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0ΐ Πο^ Μαιί του ? ι 




Ροΐίβηιοη 

Τώρα 

και παιγνίδι 
με συλλεκτικές 
κάρτες! 

Μάζεψε τα όλα και παίξε 
με το δικό σου 

ΡοΚέιηοη! 
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ΡΟννΕΚ Ι5ΝΊ Γ,ΐνΕΝ 
ΟΜΙιΙ οί ιΙιε ϋ§1ιΐ, ί1ΐ£ ιΐιτιε Η&ί οοιτιε (ο ίοΓενεΓ βαηίίίι ιίιε 
ΡϋΐΚεΓ οί ϋεί απά ιΙιε Αεί 5εϋαϊ ΟϋΛίπεπίΙί ιίΐίΐΐ ίεΓνε ϊϊϊγπ. Ρίΐΐεϋ &Γ6 
γου ιο ϋείεπϋ ιίιε §οοϋ οί ιΙιε Ιβπά 1'γογπ Ιΐιεχε εηεπιίεί οί Ιίιε ρεορίε. 
\νι1!ί ίη ίΐιε Εί§ίιΙ. 


ΡΟ\ΥΕΚ ΟΟΕΧΝ’Τ γοκκερτ 


ϊη :Ηε Γ8Πΐ&5> ^ Γ οΓΪί3 οί Κο&εη .ΙθΓί1ίυΐ 4 $ 'Μιμϊ οί ΤίΓπβ" πονεβ, γοα ατε 8βουΐ ιο &ε ιαΚεη ιΙίΓου^ΐι αη 
εχρεηεηεε ιΗ^ϊ γοαΊΙ ηενει ίοΓ§εί. Α$ α $ΐη£ΐε ρΐϋγερ γοιι νΝΙ ρΐυπ^εύ ίηίο & ΟεΗ 
30 επνϊΓοηΓπεηί νίκτε γου ^ι3Ι ρη νουί ννϊτ* 8ηΰ ηΐ3£ίε $ρεΙΐ 5 0 £&ϊη$( ΐίιε οιί^ΐ οί ΐίιε ΟίϊτΙς Οηε '5 
απην. ΥουΊΙ Ιεοπι οηά ίΐενεΐορ ηοίε ροντβτίΐιΐ απ&είίί* ^Ά\\\Ώ& υρ ϋεν^ΐίΐΐϊη^ ϋ£ίιΰιΙη£ $ίηΐ£ε$, 

απά ΐΓΕΓπεικΙου$ ίίΓεβϋΙΚ Αϊ & ηιυΙίίρΙ^έΓ >Όυ \νϊ|] 1>ε :!\γολ γ π ϊηΐο & Γυπουχ &8Πΐε 85 πναΙ 
ρΐΗνεη; 5ΐοηη ε^εΗ οίϊιεΓ’5 ευχίαίπί&είΐ λϊγοπ^Ηο]^, 8νοΐί1ίπΕ ιίιε ΐΓ&ρβ Ιίιαϊ Ι&γ ΐΙιείε κΐιίΐε ίΓ>ίη§ ίο 
ε&ρΐυΓε ιίιε ΕΠίίαείδ ΐίιαΐ εουΐύ ρΓΟ^Γνε ιΚε Μ&ηεε οί ροκςΓ ιπ ιίιε Γεαίπΐ* ογ (Ιε&ϊΓΟγ ίΐ ίοΓενεΓ, 


ΡΪΤυΕβΕΝϋ 


ΕΝΤΕήΤΑΙΝΜΕΝΤ 004ΙΡΑΝΥ 




'ΛΤϊεε 01 Τίιπβ 199& βΤ !ηϊ 9 Γί 0 ΐιν 6 5σίϊ«ϊΓβ Οοφ. ΑΙΙ Ριβ'Ίδ ΒβΜΙΥΜ] ΟγΘ^&Ο Ογ Ιβφ&ΓκΙ ΕτΊ&ΛΑ ΊπβτϊΙ 0«ϊ>ρ3«γ. Ρυ&ιϊΗθΰ επΟ :* 5 ΐπΕ>Λ*ί 2 ΰΤ 
ΙιΤ&ΓίεΙνθ 5ο^ιΜ3Γθ όύφ, υη»Γ ίΐβΠΜ ΐΐΌίΠ Ηο&»τΐ ϋΟΓΰΐΓ. ΟΤ βηΰ ΙΠβ βΤ ΚφΕΗΓβ ΙίΚϊβΓίΗΐΛδ 3/ΚΙ ΙίΜ στ Ιοςο ιΐ 9 Γίφιί4βίΜΪ (ΓΟΟβΠΊΟΓίΐ οί ΟΓ ΙηΕβΓΟοΙίΥΒ 
& 5 Ϊ 1 ΜΛΙ. ίβΟ$ΚΊί 3 τ*} Ιί* ϋβςβΟΰ 1000 9 ΓΒ ίτ« 3 βΠ«Λ 3 ΟΙ ίϊ^ΓΗΐ ΕπΐΡΐΐίΠΠΤ«η 1 Οοτηρίπγ. Αν ΟΕΐΊβΓ ΪΓ«ίβΙΐΗ 1 ί 11 ί βτβ· ρηορβΓΡγ οί ΕίΊβίΓ ΓΜρ#«Γ« ΜΠ>( 53 ηΐβ 5 . 
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Το σε τοποθετεί στην καρδιά μιας μοντέρνας πόλης στην αλλαγή της 

χιλιετίας. Για να επιτύχεις, θα πρέπει να χρειαστείς ένα θανάσιμο συ>. δύναμης, 

φυσικής αντοχής και γνώση πολεμικών ικανοτήτων. Έχεις την απόλυτη ελευθερία 
για να εξερευνήσεις μια τεράστια πόλη, το μέλλον της οποίας βρίσκεται στα χέρια σου 
καθώς θα εξερευνάς την υπόθεση μιας μυστήριας αίρεσης η οποία υπηρετεί το κακό σε 
αυτήν την απρόβλεπτη και απειλητική περίοδο μετάβασης από την μια χιλιετία στην άλλη. 


ΜυςΙίρ Γοοΐ 




€> ΜυσΙίγ Ρυοί Ρπκίικίΐοιί'*. ΑΙΙ Ηί^ΙιΙ·» ΡυΜϊοΗθΐΙ Είίΐυό Ιηίθ^ιΙίνβ Ιίηιίί^ιΙ. 


Διανομή: Οθίίρβσ ΜυΙΙΐηΐσίϋα δγϋίοπΐ!» 5.Α. ΤηΑ.: (01) 0480 000 Ραχ: (01) 0427 710 
Π>ΐ“>ρΐ* ΗοΙΙαί 5.Α. ΤηΑ.: (01) 4836 165 Ραχ: (01)4836 857 
Ρβδρθε Β. Ελλάδος Α.Ε. ΤηΑ.: (031) 321.260 - 321.278 Ραχ: (031) 325.536 










■*··>·······* 



ΕΌΙΤΟΚΙΑΙϋ 


, τη1Ι ΦΟ Μ^βϊ- με τον μαγικό αριθμό "2000" στο εξώφυλ- 

ΓΠ «- - “ΞΓί 

1 7Ζ£ΤΖΣΖΖ'-ΖΖΤ™ —— - 

ανύκτο στην καταφρονεμένη «ίνη 

,ο 2000 είναι μεν μία ημερομητηα-αταμας, Λ ^ . Θα τηρηβεί οεφ ά 

Το πρώτο και καλύτερο περιο ^ δεκαπενθή μερο θα είναι κοντά σας με ειδή- 
περίπτερα δυο φορές το μπνα. ά επΛεγμ ένη θεματολογία, νέες 

^ παρουσιάσεις νέων^^^χοςΐ Η αλήθεια είνατ ότι οι άνθρωπο: τπς 
στήλες και δυο ΟΏ-κυΜΞ τεύχους ουσιαστικά 

Σύνταξης Οα ξαρτατοΟν ^ ^ ^ β ? α μας δ,οετ 

δεν θα μειωθεί, πιστεύουμε μ ,, , ες „ παρουσιάσεις, πιο πρόσφατα 

τη δυνατότητα να σας προσφερουμ νοάππατά σας. Το επόμενο, 

άβτηοδ και τπο άμεοες απαντηθείς σπς απορίες χω Υί* V ^ Ιανουαρ ίου του 

λοιπόν, τεύχος του "ΡΟ Μ&είβ^' θα το δείτε σΐα "^ προειδοποιήσα- 

2000 παρακαλώ. Μην παραξενευτείτε και μην πεπε ότι δεν σας ρο 

μ£ ' - - ™ ηαβα ό 2000 στο εξώφυλλο του παρόντος τεύχους φιγοπρά- 

Εκτός απο τον αριθμό 2000, στο ς φ ^ ^ ας ^ μοναδικό ς Ιηάιεηα 

ρουν δύο "φίλοι που ήρθαν απόψε απ , , Μάΐοήΐηβ και ο επίσης μο- 

στο ολοκαίνουριο - Βίοοά οί τήβ 

ναδικός στο είδος του Ο&άηεΐ Κη α καιΡ ών έγιναν πλήρως 

— Κατ ο. δύο ύ^ες, —^" ης *αλύτε- 

τρισδιάστατοι για να τους απολαύσετε καλύτερα. ^ 

ρες προοπτικές! 

ΚΡΜ χρον,ά λοιπόν, *ατ ελπίξ» η *» χρ-ό να οας βρετ -λα » Ρ* ** 

υπολογιστές σας σε πλήρη υγεία! , 

Γιάννης Πατρικός 










ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 


1 ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΥ 2000 


Λ 


ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 


10 ΟϋΡΟΝίΡο^ 

Αναλυτική παρουσίαση των 
προγραμμάτων του €0. 

14 Νβχί ΟοηβΓαΗοη 

Τα ραάρβίϊ του 21ου αιώνα * 

16 Ρ€ Νέα 

Εξελίξεις της αγοράς 
Πληροφορικής. 

24 Ρ€ 6αηΐ65 

Τα τελευταία νέα από το χώρο 

Των $017105, 

26 Ρ0 5ρ γ 

Ρίθνϊβν/5 οπό τα πιο "Ηοϊ" 
παιχνίδια που πρόκειται να 
κυκλοφορήσουν ; 

32 ΑάνβηίυΓ& ΙΙρόαίβ 

Οι τελευταίες εξελίξεις από το 
χώρο των αανβηΙνΓθ5. 

36 ΡΟ ίΙα$Κ 

Παρουσιάσεις των προϊόντων 
της ελληνικής αγοράς. 

40 Πριν Αγοράσετε 

,,,μην παραλείψετε να 
διαβάσετε τις συμβουλές του 
“Ρ€Μα$1θτ" 

42 υ$6Γ ΡοννβΓ 

Δυναμικές παρεμβάσεις των 
αναγνωστών μας στην 
ελληνική πραγματικότητα της 
Πληροφορικής. 

44 Μεταξύ μας 

Σχολιασμός των δρώμενων 
στο χώρο της Πληροφορικής. 

46 ΡΟ Εχρετί 

Η στήλη αυτή σας προσφέρει 
κάτι πολύτιμο; Ρ€ εμπειρία. 

50 Νβνν ΜίΙΙβηηιυηι 

Ειδήσεις γεγονότα και 
εξελίξεις που αφορούν στους 
πολίτες του μέλλοντος, 

126 Με &υο λόγια 

Παρουσίαση νέων παιχνιδιών 
,„εν συντομία! 

128 ΗιηΙι'ηΤΐρ* 

Κόλπο και τεχνικές για τα 
δημοφιλέστερα παιχνίδια της 
αγοράς; 

134 Μρίΐ ΜίαηΙβά 

Το πρώτο μέρος της λύσης 
του Οαάεΐοηο. 

140 ΑάνβηίιΐΓβ 505 

Λύσεις και Ηίηβ για 
αάνθπΐυτθί. 


144 ΟατΙε $ϊάβ οί Θαηιίης 

Σχόλια και παρασκήνια από τον 
κόσμο των εοτπρυΐβτ ρατπθ5. 

148 ΕιτιυΙαίθΓ'5 Οογπογ 

Η γωνιά των κάθε 
εξρμοιωτών άλλων 
υπολογιστικών συστημάτων 
στοΡ€ 

152 υίορία 

Ολα τα τελευταία νέα από το 
χώρο των επιτραπέζιων 
παιχνιδιών στρατηγικής, 

160 Ργθ5$ 5ϊογΙ 

Μία στήλη για τους 
αρχάριους στο χώρο των 

164 Οη-Ιίπβ Οαπιίη9 

Διασκεδάστε παίζοντας τα 
αγαπημένα σας παιχνίδια οπ- 
Ιϊπθ! 

168 ΡοίϊΥουΓ5βΙί 

(ΒΟΝ: Συνδεθείτε εύκολα και 
γρήγορα, 

172 ΡΐΌαΓαηιηιιηα 

Μαθήματα νί$υαι€. 

176 Αλληλογραφία 

Ανοικτή γραμμή επικοινωνίας 
με τους αναγνώστες μας, 

184 Αγγελίες 

Το μεγάλο παζάρι του α Ρ€ 
ΜοΜθτ". Ο,τι οελετε να 
πουλήσετε ή να βρείτε είναι εδώ. 

186 Μα$ΙβΓ οί ΡυζζΙβ5 

Μία στήλη με σκοπό να οος 
διασκεδάσει και να σας 
προσφέρει πλούσια δώρα! 

188 ΗαΙΙ οί Ταιηβ 

Παιχνίδια που άφησα ν εποχή. 


ΘΕΜΑΤΟΓΡΑΦΙΑ 


8 15ήμερο "ΡΟ Μα$1βΓ" 

Το αγαπημένο σας περιοδικά 
τώρα... δύο φορές το μήνα 
κοντά σας! 

56 Με το βλέμμα στον 
21ο αιώνα 

Τι μας περιμένει τη χιλιετία 
που έρχεται; 

62 Το ΙπΐοΓπβί μας 
φερνει πιο κοντά 

ποιος είπε πως το Δίκτυο δεν 
κάνει καλό; 

68 0βίϊΐθ5ε6Πθ 

Παρουσίαση της σκηνής των 
άθπΐ05 ήχου και εικόνας, 

72 ΟνΟ-ΚΟΜ χωρίς κάρτες 

ΒοΗν/ατβ Αί/σε/ς για το ΟνΟ- 
ΚΟΜ άίϊνθ σας. 



15ήμερο "Ρ€ Μα5ΐβΓ" 


Το αγαπημένο σας περιοδικό τώρα... 
δύο φορές το μήνα κοντά σαςί 



Η·Μ Το ΙπίβΓη&ί μας φερνει πιο κοντά 

Ποιος είπε πως το Δίκτυο δεν κάνει καλά; 


^Ρ^ Μα^ϊεΓ 




















θ-ιηαϊΙ: ροηπα5ΐθΓ@ΐοιτιρυρΓθ55.9 Γ 




5 Ιογ ΤγθΙϊ: 

Ηυ^θη Εν*ι,. «ΝΒΥΕΝΤΙΙΙΙΕ 

Η συνέχεια μίας επιτυχημένης 
σειράς, 


Το νέο 5 οηυβΙ της γνωστής σειράς 
της Μίετοεοίΐ. 


ΒαδΙςοϊΒαΙΙ 
ΜαηααβΓ .. 

Ενός εΜηνικός τίτλος με πολλές 


5Έ ΟοΒπ&Ι 

ΚηίαΗΐ 3™. ΜΙΥΕΙΤΙΙΙΙΕ 

Επιτέλους ήρδε! 

04 Ιηΐϋαηα ,Ιοπβί. ΝΟΤΙΟΝ 

Ο* νέες περιπέτειες του 
δημοφιλέστερου αρχαιολόγου! 

30 Ρτθθδρςκο 2 .. ΗΠΙΟΝ 

Ενα διαστημικό παιχνίδι που θυμίζει 
έντονα \Υίπρ €οιππποηάθΓ. 

ΟυαιχΙίαη οί 

0 οΓΐ<η β55 . ΒΟνΕΝΤϋΡΕ 

ίνοφίστε το μυστικά του σκότους. 


ΒΥιαάογί 

£οηιραηγ „«..«.«·5ΪΗ(ΙΤΕ0ν 

Η "σκοτεινή εταιρία * σας 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: Οσητρίιρτβδί Α,Ε.Λ.ΙνγγρσάΑΑ, 11742 Αθήνα, τηλ*: 9238672, ίβχ: 9216847, β-πιβΙΙ: ροιη9$ΐ6Γ@ί:οιηριιρΓ«5.ΒΓ 
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Δημήτρης Καρέτσος, Κώστας Καρηουζης. Ηλιος Κοφούρος, Γιώργος Κυρκκός, Νόσος Μπέλλος, Σωτηρης Μπέλλος, Γιάννης Νινιάς, Βαγγέλης Παλάντζας, Γιάννης Ρηγάπουλος. 

Δημήτρης Σελλούντος. Αντώνης Σκουλικφης, Κώστας ϊπυρόπασλος, Ιωάννης Τζοίτης, Βασίλης Ταυιλιάς. Ανόρέας Τοουρίνάκης, Αλέξανδρος Φιλιππίδης, Μανώλης Φουρνιστάκης, 
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ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ: Αντώνης ΡοΟσσος. ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗΣ: Μαρίλη Ηλιάΰΰο. ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Τζίφος 
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ΡΟ Μα^ΙθΓ 


103 Νοςίυπίθ..... «,.,ίΚΓΝΐ 

Μία τρομακτική περιπέτεια. 


Ραπιετ 

ΟθπθγοΙ 30. 5ΤΒΒΤΕΙ 

Πολεμήστε σε ένα τρισδιάστατο 
περιβάλλον. 


116 ΟταΙςαπ...ίΟΙ 

Ταξιδέψτε στην πλάτη ενός όρο* 


Μ Ιπαϊαηα 1 οηβ 5 

Οι νέες περιπέτειες του 
δημοφιλέστερου αρχαιολόγου! 




> €Ιο 5€ ΟοηπΒαί 4 

I Το νέο Λβηυβί της γνωστής 

σειράς της Μι€γο$οΗ. 


■V ΑΟαοηβΙ Κηίςηϊ 3 

9 Ο Επιτέλους ήρδε! 


Ο ΑΜΕ ςΐΙΙΒ 










































ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ: ΔΥΟ 
ΤΕΥΧΗ ΚΑΘΕ ΜΗΝΑ! 

Το αγαπημένο σας περιοδικό 
κοντά σας κάθε δεκαπενθήμερο! 


Ηταν μια παγωμένη νύχτα του 
Δεκέμβρη. Το επιτελείο του "ΡΟ 
Μα$ΐ6Γ", συγκεντρωμένο στο γραφείο 
του εκδότη, συνεδρίαζε με αφορμή το 
ΜΐΙΙβππίυπι που βρισκόταν επί δύραις. 
Ενα αγωνιώδες ερώτημα πλανιόταν 
στην ατμόσφαιρα, ένα ερώτημα που 
αναζητούσε επίμονα και βασανιστικά 
την απάντησή του: "Τι έκπληξη 8α 
επιφυλάξουμε στο εκλεκτό 
αναγνωστικό κοινό μας; Πώς 8α κάνει 
το 'ΡΟ ΜαίίβΓ' ποδαρικό στον 21ο 
αιώνα;". 

Η βαθιά σκέψη και ο προβληματισμός 
ενίοτε διακόπτονταν από φράσεις που 
έσπαγαν τη μονοτονία της σιωπής: "Να 
βάλουμε μια γυμνή αφίσα της Ια τα 
ΟτοίΤ" πρότεινε ο Πατρικός, 
χαϊδεύοντας το πιγούνι του. "Τι 8α 
λέγατε για 10 συνοδευτικά ΟΟ-ΚΟΜϊ με 
τα καλύτερα άβητοε της χιλιετίας;" 
αντιπρότεινα εγώ, ανάβοντας ακόμα 
ένα τσιγάρο. 

Πού να ξέραμε πως το πεπρωμένο είχε 
ήδη αρχίσει να απλώνει γύρω μας το 
σιδερένιο δίχτυ του... 

Του Βαγγέλη Κράτα ο 
να π Ιό γ@ϊοπί ρ υ ρ γ© 91τ 



3Ρ0 Μα$ϊθΓ 















ΤΑ ΕΠΟΜΕΝΑ ΤΕΥΧΗ ΤΟΥ "Ρ£ ΜΑ5ΤΕΚ 


Για διευκόλυνσή σας, παραθέτουμε στη 
συνέχεια τις ημερομηνίες κυκλοφορίας 
τον επόμενον τευχών του περιοδικού μέ¬ 
χρι το Πάσχα; 


Ιδού κοι το επόμενο τεύχος μας, που 
κυκλοφορεί στις 14 Ιανουάριου, 

Το εξώφυλλο μιλάει μόνο τοιι,» 

Να είστε προετοιμασμένοι για όλα! 
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εκδότης ήταν σκεπτικός και 
αμίλητος. Το ποοΙϊη9 βρισκό¬ 
ταν σε εξέλιξη, ωστόσο είχαν 
περάσει αρκετά λεπτά χωρίς 
να ξεστομίσει ούτε κουβέντα. 
Καθώς όμως όλοι κοίταζαν προς το μέρος του, 
ήξερε πως είχε έρθει η σειρά του να μιλήσει. 
Και πράγματι, αυτό ακριβώς έπραξε: 

"Ο κύβος ερρίφθη, Θα κάνουμε το περιοδι¬ 
κό δεκαπενθήμερο." 

Η σιωπή που ακολούθησε ήταν απόλυτη, νε¬ 
κρική, Το μόνο που ακουγότον ήταν ο χτύπος 
ενός ρολογιού στον τοίχο, που συνέχιζε να με¬ 
τρά τις ώρες και τα λεπτά λες και δεν είχε συμ¬ 
βεί τίποτα. Εμείς όμως γνωρίζαμε καλά πως ο 
κόσμος δεν θα ήταν πια ο ίδιος... 

Ναι, φίλοι μου, είναι αλήθεια: Από το τεύχος 
αυτό, το μηνιαίο "ΡΘ Μο$^γ" που γνωρίζατε 
εδώ και 11 χρόνιο είναι πια παρελθόν. Το μηνι¬ 
αίο 'ΤΘ ΜαίίθΓ" πέθανε, ζήτω το δεκαπενθή¬ 
μερο "ΡΘ Μο^ΙθγΊ 

Η αλήθεια είναι πως η ιδέα αυτή στροβιλιζό¬ 
ταν στο μυαλό μας εδώ και αρκετό καιρό, 
όμως την αναβάλλαμε συνεχώς, μια και είναι 
αλήθεια πως μια δεκαπενθήμερη έκδοση δεν 
είναι δα και το ευκολότερο των εγχειρημάτων. 
Ομως, οι επιστολές και τα θ-ΓπαϊΙί σας έδει¬ 
χναν πως η σκέψη είχε πιο ωριμάσει και είχε 
έρθει το πλήρωμα του χρόνου για να μετά βλη¬ 
θεί σε πραγματικότητα. 

Αν αναρωτιέστε μήπως σκοπεύουμε να κά¬ 
νουμε τίποτα,,, μαλαγανιές, όπως να μειώσουμε 
τις σελίδες ύλης του περιοδικού ή να αυξήσου¬ 
με την τιμή του, σπεύδω να σας καθησυχάσω 
ευθύς αμέσως: Τίποτα από αυτό δεν πρόκειται 
να συμβεί. Το "ΡΟ Μο^θγ" θα συνεχίσει να κυ¬ 
κλοφορεί με τον ίδιο αριθμό σελίδων ύλης που 
έχετε συνηθίσει και 2 συνοδευτικά Ο0-ΡΟΜ$ 
σε κάθε τεύχος, ενώ η τιμή του παραμένει ως 
έχει, δηλαδή στις 1700 δρχ., παρά το γεγονός 
ότι τα περισσότερα περιοδικά ήδη αύξησαν ιψ 
τιμή τους στις 1.800. Οσον αφορά στην ημερο¬ 
μηνία κυκλοφορίας του, αυτή θα είναι η I η και η 
15η κάθε μήνα, εκτός από τις εξής περιπτώσεις: 

► Οταν οι ημερομηνίες αυτές συμπίπτουν με 
αργία ή Σαββατοκύριακο, το περιοδικό 8α κυ¬ 
κλοφορεί την αμέσως προηγούμενη ημέρα. 

> Τους μήνες Ιούλιο και Αύγουστο το ^ί Ρ^ 
Μο&Ιθγ" θα κυκλοφορεί μόνο την 1 η και όχι και 
την 15η (να κάνουμε και κανένα μπανάκι, έτσι;). 
Ετσι, πιστεύω πως ικανοποιείται ένα ακόμα πάγιο 
αίτημα των περισσότερων από εσάς, αυτό δηλα¬ 
δή της σταθερής ημερομηνίας κυκλοφορίας του 
περιοδικού. Αξίζει μάλιστα να σημειώσουμε πως 
το "ΡΘ ΜαιΙβτ" θα διανέμεται την ίδια ημέρα σε 
ολόκληρη την Ελλάδα, ώστε να έχετε τη δυνατό¬ 
τητα όλοι, σε οποιοδήποτε σημείο της επικράτει¬ 
ας και αν βρίσκεστε, να αγοράζετε κάθε τεύχος 
χωρίς την παραμικρή καθυστέρηση. 

Στο πλαίσιο της δεκαπενθήμερης έκδοσης του 
"ΡΘ Μο$|0γ\ θα διαπιστώσετε μερικές ακόμα αλ¬ 
λαγές στην ύλη. Ας τις συνοψίσουμε στη συνέχεια: 


Ι Α πό το τεύχος αυτό, το 

μηνιαίο **Κ Μμϊθγ" που 
γνωρίζατε εδώ και 11 χρόνια 
είναι πια παρελθόν. Το μηνιαίο 
"Ρ€ Μο5ϊογ" πεθανε, ζήτω το 
δεκαπενθήμερο "Ρ€ ΜαδΙατ"! 

• Οι σελίδες της ελεύθερης θεματογραφίας 
αυξάνονται σημαντικά. Ετσι, στο εξής θα έχετε την 
ευκαιρία να διαβάζετε, εκτός από τις μόνιμες στή¬ 
λες και το οαηηβ Γβνίβν/5, περισσότερα άρθρα γύ¬ 
ρω από σύγχρονες εξελίξεις, γεγονότα, προϊόντα 
και υπηρεσίες που ενδιαφέρουν τον Κογπθ υ5βτ 
• Πολλές από τις μόνιμες στήλες του περιο¬ 
δικού θα συνεχίσουν να υπάρχουν σε κάθε 
τεύχος, ενώ ορισμένες θα εμφανίζονται μόνο 
στο ένα από τα δύο τεύχη κάθε μήνα. Συγκε- 
κριμένσ, οι στήλες "ϋίορία" και "ΡΓΟ^Γαππ- 
ππίη 9 " ενσωματώνονται στην ύλη των τευχών 
που κυκλοφορούν την 1η του μήνα, ενώ οι 
"Ρο^υϊπ'ί Νθ$ί", "\νβό ΑυίΗοπη^" και "Ηαν 
Το" θα είναι κοντά σας κάθε 15η. Το 'ΉσΙΙ οί 
Εατηβ" θα μπορείτε να το διαβάζετε στα πρώ¬ 
τα τεύχη του Ιανουάριου, του Απριλίου, του 
Ιουλίου και του Οκτωβρίου. 

• Δήμιο υργούνται δύο νέες στήλες, σι "Νβ\ν 
ΜιΙΙβηηιυπη" και "ΝθχΙ Οοη&ΓαΙϊοη" με σκοπό 
να καλύψσυν αυτά που περιμένετε από ένα πε¬ 
ριοδικό που βιώνει τον 21ο αιώνα κυριολεκτι¬ 
κά μέσα... στο πετσί του! Από την πρώτη θα κα¬ 
ταγράφουμε και θα σχολιάζουμε θέματα που 
σπτονται της επικαιρότητας και αφορούν σε 
αυτά που μπορούμε με δυο λόγια να χαρακτη¬ 
ρίσουμε ως "κουλτούρα του 21 ου αιώνα", ενώ 
από τη δεύτερη θα παρουσιάζονται νέα προϊό¬ 
ντα και που ατε € ^ ναι πρωτοποριακά 


στο χώρο τους είτε εμφανίζουν ιδιαίτερο τε¬ 
χνολογικό ενδιαφέρον. 

Αυτή η "επίθεση στην επικαιρότητα" που, 
όπως ήδη θα καταλαβατε αποτελεί ένα πρω¬ 
ταρχικό χαρακτηριστικό του νέου δεκαπενθήμε¬ 
ρου "Ρ€ ΜαδίσΓ", δεν πρόκειται βέβαια να στα¬ 
ματήσει εδώ, αλλά θα συνεχιστεί και στα επό¬ 
μενα τεύχη με περισσότερες νέες στήλες και 
επίκαιρη θεματογραφία. Βέβαιο, να είστε σίγου¬ 
ροι πως οι εκπλήξεις δεν σταματούν εδώ. Ούτε 
εφησυχάζουμε ούτε επαναπαυόμαστε στις δάφ¬ 
νες μας. Νιώθουμε πως υπάρχουν ακόμα πολλά 
που μπορούμε να σας προσφέρουμε και να εί¬ 
στε βέβαιοι πως δεν θα αρκεστούμε σε τίποτα 
λιγότερο από την τελειότητα^. 

Οπως πάντα, έτσι και τώρα, στην ιστορική 
αυτή στιγμή για το ΤΟ Μα$ίοτ", απευθυνόμα¬ 
στε πρώτα και πάνω απ' όλα σε σας, τους ανα¬ 
γνώστες και φίλους μας που μας στηρίζετε με 
την αγάπη αλλά και τη δημιουργική κριτική σος 
εδώ και μια ολόκληρη δεκαετία. Το ίθβάάαεΙ< 
οος μας είναι απαραίτητο, για να ξέρουμε ότι 
βαδίζουμε στο σωστό δρόμο: Μη διστάσετε να 
μας στείλετε τις προτάσεις, τις απόψεις, ακόμα 
και τα παράπονά σας, είτε με Θ-πιαίΙ στη διεύ¬ 
θυνση ρ€Γηο5ίθΓ@εοΓπρυρΓ055.9Γ είτε με επι¬ 
στολή στα γραφεία ταυ περιοδικού (Λ. Ιυγγρού 
44, 117 42 Αθήνα, για το "Ρ€ ΜαεΙθτ*)* Να ξέ¬ 
ρετε πως ποτέ δεν πρόκειται να καταλήξουν 
στον πραγματικό ή... ηλεκτρονικό κάδο ανακύ¬ 
κλωσης, αλλά αντίθετα έχουν για μας την ύψι- 
στη δυνατή σημασία και βαρύτητα. 

Καλή χιλιετία σε όλους και ραντεβού στις 14 
Ιανουάριου (μια και η 15η πέφτει Σάββατο) με 
το τεύχος 114! Αλήθεια, λέτε να είναι απλή σύ¬ 
μπτωση που ο αριθμός του επόμενου τεύχους 
και η ημερομηνία κυκλοφορίας του συμπίπτουν; 
Μπα, μάλλον για σημάδι πρόκειται.., Ε2 



ΡΘ Μα5ΐθΓ β 

























Καλός ήρθατε στο τελευταο, για 
το 1999 αλλά και για την 
τρέχουσα χιλιετία, τ(ύχος τον "Ρ€ 
Μαείοτ". Και αυτό το μήνα τα 



6ύο συνοδευτικά Οϋ-ΚΟΜί 
"ξεχειλίζουν" από πολλά και 
ενδιαφέροντα δέματα. Επιπλέον 
επανέρχονται οι βΙΗνοπ για τα 


ένα, ούτε δύο, ούτε πέντε, αλλά 
15 ολόκληρα άοιποε τελευταίας 
κυκλοφορίας, για να έχετε κάτι 
να κάνετε (εάν Βέβαια δεν έχετε 
Βρει κάποια άλλη ασχολία) τώρα 
που κάδεστε, ενώ στο δεύτερο 
δεκάδες ΙταίΙοη, υΗΙΐΗοχ, 
υράαίο$ και Βέβαια, άπας πάντα, 
ουκ ολίγες εκπλήξεις! 

Επιμέλεια; Ηλΐας Καφούρος 
(ζαΐουΓοζΦαοπιρυρτ&Μ.ρΓ 


ΑΚΜΟΚΕΟ ΓΙ5Τ 3 


Ε τοιμαστείτε να εξολοθρεύσετε τους 
εχθρούς στη δίπ^β ρίαγβτ αποστολή 
που Θα βρείτε εδώ* Συγκεκριμένα θα πρέ¬ 
πει να καταλά&ετε μία εχθρική Βάση 
καθώς και τη γέφυρα που 
πρόσβαση σε αυτή. Για να το επιτύ¬ 
χετε, θα πρέπει να νικήσετε 
όλους τους εχθρούς που θα 
βρείτε εκεί* Φυσικά, δεν θα πάτε.** ξυ¬ 
πόλητος στ' αγκάθια, αλλά "καβάλα" σε 



ένα από τα καλύτερα τανκ, το Μ1Α2 
ΑόταΓηδ. Τέλος, το παιχνίδι θα περιλαμβάνει 
και ΜυΙίϊρΙαγθΓ ιηοείθ, το οποίο θα επιτρέ¬ 
πει να παίξουν μέχρι και 32 παίκτες ταυτό¬ 
χρονα σε εκπληκτικά άβαίίιηηαίεΚθδ* 


ΑΚΜΥ ΜΕΝ: ΤΟΥ5 ΙΝ 5ΡΑ0Ε 


Η συνέχεια του γνωστού παιχνιδιού 
στρατηγικής είναι εδώ, και σκοπός 
σας (ως δα^ο, Βέβαια) είναι να αντι¬ 
μετωπίσετε μια μεγάλη ποικιλία 
εχθρικών δυνάμεων, που περιλαμ¬ 
βάνουν ακόμα και εξωγήινους! Στη 
διάρκεια μιας μάχης θα γνωρίσετε 
τον αρχηγό των ηρωικών δραεσ 
ΤτοορβΓδ και θα συμμαχήσετε μαζί 
του, γεγονός που θα αυξήσει σημα¬ 
ντικά το εύρος του οπλοστασίου 
σας. Γενικά το παιχνίδι θα περιλαμ¬ 
βάνει νέους εχθρούς, νέους κό¬ 
σμους προς εξερεύνηση και ανε¬ 
πτυγμένο ηιυΙίίρΙαγοΓ ιγκχΙθ. 


ΒΕΥΟΝΟ ΤΙΜΕ 


Τ ο ΒογοπεΙ Τΐηιβ είναι το νέο παιχνίδι της 
εταιρίας ΟΓθαΓϊκαΙεΙίθΓ και σας μεταφέ¬ 
ρει σε έναν τρισδιάστατο κόσμο γεμάτο 
γρίφους και περιπέτεια* Σας "ταξιδεύει" πέ¬ 
ρα από τις πόλεις των Μάγιας, τα ερείπια 
της Ατλαντίδας, το ναό του Οσιρι και γενικά 
σε άλες τις μυθικές τοποθεσίες. Εσείς θα 
εξερευνήσετε καθέναν από αυτούς τους κό¬ 
σμους και θα κληθείτε να ανακαλύψετε 
ανεξερεύνητα μυστικά, ενώ η πλοκή του θα 
σας "οδηγήσει" σε ένα επικό αάνθηΐυτο* 


ΟΑΚΝΙΥΟΚΕ5 2 


Ε να παιχνίδι δράσης πρώτου προσώπου, 
όπου καλείστε να εξερευνήσετε έναν 
νέο κόσμο γεμάτο με προϊστορικά σημεία 
και τέρατα (κυριολεκτικά)* Ξεκινάτε με αρ¬ 
κετό οπλισμό, τον οποίο Βέβαια πιθανόν να 



αυξήσετε κατά την εξέλιξη του παιχνιδιού* 
Αλλά προσοχή, γιατί οι περισσότεροι από 
τους δεινοσαύρους αρέσκονται στο φρέ¬ 
σκο ανθρώπινο κρέας, και έτσι είναι πολύ 
πιθανό από κυνηγός να καταντήσετε κυνη¬ 
γημένος και να μάχεστε απλώς για την επι¬ 
βίωσή σας. 


(ΖΟΜΕΚ 


Τ ο (Ιοπίθγ είναι βασισμένο στο πασίγνω¬ 
στο Μγδί* Η πλήρης έκδοσή του περι¬ 
λαμβάνεται σε 4 ΟΟδ και περιέχει πάρα 



δημοφιλέστερα ΟλΊΙΟΜε και 
Κοεοτάοπ, κάρτες γραφικών και 
κάρτες ήχου. Στο πρώτο 
€0 θα βρείτε συνολικά όχι 





























πολλά ρυζζ!β$. Εκμεταλλεύεται πλήρως τη 
νέα τεχνολογία, ώστε να δώσει όσο το δυ¬ 
νατόν καλύτερο αποτέλεσμα. Και μάλλον το 
καταφέρνει, αν κρίνουμε από το όσα έχουν 
γραφτεί από διάφορα περιοδικό του εξωτε¬ 



ρικού. Αν θέλετε να δείτε και εσείς το κατά 
πόσο όλα αυτά αληθεύουν, εγκαταστήστε 
το άθΠΊο που 8α βρείτε εδώ. Οι απαιτήσεις 
του δεν είναι υψηλές, καθώς θα χρειαστείτε 
απλώς έναν επεξεργαστή Β^πίιυπη 1 ΟΟΜΗζ 
και 16ΜΒ μνήμης. 


ΡΟΡΟΟΤΤΕΝ 


Α λλο ένα αάνΘπίυΓβ από την Οτθοπί- 
εαϊεΙι&Γ, όπου η περιπλάνησή σας ξεκι¬ 
νάει στη Νέα Ορλεάνη εν έτει 1930. Μια 
εποχή πολύ διαφορετική από τη δική μας, 
όπου κυριαρχούσαν ο ρομαντισμός, η περι¬ 
πέτεια και όπως και να το κάνουμε είχε τη 
μαγεία της. Σκοπός σας να ανακαλύψετε 
ποιος (ή ποιοι] κρύβεται πίσω από την εξα¬ 
φάνιση του ΡίεΗαιά ΗαΙιθυτίοη, ενός διάση¬ 
μου αρχαιολόγου - εξερευνητή. Στα δρόμο 
σας θα ανακαλύψετε πολλά μυστικιστικά 
στοιχεία. Προσοχή, όμως, γιατί ο χρόνος 
τρέχει ασταμάτητα. 


ΙΙΟΗΤΒΚΙΝΟΕΚ 


Σ κοπός αας στο ενδιαφέρον αυτό οά- 
νβπίυτε της ΟΓσσΓπεαΙεΗθΓ είναι να ταξι¬ 



δέψετε στην περιοχή Ματ$ της Ογόοπία, 
ώστε να διαπιστώσετε κατά πόσο ο πλανή¬ 
της αυτός προσφέρεται για να αποικήσουν 
εκεί άνθρωποι. Ομως η αποστολή σας αυτή 
παίρνει μια απροσδόκητη τροπή. Από τα 
αξιοσημείωτα του τίτλου είναι η κυκλοφορία 
της ίυΙΙ έκδοσης και σε ΟνΟ. 


ΜΕ55ΙΑΗ 


Ο σοι είστε τακτικοί αναγνώστες μας 
θα θυμάστε κάποιες αναφορές στο 
εν λόγω παιχνίδι της ίηίθτρίαγ. Η υπόθε¬ 
ση λίγο πολύ είναι γνωστή: Είστε ο ΒαΒ, 
ένας άγγελος που στάλθηκε από το Θεό 
για να "καθαρίσει" τη Γη από τα δεινά 
που τη μαστίζουν. Ως ανώτερη οντότητα, 
έχετε τη δύναμη να μπαίνετε σε όποιο 
σώμα θέλετε (είτε ανθρώπου είτε ζώου) 
και να το ελέγχετε. Φυσικά, θα μπορείτε 
να ελέγχετε και ό,τι μεταφέρει (όπλα, 
σουβλάκια και άλλα ...αγαθά). Τελικός 
σκοπός σας είναι μια ίαεο-ίο-ίαοβ αναμέ¬ 
τρηση με τον άρχοντα του σκότους αυτο¬ 
προσώπως. Σίγουρα πρόκειται για ένα 
οπό τα πιο ενδιαφέροντα επερχόμενα 
παιχνίδια. Οι απαιτήσεις του ανέρχονται 
σε ΡβηίιυπΊ 233, ενώ απαιτείται και 30 
αεοοΙθΓαίοΓ, 


ΝΕΡΡ ΑΡΕΝΑ ΒΙΑ5Τ 


Θ υμάστε μία διαφήμιση για κάποια τό¬ 
ξα ΝΕΡΡ που εκτοξεύουν μπάλες* Τώ¬ 
ρα, λοιπόν, δεν είναι απαραίτητο να πάτε 
στο παιχνιδάδικο της γειτονιάς σας αφού η 
Ηο^Βγο ΙπΐβΓαείίνθ φρόντισε για τη μεταφο¬ 
ρά τους στην οθόνη του υπολογιστή σας. Ο 
τίτλος περιλαμβάνει 3 διαφορετικά είδη 
παιχνιδιών, τα γραφικά των οποίων είναι 
τρισδιάστατα και καλοσχεδιασμενα, ενώ 
χρησιμοποιείται η σπ 9 ΐπσ του υπΓβαί! Εάν εί¬ 
στε νεαρής ηλικίας θσ σας προσφέρει σί¬ 
γουρα αρκετή διασκέδαση. 


ΟυΑΚΕ 3 ΑΡΕΝΑ 


Ε δώ νομίζω πως δεν χρειάζονται ιδιαίτε¬ 
ρες συστάσεις. Απλώς πρόκειται για την 
επιστροφή του ΟυαΙςο, που προσφέρει στον 
παίκτη την υπέρτατη εμπειρία του παιχνιδι¬ 


ού. Βέβαια, το βάρος έχει δοθεί στο πιυΐΗ- 
ρίαγστ πιοάσ, αλλά όσοι δεν θέλουν ή δεν 
μπορούν να κάνουν κάτι τέτοιο μπορούν να 
παίξουν και μόνοι τους εναντίον των Ε>οί$. 
Απαραίτητη προϋπόθεση να διαθέτετε μια 
κάρτα που να υποστηρίζει Ορο π ΟΙ γραφι¬ 
κά, ενώ από επεξεργαστή χρειάζεστε απλώς 
έναν Ρ&η!ίυηπ 90ΜΗζ και ΙόΜΒ ΚΑΜ. Πε¬ 
ρισσότερα επί της οθόνης 


5ΡΕ€ ΟΡ5 2 


Ο πως γίνεται εύκολα αντιληπτό, έχου¬ 
με να κάνουμε με τη συνέχεια του 
γνωστού και επιτυχημένου $ραε Ορ5 και 
του ΓπυΙίϊρΙαγβΓ αάά-οπ αυτού (50; 
Καπ 9 θΓ Τθαιτι Βίανο). Το παιχνίδι λαμβάνει 



χώρα στον αληθινό (και άκρως σκληρό) 
κόσμο, με πιστή απεικόνιση αληθινών το¬ 
ποθεσιών, με πραγματικά όπλα και τακτι¬ 
κές μάχης Χαρακτηριστικά αναφέρω πως 
για το Γποίϊοη εαρ1υππ9 του παιχνιδιού 
χρησιμοποιήθηκαν αληθινοί πεζοναύτες 
(οι περίφημοι Θγθθπ Βθγο^), ενώ και οι 
ήχοι των όπλων είναι ηχογραφημένοι από 
τα πραγματικά μοντέλα! Για να μπορέσετε 
να το δείτε, θα πρέπει να έχετε Ρβηίίυιτι 
200ΜΗζ και 32ΜΒ ΚΑΜ. 


5ΤΑΚ ΤΚΕΚ: ΗΙΟϋΕΝ ΕΥΙΙ 


Η εξέλιξη του παιχνιδιού ξεκινάει από το 
σημείο όπου τελειώνουν τα γεγονότα 
στο 5ϊα γ ΤγθΙο ΙηδυιτθεΙίοπ. Στο σημείο αυτό, 
λοιπόν, βρίσκεστε μπροστά οε μια συνωμο¬ 
σία με σκοπό την κατασκευή ενός ιδιαίτερα 
θανάσιμου γενετικού κώδικα. Θα πρέπει να 
συμπλακείτε με εξωγήινες δυνάμεις και να 
νικήσετε τους εχθρούς σας, ειδάλλως η 
ομοσπονδία θα πέσει στα χέρια των ανελέ- 


¥0 Μα$ΐβΓ 

















ητών εχθρών της. Το περιβάλλον του παιχνι¬ 
διού θα είναι πλήρως τρισδιάστατο, ενώ δα 
βρείτε πολλά και θανατηφόρα όπλα. Για να 
το τρέξετε πρέπει να έχετε τουλάχιστον Ρ©π- 
ίιυπι 200ΜΗζ με 32 ΜΒ μνήμης. 


ΤΟΤΑΙ 5Ο00ΕΚ 2000 


Π ρόκειται για ένα ποδοσφαιρικό παιχνί¬ 
δι, όπου όμως δεν έχει δοθεί ιδιαίτερο 
βάρος στον τομέα της εμφάνισης (γραφικά) 
αλλά σε αυτόν της άνεσης (οαπΊορΙσγ), Στο 



άοΓΤίο μπορείτε να παίξετε έναν φιλικό, με¬ 
ταξύ προκαθορισμένων ομάδων, αγώνα 
διάρκειας 1 λεπτού, για να δείτε εάν και κα¬ 
τά πόσο το ΤοΙαΙ δοεεβτ 2000 ανταποκρίνε- 
ται σε αυτά που προσδοκάτε. Οι απατήσεις 
του ανέρχονται σε: ί^πίίυΓπ 75ΜΗζ, 32ΜΒ 
ΡΑΜ κοι 30 αεεθΙθταίοΓ, 


νΥΗΕΕΙ ΟΡ ΤΙΜΕ 


Τ ο \νΚοοΙ οί Τίπτίθ είναι ουσιαστικά 
δύο παιχνίδια σε συσκευασία ενός, 


καθώς διαθέτει ξεχωριστό 5ΐη9ΐβ και 
ΓπυΙϊϊρΙαγθΓ ηηοάΘ. ΤγοιΙογ του παιχνιδιού 
είχε συμηεριληφθεί στο καλοκαιρινό τεύ¬ 
χος του "ΡΩ Οοπίθ$", ενώ τώρα έχετε την 
ευκαιρία να ζήσετε και εσείς μια περιπέ¬ 
τεια στο χρόνο μέσω του ρίαγαόΐβ 0θγπο 
που θα βρείτε στο παρόν 00 . Για να γίνει 
όμως κάτι τέτοιο, θα πρέπει να διαθέτετε 
επεξεργαστή Ρεπίιυπτ 200ΜΗζ και 32ΜΒ 
μνήμη. 


ννιι,σ ννιΐϋ \λ/ε 5 ϊ 


Μ λλη μία μεταφορά ταινίας στην οθόνη 
του υπολογιστής μας, αυτή τη φορά 
από τη 5συΐΗρασΙ< I πίστα εΐίνβ. Πρόκειται για 
ένα παιχνίδι που συνδυάζει δράση και περι¬ 
πέτεια με άφθονο χιούμορ. Περισσότερες 
πληροφορίες για το παιχνίδι θα βρείτε στη 
στήλη ΤΟ ΟαπιοΒ" αυτού του τεύχους. Τέ¬ 
λος, για να παίξετε το άβηπο αυτό, θσ πρέ¬ 
πει να έχετε 200άρη Ρ&ηϊίυηπ και 32ΜΒ 

μνήμη- 

ΕΞ 



Σ το 2ο συνοδευτικό ΩΟ-ΡΟΜ μας θα 
βρείτε, καταρχήν, πολλά ΪΓαίΐ 6 Γ 5 , μετα¬ 
ξύ των οποίων και ένα του Ιαπγ 
8 , Δυστυχώς, η κυκλοφορία 
του αναβλήθηκε (σχετικό 
άρθρο υπάρχει στη στήλη 
"ΑόνοηίυΓΟ ϋράαίο" 

;0 Τ*® - — του περασμένου μή¬ 
να], αλλά, όπως και να το κά¬ 
νουμε, το συγκεκριμένο ΗοίΙοτ, που είναι το 
μοναδικό ενθύμιο από το παιχνίδι, έχει σί¬ 
γουρα συλλεκτική αξία. Ακόμη θα βρείτε 


5ΩΒΕΕΝ5ΗΟΤ5 

ΟΗίπτθΓα 

δοΙάϊβΓ οί ίοιίυπο 
ΚαΙίγ Μα$ίθΓ$ 

Ιεοννιπά ΟαΙε 
Ουα)<θ 3 Ατοπα 


ΤΒΑΙΙΕΒ5 

Ωτγ&ϊαΙ Κογ 
Ιεβν/ίπά Οανο 
]ο^θΙ$ οί ίΝε Οίοείθ 2 
]οΙιηγ Ου65ί 
ΚΙίη 9 οη Αεαόθητιγ 
ννατε Γαίϊ 3 
δΙαΓ ΤγθΙο Ηίάόθπ ΕνϊΙ 
Ιαπγ 8 
II τόση ΟΚαοΒ 


πρώτο βελτιώνει το ΑΙ των αντιπάλων, ενώ 
το δεύτερο αντικαθιστά τα ταρ μουσικά 
κομμάτια του παιχνιδιού με τοεία Επίσης, συ- 
μπεριλαμβάνονται τα "μόνιμα" περιεχόμενά 
μας (υράαίθδ, ίπίατηΘί, 5αθθη5Ηοί5 κ,λπ.), 
ενώ επανέρχονται οι άιϊνβΓ*. Πολλά και εν¬ 
διαφέροντα, τέλος, είναι τα θχίτα5 του μή¬ 
να. Ανάμεσα τους ξεχωρίζει η πλήρης έκδο¬ 
ση του Οιπίε δτπαΙΙ^οοεΙ, ενός αρκετά ενδια¬ 
φέροντος ΡΡΘ με πολλές βχίΓα πίστες (αν 
σας άρεσε, πείτε μας νο συ μ περί λάβουμε κι 
άλλες στα προσεχή ΩΟ-ΡΟΜΐ], και βέβαια 
η τελευταία νοτ^οη του 4ίΗ Ωοητιίη 9 μαζί με 
το ελληνικό τηαπυαΙ σε ΗΤΜΙ μορφή. 


δύο πολύ ενδιαφέροντα ραίεΗοϊ γιο τα 
Α 90 οί ΕΓπρΪΓβ 5 2 και ΝΒΑ Ιίνβ 2000. Το 


υτιιιτιΐ£ 

Μρ3 Ροβοϊ: βρείτε και κατεβάστε 
τα αρχεία ΜΡ3 που θέλετε. 

ΟοίβίειΗΐ 4.1 .1: Η τελευταία έκδοση 
του γνωστού άοννπΙοαεΙ ηιαηα 9 θΓ. 
ΡυΙΙ Μοίίοπ νϊάοο 1 7: Μονιά ρίαγατ 
που αναγνωρίζει όλα τα ίοππαϊδ. 

ΜΡΧ 2000 ΡΩ Αυάίί ΤοοΙ: Πρόγραμ¬ 
μα που "εξετάζει" εάν κινδυνεύετε 
από το ΜίΠσηηϊυηπ Βυ0> 

ΑγΙΟθγπ: Πρόγραμμα σχεδιασμού, 
ιδανικό για επεξεργασία πΊυΙίίπίθείϊα 
γραφικών. 


5ΗΑΚΕΡΑΙΕ 6ΑΜΕ5 

ΡυζζΙβ ΒυΒΒΙβ 97: Μα καλά, δεν σας 
λέει τίποτα το όνομα αυτό; 

Μαίτίχ: Σκοτώστε το Μαίπχ. 

Ροαά (ΐαεβί: Τρέξτε σε αγώνες και 
ταυτόχρονα στοιχηματίστε. 

Ρθ 5 ρυο: Ως μέλος του Ερυθρού Σταα 
ρού, πρέπει να σώσετε τον κόσμο 
έπειτα από καταστροφές. 


'ΡΩ ΜοϊΙθγ 



















5Ε2ΑΒΑΜΥ 


ΡΟΚΟ ΠΑϋΙΝ6 


ώημιουρντΐσϊε την 5ική οας κσριέρα σον μέλσς 


της ομάδάς Κ)ΒΟ οδηγώντας αυτοκίνητα 


παγκόμιας κλΟσης> 


ΤΑ0ΤΙ09 


Δημιουργήστε ΐις δικές οσς 


μανάδες και οργανώστε 


την στρατηγία] οας 


ϋζ πραγματικό χρόνο! 


513ΡΡΌΚΤ 

ριυχ 


ΝΕΕΣ ΥΠΗΡΕΣΙΕΣ ΓΙΑ ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ ΜΕ ΥΠΟΓΡΑΦΗ ΜΙΗΤΙΒΑΜΑ 


I ΙιιιΙαΙΙ Ίιιρροΐί -ΚυρρατΙ Βυ 1 1ί Τβ ΟπίβΓ 'ϋιιρροτί ΑηΤίτΙτυ) - Υ3Κ •ΙνρρβΗ ΚκιΙμιι 


5ΕΟΑ ΒΑ1Ε.Υ 2 

Φέρτε ιον απόλυτο ρεαλισμό του σπερεπιτυχημένόΐι 
5Ε6Α ΒΑΙΐν 2 από τις αίθουσες των ηλεκτρονικών 
στον υπολογιστή σας! 


ΑΥΪί :Τ» 

ΤΟ 

ΜΟΤΟ ΕΧΤΗΕΜΕ 


Μεταφερθείτε στον κόσμο 
του κινδύνου και των πραγματικών 
συγκινήσεων, οπαυ προσπερνάτε, 
μαρσάρετε και κλωτσάτε 
όποιον μπει μπροστρα σας 1 


4-7^0 Αγία Ποροσκευή 

Χαλανδρίου 6, 
τηλ: (01) 6013885 

ΑΛιμος 

Βουλιαγμένης 534, 
τηλ: {01} 9966660 
Γαλάτσι 
Βεϊκΰυ 10. 
τηλ: {01} 2220957 
Γλυφαδα 
I. Μεταξά 17, 
τηλ,: (01} 8941465 
( 7Τ Γ) Ελευσίνα 
Ιερό Οδός 2 & 
Κουτσλιέρη. 
τηλ: (01] 556062Θ 
Καλλιθέα 

♦ Ελ. θενι^έλου 146. 
τηλ.: {01} 9566127 

<3> Ελ- Βενιζέλου 62 , 

τηλ: {01} 9531817 

Μελίσσια 

Λ. Δημοκρατίας 36. 
τηλ: {01} 8034850 

Μουσείο 

<3^ Στουρνάρη 16, 

τηλ.: (01} 3829106 

* Στουρνάρη 39. 
τηλ: (01} 3800269 


Ν. Ερυθραία 

Λ. Κηφισίας 328. 
ΐηλ: (01) 6233183 

Νίκαια 

Πέτρου Ρπλλη 211. 
τηλ: {ΟΙ) 4911270 

Ν, Ιωνία 

Λ. Ηρακλείου £91, 
τηλ.: (01) 2771563 

Παγκράτι 

Υμηττού 86. 
τηλ: (01) 7563243 

Π. Φάληρο 

Λ. ΑμφίθέΡς 78, 
τηλ.: {01} 9854583 

Πειραιάς 

Ηρ. Πολυτεχνείου 36. 
τηλ: {01} 4133630 

Περιστέρι 

Θηβών 177, 
τηλ: <01} 5781529 

Σύνταγμα 

Σταδίου 10, 
τηλ: {01} 3219018 
Χαλαργός 
Λ, Μεσογείων 283, 
τηλ: {01} 6745568 
Ψυχικό (Φάρας) 

Λ. Κηφισίας 240. 
τηλ: {01} 6745960 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 


• Τσιμισκή 109, 
τηλ.: (031) 256858 

* Βενιζέλου 11. 
τηλ: (031) 243211 
Βασ. Ολγας 173. 
τηλ: (031)822111 

<2£> ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΥΠΟΛΗ 


Λ. Δημοκρατίας 202. 
Τηλ: (0551) 81962 

ΘΟΛΟΣ 

Ιάσονσς 82 Λ' & 
Ταπάλη, 

τηλ: (0421) 22522 


ΔΡΑΜΑ 

Ποπριορχου Διονυσίου 7 
τηλ: (0521) 55750 

<Τ?·> ΗΡΑΚΛΕΙΟ 

Εβάνς 12, 
τηλ: (061) 346690 

ΙΩΑΝΝΙΝΑ 


Αβέρωφ 49, 
τηλ: (0651) Θ3500 

<2£) ΚΟΡΙΝΘΟΣ 

Δαμασκηνού 60 
8 Απ. Παύλου 
τηλ.: (0741) 74120 

ΛΑΜΙΑ 

Καπρδιστρίου 22. 
τηλ: (0231) 31524 

<Τ^ΐ ΜΥΤΙΛΗΝΗ 

Σμύρνης 7. 
τηλ.: (0251) 37601 


4Ε&ΙΑΝΘΗ 

Ανΰρέου Δη μητριού 13. 
τηλ: (0541) 83323 

<ΠΕ> ΠΤΟΛΕΜΑΪΔΑ 

Παυλίδη Αδαμοπούλου 

ΛΙμέρας, 

τηλ.: (0463) 29126 

42^> ΡΕΘΥΜΝΟ 

Κουντσυριώτη 131, 
τηλ: (0831) 20230 

ΡΟΔΟΣ 


Γρ Λαμπράκη 30-32, 
τηλ: (0241) 31604 

<2Ζ*> ΤΡΙΠΟΛΗ 

Πλατ. Κολοκρτρώνη 8, 
Τηλ.; (071) 242188 

ΧΑΛΚΙΔΑ 

Φαρμακίδου 12, 
τηλ: [0221)86111 

ΧΑΝΙΑ 

Ζυμβρσκακήδων 22 6 
Μάρκου Μπότσοοη 
τηλ: (0821) 92400 


Σύντομα και; 

ΚΑΛΑΜΑΤΑ 

ΛΑΡΙΣΑ 


Τώρα και; 
ΚΥΠΡΟΣ 

• Λευκωσία 

* Λεμεσός 


◄ Το δίκτυο που αναπτύσσεται συνεχώς 
γιο να βρίσκεται ακόμα πιο κοντά σας! 




ιπυΙΝίοιηβ 



ΟΛΟΣ Ο ΚΟΣΜΟΙ ΤΩΝ άΟΜΡυΠΙΙ 





Η ΐ £ ρ : // νν\ν\ν,ηιιιΙίΐΓθΠΊ^.εοίη 


































Ν θχΙ 

6ΕΝΕΒΑΤΙ0Ν 


Τι ώρα είναι; 324! 


ενίίΑΤΟΗ ^ΕΒ$ΤΒΕΑΜ ΥΟ$ 100 1 

Β αρεθήκατε να λέτε την ώρα με τα συνηθισμένο τρόπο; Μια νέα μορφή μέτρησης τον χρόνου 
έκανε εδώ και λίγο καιρό την εμφάνισή της και συνάρπασε πολλούς. Πρόκειται για την 
ώρα Ιηΐβιηοΐ, η οποία αποτελεί προσπάθεια για την καθιέρωση μιας παγκόσμιας ώρας 
εκ μέρους της γνωστής εταιρίας κατασκευής ρολογιών 5νν*ΐοΗ. Το Διαδίκτυο είναι παρόν σε 
κάθε τομέα της καθημερινής ζωής μας και ήρθε η ώρα να επηρεάσει και.,, την ίδια την 
ώρα, δηλαδή τη μέτρηση του χρόνου. Η νέα ώρα Ιηΐβτηβΐ έχει ως μονάδα μέτρησης το 
Κάθε αντιστοιχεί σε ι λεπτό και 26,4 δευτερόλεπτα. Το μοντέλο που 
βλέπετε στη φωτογραφία (ένα από τα πολλά της 5νν*ΐεή με τη νέα ώρα) 
περιλαμβάνει: Ιηΐοτηβΐ ΐίπιβ, συμβατική ώρα, ξυπνητήρι (για να μη σας 
ξαναπιάσουν στον ύπνο), ενώ διαθέτει και φωτιζόμενη οθόνη * 


ίηίο ννν\ν*$*^ί€Κ.οοιη 



Γ ια απίθανες 
ηχογραφήσεις 


ΡΗΙΙΙΡ5 5 Β Ο Μ Ο 6 Ο Ο 

Α ν σας αρέσει να κάνετε τις δικές σας ηχογραφήσεις, τότε θα 
βρείτε πολύ καλό το νέο μικρόφωνο της ΡΗϋϊρ», Πρόκειται 
για ένα ασύρματο μικρόφωνο ΡΜ τύπου ρΐιΐφ'η’ρΐ&γ* με 
δύο κανάλια εκπομπής, εμβέλεια 30 μέτρων και πολύ 
καλή ποιότητα εγγραφής. 


ΐηίθ νννίω.ρΗϊΙΐρκ.οοπι, ΡΗΐϋρδ Ηθ11$5 01-489430* 



Η Εμυ στο σπίτι σας 


Ο Π Ε Ο Ο Ν 50ΙΕΝΤΙΠΟ 

ΜΕΤΕΩΡΟΛΟΓΙΚΟΣ ΣΤΑΘΜΟΣ 

Γ ιατί να βαοί ζεστε στις προγνώσεις των μετεωρολογικών δελτίων των 
καναλιών και των εφημερίδων; Τώρα μπορείτε να έχετε στο σπίτι 
σας το δικό σας μετεωρολογικό σταθμό και να ξέρετε από πριν τον 
αυριανό καιρό. Πώς; Με το μετεωρολογικό σταθμό της Οτοφοη 
5οίβηήίιο, που περιλαμβάνει: βαρόμετρο που παρέχει πρόγνωση 
καιρού για το επόμενο 24ωρο, θερμόμετρο που παρακολουθεί τις 
μεταβολές θερμοκρασίας σε τρεις διαφορετικούς χώρους, υγρόμετρο 
που παρουσιάζει με μορφή εικόνων τα τρία επίπεδα υγρασίας, καθώς 
και ανιχνευτή των φάσεων της Σελήνης έως το έτος 2089 (στις 
πανσελήνους αναβοσβήνει). Εκτός από αυτά διαθέτει ρολόι, ένδειξη 
ημερομηνίας, ημέρας, εβδομάδας και έτους, ξυπνητήρι και 

φωτιζόμενη οθόνη. 


ίηίο Μϊ-Τήϊΐ* 01-4810710 



^Ρ^ Μα^ίΟΓ 












Ζοογπ μέχρι εξαντλήσεως 


II $ Η Ν Ε ί I 7-15x35 Ζ Ο Ο Μ 

Π ολύ μακριά θα μπορείτε να βλέπετε με τα νέα κιάλια 
της φωτογραφίας! Υποστηρίζουν μεγέθυνση γ έως 15 
φορές με δυνατότητα ζοοπι, διαθέτουν ευρυγώνιο 
φακό υψηλής φωτεινότητας διαμέτρου 35ππη, ενώ 
ζυγίζουν μόλις 624 γρ. Επιπλέον, διατίθενται με δώρο 
μια δερμάτινη τσάντα. 


Ιηίο Μί-τΗίΐ* 01-4810710 


Δεν είναι ένα απλό ρολόι 



Ο Α Ε α Ο Ν 5 Ο Κ Ε Ν Τ I Ρ I Ο Π Μ 2 Ο Ο Ο ΜΙίίΕΝΝίυΜ 

Δ εν θα ξεχύσετε ποτέ ξανά οποιαδήποτε ημερομηνία, αν αποκτήσετε τη συσκευή 
της φωτογραφίας, αφού μετρά αντίστροφα το χρόνο που προκαθορίζετε και 
σας ειδοποιεί ηχητικά αλλά και απτικά με ειδική απεικόνιση, δείχνοντάς σας 
επίσης τις ημέρες, τις ώρες, τα λεπτά και τα δευτερόλεπτα που απομένουν. Επιπλέον 
μπορεί να δείξει τον εναπομείναντα χρόνο και ως ποσοστά του συνολικού. Διαθέτει 
ρολόι με ένδειξη ώρας, λεπτών, δευτερολέπτων, ημέρας, μήνα και έτους. 
Επίσης περιλαμβάνει φωτιζόμενη οθόνη και δύο ανεξάρτητα ξυπνητήρια 
με εηοοζο, που διαθέτουν αυξανόμενο ήχο διάρκειας δύο λεπτών, ο 
οποίος επανενεργοποιείται κάθε οκτώ λεπτά της ώρας. 
Λειτουργεί με δύο μπαταρίες τύπου ΑΑ και διαθέτει ένδειξη 

χαμηλής μπαταρίας. 


ίηίο Μΐ-ΤΗιίο 01-4810710 



Ηχος καθ’ οδόν 



$ΟΝΥ ννΑΙΚΜΔΝ Ο - Ε 5 5 1 

αι ποιος δεν έχει ακούσει μουσική στο δρόμο από ένα 
ννβΐΐαηάη; Πρόσφατα κυκλοφόρησε από τη 5 οηγ ένα νέο 
νναΙΙαηΑη με την κωδική ονομασία Ο-Εβ^ι, το οποίο 
εκτός των άλλων φέρει νέα σχεδίαση στα ακουστικά (Οτοονο), για 
καλύτερη αλλά και πιο ξεκούραστη ακρόαση... καθ’ οδόν! Επιπλέον, είναι 
αδιάβροχο χαι διαθέτει αντιχραδασμική μνήμη Ε£Ρι, 


ίηίο *^ν\*.5οηγ,οοηι, 5 οηγ Ηθ1Ϊ*5 οι-677770Ι 
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η ΝΕΑ 


Ειδήσος που €νδιαφ£ρουν 
τους αναγνώστ€ς 
του "ΡΟ Μαβίβτ" 



Επιμέλεια: Γιάννης Βογιστζής 


Θα καταδικαστεί Τρέξε, τρέξε, 

η Μϊστοδοίϊ; μικρούλα σΡϋ! 



τις αρχές του Δεκέμβρη, 
οι 19 πολιτείες και το 
αμερικανικό Υπουργείο 
Δικαιοσύνης κατέθεσαν την έκθεσή 
τους για τη δίκη της ΜοϋΐοίΚ Η 
έκθεση, που έχει έκταση 71 σελίδες, 
αναφέρει ρητά πως η εταιρία 
καταστρατηγεί τους νόμους για την 
προστασία του ελεύθερου 
ανταγωνισμού, μεταχειριζόμενη 
διάφορα μέσα και χρησιμοποιώντας 
τη δύναμή της για να επιβληθεί 
έναντι άλλων εταιριών. Στην έκθεση 
αναφέρονται οι πέντε τρόποι με τους 
οποίους η Μϊεποδοίϊ παραβιάζει τη 
νομοθεσία: 

1. Συνδέοντας τις πωλησεις των 
0Γον50Γ5 με εκείνες των 
λειτουργικών συστημάτων. 

2. Χρησιμοποιώντας τη δύναμή 
της στην αγορά για να διατηρήσει 
μονοπωλιακές συνθήκες. 

3. Προσπαθώντας να 
μονοπωλήσει την αγορά των 
0Γ0Ν50Γ5, 

4. Επιβάλλοντας αποκλειστικές 
συμφωνίες ανάμεσα στην ίδια και σε 
Ι$Ρ5 ή και δημιουργούς δοίΤναπε. 

5. Επιβάλλοντας περιορισμούς 
στην πρώτη οθόνη του όοοΙ στους 
κατασκευαστές υπολογιστών. 

Με βάση τις ανωτέρω πρακτικές, 
η πολιτεία θεωρεί πως η Μισοδοίΐ 
παραβίασε τη δΗβππαπ Αε!, τη 


νομοθεσία που ρυθμίζει τους όρους 
του ανταγωνισμού στην ελεύθερη 
αγορά, Η εταιρία του ΒίΙΙ Οοίθδ 
πρόκειται να απαντήσει με δική της 
έκθεση στις 17 Ιανουάριου* Παρ' 
όλα αυτά, είναι σχεδόν σίγουρο ότι 
η τελική απόφαση του δικαστή 
ΙαεΙίίση, που έχει σναλάδει την 
εκδίκαση της υπόθεσης, 8α είναι 
εναντίον της ΜΐετοίοΛ. Το ζήτημα 
όμως είναι ότι, ακόμη κι αν η εταιρία 
καταδικαστεί, θα ακολουθήσουν 
εφέσεις και προσφυγές σε ανώτερα 
δικαστήρια, γεγονός που θα 
τραβήξει σε μάκρος και ίσως να έχει 
συνέπειες κσι στην ετυμηγορία. Το 
χειρότερο μέτρο που μπορεί να 
λάβουν η κυβέρνηση και η 
δικαιοσύνη είναι να χωρίσουν την 
εταιρία σε μικρότερες και 
ανεξάρτητες μεταξύ τους. Εντούτοις 
δεν είναι σίγουρο αν μια τέτοια 
απόφαση Θα γινόταν τελικά δεκτή 
από το Ανώτατο Δικαστήριο. 
Εξάλλου, συνεχίζονται οι συζητήσεις 
μεταξύ των δυο μερών για την 
ανεύρεση συμβιβαστικής λύσης, η 
οποίο Θα ικανοποιεί και τις δύο 
πλευρές. Η απόφαση του δικαστή 
ΙαεΙ^οπ αναμένεται νσ εκδοθεί 
μέσα στον Μάρτιο, οπότε και θα 
γίνει γνωστό τι μέλλει γενέσθαι με 
τον κολοσσό του $οΒνναι·ε, 


Τα νΠηάοτνδ 
της χιλιετίας 



ν βαρεθήκατε τα Μ/ΐηάαννδ 98 και αδημονείτε να δείτε τις 
νέες εμπνεύσεις της Μισο$οίϊ, τότε τα Μ/ίπάανδ ΜίΙΙσηπίυπη 
βρίσκονται ήδη σε όθ!α έκδοση. Τα ΜΐϋβηπίυΓπ είναι η πιο 
φιλική και "προσιτή" έκδοση των νέων \ΥίπεΙο^5, η οποία προορίζεται 
για όσους δεν έχουν ακόμη τις τεχνολογικές προδιαγραφές να κάνουν 
το μεγάλο βήμα προς τα Μηάο*5 2000. Το λειτουργικό αυτό βασίζεται 
στον πυρήνα και στα βασικά χαρακτηριστικά των Μ/ίηάο*5 98, 
προσφέροντας ταυτόχρονα ορισμένες επιπλέον λειτουργίες* Τα νέα 
χαρακτηριστικά περιλαμβάνουν την επιλογή ΑυίοϋρεΙαΙα, μέσω της 
οποίας μπορείτε αυτόματα να ανανεώνετε τα ννϊπάον^ από το 5Ϊΐο της 
Μίσο5θΛ, τα εργαλείο $γ$ϊθΓη βθίίοτβ, που επιτρέπει να επαναφέρετε το 
σύστημα αε προηγούμενη κατάσταση, καθώς και διάφορες Βελτιώσεις 
που αφορούν στο ΙηίθΓποί. 



ανταγωνισμός για τις 
ταχύτητες των 
μικροεπεξεργαστών 
συνεχίζεται αμείωτος και οι 
απανταχού χρήστες μένουν "με το 
στόμα ανοικτό" μπροστά στα νέα 

ΑΜϋη 



δεδομένο, τα οποία μάλιστα 
αλλάζουν με ρυθμούς 
"εξοργιστικούς"* Στο προηγούμενο 
τεύχος γράφαμε για τους νέους 
επεξεργαστές της ΙπΙβί και της 
ΑΜ[), που τρέχουν στα 700ΜΗζ. 
Σε αυτό το τεύχος πρέπει να 
γράψουμε για τις πιο 
προχωρημένες ταχύτητες των 
750ΜΗζ! Επειδή το πιθανότερο 
είναι να ποθούμε,., ψυχολογικά 
τραύματα με τη συνεχή μεταβολή 
των δεδομένων αυτών, ίσως να 
πρέπει να πάψουμε να 
ασχολούμαστε με τις ταχύτητες 
των 0Ρ05. Τη στιγμή που γράφονται 
αυτές τις γραμμές, η ΑΜΟ 
παρουσίασε (πολύ νωρίτερα από 


ό,τι υπολογιζόταν) τον ΑίΙιΙοη στα 
750ΜΗζ, ενώ ο ΡοηΚυπι III της ΙπΙβΙ 
έχει παραμείνει στα 733ΜΗζ, Η 
συνεχής αύξηση των ταχυτήτων 
οφείλεται κατά κύριο λόγο στην 
αρχιτεκτονική των επεξεργαστών, 
Βέδαια, οι διαφορές μεταξύ του Ρ 
III και του ΑΗπΙοπ, δηλαδή αυτά τα 
17ΜΗζ, δεν πρόκειται να γίνουν 
αντιληπτές από τον απλό χρήστη 
(ήδη πρόκειται για εξαιρετικές 
ταχύτητες). Εντούτοις η αύξηση 
των ταχυτήτων προσφέρει δυο 
σημαντικά πλεονεκτήματα: 

Πρώτον, η ΑΜΠ μπορεί να 
αποκτήσει καλύτερη διαφημιστική 
θέση και έτσι να αυξήσει τις 
πωλησεις της, κσι δεύτερον, σε 
κάποιους απαιτητικούς χρήστες 
ίσως η διαφορά ταχύτητας νσ είναι 
σημαντική. 

Τα νέα δεν σταματούν εδώ, 
αλλά αγγίζουν το όρια της 
φαντασίας (και ρίχνουν σε Βαθιά 
μελαγχολία όλους εμάς που 
διαθέτουμε έναν "κακομοίρη" 
ΟθΙθγοπ στα 3όό): Μέχρι την 
άνοιξη του 2000 Θα έχουν 
κυκλοφορήσει ΑίΗΙοπ σε ταχύτητες 
(κρατηθείτε!) των 800ΜΗζ και 
900ΜΗζ. Μάλιστα υπολογίζεται 
πως, όταν η ΑΜ0 θα αλλάξει την 
παραγωγή των επεξεργαστών από 
τη διαδικασία 0.18 αλουμινίου σε 
εκείνη 0.18 χαλκού, στο δεύτερο 
εξάμηνο του 2000, τότε το φράγμα 
του ΙΟΗζ δεν θα είναι 
απροσπέλαστο. 


Μαίηϋοατά από την 
Οΐςί^όγΐβ 


Ε χουν αρχίσει ήδη να 
εμφανίζονται στο 
εμπόριο τα νέα 

ΓηαίπΒοαΓ05 που Βασίζονται στο 
τελευταίο εΗιρίβΙ της ΙπΙθΙ, το ί820. 
Αν και οι μνήμες Κ0ΚΑΜ θα τεθούν 
σε κυκλοφορία μέσα στην άνοιξη 
του 2000, εντούτοις πολλοί είναι οι 
κατασκευαστές πΊαίηΒοαΓε!$ που 


έχουν θέσει σε κυκλοφορία 
προϊόντα που Βασίζονται στο ί820. 
Ενσ από τα πιο αξιοσημείωτα 
προϊόντα της κατηγορίας είναι το 
πιαίπΒοαΓεΙ όΟΧ της πολύ γνωστής 
Θίοαόγίθ. Πρόκειται για ένα 
πλήρως αναβαθμιζόμενο Βοατά, το 
οποίο έχει πρόβλεψη για τη χρήση 
όλων των νέων τεχνολογιών που 9α 


ΛρΟ Μθ5ΪΘΓ 









κυκλοφορήσουν μέσα στους 
επόμενους μήνες. Σύμφωνο με την 
παράδοση των καρτών της 
Οί 9 αΒγϊθ Γ το ον€Γ€ΐοοΙυπ 9 μέσω 
της ταχύτητας του Βυ$ μπορεί να 
γίνει εύκολο με τα καθιερωμένα 
όΐρ 5ννίίεΗβ5 Γ ενώ οι ταχύτητες 
ξεκινούν από το 1 ΟΟΜΗζ και 
φτάνουν μέχρι τα 150ΜΗζ. Το 
\χχ3Γ0 υποστηρίζει την τεχνολογία 
^υαI~ΒIΟ$, δηλαδή τη διατήρηση 


ενός ΒαεΙίυρ ΒΙ05, για την 
περίπτωση που πρέπει να 
αναβαθμίσετε το ΒΙ05 της κάρτας 
χωρίς νσ χρειαστεί να την 
αντικαταστήσετε. Το ΓτιαιπόοακΙ 
υποστηρίζει μνήμες ΒαπιΒυδ της 
ΙπίβΙ μέχρι και 1ΘΒ συνολικά σε 
δύο 5ΐοί5, Στα επιπλέον 
χαρακτηριστικά περιλαμβάνεται η 
ενσωματωμένη κάρτα ήχου, 
συγκεκριμένα η ΑυτεαΙ Α118810, 
μια κάρτα που κάνει ικανοποιητικά 
και χωρίς πρόβλημα τη δουλειά 
της. Αν, όμως, δεν θέλετε να 
χρησιμοποιηθεί αυτή η συσκευή για 
τον ήχο αλλά επιδυμείτε να 
χρησιμοποιήσετε κάποια άλλη του 
εμπορίου, μπορείτε πολύ απλά -με 
έναάίρ^ΗεΙννατην 
απενεργοποιήσετε (τα ννίπάονν* 
δεν δα τη "βλέπουν"]. Σε γενικές 
γραμμές, η ό€Χ είναι ένα 
ππαίηΒοαΓεΙ που μπορεί να γίνει η 
"καρδιά" του νέου υπολογιστή σας 
και νσ σας βγάλει από τυχόν 
προβλήματα. 


Νέα έκδοση του 
ΙηΙβΓηβί ΕχρΙοΓθΓ 



£ ^ 


όοία έκδοση του Ιπίετηοί ΕχρΙοΓθΓ 5.5 βρίσκεται ήδη στο 
στάδιο της δοκιμής. Στα νέο χαρακτηριστικά του δημοφιλούς 
0Γον/56Γ περιλαμβάνεται η δυνατότητα ΡππΙ ΡΓβνίθ'νν (ο 
Νονί^αΙοΓ τη διέδετε από την έκδοση 4.0), για να γνωρίζετε πώς δα 
τυπωθούν οι σελίδες που στέλνετε στον εκτυπωτή σας (και κυρίως σε 
πόσες πραγματικές σελίδες θα χωρέσει κάθε ρα^). Η νέα 

έκδοση υποστηρίζει 
επίσης Θγπαπβϊε 
ΗΤΜί, με την οποίο 
μια σελίδα νΥθΒ 
επιτελεί κάποιες 
λειτουργίες ανάλογα 
με τις κινήσεις του 
χρήστη που την 
επισκέπτεται. Τέλος, η 
Μίσοδοβ αναμένει 
μεγαλύτερη 
διακίνηση ήχου και 
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νίάβο μέσω του Διαδικτύου (κάτι 
φυσικό, όσο αυξάνουν οι τεχνολογικές 
δυνατότητες και οι ταχύτητες των 
επικοινωνιών) και για αυτό το λόγο ο 
νέος Βγομ^θγ υποστηρίζει δγπεΝιοπιιβά ΜυΐΗπΊΘάία Ιπίθ^ΓοΙίοπ 
Ιαπε^υαρβ, ένα νέο πρότυπο για τη διαχείριση γεγονότων που 
βασίζονται σε χρονικές παραμέτρους. 
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Μ πορεί οι Παλαιστίνιοι να βρίσκονται σχεδόν 
χωρίς κράτος γιο περίπου μισό αιώνα, 
εντούτοις ίσως να βρουν έναν κοινό τόπο στη 
δικτυακή κοινωνία. Σύμφωνα με δημοσίευμα των "Νονν 
ΥογΙ< Τϊιπεί", η ΙπϊθγπθΤ €θΓρθΓαίιοη ίοτ Α&ς^ποά Νοπίθϊ 
από Νυπιδοτί προσανατολίζεται να αποδώσει στους 
Παλαιστίνιους τη δική τους επέκταση άοιτιαϊη. Η 
επέκταση θα είναι *ρ$ και η κυβέρνηση της Παλαιστίνης 
θα μπορεί να τη διανέμει σε όσους επιθυμούν νσ 
αποκτήσουν άοιπαΐπ παπιε με αυτή την εχΐβπϊίοπ. 
Γνωρίζουμε όλοι πως κάτι τέτοιο ισοόυναμεί με την 
αναγνώριση εθνικής κυριαρχίας στα όρια του 
κυβερνοχώρου. Αν και η πολιτική πραγματικότητα και η 
κοινωνική συγκυρία στον πραγματικό κόσμο είναι 
εντελώς διαφορετικές από ό,τι στον κυβερνοχώρο, 
εντούτοις μια τέτοια κατάκτηση έχει εξαιρετική 
συμβολική σημασία, πρώτα και πάνω από όλα για την 
επικοινωνία μεταξύ των Παλαιστινίων όλου του κόσμου 
και για την αίσθηση πως έχουν κάτι κοινό (ακόμη και 
ηλεκτρονικό). 
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Η ΒΓοαάεοπι, εταιρία που κατασκευάζει εΗίρ$, 

δημιούργησε μια νέα σειρά προϊόντων, η οποία 
περιλαμβάνει το πρώτο IV ΤυπθΓ πάνω σε ένα 
,εΗϊρ. Η νέο τεχνολογία αντικαθιστά τα περίπου 200 
κομμάτια που περιλαμβάνονται σε κλασικά ϊυπ6Γ$, 
ελαχιστοποιώντας αντίστοιχα τις τιμές. Εξάλλου, η πολύ 
λεπτή σχεδίαση του Τυπετ επιτρέπει στους κατασκευαστές 
να ενσωματώνουν περισσότερα ίυηετί σε μία συσκευή, 
δίνοντας τη δυνατότητα, για παράδειγμα, να σερφάρετε 
στο ΙπΙεΓπε! και να παρακολουθείτε ταυτοχράνως 
τηλεόραση στην ίδια οθόνη. Πολύ μεγάλη χρησιμότητα 
θα βρουν τα νέα ΓυηεΐΈ σε φορητούς υπολογιστές, στους 
οποίους ο χώρος είναι το βασικό πρόβλημα προς 
απάντηση, 

Η πορεία προς την αντικατάσταση της ΗΤΜΙ από 
την ΧΜΙ (εΧ}επ5ΐά!ε ΜαεΙευρ 1αη9υα9&) έχει 
ήδη ξεκινήσει και αι εταιρίες με διάφορα 
βήματα προσεγγίζουν αυτό το στόχο. Η ΜΐετοίοΗ εξέδωσε 
μια έκθεση όπου θέτει βασικές παραμέτρους για το 
ζήτημα της ΧΜί και της σχέσης της με την αγορά. 
Θυμίζουμε ότι η ΧΜΙ προορίζεται για την όσο τσ δυνατόν 
μεγαλύτερη διευκόλυνση του ηλεκτρονικού εμπορίου και 
των συναλλαγών μέσω του ΙπΤοτηοί. Η έκθεση της 
Μκγο&οΓϊ θέτει το ζητήματα για να υπάρξει κάποια 
συμφωνία μεταξύ των εταιριών. Από τη μεριά της, η 5υπ 
έθεσε σε κυκλοφορία μια νέα τεχνολογική καινοτομία, η 
οποία συνδυάζει την ΧΜΙ με την ϋονα, επιτρέποντας 
στους προγραμματιστές να αναπτύσσουν εφαρμογές που 
χρησιμοποιούν και τις δύο τεχνολογίες. 
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Ηχητικές διαδρομές 



την εποχή που τα Ρ05 
απέκτησαν πολλά 
περισσότερα 
περιφερειακά από ό,τι στα πρώτα 
τους βήματα, το πρόβλημα του 
χώρου είναι βασικό για κάθε 
χρήστη. Οι μεγάλες οθόνες και 
όλα τα άλλα που μπορεί να έχει 
κάποιος πάνω στο γραφείο του 



πολλές φορές αφήνουν τη 
μικρότερη δυνατή επιφάνεια για τα 
υπόλοιπα περιφερειακά ενός 
εοητρυίθΓ. Με τη σκέψη αυτή, η 
Βο5Ιοπ Αεουχίίοδ δημιούργησε ένα 
σετ πέντε κορυφαίων ηχείων, η 
σχεδίαση των οποίων έχει γίνει με 
τέτοιον τρόπο ώστε να 
καταλαμβάνουν ελάχιστο χώρο. 
Πρόκειται για το μοντέλο ΒΑ7500, 
που θα διατίθεται αρχικά από την 
ΟαΙονναγ και περιλαμβάνει ηχεία 
πολύ λεπτής σχεδίασης. Τα σχεδόν 
επίπεδα ηχεία διαφέρουν από τα 
άλλα της αγοράς στο άτι οι 
επιδόσεις τους δεν έχουν 
περιοριστεί προς χόριν της 
εκμετάλλευσης του χώρου, 
Αντιθέτως το ΒΑ7500 μπορεί να 


φτάσει σε πολύ υψηλά επίπεδα 
απόδοσης, προσφεροντας 
μοναδική αίσθηση του ήχου που 
αναπσράγεται. Το σετ 
περιλαμβάνει ένα ενισχυμένσ 
5υά\νοοίθΓ, δύο ίιοη! 5αΙβ1Ιϋβ5 και 
δύο γθογ $αίθΙ[ιίβ$. Τα ηχείο 
$αίβΙΙιίβ δεν έχουν πάχος 
μεγαλύτερο από μία ίντσα, ενώ το 
$υόννοοίθτ 
αναγκαστικά είναι 
πιο μεγάλο σε 
πάχος. Τα ηχεία 
5α!6ΪΙίίθ διαθέτουν 
όλα τα απαραίτητα 
ρυθμιστικά 
πλήκτρα για να 
έχετε τον ήχο που 
επιθυμείτε, ενώ 
μπορούν να 
δεχθούν και 
αναλογικό ηχητικό 
σήμα. Μπορείτε να 
τα τοποθετήσετε σε ειδικές Βάσεις 
πάνω στο γραφείο σας ή να τα 
"αναρτήσετε" στον τοίχο. 
Σημαντικό χαρακτηριστικό του 
ΒΑ7500 είναι η δυνατότητα 
αναπαραγωγής του ήχου με 
προδιαγραφές ΟοΙΒγ Οι^ίίαΙ 
δυΓΓουπά, παρέχοντας την 
ευκαιρία για ακρόαση ήχου οε 
ΟνΟ χωρίς να είναι απαραίτητη η 
χρήση αποκωδικοποιητή, Τέλος, η 
τιμή του σετ ηχείων (περίπου 
100,000 δρχ.) δείχνει πως το 
μοντέλο προορίζεται μάλλον για 
χρήστες ιδιαίτερα μανιώδεις με τον 
ήχο του υπολογιστή τους, που 
θέλουν κάτι ξεχωριστό και 
ταυτόχρονα λειτουργικό. 


Οχι στο ναζισμό! 


η διακοπή των 
πωλήσεων του 
μανιφέστου του Χίτλερ 
"Ο αγών μου" αποφάσισε το 
ηλεκτρονικό βιβλιοπωλείο 
ΒαΓΠθ5αηάηοόΙθ,εοπι κατόπιν 
υποδείξεως της κυβέρνησης της 
Γερμανίας. Η πώληση του 
συγκεκριμένου βιβλίου (της 
"Βίβλου" του ναζισμού) είναι 
απαγορευμένη στη Γερμανία και η 


κυβέρνηση της χώρας ζήτησε από 
το βιβλιοπωλείο να σταματήσει τις 
πωλήσεις. Το βιβλίο δεν έχσιρε 
ιδιαίτερης δημοτικότητας στη 
Γερμανία και για αυτό η κυβέρνηση 
δεν θα προχωρήσει σε ποινική 
δίωξη της εταιρίας. Η κίνηση αυτή 
του εν λόγω βιβλιοπωλείου 
έρχεται έναν μήνα μετά την 
αντίστοιχη διακοπή των πωλήσεων 
του "Μοίη Καπιρί" από το βασικά 




ανταγωνιστή του, τσ Απιοζοη,εοηπ. 
Το βιβλίο του Χίτλερ ξυπνά τις 
ανατριχιαστικές μνήμες του Β' 
Παγκόσμιου Πολέμου, του 
Ολοκαυτώματος και των 
εγκλημάτων του ναζισμού. Σε 
καμία περίπτωση δεν μπορεί να 
θεωρηθεί απλό ή αθώο βιβλίο, και 
έτσι πρέπει να υπάρχει πολλή 
προσοχή σε ό,τι αφορά τις 
πωλήσεις του. Το $ι*θ 
Β αΓηβ5αηάποόΙβ.εθΓη προέβη σε 
καθυστερημένη διακοπή των 
πωλήσεων του βιβλίου, διότι, όπως 
εξήγησε ο εκπρόσωπός του, η 
επιθυμία ήταν να συνδυαστεί η 
νομοθεσία με την πάγια αρχή για 
μη υιοθέτηση οποιοσδήποτε 


λαγό κριτικής πρακτικής εκ μέρους 
του βιβλιοπωλείου. Τελικά, το 
βιβλίο δεν θα πωλείται καθόλου 
εντός της Γερμανίας, αλλά θα 
εξακολουθήσει να σποστέλλεται 
σε άλλες χώρες. Μοιάζει πάντως 
αρκετά υποκριτική η όλη 
αντιμετώπιση του θέματος, καθώς 
τσ βιβλίο είναι απαγορευμένο 
μόνο στη Γερμανία και μπορεί να 
διακινηθεί σε ολόκληρο τον 
υπόλοιπο κόσμο. Εξάλλου, αν 
κάποιος θέλει να μάθει τις 
απόψεις και τις ιδέες του ναζισμού 
και του ίδιου του Χίτλερ, μπορεί να 
το κάνει πολύ εύκολα και πολύ 
απλά π.χ. από το Ηογποϊ, 


Ενοχη “μέλισσα” 



δημιουργός του ΜβΙί^ϊα, 
ενός εκ των πιο 
διαδεδομένων ιών στο 
Ιπίοτηοη αποδέχτηκε την ενοχή 
του, σε μια προσπάθεια να έρθει 
σε συμβιβασμό με τη δικαιοσύνη, 
Ο θανίά ί. δτηιΗι, ηλικίας 31 ετών, 
που εργαζόταν ως 
προγραμματιστής στο Να* ,ΙσΓ 5 ογ, 
δήλωσε ένοχος για την κατηγορία 
που του προσάπτει η πολιτεία και 
αντιμετωπίζει ποινή φυλάκισης 
δέκα ετών και πρόστιμο 150.000 
δολαρίων. Υπολογίζεται πως ο ιός 
ΜβΙϊ^α έχει προξενήσει ζημιές 
συνολικής αξίας άνω των 80 
εκατομμυρίων δολαρίων σε όλο 
τον κόσμο οπό τις 26 Μαρτίου, 
οπότε έκανε την εμφάνισή του. Η 
περίπτωση του ΒγπϊϊΗ είναι πιθανό 
να αποτελέσει παράδειγμα προς 


αποφυγή για όλους όσοι γράφουν 
ιούς, καθώς είναι πολύ πιθανό ότι 
η καταδίκη του θα φοβίσει τους 
επίδοξους προγραμματιστές ιών. 
Είναι η πρώτη φορά που κάποιος 
θα μπει στη φυλακή για τη 
δημιουργία ενός ιού και είναι 
σίγουρο πως το γεγονός αυτό θα 
διαδώσει μια σχετική... κρυάδα 
μεταξύ των προγραμματιστών. 
Θυμίζουμε ότι ο ιός ΜθΙιηο 
αναπαρήγαγε τον εαυτό του 
στέλνοντας τον ως αϋαεΗπιεηΙ σε 
Θ-Γπαί1 στις πενήντα πρώτες 
διευθύνσεις που διέθετε το 
ΑθότΘ^ ΒοοΙί του χρήστη. Με 
αυτό τον τρόπο η διάδοσή του 
απαιτούσε ελάχιστο χρόνο, ενώ 
και οι ζημιές που προκαλούσε ήταν 
σημαντικές, κυρίως σε θ-ππαίΙ 

50Γν0Γ5, 


Μο$ϊθγ 
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Καθίστε αναπαυτικά! 


□ ι μπορεί να σκαρφιστεί ο 
νους του ανθρώπου! Τι 
μπορεί να φτιάξει η 
βιομηχανία της ψυχαγωγίας! Αυτό 
πια πάει πολύ για να μπορεί να 
γίνει μια σοβαρή είδηση, 
προορισμένη να τη διαβάσουν.., 
σοβαροί αναγνώστες. 

Εχετε ακούσει νίιΐυαΐ 
ΓοαΙίίγ για τα.» 

"οπίσθια"; Αν 
όχι, διαβάστε 
την ακόλουθη 
είδηση: 

Μια φορά κι 
έναν καιρό 
ήταν μια εταιρία, 
η ΙπΊΟΓοη 

ΙπΊΓϊ)0Γ5ίνθ ΤβεΚηοΙο9ίθ5, η οποία, 
επειδή την είχε πιάσει ανία και 
βαρεμάρα, αποφάσισε να φτιάξει 
ένα νέο το οποίο θα 

πήγαινε ένα βήμα μπροστά την 
εμπειρία όσον αφορά στο 
ηλεκτρονικά παιχνίδια. Και έτσι 
έγινε τσ Ιπίοηδοτ ίχ (ταΓηιτ^ 5βα1 
Οπως φανερώνει το όνομά του, 
πρόκειται για ένα κάθισμα. Το 
συνδέετε με την έξοδο της κάρτας 
ήχου και κάθεστε με όλη την 
άνεσή σας στην ανατομική 
επιφάνειά του. Και τότε η 
διασκέδαση αρχίζει! Ολος ο ήχος 
που παράγει το Ρ£ σας ακούγεται 
από τα ηχεία του καθίσματος, το 



οποίο ανάλογα με το παιχνίδι που 
παίζετε αρχίζει να δονείται, να 
τρέμει και να.» κλωτσάει, για να 
σας δώσει μια μεγαλύτερη 
αίσθηση για το ότι.» τίποτα δεν 
μένει σταθερά σε αυτό τον κόσμο. 
Γιο να σας μεταφέρω ακριβώς την 
αίσθηση που αποκομίζει 
κάποιος οπό το 
κάθισμα, 
σκεφτείτε να 
κάθεστε σε 
μια 

μάλλον 
άβολη 

πλαστική καρέκλα για αρκετή ώρα 
[όση ώρα προσπαθείτε να παίξετε). 
Καταλαβαίνετε! Μάλιστα, η 
εταιρία υποστηρίζει πως το βασικό 
πλεονέκτημα του καθίσματος είναι 
η δυνατότητά του να μεταφέρεται 
εύκολα οπουδήποτε... Δηλαδή 
μπορείτε να το πάρετε μαζί σας 
στις διακοπές, σε κοινωνικές 
επισκέψεις, σε πάρτι. Επιπλέον, θα 
κάνετε και όμορφη εντύπωση 
στους φίλους σας, αν το 
μοιραστείτε μαζί τους: "Ελάτε, 
παιδιά, να κάτσουμε στο νέο μου 
κάθισμα!". Η απόλυτη 
διασκέδαση! 

Αν σκέφτεστε να το αγοράσετε, 
η τιμή του πλησιάζει τις 30.000 

δρχ- 


$υρβΓθοιηρυ(6Γ 
από την ΙΒΜ 



η ΙΒΜ και για αυτό το λόγο έθεσε 
σε εφαρμογή ένα πενταετές 
ερευνητικά πρόγραμμα, κόστους 
100 εκατομμυρίων δολαρίων, με 
αυτό το στόχο, Ο 
υπολογιστής που θσ 
δημιουργηθεί θα έχει 
την ονομασία ΒΙυθ 
3θπβ, η οποία δείχνει 
και τον 

προσανατολισμό του: Η 
πρώτη μεγάλη 
δοκιμασία του 
υπερυπολογιστή θα 
είναι να μπορέσει να 
αποκρυπτογραφήσει τα 


ποφασισμενη να 
δημιουργήσει τον 
ταχύτερο 
υπερυπολογιστή του κόσμου είναι 



μυστήρια της γενετικής και της 
ίδιας της ζωής γενικότερα. Οι 
αναλογίες θα μας Βοηθήσουν να 
κατανοήσουμε το μέγεθος του 
5υρβΓεοπιρυίβΓ: ο ΒΙυβ Οθτίθ θα 
είναι δύο εκατομμύριο φορές 
ισχυρότερος από τον ταχύτερο 
επιτραπέζια ΡΟ ενώ η ισχύς του 
θα ξεπερνά κατά χίλιες φορές τον 
Οθβρ Βΐυσ, τον υπολογιστή που 
αντιμετώπισε ο σκακιστής Γκάρι 
Κασπάροφ τσ 1997, 

Οι αριθμοί δεν σταματούν εδώ, 
αντίθετα συνεχίζονται ακόμη πιο 
εντυπωσιακοί: Ο νέος 
υπερυπολογιστής της ΙΒΜ θα 
διαθέτει ένα εκατομμύριο 
επεξεργαστές - συνολική ταχύτητα 


ένα ρβΙαίΙορ, δηλαδή ένα 
δισ. λειτουργίες το 
δευτερόλεπτο! Κάθε εΝρ 
θα περιλαμβάνει 32 
επεξεργαστές κοι μνήμη, 

Η τελική διάταξη ταυ 
εοιτιρυΙθΓ θα αποτεΧείται 
από 2.000 τετραγωνικά 
πόδια (600 τετραγωνικά 
μέτρα) από θοαΓ05 
επεξεργαστών, μαζί με τα 
αντίστοιχα κυκλώματα για 
την επικοινωνία των εΗίρδ. 
Η ταχύτητα των 
επικοινωνιών με τον ΒΙυα 
Οαπο 8α είναι "εξοργιστική", 
αφού, σύμφωνα με αναλυτές, δα 
είναι δυνατόν να κατεβάσει όλα τα 
περιεχόμενα του ΙηίβΓΠβί σε ένα 
δευτερόλεπτο. Μάλιστα, η 
εξαιρετική υπολογιστική 
καινοτομία ταυ συγκεκριμένου 
εοηπρυίβΓ 8ο είναι η δυνατότητα 
δβΙί-ΗβαΙίηςι, δηλαδή 
αυτοσυντήρησης, καθώς θα 
μπορεί αυτόματα να ανιχνεύει 
τυχόν προβλήματα και να τα 
διορθώνει. Τελικά, ο νέος 
υπερυπολογιστής, με τη διάταξη 
των εκατομμυρίων επεξεργαστών 
του, μοιάζει πολύ με τον 
ανθρώπινο εγκέφαλο. 


νΠηςπχι&η 3ϋ 



άθε 2 οπ\Βΐ που σέβεται 
τον εαυτό του γνωρίζει 
τη Ιο^ΙεεΚ, μία έκτων 
κορυφαίων εταιριών κατασκευής 
χειριστηρίων για τα αγαπημένα μας 
παιχνίδια. Ενα εκ των νέων 
δημιουργημάτων της είναι και το 
ννίτ^Μαη Εχίτβιτιβ ΟφίαΙ 30, στο 
οποίο η γνωστή εταιρία έχει 
καταφέρει να συνδυάσει την 
πληθώρα των χαρακτηριστικών με 
την ελκυστική τιμή. Ιο νέο αυτό 
ργδίίείς διαθέτει επτά κουμπιά, 
τέσσερα κουμπιά στο 5ΐϊεΙί, την 
καθιερωμένη σκανδάλη και δύο 
δυΗοπί στη Βάση του. Σημειωτέαν 
ότι η Βάση έχει αρκετά σημαντικό 
Βάρος [οπότε μην επιχειρήσετε να 
το πετάξετε εκνευρισμένοι στην 
οθόνη!). Το |ογ$ΗεΙ< της Ιο^βεΗ 
περιλαμβάνει επίσης ένα 5ΐϊάε 
ΙΗγοΙΗθ στη βάση του 5ίϊεΙ< και ένα 
Ηαί 5*ίϊοΗ. Κάθε ΒυΗοπ μπορεί να 


προγραμματιστεί για να επιτελεί 
συγκεκριμένες λειτουργίες, ενώ το 
5 θίϊ>ναΓθ που περιλαμβάνεται στο 
πακέτο κάνει την εγκατάσταση και 
τοεαΙίίΕίΓαίίοη ηαιχνιδάκι. 

Μάλιστα, το πρόγραμμα ννΐη^Μαη 
ΡΓοίίίθΓ σας επιτρέπει να 
ανανεώνετε τους ά πνβΐΐ του 
χειριστηρίου μέσω του ΙπίβΓηβΙ. 
Τέλος, το ργ 5 ΐίεΙ( συνδέεται σε 
9 αππ 6 ·ροΓί ή σε 05Β. Αν και 
κάποια χαρακτηριστικά του 
Εχίτσιτισ Ο^ίΙαΙ 30 ενδέχεται να 
φανούν ενοχλητικά ή τουλάχιστον 
να ξενίσουν τους ΚατάοοΓΟ 
9οηΐ€Γ5, εντούτοις το βααικό 
προσόν του ργ5ϋεΙ< είναι η σχέση 
απόδοσης/τιμή. Σε κάθε 
περίπτωση, καλά είναι όταν θσ 
ψάξετε στα καταστήματα για το 
νέο σας ργδίίείς να του δώσετε 
μια ευκαιρία Ισως να είναι αυτό 
που ψάχνετε. 


Ρ€ Μα$ϊ©τ 
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ΗΤΜΙ ΑΐΐΐϋΟΓδ 

ννβϋ ΟβνβΙθρβΙ'5 



Οι ενδιαφερόμενοι μπορούν να επικοινωνήσουν με 
τον κ. Γιάννη Πατρικό στο τηλέφωνο 9238672 
ή μέσω θ-γπ3ϊΙ στη διεύθυνση 
ηη35ΤθΓ@εοηιρυρΓθ55.9Γ 




Τα αποτελέσματα του 
διαγωνισμού μας 


ς δούμε στη συνέχεια τα αποτελέσματα του διαγωνισμού μας 
για το τεύχος Οκτωβρίου, με δώρο 10 αντίτυπα του δυναμικού 
"ΜαεΙιίηβί", προσφορά της 0θ$ρβε ΜυΙΐίηβάία. Οι νικητές, 
των οποίων τα ονόματα ακολουθούν, μπορούν να παραλάβουν τα δώρα 
τους από τα γραφεία του περιοδικού (Λ. Συγγρού 44, Αθήνα) μέχρι και τις 
10 Φεβρουάριου. Στους νικητές της επαρχίας θα σταλούν ταχυδρομικά. 

1. ΠΡΙΟΝΑΣ ΝΙΚΟΣ - ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ 

2. ΚΑΛΛΙΛΑΣ ΓΙΩΡΓΟΣ -ΙΛΙΟΝ 

3. ΚΑΡΥΟΣ ΑΝΤΩΝΙΟΣ-ΙΛΙΣΙΑ 

4. ΔΗΜΗΤΡΙΟΥ ΔΗΜΗΤΡΗΣ - ΑΘΗΝΑ 

5. ΚΑΛΠΑΙΙΔΗΣ ΣΤΕΦΑΝΟΣ - ΑΜΦΙΘΕΑ, Π, ΦΑΛΗΡΟ 

6 . ΕΥΑΓΓΕΛΙΔΗΣ ΣΠΥΡΙΔΩΝ - ΠΕΙΡΑΙΑΣ 

7. ΖΑΓΚΟΥΝΤΙΝΟΥ ΘΕΟΔΩΡΑ-ΧΑΛΑΝΔΡΙ 

8 . ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΣ ΘΥΜΙΟΣ - Ν. ΣΜΥΡΝΗ 

9. ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΚΗΣ ΧΑΡΗΣ - Ν. ΙΩΝΙΑ 

10. ΣΟΥΛΗΣ ΝΙΚΟΣ - Ν. ΦΙΛΑΔΕΛΦΕΙΑ 
Και η λύση του παζλ; 
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Μην ξεχάσετε να λάβετε μέρος στο διαγωνισμό αυτού του μήνα με 
πολλά και πλούσια δώρα. Καλή επιτυχία! 


Ενα διαφορετικό 

11101186 



όσες φορές δεν έχετε 
αγανακτήσει με το 
ηιου5β σας, όταν στις 
κρίσιμες στιγμές ενός παιχνιδιού 
αποτυγχάνει να ανταποκριδεί με 
ακρίβεια; Πόσες φορές δεν έχετε 
εκνευριστεί με την 
μπίλια του, που 
σας κάνει νερά, 
κολλά στο 
γραφείο και οι 
βολές του όπλου 
σας πέφτουν,.. 



"στο γόμο του Καραγκιόζη"; Η 
πρωτοεμφανιζόμενη ΚαζθΓ 
δημιούργησε ένα διαφορετικό 
ποντίκι, το οποίο είναι 
προορισμένο να σας λύσει τα 
χέρια και να βελτιώσει τις 

επιδόσεις σας στα 
εοΓηρυίβΓ 
κυρίως στα 30 
ϊΗοοϊθιέ. Τα 
βασικά 

χαρακτηριστικά 
του νέου Γπου5σ, 





































ΡΟ ΝΕΑ 


που φέρει το όνομα 
ΒοοιτίδΙαη^, εϊνσί 
δύο: αφ' ενός η 
μοντέρνα σχεδίασή 
του και αφ' ετέρου η 
υψηλή ανάλυση της 
κίνησής του, η οποία 
είναι ικανή να 
προσφέρει απόλυτη 
ακρίβεια, Η Καζοτεχει συνδυάσει 
ισχυρό ηλεκτρονικά με υψηλή 
οπτική τεχνολογία, ούτως ώστε να 
μπορέσει να βελτιώσει τον τρόπο 
με τον οποίο το πιου5θ ανιχνεύει 
την κίνηση της μπίλιας. Κάτι τέτοιο, 
φυσικά, 8α δώσει σημαντικό 
πλεονέκτημα σε όσους Βέλουν να 
υπεριοχυσουν σε παιχνίδια 
καταιγιστικής δράσης, όπου το 
ποντίκι παίζει το ρόλο του 
σκοπευτή* Οι δύο εκδόσεις του 
ΒοοπυΙαπρ έρχονται να καλύψουν 
όλα τα γούστα και τις ανάγκες: το 
ΒοοππίΙαηρ 1000 προσφέρει 
σνόλυση 1,000 άοί$ ρβΓ ίπεΗ και 
το ΒοοΓΠ5ίσπ9 2000 δίνει ανάλυση 


2000φί, όταν ένα 
κλασικό ητου5© 
αποδίδει ανάλυση 
500φί, Η σχεδίαση, 
επίσης, του νέου 
Γπουίθ της ΚαζεΓ 
διαφέρει σημαντικά 
από τα συνηθισμένα 
"ποντικάκια". Το 
ΒοοΓΠ$Ιαπ9 είναι πιο μεγάλο σε 
μέγεθος και πιο Βαρύ, ενώ η μπίλια 
δεν βρίσκεται στο κέντρο του 
αλλά προς την πίσω πλευρά του. 
Σύμφωνα με την εταιρία, η κίνηση 
του πιουίβ γίνεται καλύτερα με τα 
δάκτυλο και όχι με το να 
καλύπτεται όλη την επιφάνεια του 
με την παλάμη του χρήστη. Πέρα 
από τσ δύο κλασικό πλήκτρα και 
το συνηθισμένο -τον τελευταίο 
καιρό- 5 <:γοΙΙ ν/Κ&&Ι Η το ΒοοΓτ>5ΐαπ9 
διαθέτει ένα ίδυπτιΒ Βυίϊοπ σε κάθε 
πλευρό, που μπορείτε να 
προγραμματίσετε να επιτελούν 
διάφορες λειτουργίες κατά τη 

ΧΡΦη- 



Φτιάξτε ένα Ιιοπιβ 

ΙΗθεΙθγ 


ρναι κάτι παραπανω απο 
βέβαιο πως οε λίγα 
χρόνια ο υπολογιστής 
μας θα συμπυκνώνει όλες τις 
λειτουργίες που επιτελούν οι 
συσκευές ενός σπιτιού ή ενός 
γραφείου. Ηδη στον τομέα της 
ψυχαγωγίας ο υπολογιστής έχει 
πάψει να εξυπηρετεί μόνο τις 
ανάγκες των παιχνιδιών και έχει 
γίνει μια συσκευή που μπορεί να 
δώσει υψηλές αποδόσεις σε 
επίπεδο εικόνας και ήχου. Με το 
ΜΡ3 και το ϋΥΟ (αλλά και τα 
μουσικά €0$) η ηχητική απόδοση 
του Ρ€ είναι Βασικό μέλημα για 
πολλούς χρήστες. Εξάλλου, ακόμη 
και αν παίζετε μόνο παιχνίδια, αλλά 
διαθέτετε μια κάρτα ήχου όπως η 
3ουπΒΙα5ίσΓ Ιινο! ή η Ϋοιίοχ 2, τότε 
μάλλον Θα έχετε ήδη αρχίσει να 
σκέφτεστε τι ηχεία Θα έπρεπε να 
επιλεξετε. Η ΟαΓπόπφο 
$ϋυη<ώνοι·Ιί5, μία από τις καλύτερες 
εταιρίες στο χώρο του ήχου 
αυξημένων απαιτήσεων, έθεσε σε 
κυκλοφορία ένα ηχητικό σύστημα 
που φέρει τον τίτλο 0β$ίς1ορ 


ΤΗοαΐστ 5.1 ΟΤΤ2500 0191 ίαΙ Ρ το 
οποίο δίνει μια πρώτη εικόνα για 
τον προσανατολισμό του 
προϊόντος. Πρόκειται για ένα σετ 
ηχείων για το Ρ€, τα οποία 
συνοδεύονται από ένα ισχυρό 
$υθ^οοίβί και έναν επιτραπέζιο 
ενισχυτή, αποστολή του οποίου 
είναι να δημιουργήσει εξαιρετική 
ακουστική ποιότητα* Το πακέτο 
περιέχει 5 5σ1σΙΙίϊθ ηχεία των 7νΥοΚ 
και ένα ϊυόνοοίσΓ των 25νναί1, ενώ 
ο ενιαχυτής λειτουργεί και ως 
κέντρο διαχείρισης όλων των 
λειτουργιών του συστήματος. Με τη 
σύνδεση του ΟθίΙίϊορ ΤΗθαίβΓ 
μπορείτε να δημιουργήσετε αυτό 
ακριβώς: “επιτραπέζο θέατρο". Η 
ηχητική απόδοση τόσο σε ΜΡ3 και 
σε αυάιο €0 όσο και σε ΟνΒ είναι 
εξαιρετική, με πλήρη υποστήριξη 
30 5ουπά και δημιουργία 
συγκλονιστικής ατμόσφαιρας, Η 
τιμή του Βέβαια είναι σχετικό 
"τσουχτερή" (γύρω στις 100 
χιλιάδες), όμως σν έχετε "ψώνιο" με 
τον ήχο, αυτό το σύστημα αποτελεί 
μια πρώτης τάξεως επιλογή. 





Υποδεχθείτε 
τη νέα χιλιετία 


Ο Αναλυτικός Οδηγός για 
το... ΟΗΐςε 2000 απευθύ¬ 
νεται σε όλους όσοι ξεκινούν 
τώρα να ασχοληθούν με το 
πρόγραμμα αλλά και σε όσους 
είναι ήθη εξοικειωμένοι με 
προηγούμενες εκδόσεις του. 
Αυτή η τελευταία έκδοση της 
γνωστής σουίτας εφαρμογών 
της Μκτο&οΐί περιέχει όλα 
εκείνο το εργαλείο που χρειά¬ 
ζονται για τη δημιουργία, την 
επεξεργασία και την εκτύπωση 
κειμένων, φύλλων εργασίας, 
βάσεων δεδομένων, διαγραμ¬ 
μάτων, γραφημάτων εικόνων 
και λίστας εργασιών, την προ¬ 
βολή $Ιίάθ5, την αποστολή ©- 
ΓΤ>αίΐ5 και ίαχ όπως και την 
υπενθύμιση ραντεβού* 
Πρόκειται για ένα ολοκληρω¬ 
μένο πακέτο αυτοματισμού 
γραφείου, που καλύπτει όλες 
τις ανάγκες του σύγχρονου 
χρήστη* 


Ιτο βιβλία 
καλύπτονται 
οι εφαρμογές! 

I νίοτό 

1 ΕχεοΙ 

Ρον/ΟΓΡοίπΐ 

ΟυίΙοοΚε 

ϊ Α <<€55 
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ΡτοπΐΡαε^ 

ΡΗοΤοΟταν/ 
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ΤΟ ΠΡΩΤΟ 




I Παίξε 

για μια εβδομάδα 

δωρεάν! 

,ιππν.14ο.9Τ 


> Λάβετε μέρος σε περισσότερες 
από ίσο αποστολές. 

>· Αποκτήστε εκατοντάδες δρβίΐδ 
δΐάΐΐδ και ίΐθζηβ. 

> Ξεχάστε τα ΐ3£δ, καθώς το 
"ΤΗβ Οοπιΐη^” είναι 
εγκαταστημένο σε ελληνικό 
δβτνβΓ και εκμεταλλεύεται 

το ελληνικό άδηάννΐάίΗ. ί 


αιτητε 



• Κατοχή Η/Υ Ρθηΐιυπι 


Ι2θΜΗζ 


με 32ΜΒ ΚΑΛΛ ^ 

$·^0ί 

• Πρόσβαση στο 


Ιηΐβτηβΐ 

1 

• Πρόγραμμα 


οΐίβηΐ που θα 



^3*1 

σας αποσταλει 


ταχυδρομικώς 

















3 ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ!!! 



Κρ3* 


✓ Αντιμετωπίστε 200 
διαφορετικούς και απρόβλεπτους 
αντιπάλους και τέρατα. 

Ϋ Συνομιλήστε και αντιμετωπίστε 
περισσότερους από ίσο χρήστες που μπο- 
ρούν να βρίσκονται οη-ΐΐηθ ταυτόχρονα. 
✓ Αξιοποιήστε τους περισσότερους από 
300 ΝΡΟδ χαρακτήρες, οι οποίοι σας βοη¬ 
θούν να βελτιώσετε τις δυνατότητες σας. 
Ξξερευνήστε 6 τεράστιες πόλεις και 25 
γιγαντιαία άυη9θοηε συνολικής εικονικής έκτασης 
7.500Ό00 τετραγωνικών μέτρων χάρτη. 


* Τα τελικά ιΐ5βτ Ιϋ και 
ρ383ννοτά θα σας 
αποσταλούν με θ-π\3Ϊΐ 
στη διεύθυνση που θα 
προσδιορίσετε στο κουπόνι. 


Το “Τίιβ 40ι 
€οιτιίη&" είναι 
μία οη-Οηβ 
υπηρεσία της 
Βΐφίίζΐ Οοηΐ&ηί 


Μαιί Επιθυμώ να γίνω συνδρομητής στο "ΤΗΕ 4 *ή ΟΟΜΙΝό” για 6 μήνες στην τιμή των 14-900 δρχ.(συμπεριλαμβανομένου του Φ.Π.Α.), 

Ονομα,...,,,.........,....Επώνυμο,,,,.,,......-***—.. 

Επάγγελμα.,,.......... . Ηλικία----♦ Τηλέφωνο..,,,,,,,,.. 

Διεύθυνση....................Τ.Κ. .....Πόλη -->«..·..·- 

1-ΓΠΒΪΙ,........Επιθυμητά: ι, υ$οτ ΙΟ...2. ΡΛ$$ννοτά... 

Απέστειλα ταχυδρομική επιταγή Νο ......Απέστειλα τραπεζική επιταγή Νο.*..>.**·■ 

ϋ Εμβασμα: Αριθμός λογαριασμού τράπεζας Πίστεως: 014149002520000897 προς ΟΟΜΡϋΡΗΕ§8 Α.Ε. 

Χρεώστε την χάρτα μου □ νΐ5Α □ ΜΑ$ΤΕΚ€ΑΜ> □ ΕΙΙΚΟΟΑΚό □ 0ΙΝΕΕ3 

ΑΡ. ΚΑΡΤΑΣ 11111 . ι ι ι ι ι 1 ί I I I ΗΛΛ. ΛΗΞΗΣ |_υ_ υ^Ι 

Υπογραφή*............. 

* Για άτομα κάτω των 17 ετών τα κουπόνι πρέπο νο υπογράφεται από τον κηδεμένο τους* 

Ταχυδρομήστε το στη διεύθυνση: 1Η§Η*1 ςοηίοηΐ (κλάδος της €οιηρυρΓ#3§ Α.Ε.), Λ* Συγγρού 44, “7 4^ Αθήνα, με την ένδειξη ΤΗβ 4^ ΟοπύηςΤ- 


ι 

























ΡΟ 6ΑΜΕ5 


Ολα τα ν€0τερα 
από το χάρο των 
πσιχνιδιόν για Ρ0$ 



Επιμέλεια: Ηλιος Καφούρος 


Αλλη μία ταινία 
μεταφέρεται στις 
οθόνες μας 


λόγος για την πιο πρόσφατη ταινία του πασίγνωστου Μ/ίΙΙ 5ππίγΚ 
"ν/ϊίό λΛ/ϊΙβ Μ05Γ. Η υπόθεση του παιχνιδιού ξεκινά αμέσως 
μετά το τέλος της ταινίας. Εχουν ήδη περάσει 5 χρόνια από τη 
δολοφονία του προέδρου ύηεοΐη και η διαμάχη μεταξύ Βορείων και 
Νότιων έχει αρχίσει να κοπάζει. Ολα βαίνουν καλώς, μέχρι που φτάνει 
στα χέρια του προέδρου Οταπί ένα απειλητικό σημείωμα με την 
υπογραφή "Ο αληθινός εκτελεστής του ΑδΓαήαπι ΙίπεοΙη", Από εκεί και 
πέρα αναλαμβάνουν δράση οι δύο πρωταγωνιστές της ταινίας, ϋππ νΥο5ί 




και Ατίοπιυδ ΘοιεΙοη, με σκοπό να βρουν ποιοι κρύβονται πίσω από αυτήν 
την υπόθεση και να σώσουν τον πρόεδρο. Ετοιμαστείτε λοιπόν για 
άφθονη δράση στην Αγρια Δύση. Μερικά οπό τα χαρακτηριστικά που θα 
βρείτε στο παιχνίδι είναι: 

• Δυνατότητα τροποποίησης του επιπέδου δυσκολίας. 

• Ιδανικός συνδυασμός δράσης και επίλυσης γρίφων. 

• Πολλές αποστολές και για τους δύο χαρακτήρες. 

• Καλοσχεδιαα μένος τρισδιάστατος κόσμος. 

Τέλος, οι απαιτήσεις του παιχνιδιού ανέρχονται σε ΡοηΗυτπ II 200,30 
επιταχυντής 8ΜΒ, ννίηάο*5 95/98/ΜΤ, ΟίτβοϊΧ 6.1 , 4χ ΟΟ-ΕΟΜ, ΡΟ ή 
ΑΟΡ Υιόοο εαιά 2Μ6. 



Υθ5, Γ113ΐνναγ3 Τ>θ λ 

δοΙάίθΓ οίΡοΓίυηβ... 



ίγουρα όσοι αγαπάτε τη τοείτ μουσική 9α αναγνωρίσατε στους 
ανωτέρω στίχους τους Οββρ ΡυτρΙο. Οχι, μη βιάζεστε, δεν 
βγαίνει κάποιο παιχνίδι με πρωταγωνιστές τα μέλη του 
θρυλικού αυτού συγκροτήματος. Πρόκειται απλώς για το νέο παιχνίδι 
δράσης πρώτου προσώπου της Κανβπ δαί^ατο που αναμένεται να 
κυκλοφορήσει σύντομα υπό την αιγίδα της ΑεΗνκιοη. Η υπόθεσή του είναι 
πάρα πολύ απλή, αφού παίζοντας το ρόλο ενός από τους πιο 
θανατηφόρους μισθοφόρους, πρέπει απλώς να επιβιώσετε. Θα λάβετε 
μέρος σε μια σειρά από μυστικές αποστολές σε διάφορα μέρη του 
κόσμου, με απώτερο σκοπό να καταστρέφετε μια τρομοκρατική 
οργάνωση φανατικών εξτρεμιστών. Οι αποστολές σας περιλαμβάνουν 
από σαμποτάζ μέχρι και ψυχρές δολοφονίες. Στις συγκεκριμένες 
αποστολές οι επι μέρους ικανότητες είναι αυτές που διαχωρίζουν τον 
κυνηγό από τον κυνηγημένο. Αυτό πολύ απλά σημαίνει πως, εάν δεν 
χειριστείτε σωστά μία από αυτές, τότε πολύ πιθανό να γίνετε εσείς το 
Θύμα. Το παιχνίδι είναι βασισμένο στο ομότιτλο περιοδικό και 
περιλαμβάνει την πιο ρεαλιστική εξέλιξη ιστορίας που δημιουργήθηκε 
ποτέ. Δείτε ενδεικτικά τα κυριότερα χαρακτηριστικά του. 

Πολλές μυστικές αποστολές: Μπείτε στον κόσμο των κατά 
παραγγελία εκτελεστών και τσξιδέψτε στις πια επικίνδυνες περιοχές, σε 
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μέρη όπως οι πετρέλαιοπηγές του 
Ιράκ και τα χημικά εργοστάσια της 
Ρωσίας, Αναλάβετε περισσότερες 
από 30 επικίνδυνα ...Θανατηφόρες 
αποστολές, σε μια διαρκή μάχη με 
το χρόνο, η οποία μπορεί να 
αποβεί καθοριστική για τη μοίρα 
του κόσμου. 

Πολλά όπλα και άφθονη 

Βία: Στο δρόμο σας ανάμεσα στις 
εχθρικές γραμμές Θα έχετε στη 
διάθεσή σας τα καλύτερα και 
αποτελεσματικότερα όπλα του 
κόσμου, όπως χειροβομβίδες 
φωσφόρου και δπϊρρβΓ ίϊΓβ$. 

Ακόμη η ανταπόκριση των εχθρών 
σας στα χτυπήματα είναι άκρως 
ρεαλιστική καθώς, εάν για 
παράδειγμα τους χτυπήσετε στο 
πόδι ή τον ώμο, θα πέσουν κάτω 
Βαστώντας το μέλος τους που 
αιμορραγεί, ενώ εάν τους πετύχετε 
οε πιο ζωτικά σημεία, θα περάσουν 
αμέσως στην ιστορία. 


"Ζωντανό" τρισδιάστατο 
περιβάλλον: Ρεαλιστική 
απεικόνιση δηλαδή των περιοχών 
που επισκέπτεστε. Ακόμη το 
Μοΐίοη-εαρ1·υΐΊΠ9 έχει γίνει από την 
εταιρία Ηου5θ οί Μονβ$ και 
προσδίδει ακόμα μεγαλύτερο 
ρεαλισμό. 

"Κυνήγι" στο Δίκτυο: 

Δυνατότητα για 0θαίΐΊηηαίεΗβ$ και 
καινοτόμο ΓπυΙίιρΙαγΟΓ παιχνίδι, 
κατά το οποίο μπορείτε να 
κυνηγάτε κάποιον παίκτη ενώ 
ταυτόχρονα κάποιος άλλος κυνηγό 
εσάς! 

Ιπαναστατική τεχνολογία 

στοχευοης: Πραγματοποιείται με 
τη χρήση της θπ^πθ του ΟυαΙίβ II, 
αναβαθμισμένης με το νέο 
Γβηάοπη9 σύστημα της Κανθη, το 
ΘΗΟϋΙ, που προσθέτει 
περισσότερη λεπτομέρεια, 
ταχύτερο 0 απιβρ 1 αγ και πολύ 
βελτιωμένο 30 γραφικά. 



Αάά-οη για το 
ΑΙΙίαηοβ 2 



καναδική εταιρία δίτΐβοΗ 
ανακοίνωσε τη 
δημιουργία και την 
κυκλοφορία του βχραηίίοπ ραεΙκ 
του γνωστού παιχνιδιού 
στρατηγικής ϋ 09900 ! ΑΙΙίαπεο 2 με 
την προσθήκη της φράσης 
"ϋηίιηβΗβά Βυ55Ϊη65\ Στο εν λόγω 
αάά-οη η χώρα Ατυίσο απειλείται 


από έναν νέο εχθρό, καθώς η 
εταιρία που διαχειριζόταν τα 
ορυχεία της πριν από τον 
πρόσφατο ψυχρό πόλεμο το θέλει 
και πάλι δικά της. Εν τω μεταξύ, 
έχει πλέον ιδρύσει μία καινούρια 
βάση στη γειτονική χώρα Τταεοηα 
και από εκεί σκοπεύει να 
εκτοξεύσει έναν θανατηφόρο 



1. Α ΑΟΕ ΟΡ ΕΜΡΙΚΕ5 2 (7) 


(Μ0050ΡΤ)) 

2. Τ €&0: ΤΙΒΕΗΙΑΝ 50 Ν (1} 


5ΤΚΑΤΕΟΥ 



(Μ5ΓΜΧΟ) 

4. Α ΡΙΓΑ 2000 {6) 


$ΤβΑΤΕΘΥ 



(Ε1005) δΙΜϋΙΑΤΙΟΝ 

8* Α ΤΟΜΒ ΚΑΙΟΕΗ 4 (-] ^ 


(ΕΙ0Ο5) ΑΟΤΙΟΝ 

9, Α ΑΟΕ ΟΡ ΕΜΡΙΒΕ3/ΒΙ5Ε ΟΡ ΒΟΜΕ (-) Λ 


(ΜΐςΚ050ΡΓ) 5ΤΕΑΤΕΟΥ 

10. Α ΡΒΙΝΟΕ ΟΡ ΡΕΒ5ΙΑ 30 (-) '< 


(ΒΕΟ ΟΕΒ] ΑΟΤΙΟΝ 

Εντός παρενθέσεως αναγράφεται η θέση που κατέλαβε το τταιχνί- 
5ι τον προηγούμενο μήνα. Τα αστέρια συμβολίζουν τους συνεχόμε¬ 
νους μήνες κατά τους οποίους το παιχνίδι βρίσκεται στο ΤΟΡ ΤΕΗ. 

Α Το παιχνίδι ακολουθεί ανοδική πορεία. 

▼ Το παιχνίδι ακολουθεί καθοδική πορεία. 

Το παιχνίδι παραμένει σταθερό οτο ΤΟΡ ΤΕΝ. 


ΚΑΛΥΤΕΡΑ 


ΑΟνΕΝΤυΡΕ/ΒΡΟ 

1. (-) £ου1 ΗοανβΓ 

2. (4) Δγπ0γιοιι& 

3. (2} 0ΐ5θννθΓΐί1 Νοιγ 

4. (■) 0Γ3θυΐ3 

5. (1) ΒθΙόυτ δ Οαΐβ 

ετΒΑτεαγ 

1. ( 4) Α<|θ θ ί ΕτηρϊΓ θ& 2 

2. (1) ΤϊίΐθΝθη 5υη 

3 . ( 3 ) Κβά ΑΙθγϊ 

4 . (2) $Ϊ3ΓΟΓ3ίΙ/ΒΓΟθ0 νν^Γ 

5. (-) Αηβ σί Ετηρίτθδ/Βιοί 
Βοσίθ 


ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ 


5ΙΜΙΙΙΑΤΙ0Ν 

1. {21 ΡΙΓΑ 20 00 

2. (1) Ρ!ΡΑ 99 

3. (3) ΟΚοηιρίοηβΗίρ 

Μ 3Π39βτ 3 __ 

4. Η ΝΒΑ ϋ¥θ 99 
9. (5) Τοο3 2 

ΑΟΤΙΟΝ 

1. [-) Τοιηό ΒοΐάβΓ 4 

2. Η Ρπηοβ οί ΡΘΓ5Ϊ3 30 

3. (-) ΜοτΙαΙ ΚοιαϊίθΙ 4 

4. (2) Βθδϊίΐοη! ΕνίΙ 2 

3. (-) 5*3Γ Ηβκ: ΤΗο 

ΡΜβπΙοιτι Μεηβοε 


ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΩΝ 


1. ΡΙΡΔ 2000 

2 . ΤΟΓΐΐό Β 3 ΚΐθΓ 4 

3. ΝΒΑ ϋνο 2000 

4. Δ9? οί ΕπιρΐΓΟβ 2 

5. 03(ιπβ! ΚηϊςΗΙ 3 

Ευχαριστούμε τα καταστήματα ΜυΙίααηια, Μέτρο ν, Βΐη Οίίγ 
και ΟοτηριιίθΐΈ ΰαπβ ΟΙιιά για τη συνεργασία τους στην 
κατάρτιση αυτού του Τορ-5. 


ΡΟ ΜαίίθΓ 






























ΡΟ 6ΑΜΕ8 


ΠΑΙΧΝΙΔΟΙΚΟΡΠΙΣΜΑΤΑ... 






Η ΜοίοΓκροΠ 5ίην 

υΙσΗοη5 ανακοίνωοΐ 
πρόσφατα πως υπέ- 
γραψ€ την αποκλειστική 


Α9« οί ννοπόβΓ5 και η εται¬ 
ρία παραδέχτηκε πως ετοι¬ 
μάζει ήδη το αάά-οηΐ Βέ¬ 
βαια, το αν και πότε δα κυ¬ 
κλοφορήσει θα εξαρτηθεί 
σίγουρα από το πόσο καλά 
θα τα πάει το νέο αυτό παι- 
χνίδ!. 


Π οιος φίλος των ςίταϊβ- 
9γ παιχνιδιων δεν 
έχει ασχοληθεί με κά¬ 
ποιο από τα δύο ΐοπτπιαη- 
άο5 και δεν έχει "κολλήσει" 
μαζί του(ς); Σύντομα αναμέ¬ 
νεται η κυκλοφορία ενός νέ¬ 
ου τίτλου της σειράς, ονάμα- 
τι €οτπιπαηάο& Αιηιπο ΡαεΙε 
(πιθανότατα θα πρόκειται 
για αάά-οπ). Εκεί θα άστε 
επικεφαλής μιας επίλεκτης 
ομάδας εοπιπιαπάο» κατά 
τη διάρκεια του 8' Παγκο¬ 
σμίου Πολέμου και θα πρέ¬ 
πει να εκπληρώσετε 26 νέες 
αποστολές. 

Μ έσω του επίσημου 
\νβΒ ϊίίο του 
ΡΙαποεεαρο Τοπν 
πιοηΤ ανακοινώθηκε πως το 


εν λόγω παιχνίδι έγινε πλέον 
"χρυσό" (έχουμε αναλύσει 
αρκετές φορές τι ακριβός 
σημαίνει αυτό] και σύντομα 
θα βρίσκεται στα ράφια των 
καταστημάτων. Η καθυστέ¬ 
ρηση αυτή οφειλόταν σε κά¬ 
ποια μικροπροβλήματα στην 
αναπαραγωγή των τα 
οποία τελικός ξεπεράστη¬ 
καν. Περιμένουμε λοιπόν να 
δούμε εάν άξιζε η αναμονή. 


άδεια για τη δημιουργία 
ενός τίτλου βασισμένου στη 
σειρά αγόνων της δροιΐ ζατ 
ϋυθ οί Απίθγκρ ΤΓαπ5-Αηι 
ζΚσΓπρϊοηίΚΐρ 5βπβ£, η κυ¬ 
κλοφορία του οποίου αναμέ¬ 
νεται το προσεχές καλοκαί¬ 
ρι. Ο τίτλος αυτός θα περι¬ 
λαμβάνει απλούς και ιττυΙΤι- 
ρίαγβτ αγώνες, πιστές αντι¬ 
γραφές των πραγματικόν, 

κάτι που ισχύ¬ 
ει και για τα 
οχήματα. Η 
εταιρία σκο¬ 
πεύει να συ* 
μπεριλάβει 
τρία παλαιότε- 
ρα και ισάριθ¬ 
μα σύγχρονα 
αυτοκίνητα 
των ανωτέρω 
αγόνων. Επι¬ 
πλέον θα 
υπάρχει μία 
δρπηί Γποάβ κούρσα, όπου 
οι οδηγοί δεν θα έχουν τη 
δυνατότητα να σταματή¬ 
σουν στα ρϊΤε. Νεότερα ανα¬ 
μένουμε προσεχώς. 


Α κόμη δεν κυκλοφό¬ 
ρησε καλό καλά το 
παιχνίδι στρατηγικής 



πύραυλο εναντίον της Ατυίεο, σε 
περίπτωση που δεν ικανοποιηθεί το 
αίτημά της. Μια κίνηση που 
σίγουρα 8α είναι όκρως 
καταστρεπτική για την τελευταία. 

Ο νέος ηγέτης όμως της ΑτυΙεο, 
ονόματι Εππεο (ΙΗίναΙεΙσπ, δεν 
είναι διατεθειμένος να υποχωρήσει 
και έτσι αναθέτει σε μια επίλεκτη 
ομάδα μισθοφόρων (μαντέψτε 


ποιος είναι ο 
επικεφαλής), να 
εισβάλει στη γείτονα 
χώρα, να εντοπίσει 
και να καταστρέφει 
την παραπάνω Βάση 
και να επιστρέφει 
ζωντανή. Για άλλη 
μία φορά, λοιπόν, η 
μοίρα ενός έθνους 
βρίσκεται στα χέρια 
σας. Το παιχνίδι θα 
περιλαμβάνει ακόμη: 

• ό επίπεδα δυσκολίας 

• 10 νέους χαρακτήρες 

• 10 νέα όπλα 

• 20 νέους πολεμικούς τομείς 

• Δυνατότητα "φορτώματος" 
κάποιου παιχνιδιού από το 
ϋα99δά ΑΐΙϊαπεο 2 

• Νέες τακτικές κσι 
σχηματισμούς 


Ο Μεσαίας δεν θα 
εμφανιστεί πριν από 
το 2000 



χι, όχι δεν με έχει πιάαει 
κάποια μανία περί 
καταστροφής του 
κόσμου και δεύτερος παρουσίας 
(είναι πολύ της μόδας τελευταία). 
Απλώς ένα από τα πλέον 
αναμενόμενα παιχνίδια, το 
Μθ55ΪαΗ της 5Ηίπγ ΕηίοιΙαΐπΓΠθπί, 
θα αναμένεται για λίγο ακόμα. Η 
εταιρία δικαιολόγησε την αναβολή 
της κυκλοφορίας στο 5Ϊίσ της 
λέγοντας ότι, παρ 1 όλο που τα μέλη 
της ομάδας παραγωγής έχουν 
δουλέψει πολύ σκληρά και 


κοντεύουν να ξεχάσουν την έννοια 
της λέξης ύπνος εντούτοις 
χρειάζεται και άλλος χρόνος 
προκειμένου να τελειοποιήσουν το 
παιχνίδι. Φυσικά, κλείνοντας το 
κείμενό της, ζητάει συγγνώμη από 
όλους όσοι περίμεναν τη 
"λύτρωση". Σίγουρα κάθε νέα 
καθυστέρηση δεν ηχεί καλά στα 
αυτιά μας, αλλά αν πρόκειται νσ 
Βελτιώσει το τελικό αποτέλεσμα, 
τότε αξίζει να κάνουμε λίγη 
υπομονή ακόμα. Για να δούμε, 
λοιπόν... 
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Πρώτο απ' όλο, οι χαρακτήρας θα ξεκινούν το παιχνίδι στο 7 ο ΙβνβΙ 
(ακτός από τις εξαιρέσεις των Οι-υΐόδ, Βατάδ και ΤΗίβνοδ που 8 α ξεκινούν 
από το 8 ο), κάτι που σίγουρα μαρτυρεί το επίπεδο δυσκολίας του ίβρυβΙ. 
Προσοχή, όμως: θα μπορείτε να χρησιμοποιήσετε τους χαρακτήρες που 
ήδη έχετε οπό το προηγούμενο ΒαΙάυΓ'$!!! Ολα τα 5 ίαί$ τους 8 α διατηρη- 
θούν, ακόμη και αυτά που είναι άνω του 18 
(λόγω των ΤοπΐΘ5, που δεν 8 α υπάρχουν 
όμως στο Νο2, γιατί καταστρέφουν την 
ισορροπία του). Ομως, μη νομίσετε ότι 8 α 
έχετε και τα όπλα που είχατε στο τέλος 
του πρώτο τίτλου, μια και αρχή της ιστο¬ 
ρίας 8 α σας βρει φυλακισμένους... Αν 
δεν έχετε παίξει το προηγούμενο παιχνίδι 
ή δεν έχετε κρατήσει τους χαρακτήρες, 
8 α μπορείτε να δημιουργήσετε έναν νέο 
χαρακτήρα 7ου ΙθνεΙ, ο οποίος μπορεί 
πλέον να είναι ακόμη και ΗαΙίΌτε (εκτός 
των υπολοίπων που υπήρχαν στο ΝοΙ). 
Αλλη μία προσθήκη του παιχνιδιού είναι 
η δυνατότητα να επιλέξετε κάποιο Ιυΐ: 
ϊι, 8 α μπορείτε να χειρίζεστε το Μιατά 
δίαγβί, Κθπ^αϊ και Βογ 5 £γΙ< 0 Γ (ανήκουν στο 
ε 1 α 5 & του Ρ 19 Ι 1 Ι 6 Γ), Βοαδί ΜαδίβΓ, ΡθταΙαη και δίοΙΙ^βΓ (του εΙα$$ Καη 9 βΓ), 
ΟαναΙίβΓ, Ιηψΐ 5 ίίθΓ και ϋηάοαά δΙαγθΓ (εΐοδδ Ραίαάίη) και πολλά άλλα 
που δεν αρκεί ο χώρος να γραφούν (πάντως, 8 ο υπάρχει και το Ιυί του 
ΒΙαάο, όχι σαν κάτι ΟΜ που ,,.τέλος πάντων). Οσον αφορά στα όπλα και 
τη χρήση τους, 8 α υπάρχει η δυνατότητα χρήσης όπλου σε κάδε χέρι (με 
τον βαπ 9 θΓ να περιορίζεται σε λιγότερο ροπαΐϊιβί από τους άλλους), ενώ 
τα Μ/βαροπ Ρτοίιείβηαβ* 8 α αφορούν πιο μόνο σε συγκεκριμένα είδη 
όπλων και όχι σε γενικότερες κατηγορίες. Παραδείγματος χάρη, δεν 8 α 
υπάρχει ννοαροπ ρτοίίαβηεγ για Ι_αΓ 90 δννοΓάδ, αλλά 8 α υπάρχουν διαφο¬ 
ρετικά ρΓοίϊασηάθ 5 για τα ίοπ 9 5ννοτ05, τα Τ\νοΉαηάβά και τα ...μπα¬ 
σταρδεμένα. Επίσης 8 α υπάρχουν κάποιο νέα όπλα, όπως το Καίσπα, αλ¬ 
λά η κύρια προσθήκη όσον αφορά στις μορφές επίδεσης ανήκει στο χώ¬ 
ρο των $ρβΙΙ$, τα οποία 8 α φτάνουν τον αριθμό 300 (αντίθετα με τα περί¬ 
που 130 του πρώτου τίτλου] και κάποια από αυτά 8 α είναι επιπέδου 7 ου 
(για τους ΡπσδΙδ] ή και 9ου (για τους Μάγους). Βέβαια, όπως και στον 
πρώτο τίτλο, τα υψηλού ΙθνβΙ 5 ροΙΙί δεν 8 α μπορείτε να τα κάνετε Γηθίτιο- 
Γΐζε (λόγω του περιορισμού του επιπέδου των χαρακτήρων, που σημειωτέ- 
ον 8 α φτάνουν μέχρι και το 17ο ή κσι 23ο ΙονοΙ - ανάλογα με το οΙαδδ), 
και 8 α τα χρησιμοποιείτε μόνο οπό τα δετοΙΙδ. 

Αξια αναφοράς είναι επίσης η δυνατότητα των ννίζαιάδ και Ραης^Γί να 
έχουν μαζ( τους κάποιο ΡαπιίΙίαΓ ή ζώο (αντίστοιχα), η δυνατότητα να απο¬ 
κτήσετε και να διαχειρίζεστε (!!!) κάποιο άντρο (σπίτι, κοσμικό κέντρο ή 


ΒΑΐσυΚ'5 ΟΑΤΕ 2: 
5ΗΑσθνν5 ΟΡ ΑΜΝ 

Από τις Βίο\ναΓθ/Βΐοζί( Ι$Ιβ $Ιυάίθ5/Ιη ΙβφΙαγ 

Η συνέχεια του Θρυλικού ΡΡΟ 


Σ την αρχή ήταν το πρώτο ΒαΙάυτ'δ Οαία και η θύελλα που ξεσήκωσε. 

Επειτα ήρθε το βχραπδίοπ για να εδραιώσει τον τίτλο στο χώρο των 
ςοηρυίοΓ ερπίθδ. Τώρα έφτασε η ώρα για την τελική αναμέτρηση,» 
Εντάξει, ο ανταγωνισμός στα ΚΡΟδ και τα παιχνίδια στον υπολογιστή 
γενικότερα δεν είναι αντίστοιχος ούτε του ΜοτΙαΙ ΚοπιδαΙ ούτε κάποιου 
όβαίΗ ππαίεΗ οε ΟοοπνεΙοπθ. Απλά τα τελευταία χρόνια ο αριθμός των 
τίτλων έχει αυξη&εί πολύ και κάθε εταιρία διεκ&κεί μερίδιο από τη δόξα 
και το,., (ξέρετε τι). Η ΒΙσεΙκ ΙδΙσ πριν από ένα - δύο χρόνια κυκλοφόρησε 
το ΒαΙάυΓ'δ Θαίε, που κατά πολλούς ήταν (και εί¬ 
ναι) ό,τι καλύτερο στο χώρο. Μάλιστα, ήταν 
έτσι δομημένο ώστε επέτρεπε τη δημιουργία 
άπειρων ακόμη δθςυθίδ ή και ...ΙτεειυσΙδ, 
αφού το μόνο που αρκούσε ήταν να απο¬ 
κτηθούν τα δικαιώματα των ονομάτων των 
τοποθεσιών και των ηρώων από την ιδιοκτή- 
τρια του ΑΟ&Ο (η ννΐζατάδ οί ΤΚβ Οοαδϊ 
—για την ώρα). Αυτό φάνηκε ακόμη περισσό¬ 
τερο από το σχραπδίοη ΤαΙοδ Οί ΤΚβ δινοτά 
Οοαδί. Ηρθε λοιπόν ο καιρός για τα ΒαΙάυΓ'δ 
Θαίθ 2: 5Καάο*$ Οί Αηη (κυκλοφορεί την 
άνοιξη που μας έρχεται). 

Το ΒαΙάυτ'δ ΟαίΘ 2 8 α ακολουθεί την πο¬ 
ρεία των δβρυθΙδ, που διατηρούν το ^ογπθ- 
ρΙαγ και τη γενικότερη εικόνα των αρχικών τίτ¬ 
λων (ευτυχώς!). Ετσι, λίγο πολύ, το ϊηΙοΓίαεο και ο 
χειρισμός 8 α είναι ίδια με τα πρωτότυπα, με σημαντικές όμως προσθήκες, 
βελτιώσεις και αναβαθμίσεις. Ας πάρουμε όμως τα πράγματα από την 
αρχή (ή από κάποιο σημείο τέλος πάντων). 


^ΪΡΟ ΜαδίθΓ 



















οχυρό, ανάλογα με το εΙο55), ενώ τώρα 9α υπάρχουν και αντίπαλοι αρκε¬ 
τά ογκώδεις, μεγαλύτεροι από τα ννγνοιπδ (π.χ.) που αντιμετωπίζατε ατο 
πρώτο ΒαΙάυτ'5. Βέβαια, εκτός από τις προσθήκες, το 5Ηαάο\ν5 οί Απτή 
(9α] χαρακτηρίζεται από βελτιώσεις σε σχέση με το προηγούμενο παιχνί¬ 
δι της σειράς: 9α μπορείτε να κρατάτε σημειώσεις στο χάρτη (9α ανα¬ 
γράφει και τις αποστολές που έχετε αναλαβει/ολοκληρώσει), οι διάλογοι 
9α είναι πιο σύντομοι (ή τουλάχιστον με μικρότερες φράσεις έτσι ώστε να 
μπορείτε να τους ελέγχετε ή και να τους διακόπτετε εύκολα), και -το κυ- 
ριότερο (κατά τον γράφοντα)- τα μπουντρούμια δεν 9α είναι πλέον τόσο 
εκνευρίστηκα, αφού τα μέλη της ομάδας δεν 9α διασκορπίζονται προκει- 
μένου να βρουν συντομότερο πέρασμα, αλλά 9α ακολουθούν πάντα τον 
αρχηγό. 

Η υπόθεση του παιχνιδιού 9α είναι στο στιλ του προηγούμενο τίτλου 
(λίγα στοιχεία υπάρχουν γΓ αυτή), ενώ η διάρκεια 9α ακολουθεί τα χνά¬ 
ρια του προκατόχου του, ήτοι 100130 ώρες- Το παιχνίδι 9α αποτελείται 
από 4-5 €0$ (υπάρχει η προοπτική έκδοσης σε ΟνΟ), ενώ σύμφωνα με 
τους δημιουργούς του οι απαιτήσεις θα ξεκινούν από Ρ200,32ΜΒ ΡΑΜ 
και 2ΜΒ κάρτα γραφικών (ναι καλά, και εγώ είμαι Κινέζος, που λέει και ο 
Ηλίας),... 

Του Νόσου "ΟοόπεΙ" Μηέλλου 


ΡΙΑΝΚΕΚ 2.0 

Από την 551 

Νέο ίΐΐφϊ 5/07 από... τους ειδικούς! 
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Π ριν από 2-3 χρόνια κυκλοφόρησε ένας 
προσομοιωτής πτήσεων με την ονομα¬ 
σία $ϋ-27 ΡΙαηΡβτ Το ΡΙαπΙκ&τ ήταν ένας 
ίΙί9Ηΐ ίίππ που είχε προσφέρει αρκετά νέα 
στοιχεία στο χώρο: εξαιρετικά γραφικά για 
την εποχή, υψηλό ποσοστό προσομοίωσης 
και άφθονη δράση. 

Πέρασε αρκετά μεγάλο χρονικό διάστη¬ 
μα μέχρι να βγει ένα δεύτερο μέρος και, για 
να είμαι ειλικρινής, δεν πίστευα ότι αυτό 9α 
συνέβαίνε τελικά. 

Το ΡΙοπΚθγ 2.0 είναι εντελώς ανανεωμένο 
από όλες τις απόψεις. Ξεκινώντας από τα 
γραφικά, αμέσως 9α διαπιστώσετε πως οι 
τρισδιάστατοι επιταχυντές έχουν κάνει τη 
διοφορά με λεπτομερέστατο τερέν, εξαίρε¬ 
το σε σχεδίαση ουρανό και φυσικό πολύ 



όμορφα 30 Γηοάαΐί. Τα εφέ είναι εξίσου εντυπωσιακά και η πληθώρα των 
μονάδων σε σέρα, ξηρά και θάλασσα προσδίδει στον τίτλο περισσότερο 
ρεαλισμό. 

Το καταπληκτικό στο ΡΙαπΡβΓ 2.0 είναι η απόδοση των πόλεων της πε¬ 
ριοχής, όπως η Σεβαστούπολη. Η πόλη με τα σημαντικότερα μνημεία και 
αξιοθέατα απεικονίζεται με λεπτομέρεια, καθώς το μεγαλύτερο μέρος 
της αποτελείται από 39 οβ|θεΐ$. Τύφλα να 'χει το ΡΙ19ΗΪ δίηπυΙαίΟΓ 2000. 

Η νέα μηχανή γραφικών του ΡΙαπΙίβΓ 20 μπορεί να υποστηρίξει ανάλυση 
800x000 και 32,000 χρώματα, ενώ οι 5θίϊ\ναΓβ ΜΙΡ-πσρρίπ9 ρουτίνες 
καθιστούν πολύ ρεαλιστικά τα γραφικά και τα εφέ, όπως αυτά των νεφών, 
των καυσαερίων κλπ. 

Στο 5ϋ-27 ΡΙαπΡθΓ ο παίκτης πετούσε μόνο με το 511-27, Στην παρούσα 
έκδοση θα μπορείτε να πετάξετε και με το 5ϋ-33, το οποίο αποτελεί μία 
νεότερη, Βελτιωμένη έκδοση του $0-27, Τα δύο αυτά αεροσκάφη είναι 
ανάμεσα στα καλύτερα του κόσμου. Αν και δεν διαθέτουν κόκπιτ τελευ¬ 
ταίος τεχνολογίας, όπου τα πάντα είναι ψηφιακά, εντούτοις αποτελούν το 
θανατηφόρο αντίπαλο των δυτικών πιλότων. Για την ιστορία αναφέρουμε 
πως το $11-27 ήταν μεταξύ των υποψήφιων για αγορά αεροσκαφών για 
την Πολεμική Αεροπορία μας. 

Οι αποστολές που θα κληθείτε να αναλάβετε 
ποικίλλουν από αποστολές αέρος-αέρσς, αέ- 
ρος-εδάφους μέχρι και αέρος-θαλάσσης. Σύμ¬ 
φωνα με τις πληροφορίες μας, θα περιλαμβά¬ 
νεται μία εα Γήρα 19η στην οποία το θέατρο επι¬ 
χειρήσεων θα λάβει χώρα στην Ουκρανία, 
όπου θα ξεσπάσουν κάποιες αναταραχές που 
9α προκαλέσαυν την αντίδραση των Η.Π Α, με 
αποτέλεσμα τη στρατιωτική επέμβαση με τη 
βοήθεια της Τουρκίας, η οποία 9α αποστείλει 
τα Ρ-1 ό της. Ωστόσο η Ουκρανία, καθώς δεν 
είχε ζητήσει τη "βοήθεια" των Αμερικανών, ζη¬ 
τά από τη Ρωσία να επεμβουν από κοινού ενα¬ 
ντίον των αμερικανικών δυνάμεων, κάτι που τε¬ 
λικά γίνεται. Συνεπώς τιθέμεθα με το μέρος των 
ρωσικών δυνάμεων εναντίον των Η.Π Α Καιρό 
είχα να δω ένα τέτοιο σενάριο! 


Τι 


Ρ^ Μα$ΐβ ϊΨΆ 




















Το ποσοστό προσομοίωσης του τίτλου είναι αρκετά ικανοποιητικό, κα¬ 
θώς τα φυσικά φαινόμενα επιδρούν με ρεαλιστικά τρόπο στο χειρισμό 
του αεροσκάφους. Ακόμη, ο χειρισμός είναι εύκολος και καθιστά την πτή¬ 
ση σκέτη απόλαυση. Για να καταλάβετε τι σημασία έχουν δώσει οι προ¬ 
γραμματιστές της 551 στις πτήσεις, σας αναφέρω ότι αν το αεροσκάφος 
έχει υποστεί έστω και μικρές ζημιές, δα νιώσετε αυτομάτως τη διαφορά 
στο χειρισμό του. Ο σχεδιασμάς των πτήσεων και των αποστολών είναι 
ιδιαιτέρως λεπτομερής. Μπορείτε να καδορίσετε από ποια μέρη 8α πετά- 
ξετε, σε ποιο ύψος, ποιους αντιπάλους 8α συναντήσετε στο έδαφος, ποιοι 
κίνδυνοι δα υπάρχουν και πολλές άλλες λεπτομέρειες. Το παιχνίδι αναμέ¬ 
νεται να κυκλοφορήσει αυτές τις μέρες στα καταστήματα. 

Του Μανώλη Φουρνκπόκη 


δτυρίϋ ΙΝνΑϋΕΚί 

Από τις υόΐ5οίί/ ΘαυσιοηΙ ΜυΙΐϊπίθόία 

Μια... έξυπνη ιδέα! 

Τ ο 5ραεο Ιπναε)θΓ$ φαντάζομαι ότι, λίγο πολύ, το γνωρίζετε όλοι. Και¬ 
ρός, λοιπόν, να μάδετε και το δΐυρίεΙ ΙπναάοΉ. Ναι, σωστά διαβάσα¬ 




τε. Δεν έγινε κάποιο τυπογραφικό λάθος, ούτε χτύπησε ο ιός του 2000 
(αυτές οι γραμμές γράφονται πριν από το 2000, οπότε ποτέ δεν ξέρεις*..). 
Απλώς αυτή την ονομασία σκαρφίστηκαν οι δημιουργοί του νέου αάνοπ- 
ίυΓ6 που πρόκειται να κυκλοφορήσει κατά το πρώτο τέταρτο του 2000 
από τη γαλλική ΙΙΒίίοΙΐ Η ιδέα για τη δημιουργία του παιχνιδιού βασίζε¬ 
ται στη σειρά εαιΐοοη 5ραεο Οοσίδ [όσο την ξέρετε εσείς, την ξέρουμε κι 

εμείς), όμως το γραφικό 
περιβάλλον και το 
9 αΓΠβρΙαγ θυμίζουν 
πολύ το αξεπέραστο 
0σγ Οί ΤΗθ ΤβηίαεΙβ 
και την παλιά, καλή 
εποχή των εοΓίοοπ- 
ίστικων αάνθηίυτβ5. 
Ακούστε (διαβάστε) 
σενάριο: 

Ο "σρχικσκός" της 
υπόθεσης, ο ΟοοΙόγ 
5, έχει Βάλει ως σκο¬ 
πό της ζωής του νο 
αποτρέψει οποιαδή- 
ποτε πιθανή εισβολή 
εξωγήινων. Γγ αυτό 
συλλαμβάνει και φυ¬ 
λακίζει εξωγήινα όντα 
στο μυστικό εργαστήριό 

του, όπου τα εξετάζει, κάνει πειράματα σε αυτά και τα βασανίζει (πού και 
πού για να μη βαριέται). Μια μέρα, που λέτε, φτάνουν στη Γη για πικνίκ πέ¬ 
ντε εξωγήινοι, οι: Θο^οουΐ, Οαπάγ, 51όγοο, Είπο και Βυά. Ομως, κάτι πάει 
στραβά και τους παίρνει χαμπάρι ο ΟοοΙογ 5. Προσλαμβάνει μάλιστα και 
έναν ψυχοπαθή κυνηγό εξωγήινων κεφαλών, τον ΒοΙοίς για να τους κατα¬ 
διώξει και να τους παραδώσει στο "σωτήρα της Γης". Ετσι αρχίζει η περι¬ 
πέτεια των πέντε αυτών εξωγήινων, που θα περάσουν τα πάνδεινα προκει- 
μένου να μην πέσουν στα χέρια του σατανικού Δόκτορος X ..εεε, $οπγ, 
Δόκτορος 5. Εσείς θα πρέπει να βοηθήσετε τους εξωγήινους να ξεφύ- 
γουν, χειριζόμενοι και τους πέντε διαδοχικό, όπως γίνεται και στο Οαγ Οί 
ΤΗβ ΤβπΤαεΙθ με τους τρεις ήρωες (όποιος δεν έχει ασχοληθεί με αυτό χά* 
νει!). 

Ο τίτλος του παιχνιδιού δεν έχει επιλεγεί απλά για νο εντυπωσιάσει, 
αλλά αντικατοπτρίζει και το σύνολο των χαρακτήρων του. Ολοι τους είναι 
ηλίθιοι, άσχημοι και άμυαλοι. Στο παιχνίδι θα συναντήσετε ακόμη 50 χα¬ 
ρακτήρες και θα περάσετε από περίπου 500 τοποθεσίες, παρακολουθώ¬ 
ντας κατά διαστήματα περίπου 100 ξεκαρδιστικά Βιντεάκια και συμμετέ¬ 
χοντας οε 2.000 διάλογους (χωρίς να υπολογίσουμε βέβαια και τους "8ι- 
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πλους* και "τριπλούς”, όταν δον ξέρετε τι να κάνετε για να λύσετε κάποι¬ 
ον γρίφο]. Σύμφωνα με τους δημιουργούς του, το δΙυρίά ΙπναάβΓ5 9α χα¬ 
ρακτηρίζεται από πολύ λογικούς και καθόλου τραβηγμένους γρίφους και 
δεν 9α υπάρχουν (ή 9α σπανίζουν έστω) χρονικοί περιορισμοί για την επί¬ 
λυση κάποιων από αυτούς (ολοένα περισσότερο θυμίζει τα παλιά καλά 
εαΓίοσπ-ίστικα αάνεηίυίβδ). Το γραφικά του τίτλου δεν πρόκειται να φέ¬ 
ρουν καμία επανάσταση στο χώρο, αφού είναι απλά 30 χωρίς πρωτοπο¬ 
ριακά στοιχεία. Αλλωστε το παιχνίδι δεν σχεδιάστηκε γι' αυτό το σκοπό - 
απλώς η Θαυποηϊ Θέλησε να φέρει στο χώρο ένα παιχνίδι ξεκαρδιστικό, 
που (φαντάζομαι] δεν Θα χρειάζεται κτηνώδεις υπολογιστικές απαιτήσεις 
(ένα καλό σημάδι είναι ότι 9α τρέχει σε ανάλυση 040x480). 

Τελειώνοντας, 9α πρέπει να αναφέρουμε την παντελή απουσία ΑΙ από 
το παιχνίδι, κάτι άλλωστε φανερό και από το όνομά του. Η προγραμματι- 
στική ομάδα του τίτλου μάλιστα καυχιέται για την απουσία αυτή, αφού 
-όπως αναφέρει- "οι χαρακτήρες που Θα συναντάτε δα είναι οι πιο ηλίθι¬ 
οι οπό όλους”. Ελπίζω μόνο νο μη χαζέψουμε και εμείς όταν ασχοληθού¬ 
με με το παιχνίδι,,. 

Του Νόσου 'ΘαόπβΙ" Μπέλλου 



ΟΟΟΕΝΑΜΕ ΕΑΟΙΕ 

Της ΤαΙ<θ 2 ΙηΐβΓααΐΐνβ 

Δράση & στρατηγική 

Τ α αείίοπ ραπιβ* έχουν πολλούς οπαδούς σε ολόκληρο τον κόσμο, 
και ο λόγος είναι απλός: Δράση και πάλι δράση. Ιδίως με τα εντυπω¬ 
σιακά τρισδιάστατα γραφικά, το κοινό αυτό ολοένα μεγαλώνει. Τα τελευ¬ 
ταία χρόνιο πολλά αείίοπ 9άπΐθ5 έχουν σαρώσει τα πάντα στο πέρασμά 
τους. Θρύλοι όπως τα Οοοπί, ΟυΙκβ ΝυΙεβππ 
30, ΘυαΙςθ, έχουν γράψει τη δική τους 
ιστορία στις οθόνες των υπολογιστών 
μας. 

Η Ταίςβ 2 ΙπίβΓαεΗνο, η εταιρία που 
διανέμει το Οιαπά ΤΚσίΐ αυίο 2 καθώς 
και τα προηγούμενα μέρη του παιχνιδιού, 
σε συνεργασία με τη βαίταείιοπ κυκλο¬ 
φορούν ένα νέο παιχνίδι δράσης με τίτ¬ 
λο ΟοάοηαΓΠΘ Εα^β, το οποίο -με Βάση 
τις πρώτες πληροφορίες- περιλαμβάνει 
και πολλά στοιχεία στρατηγικής. Για το 
9 απΐθρΙαχ δεν γνωρίζουμε ακόμα πολλά, 
αλλά το σενάριό του είναι αρκετά πρωτότυ¬ 
πο. 

Πολλοί οπό εσάς 9α έχετε ακούσει πως υπάρχουν τρύπες μέσα στο 
χρόνο ή τη χρονική γραμμή που συνδέει το παρελθόν, το παρόν και το 
μέλλον. Μάλιστα, ον βλέπατε μέσα από αυτές τις τρύπες, θα διαπιστώνα¬ 
τε ότι υπάρχει μία διαφορετική από αυτή που ζούμε πραγματικότητα, δη¬ 
λαδή ένας παράλληλος κόσμος. Αν διαταραχθεί όμως η ισορροπία αυτή, 



μπορεί να υπάρξει χωροχρονική αλλοίωση και η εναλλακτική πραγματικό¬ 
τητα να έρθει στη δική μας πραγματικότητα (αν καταλάβατε, 8α είστε μά¬ 
γκες]. Κάτι τέτοιο φαίνεται νο συνέβη το 1917, όταν κανονικά έλαβε χώ¬ 
ρα η επανάσταση στη Ρωσία με τα γνωστά αποτελέσματα. Εγιναν όμως οι 
διαταραχές του χωροχρόνου κοι άλλαξε η ιστορική γραμμή. Το 1917, ο 
Τσάρος της Ρωσίας πεθαίνει και ο γιος του Πέτρος αναλαμβάνει την 
εξουσία. Η δίψα του για εξουσία και κατακτήσεις ήταν μεγάλη. Μετέτρε¬ 
ψε τη βιομηχανία ατσαλιού σε βιομηχανία μαζικής παραγωγής όπλων, με 
αποτέλεσμα να αναπτύξει τέτοια πολεμική μηχανή, που ο κόσμος ποτέ 
δεν είχε δει κατά το παρελθόν. Ο πόλεμος 
ήταν μία λογική κατάληξη. Η καταστροφή 
και ο όλεθρος δεν άργησαν να απλω¬ 
θούν στην Ευρώπη, Η ελπίδα όμως δεν 
είχε χαθεί. Οι ελεύθερες χώρες του κό¬ 
σμου συγκρότησαν μια συμμαχία για να 
αντιμετωπίσουν την τυραννία και να 
απελευθερώσουν τα κατεχόμενα κράτη, 
Η δική σας ώρα έφτασε. 

Κάπως έτσι εξελίσσεται το σενάριο 
του Οοάθπαπίθ Εαε^Ιβ, το οποίο ομολο- 
γουμένως δίνει μία άλλη διάσταση στη 
ρωσική επανάσταση. 

Θα χειρίζεστε έναν ήρωα ονόματι Ρβό και 
θα πρέπει νσ εκπληρώσετε μια σειρά από αποστολές, για να επιφέρετε 
καίριο πλήγματα στον εχθρό κσι να σημάνετε την αρχή του τέλους της 
ρωσικής τυραννίας. Οι πιο πολλές αποστολές θα γίνονται χωρίς πολλή 
φασαρία. Με άλλα λόγια, 9α πρέπει να κλέψετε πολύτιμα έγγραφα, να 
τοποθετήσετε βόμβες, να απελευθερώσετε κρατουμένους κΛπ, Η πλοκή 
του μοιάζει αρκετά με αυτήν του (ΖοπτΐΓηαηάο5 της Είάο 5 , με τη διαφορά 
όμως ότι εδώ τον ήρωα θα τον χειρίζεστε σε πρώτο πρόσωπο όπως δηλα¬ 
δή στο Ουαλο. 

Κατά τη διάρκεια της αποστολής Θα βρίσκετε διάφορα όπλα ή και οχή¬ 
ματα (φορτηγά, αεροπλάνα), τα οποία Θα πρέπει να χρησιμοποιείτε με 
προσοχή. Επίσης, Θα έχετε δύο βοηθούς, τον Μογϊογ και την Θ 099 Ι 65 , οι 
οποίοι θα υποδύονται διαφορετικούς ρόλους, ανάλογα με την αποστολή. 

Τα γραφικά του τίτλου σίγουρα δεν Θα είναι άσχημα, αν κρίνω από το 
εισαγωγικά νίθεο και κάποια 5εΓθθΠ5Ηοί5, Ισως όμως χρειαστούμε ένα 
αρκετά ισχυρό μηχάνημα. 

Σύμφωνα με τα πρώτα στοιχεία, το Οοάβησπηθ αποτελεί ένα υπο¬ 
σχόμενο αείίοπ 9 αηηθ. Το μόνο που μένει είναι σποδέιχθεί. Εως τότε, ετοι¬ 
μαστείτε για την επόμενη αποστολή διαβάζοντας πάντα ”Ρ0 Μα^ίεΓ". 

Του Μανώλη Φουρνιστός 



Ρ€ Μα$ίβτ 














Οοοό Ιστό! Πράγματι, από πού να αρ¬ 
χίσω και πού να τελειώσω αυτή τη φο¬ 
ρά. Καταρχήν, θέλω να ευχηθώ σε 
όλους σας το καλύτερο δυνατό περνώντας στο 
2000. Είτε τότε αρχίζει η νέα χιλιετία είτε όχι, 
πρέπει να παραδεχτούμε ότι πρόκειται για μία 
χρονολογια-ορόσημο, Ας ευχηθούμε να πάνε 
όλα καλά και στο χώρο του ^πηιης} γενικότε¬ 
ρα αλλά και στα αόνοπϊυΓΟδ και τα ΚΡΟδ που 
μας ενδιαφέρουν ειδικότερα. 


Το πραγματικό υπόβαθρο του χαμού 
έχει να κάνει με τη φήμη που υποβό¬ 
σκει εδώ και καιρό τώρα ότι η Ιυ- 
εαδΑιΙδ ετοιμάζει το ΜοπΚθγ ΙδΙαηό 4! Ναι, δια¬ 
βάζετε σωστά, το Μοπίίβγ ί$1απά 4! Στο περί¬ 
φημο 5 ΐίβ Τίτο Μαπ1<θγ ΙδΙαπό $0ϋΜΜ Βογ 
(Ηΐ^://νν\ν,ίΗο 5 ευηΐΓηΙχΐΓ.εοΓπ/) θα βρείτε πά¬ 
ρα πολλές πληροφορίες σχετικά με το θέμα. Η 
όλη ιστορία ξεκίνησε από τις πληροφορίες που 
διέρρευσαν "από μέσα" -αλλά και που ποτέ 


βαθμό μάλιστα, ώστε οι υπεύθυνοι αναγκά¬ 
στηκαν να το αφαιρέσουν από τη σχετική λί¬ 
στα, δημοσιεύοντας επίσης ένα ειδικό κείμενο 
για να ηρεμήσουν το κοινό. 

Η δεύτερη και, κατά τη γνώμη μου, πιο ση¬ 
μαντική πληροφορία ήρθε από έναν χρήστη 
του ΙπϊβΓήθί, τον Ρβιπί 0„ που κατόρθωσε να 
τραβήξει ένα δσββπδΗοΙ από το επίσημο ΡΤΡ 
της ΙυεαιΑιΐδ, το οποίο δείχνει με τον πιο ξε¬ 
κάθαρο τρόπο ότι η ίδια η εταιρία είχε ανοίξει 





Ιτο τεύχος αυτό δα διαβάσετε τα γθ- 
νίβνδ του ΟΑΒΡΙΕΙΚΝΙΟΗΤ 3 της 
δίθΓΓΟ και ταυ ΙΝΟΙΑΝΑ Χ)ΜΕ$ ΑΝ^ 


ΤΗΕΙΝΡΕΡΝΑΙ ΜΑίΖΗΙΝΕ της ΙυεαδΑτΚ Πρό¬ 
κειται για δύο από τις πιο σημαντικές παραγω¬ 
γές της χρονιάς στον ευρύτερο χώρο των αό- 
ν©ηίυΓβ 5 . Το πρώτο είναι μία προσπάθεια να 
ανανεωθεί το είδος με 30 περιβάλλον και 
90 ^ 109 , χωρίς όμως να γίνει ο παραμικρός 
συμβιβασμός όσον αφορά στο αάνθηϊυΓΟ στοι¬ 
χείο του παιχνιδιού αυτό καθ' εαυτό. Οι πρώ¬ 
τες κριτικές είναι αντιφατικές; άλλοι το εκθειά¬ 
ζουν και άλλοι παραπονούνται για μία σειρά 
στοιχείων του. Μερικά σημαντικά δίίοδ έχουν 
γράψει από πολύ θετικά σχόλια ως διθυράμ¬ 
βους για το παιχνίδι αυτό. Ο δεύτερος τίτλος 
είναι τα πιο σημαντικό ααΚοπ αάνΘηΐυτβ που 
έχει κυκλοφορήσει -κατά τη γνώμη μου πάντα-, 
και αυτό γιατί συνδυάζει το στιλ του Τοπίο 
βαίάθΓ με πράγματι έντονα στοιχεία αάνβηίυΓθ 
και κατορθώνει να τα εξισορροπήσει σε μο¬ 
ναδικό βαθμό - με τέτοια επιτυχία μάλιστα, 
ώστε πολλοί κάνουν λόγο γιο ένα νέο είδος 
παιχνιδιού! Δεν έχω κάνει Γβνίο* σε κανένα 
από αυτά, εντούτοις στο επόμενο τεύχος ίσως 
σας γράψω τη γνώμη μου σχετικά. Πάντως 
προκαταβολικά σας αναφέρω ότι το Ιπόίαπα 
]οπθ 5 έχει αγαπηθεί στο χώρο των αόνβπΐυίθΓδ 
πιο πολύ από ό,τι το ΟαΒτίθΙ Κπ^ί 3 .0 λόγος 
για την προτίμηση αυτή είναι βασικά μία πολύ 
έξυπνη ιδέα της ΙυοαίΑτΚ Τι έκανε; Γέμισε το 
Ιπάίσησ -Ιοηοδ με εικόνες από τα προηγούμενα 
παιχνίδια της (κάτι σαν ΕαδΙοΓ 5995 ), επέτρεψε 
ένα ΟΗοαϊ πιοόο όπου ο Ιπόγ γίνεται ΟυγόΐΌδΗ 
ΤίΐΓθορνοοά και επιπλέον ενσωμάτωσε κρυφές 
σκηνές από τα διάφορα ΜοπΙίβγ Iδίοπό 5 . Εχει 
γίνει πραγματικός χαμός ανάμεσα στους 
90ΠΘΓ5, που προσπαθούν να εντοπίσουν όλες 
αυτές τις κρυφές σκηνές. 


^ ΙπΐΙβκ υί Μΐί,ιοϊοΗ ΙπΙεΓηεΙ Τ χρίατε ι 
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δεν μπορούν να επιβεβαιωθούν-, οι οποίες 
ανέφεραν διάφορα, αηό το ότι ετοιμάζεται ένα 
Μοη1(ογ ΙδΙαηά 4 έως το άτι ετοιμάζεται ένα 
ΡυΙΙ ΙΓίγονΙο 2 κά, 

Η πρώτη πραγματική πληροφορία ήρθε από 
ένα δανέζικο δίϊσ, το Τ&Τ Μεάία Οπ-Ιίπβ 
(Ηί 1 ρ://ννν.!ΡΓηοεΙία.όΙ^/(, οι επικεφαλής του 
οποίου είχαν πάει στο κεντρικά γραφεία της 
ΙυεαδΑιΙδ για να κάνουν μια παρουσίαση της 
εταιρίας. Εκεί είδαν διάφορα στοιχείο που 
αφορούσαν σε ένα σχεδιαζόμενο ΜοπΙ^ογ I δ¬ 
ίοπό 4. Επί στρέφοντας, έθεσαν το ΜοηΙςογ I δ¬ 
ία ηά 4 στα υπό έκδοση αόνβπϊυΓβδ, φυσικά 
χωρίς συγκεκριμένη ημερομηνία κυκλοφο¬ 
ρίας, και αμέσως έγινε χαμός. Σε απειροελάχι¬ 
στο χρονικό διάστημα στους χώρους των αά- 
νοπΤυΓΟΓδ σε ολόκληρο το ΙηίθΓΠβΙ η φήμη αυ¬ 
τή έκανε πραγματική θραύση. Το δανέζικο διίβ 
δέχτηκε κατακλυσμό από ο-πταίΙδ, σε τέτοιο 


Η φωτογραφία που αποΕκικγύει τη 
δημιουργία του άίτεΐίΟΓγ για το 
Μοπίκβγ ΙίΙαπά 4. 


ένα άΐΓθεϊΟΓγ για το ΜοπΙ<σγ Iδίοπό 4! Το πιο 
αξιοσημείωτο είναι ότι ύστερα από λίγο το άϊ- 
ΓβείΟΓγ αυτό εξαφανίστηκε, ενώ η ίδια η Ιυ- 
εαδΑίίδ τηρεί, ως συνήθως, σιγή ιχθύος. Ετσι, 
έμεινε μόνο η σχετική φωτογραφία ως απόδει¬ 
ξη, που όμως μόνο το μέλλον θσ δείξει τι τελι¬ 
κά σημαίνει. 

★ Αντε, να δώσουμε και τα δύο Εαδίθτ 
699 5 του ΟαδπθΙ Κπΐ 9 ^ 3 που έχουν 
βρεθεί μέχρι στιγμής. Το πρώτο: Εντό¬ 
πισε το Ιποο 1 < 5 ίθΓ 6 Μηόον* που περιέχει το βι¬ 
βλίο με θέμα το ΗοΙγ Θτα]1. Κοίταξε στο παρά¬ 
θυρο δίπλα στην πόρτα για να δεις την Λαηβ 
ύβηδθη, τη γυναίκα που δημιούργησε την περί¬ 
φημη σειρά των αόν^πΙυΓΟδ Οαόπο! ΚΠΪ 9 ΗΤ. Το 























δεύτερο: Εξέτασε το βιβλίο που έχει γράψει ο 
ίδιος ο ΟαΒπεΙ για τα νόοάοο ΜυτσΙβΓ5- Ο 
ΟαΒπβΙ θα πει: Ϊ5ηΥ Ειθ $οηβ ίαππου5 

αυίΚοΓ ογ 50ΓΠ6ίΗΐη9?". 

★ Από τις πιο σημαντικές ειδήσεις θεω¬ 
ρώ αυτή που αφορά στη δημιουργία 
ενός νέου αάνεπίυΐΌ Βασισμένου 
στην περίφημη ιστορία της μεγάλης ληστείας 
του τρένου στην Αγγλία το 1963. Το πιο αξιο¬ 
πρόσεκτο στο ρΐΌ|Θεϊ αυτό είναι ότι η αγγλική 
εταιρία $0 ΕπΙθΓίαίηηηβηϊ Οτουρ ήρθε σε συμ¬ 
φωνία με τους ΡσπαΙά 81995 και Βτυεο 
ΚβγηοΙά$ για την ανάπτυξη του παιχνιδιού. Αν 
τα δύο ανωτέρω ονόματα δεν σας θυμίζουν τί¬ 
ποτα, απλά σας αναφέρω ότι πρόκειται για δύο 
από τους πρωταγωνιστές της διάσημης αυτής 
ληστείας. Ο ΚοπαΙά 81995 συνελήφθη και κα¬ 
ταδικάστηκε σε 30 χρόνια φυλάκιση στη 
νΥαπε^οιΤή Ρπ5οη. Δραπέ¬ 
τευσε όμως το 1905, αφού 
έκατσε στη φυλακή μόνο ] 5 
μήνες. Τελικά, εντοπίστηκε ξα¬ 
νά στη Βραζιλία το 1970, αλ¬ 
λά κατόρθωσε να γλιτώσει 
από τις προσπάθειες της αγ¬ 
γλικής κυβέρνησης, που ζη¬ 
τούσε την έκδοσή του. Το παι¬ 
χνίδι δα ονομάζεται ΤΗΕ 
ΘβΕΑΤΤΚΑΙΝ ΕΟΒΒΕ8Υ και 


σε αυτό ο παίκτης θα παίρνει το μέρος είτε του 
Β 1995 είτε των αστυνομικών που κυνηγούν τους 
ληστές. Το παιχνίδι θα χρειαστεί περίπου 18 
μήνες για να ολοκληρωθεί. 

★ Μία εταιρία από την Αργεντινή, η 

ΜΕΧ3, ετοιμάζει ένα νέο 20 εαιΐοοπ 
αάνοπΙυΓΟ 90010 με τίτλο ΤΗΕ ΕΡΚ* 
ΙΟϋΡΝΕΥ ΟΕ ΟΟΝ ΡβΙΜΕΚΙΖΟ ΙΑΤΑ. Εμπνευ¬ 
σμένο από τις δημιουργίες της ΙυεαίΑΓί*, το 
παιχνίδι περιγράφει τη ζωή ενός Αργεντινού 
" 9 ουεΗο", ενός είδους ιθαγενών καουμπόι. 

★ Ποια θεωρούνται τα πιο σημαντικά 
αάνβη!υΓ 0 $ που περιμένουμε μέσο 
στο 2000; Σημειώστε τρία ονόματα: 
ΤΗΕ ΙΟΝΟΕ5Τ ΙΟϋΡΝΕΥ της Ευπεοπι τον Φε¬ 
βρουάριο του 2000, ΤΗΕ ΙΕΘΕΝ0 ΟΕΙΟΤΙΙ5 
5ΡΡΙΝΟ από τις \νοηβηΜ/ί5θ/0τοσππ0σίε)ιθΓ 


επίσης τον Φεβρουάριο του 2000 και 5ΪΜΟΝ 
ΤΗΕ 5ΟΡ0ΕΪΪΕΡ 30 της ΑάνσηΙυΓοθοίΐ, το 
οποίο ήδη ολοκλήρωσε την ΑίρΚα έκδοσή του 
[ΑίρΚα λέγεται η έκδοση όπου ο παίκτης μπο¬ 
ρεί να παίξει τον τίτλο από την αρχή μέχρι το 
τέλος αλλά χωρίς να είναι ολοκληρωμένη από 
πλευράς νϊάβο αηιηιαίίοη, ήχων κΛπ.]. Μέχρι τα 
τέλη Δεκέμβρη δα έχει ολοκληρωθεί η κανονι¬ 
κή Βοϊα έκδοση, ενώ μόλις ελεγχθούν κοι τα 
τελευταία όυ95 θα κυκλοφορήσει κανονικά, 
μάλλον προς τα μέσα του Γενάρη, Υπάρχουν 
κσι άλλο πσλλά αάνοπΙυΓΘί, όπως το 20.000 
ΙΕΑΟ0Ε5: ΤΗΕ ΑΟνΕΝΤΙΜ ΟΟΝΤΙΝϋΕδ της 
δουΤΝΡεαΙί !πΙσΓαείϊνο/Οι·ΒϋαΙ $ίυεΙ[θ5, που 8α 
κυκλοφορήσει τελικά την άνοιξη του 2000 και 
θα βγει ΜΟΝΟ σε ΟΥΟ, τσ 50ΗΙΖΜ: ΜΥ5ΤΕΚΙ- 
01)5 ϋΟυβΝΕΥ της Ρτοΐοεί Τνο ΙπΙοΓσείίνθ που 
στην πραγματικότητα είναι το ΡεαΕι 2, και άλλα, 
Ια πιο σημαντικά όμως Βάσει των μέχρι τώρα 


πληροφοριών που έχουμε για αυτά είναι τα 
τρία πρώτα, με κορυφαίο απ όλα χωρίς καμία 
αμφιβολία το ΤΗΕ ΙΟΝΟΕ5Τ ΛΟυΚΝΕΥ Είναι το 
παιχνίδι που οι ειδικοί πιστεύουν ότι θα ανα¬ 
βαθμίσει το χώρο των αάνθηΐυτβ*, που οπωσ¬ 
δήποτε περνά μεγάλη κρίση. Οταν γράφω κρί¬ 
ση, δεν εννοώ ότι θα εξαφανιστεί ως είδος παι- 
χνιδιών, όπως πιστεύουν αρκετοί ιδίως στην 
Αμερική, αλλά ότι έχει χάσει την κυρίαρχη θέ¬ 
ση και την αδιαφιλονίκητη λάμψη που είχε ο 
χώρος τα τελευταία δέκα-δώδεκα χρόνια. Φυ¬ 
σικά, δεν αναφέρω παιχνίδια όπως το 5ΤΑΚ 
ΤΚΕΚ ΗΙ00ΕΝ ΕΥΙί των Ργθ^Ιο δΐυάϊο και Αείίνι- 
5 ΐ οπ, το οποίο θα έχει ήδη κυκλοφορήσει όταν 
εσείς θα διαβάζετε το τεύχος αυτό. 

★ Με αγωνία περιμένουμε και το ΤΗΕ 
ΚΕΛΙ ΝΕνΕΚΕΝΟΙΝΟ 5ΤΟΚΥ της 0 ί 5 - 
αββϊ Μοπ 5 ίθΓ 5 . Το πρόβλημά μου εί¬ 
ναι ότι ακόμη δεν έχω καταλάβει αν θα είναι 
"καθαρόαιμο" αάνβηίυτβ σε 30 περιβάλλον, 
ένα αάναηΐυΓθ §αη\& με στοιχεία από αείίοη ή 
ίσως και από ΡΡΘ 90^05 ή, τέλος, αν δα είναι 
ένα ιδιόμορφο αεϋοπ αόνΘπίυΓβ 9 α ™ 6 · Το παι¬ 
χνίδι έχει ολοκληρωθεί περίπου κατά 70%. Φυ¬ 
σικά, στηρίζεται στο περίφημο ομώνυμο βιβλίο, 


Ρ€ Μθ5Ϊ6Γ 

















εφημερίδες της Αμερικής, το ψήφισε ως το κα¬ 
λύτερο παιχνίδι της χρονιάς. Ο δϊ^νεπ Κεπϊ 
στο αχαϊκό άρθρο του γράφει για το $γ 5 ΐθππ 
5Ηοο!< 2 ; "Το πιο έξυπνο παιχνίδι προοπτικής 
πρώτου προσώπου που κυκλοφορεί αυτό τον 
καιρό" και συμπληρώνει: "αυτό το τρομερό 
γοΙο ρΙαγϊπ 9 ορππο Βάζει τους παίκτες να σκέ¬ 
φτονται". Εγώ τι άλλο να γράψω: δΚοάαπ και 
πάλι ΒΗοάαπ. Οσοι έχετε παίξει το δεύτερο 
προμηθευτείτε και το πρώτο της σειράς για να 
δείτε τι θα πει πραγματικό παιχνίδι. Προσωπι¬ 
κά το θεωρώ το καλύτερο του είδους του ως 
τώρα. 

★ Η ΙπϊβΓρΙαγ ανακοίνωσε ότι η κυκλο¬ 
φορία του ΡΙΑΝΕ50ΑΡΕ ΤΟΚΜΕΝΤ 
αναβλήθηκε για τις 9 Δεκέμβρη. Το 
άρθρο αυτό γράφεται πολύ νωρίς για τα έως 
τώρα δεδομένα του περιοδικού, δηλαδή στις ό 
του Δεκέμβρη, για λόγους που δα έχετε ήδη 
καταλάβει όταν θα διαβάζετε αυτές τις γραμ¬ 
μές. Ετσι, το παιχνίδι θα έχει μεν κυκλοφορήσει 
πολύ προτού βγει αυτό το τεύχος τώρα όμως 
που γράφω τη στήλη η μελλούμενη κυκλοφο¬ 
ρία του αποτελεί ακόμη είδηση, ειδικά από τη 
στιγμή που έχει αναβληθεί τρεις φορές έως τώ¬ 
ρα - μην ξεχνάτε ότι αρχικά επροκειτο να κυ¬ 
κλοφορήσει περί τις 20 του Νοέμβρη. Το πρό¬ 
βλημα της καθυστέρησης στην τελική κυκλο¬ 
φορία του τίτλου οφείλεται, σύμφωνα με πλη¬ 
ροφορίες που έδωσε στέλεχος της εταιρίας, 
στο ότι οι υπεύθυνοι διαπίστωσαν κυριολεκτικά 
την τελευταία στιγμή, και ενώ το παιχνίδι ήδη 
συσκευαζόταν, ότι ενα μέρος του τελικού κώδι¬ 
κά του παρουσίαζε σημαντικά προβλήματα 


τον παίκτη να επισκεφθεί μια τοποθεσία ώστε 
να εξελιχεί η αχαϊκή δράση, όπως συμβαίνει 
σχεδόν σε όλα τα αάνοπ^Γβ 9 απια 5 , αλλά θα 
εξελίσσεται κανονικά και χωρίς αυτόν! Η προο 
πτική θα μπορεί να είναι τρίτου και πρώτου 
προσώπου, ενώ σι συζητήσεις θα βασίζονται 
αε ένα νέο σύστημα διαλόγων που έχουν επε¬ 


ΙηΙοφΙαγ, μέρος δεύτερο: Η εταιρία 
κυ κλσφόρ ησε ένα ΜΡ Ε Ο !γο ιΙθγ α πό 
το νέο της Α0&0 γοΙθ ρΙαγΐπ9 90 ΠΦ 
το πολυαναμενόμενο ΙΟΕΜΙΝϋ ΟΑΙΕ. Το 
Ιεθ^ίπά ΟσΙο έχει αναπτυχθεί από την περίφη¬ 
μη πια ΒΙαΑ Η Ιο $ίυάίθ5, ενώ έχει χρησιμοποιη¬ 
θεί μια ειδική, εμπλουτισμένη έκδοση της ήδη 
πολύ καλής Θίοννατα '5 Ιπίιηϊίγ οη^ηο. Το παιχνί¬ 
δι εξελίσσεται κυρίως σε διά¬ 
φορα άυη 9 &οπ 5 και άλλες 
τοποθεσίες στην παγωμένη 
βόρεια περιοχή του κόσμου 
των Ροι^οΗθπ ΚσαΙππ^. Οσοι 
ενδιαφέρονται για το ΙγοιΙογ 
αυτό μπορούν να το βρουν 
στη διεύθυνση 
Ηίίρ://νΛν^. άΙαεΙα 5 Ιθχοιύι. 


98, Προσωπικά: 97, 
Τώρα θα αναρωτη¬ 
θείτε: "γιατί όλα αυτά;". 
Γιατί, απλά, η εφημερί¬ 
δα υ$Α Τοάαγ", μία 
από τις πιο έγκυρες 


ΙπϊαιρΙαγ, μέρος τρί¬ 
το: Η εταιρία ανα¬ 
κοίνωσε ένα νέο 
παιχνίδι, το ΟΙΙΘΒΕΟ Υ2Κ: ΤΗΕ ΘΑΜΕ, το οποίο 
δα στηρίζεται σεναριακα στο περίφημο 
του 2000, Σε αυτό ο χρήστης θα αναλαμβάνει 
το ρόλο του Βϋ5ίβΓ, ο οποίος μόλις αγόρασε 
ένα νέο, Η 19 Κ ίοοΗ αλλά και πειραματικό σπίτι. 


το οποίο είναι το δεύτερο σε πωλήσεις στη Γερ¬ 
μανία [αλήθεια, ποιο είναι πρώτο;), με περίπου 
6,5 εκατομμύρια αναγνώστες. Τα ξένα περιοδι¬ 
κά και 5ί^5 το χαρακτηρίζουν αόναπίυΓθ 9°™* 
ενώ η ίδια η εταιρία το αποκαλεί 30 τοσΙ ϊίππβ 
αεΐΐοη-αάναηίυΓσ. Το παιχνίδι αναμένεται να κυ¬ 
κλοφορήσει τον Οκτώβριο του 2000. Το ΓοαΙ 
Ηππθ στοιχείο του έγκειται στο ότι η δράση του 
θα εξελίσσεται ασχέτως αν ο παίκτης είναι πα¬ 
ρών ή όχι. Δηλαδή ο τίτλος δεν θα περιμένει 


ξεργαστεί οι υπεύθυνοι, αντί του κλασικού 
"δενδρικού συστήματος" που καθιέρωσε η Ιυ- 
ςσδΑΓΐ*, και το οποίο αποκολούν "βηποΗοη 
άίαΙθ 9 υο 5 γ 5 ΐθΓπ", Περιμένουμε και 8 α 
δούμε... 


% είδηση που ακολουθεί τη θεωρώ 
| ( ση μαντι κή αλλά και μ ι α -έστω μ ικρή- 
δικαίωση. Στο τεύχος ! 10 του περιο¬ 
δικού έγραφα στο σχετικά Γβνϊβ*: "Το 5γ5ΐ6Γπ 
δΗοεΙζ 2, όπως και το πρώτο της σει¬ 
ράς, είναι μια μοναδική και πλήρως 
απολαυστική εμπειρία παιχνιδιού. 
Προσωπικά πιστεύω ότι κανένας 
90 ΓΠ 6 Γ που σέβεται τον εαυτό του 
δεν μπορεί να μην έχει δίπλα στο 
γραφείο του ένα αντίτυπο του παιχνι¬ 
διού, Μακάρι για το χώρο γενικότε* 
ρα να ακολουθήσουν και άλλες πα¬ 
ραγωγές αντίστοιχης ποιότητας." Του 
έδινα δε την εξής βαθμολογία: Γρα¬ 
φικά: 92, Ηχος; 96, Σενάριο: 99, Χει¬ 
ρισμός: 98, Ατμόσφαιρα: 98, Δράση: 


ΑΜΜΤυΐΙΕ 

ΙΡΜ1Έ 







Ο Βυ$ϊθΓ (δηλαδή ο παίκτης) περνά την πρώτη 
βραδιά του στο σπίτι αυτό μαζί με τη φίλη του, 
ΟαΓκΙίεβ, Είναι παραμονή Πρωτοχρονιάς και 
όλοι παρακολουθούν την αντίστροφη μέτρηση 
προς τη νέα χιλιετία. Οταν το ρολόι δείχνει με¬ 
σάνυχτα, όλη η ενέργεια που τροφοδοτεί το 
σπίτι πέφτει. Εδώ αρχίζουν τα παράδοξα, Ο 
ήρωάς μας προσπαθεί να φύγει από το σπίτι, 
αλλά το ειδικό σύστημα ασφάλειας, που εν τω 
μεταξύ έχει ενεργοποιηθεί, "πολεμά" τον 
ΒυίίθΓ και προσπαθεί να τον στριμώξει σε ένα 
ειδικό κελάρι, από το οποίο δεν μπορεί να δια- 
φύγει κανείς. Η ΙπίετρΙαγ υποστηρίζει ότι το 
παιχνίδι αναμένεται να κυκλοφορήσει πολύ σύ¬ 
ντομα - ίσως και να βρίσκεται ήδη στα κατα¬ 
στήματα όταν θα διαβάζετε συτό το τεύχος. 


★ Σύμφωνα με τη ρωσική εταιρία 

δποΛαΙΙ ΡΐΌ0υείίοη$, το Οοιίγ-17 
όχι μόνο είναι στην πρώτη θέση του 
σχετικού πίνακα με τις πωλήσεις των εοπρυίοΓ 
900105 στη Ρωσία αλλά παραμένει εκεί για τέ¬ 
ταρτη συνεχή εβδομάδα. Το παιχνίδι έχει ανα¬ 
πτύξει η πολωνική εταιρία ΜθίΓοροΙΐΞ $οί!νναΓ 0 
Ηουίο και έχει κυκλοφορήσει στην Ευρώπη οπό 
την Τορ^αΓΕ ΙηϊοΓαείίνο. Τη διανομή του 
Θοτίίγ-17 στη Ρωσία έχει αναλάΒει η δηο^όαΙΙ 
ΡΓϋάυεΚοη*. Το ΟοΗ<γ-17, που, σημειωτέον, 
στις ΗΠΑ κυκλοφορεί με το όνομα Οάίυιτι (ο 
λόγος που αρέσει στους Αμερικανούς να αλ¬ 
λάζουν τα ονόματα των παιχνιδιών που δήμι¬ 
ου ργούνται στην Ευρώπη είναι άλλη ιστορία), 
είναι ένα ίυΓΠ-Ιοαί&ά ΡΡΘ [και όχι 5 ΐταίθ 9 γ, 
όπως αναφέρουν τα αμερικανικά περιοδικό και 
5 Ϊίθ 5 ), στο οποίο χειρίζεστε μ ίο ομάδα με τέσ¬ 
σερις χαρακτήρες. Αποστολή σας είναι να 
μπείτε σε μία εγκαταλελειμμένη πόλη και να ξε¬ 
διπλώσετε μια σειρά τρομερών μυστικών που 
αυτή κρύβει. Το παιχνίδι έχει έρθει στη χώρα 
μας από την Ββοεοη ΜυΙίίιπβάία, ενώ στην 
Αμερική θα κυκλοφορήσει τον Φεβρουάριο 
του 2000 . 


★ Το ΒΑ11ΧΤ5 ΟΑΤΕII: 5ΗΑΡ0ν/5 Οί 
ΑΜΝ ετοιμάζεται πυρετωδώς. Το παι¬ 
χνίδι, που έχει προγραμματιστεί να κυ¬ 
κλοφορήσει το φθινόπωρο του 2000 , συνεχίζει 
περίπου από εκεί όπου σταμάτησε το πρώτο 
της σειράς. Εσύ, ο κύριος χαρακτήρας ταυ 
πρωτότυπου Βα!άυτ'& ΘαΙβ, ξυπνάς και βρίσκε¬ 
σαι παγιδευμένος οε μια μαγική φυλακή. Ιαφνι- 
κά η πόρτα ανοίγει και βλέπεις τη γνωστή σου 
κλέφτρα Ιπποοη να σε ελευθερώνει. Η διαφυγή 
από εκεί, όμως, είναι πολύ δύσκολη υπόθεση. 
Σε διπλανό κλουβιά θα βρείτε τους ^Κοίτα και 
Μΐπίε, ο καθένας από τους οποίους έχει μία 
διαφορετική ιστορία να διηγηθεί. 

Η πρώτη αλλαγή του παιχνιδιού έγκειται στο 
ότι ο παίκτης αυτή τη φορά μπορεί να διαλέξει 
ανάμεσα από είκοσι διαφορετικές κλάσεις χα¬ 
ρακτήρων. Η δεύτερη και πιο σημαντική αλλα¬ 
γή έγκειται στα γραφικά του τίτλου. Τώρα πια 


το παιχνίδι υποστηρίζει ανάλυ¬ 
ση 800x600, με παράλληλη 
δυνατότητα να εξαφανίζεται 
από την οθόνη το πρώην μόνιμο 
εΚαΓαεΤθΓ ιπίθίΤσεο, Το παιχνίδι 
θα υποστηρίζει επίσης τις 30 
κάρτες γραφικών, οι κάτοχοι 
των οποίων θα βλέπουν ειδικά 
εφέ όταν γίνονται τα διάφορα 



ΒεΗΙΖΜ: ΜΥ5ΤΙΒΙΟΙΙ3 ϋΟΙΙΚΝΕΫ της Ργο|ε^ Τννο ΙηίοΐΌΐΐίνβ 



5 ρθΙ!$, Φυσικά, στο παιχνίδι έχουν προστεθεί 
νέα Α0&0 ητκ^ΐε ίΐβιτΐ 5 , όπως τα $Ιαίί οί ίΚο 
Μο 9 ί και Ηοίγ Ανβη 9 βΓ. Υπάρχουν πολλά νέο 
τέρατα, όπως τα τρομερά όβΚοΙάβΓ* και τα φο¬ 
βερό γπϊγκΙ ίίαγοτ 

Η 551, η εταιρία που τα πέντε πρώτα, 
πολύ δύσκολα για τα ΡΡΟ$ χρόνια της 
δεκαετίας του '90 σήκωσε σχεδόν μό¬ 
νη της το βαρύ φορτίο της συνέχισης των παι- 
χνιδιών του είδους, ετοιμάζεται να κυκλοφορή¬ 
σει τη συνέχεια ενός πράγματι μυθικού, για 
όσους ξέρουν την ιστορία του είδους, ΡΡΟ. 
Πρόκειται για το ΡϋΟΙ ΟΡ ΡΑ0ΙΑΝ0ΕII. Φυσι¬ 
κά, οι περισσότεροι νέοι χρήστες στο χώρο θα 
ξέρουν την 551 ως μια εταιρία που παράγει μό¬ 
νο νναΓ9σπτο5, αλλά δεν ήταν πάντα έτσι. Το 
ΡοοΙ οί Ροόϊαηεο ήταν μάλλον το κορυφαίο 
από πλευράς πωλήσεων παιχνίδι της 551, η δε 
εταιρία φαίνεται να έχει υψηλές προσδοκίες 
από το δεύτερο μέλος της σειράς, που τελικά 
αναμένεται να κυκλοφορήσει στο δεύτερο μι* 
σό του 2000 , αν και αρχικό κάτι τέτοιο προ- 
βλεπόταν για τον Νοέμβριο του 1999. Η καθυ¬ 
στέρηση οφείλεται στο ότι, αν και η σχεδίαση 
του παιχνιδιού είχε ξεκινήσει πριν από περίπου 


ένον χρόνο, τελικό πριν 
ακριβώς έξι μήνες απο- 
φασίστηκε η συνολική 
επανασχεδίασή του, έτσι 
ώστε ο τίτλος να αξ/οποι- 
εί τα νέα δεδομένα που 
έχουν εν τω μεταξύ προ* 
κύψει από τις εξελίξεις 
στο χώρο τόσο των ΚΡΘί 
όσο κσι του ΚαπόνΏΓΟ. 
Επειδή και οι υπεύθυνοι 
της πρώην ΜίζαΓώ οί 
0 οα 5 ί -νυν μέρος της 
Ηαίθτο- θεωρούσαν το 
ΡοοΙ οί βαάίοπεθ το πιο 
επιτυχημένο ΟΚΡΘ, όσον 
αφορά στη μεταφορά 
του κόσμου και των κα¬ 
νόνων των Αάναπεεά 
Ουπ90οπ5 & 0Γα9οη5, 
διάλεξαν το ΡοοΙ οί Ραάί- 
αποο 2 ως το παιχνίδι 
όπου 8 α παρουσίαζαν 
πρώτη φορά το πέρασμα 
από τους κανόνες της δεύτερης έκδοσης οε 
αυτούς της τρίτης γενιάς. 

Πα το παιχνίδι σχεδιάζονται 20 ΙχκΙς- 
9τουη05 υψηλής ανάλυσης, ώστε να αποδοθεί 
όσο το δυνατόν πειστικότερα η εγκαταλελειμ- 
μένη πόλη του ΜγϊΗ Ργοπογ, που αποτελεί το 
χώρο όπου εξελίσσεται κυρίως η δράση. Θα 
υπάρχουν πολύ καλό σχεδιασμένοι 30 χαρα¬ 
κτήρες. Περισσότερα όμως για το παιχνίδι αυτό 
στο άμεσο μέλλον. 

ίια να μην το ξεχάσω: Αναρωτιόμουν 
στο προηγούμενο τεύχος πώς στο κα¬ 
λό κατόρθωσαν το $ίΐΘ5 στην Αμερική 
να δημοσιεύσουν τη λύση του Ιπάίαηα Ιοηβ$ & 
ΤΝο ΙηίθίηαΙ ΜαεΝίηβ την ίδια στιγμή που αυτό 
κυκλοφόρησε. Τελικά το μυστήριο λύθηκε. Τη 
λύση τους την είχε δώσει η ίδιο η Ιυεα 5 Αιΐ 5 μα¬ 
ζί με την τελική θεία έκδοση του παιχνιδιού. 
Θεωρώ αξιολύπητα το γεγονός ότι, όχι μόνο 
δεν είχε κανείς τους το "τσαγανό" να γράψει 
ότι τη λύση που δημοσίευσαν την είχαν προμη¬ 
θευτεί από την ίδια την ίυεαδΑτΐϊ, αλλά προ¬ 
σπάθησαν να την οικειοποιηθούν κιόλας! Για 
τέτοια ξεφτίλα μιλάμε... 

ΕΞ 




ΡΦ ΜαδίθΓ 


Νέα προϊόντα 
που κυκλοφορούν 
στην ελληνική αγορά 


ΡΟ ΡΙΑ 5 Η 
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Α5ΧΤ8 Υ6600 

Για κάθ€ απαιτητικό 

90Π16Γ! 

Του Δημήτρη Κορέτσον 
άίπιοοΓ&οοηΊρυΙίηίζ^Γ 

το παρόν τεύχος σάς παρουσιά- 
ζουμ€ την πρώτη κάρτα βασισμένη 
στο 0©Εοίε© 256, το τελευταίο 
εΚιρδβί της πνϊάϊα, που ακούει στο 
όνομα Αδυ5 νόόΟΟ. Η Α5υ& τον τελευταίο χρό¬ 
νο έχει κάνει άνοιγμα στην αγορά του 30 και 
κατασκευάζει καλές, αλλά ακριβές κάρτες. Η 
νόόΟΟ ακολουθεί τον ίδιο κανόνα, ωστόσο 
δεν διαθέτει ούτε Τν-ουΐ ούτε νίά&ο-ίπ όπως 
τα παλσιότερα μοντέλα. Ακολουθεί το ΓθίθΓ- 
θπεε σχεδιασμό της π Υιό ία και διαθέτει 32Μ8 
μνήμης, με ητιοάυΐβ* των 5,5π$. Το 5 θίΝαηβ που 
τη συνοδεύει περιορίζεται οε δύο παλιά παιχνί¬ 
δια (ΤυΓοΙί 2 και Χίτβηι© Ο}. Χάρη στο 0©Εογο©, 
η κάρτα αποτελεί ό,τι πιο σύγχρονο και γρήγο¬ 
ρο κυκλοφορεί στην παγκόσμια αγορά στο χώ¬ 
ρο του 30 αεε©1©ΓαΗοπ. 

Πριν να αναφερθούμε στις πρώτες μετρή¬ 
σεις, θα εξηγήσουμε τις λειτουργίες και ιδιαιτε¬ 
ρότητες που προσφέρει η κάρτα. Το ΟβΡοτε© 
256 είναι η πρώτη λύση που διαθέτει ενσωμα¬ 
τωμένο ©Ρίί Πρόκειται για μία καινούρια τε¬ 
χνολογία που επιτρέπει στην κάρτα να αναλαμ¬ 
βάνει πλήρως και μέσω Πατάγατε λειτουργίες 
που μέχρι πρότινος εκτελουσε ο επεξεργαστής. 
Το εΗίρ υποστηρίζει επιτάχυνση ΤΓαηδίοΓπαίΐοη 
& 1 ΐ 9 Ηϊηϊη 9 (ΤηΙ) και μπορεί να επιταχύνει χω¬ 
ρίς απώλεια ίΐΌΓη© γοΙ© 15 εκατομμύρια πολύ¬ 
γωνα, διατηρώντας 8 πηγές φωτός σε κάδε πο¬ 
λύγωνο. Στην πράξη, το συγκεκριμένα νούμερα 
είναι απλησίαστα, ωστόσο η ΤηΙ επιτάχυνση εί¬ 
ναι ένα σημαντικό χαρακτηριστικό και διαγρά¬ 
φει τη μελλοντική εξέλιξη στις κάρτες γραφι¬ 


κών. Η Πατά^αΓ© υποστήριξη του Τπί επιτυγχά¬ 
νεται μέσω του νεότερου ΑΡί της Μίετοδού Οί- 
Γ©είΧ 7, καθώς και μέσω Ορ©πΟΙ_ Τα παιχνίδια 
που είναι γραμμένα γιο ΟρβπΟΙ μπορούν άμε¬ 
σα να εκμεταλλευτούν το ΤηΙ_ Ωστόσο, για τα 
ΕίΓβείΧ παιχνίδια είναι απαραίτητο να υπάρξει 
υποστήριξη εξαρχής ή να κατασκευαστεί ένα 
ραίεΗ που να υποστηρίζει τις δυνατότητες του 
ΘβΡοίεβ. Καθώς όμως είναι πράγματι ελκυστι¬ 
κό να βλέπεις παιχνίδια με εκατομμύρια πολύ¬ 
γωνα, πολύ σύντομο οι εταιρίες θα στραφούν 
προς αυτή την κατεύθυνση. Ηδη πολλοί κατα¬ 
σκευαστές παιχνιδιών έχουν δηλώσει υποστήρι¬ 
ξη στο Τπί και το πρώτα δείγματα αυτής της 
υποστήριξης θα φανούν με κάποια παιχνίδια 
που θα κυκλοφορήσουν την περίοδο των Χρι¬ 
στουγέννων* 

Η υποστήριξη για Τπί δεν είναι η μόνη εξέλι¬ 
ξη που προσφέρει το ΟθΡογο© σε σχέση με πα- 
λαιότερες υλοποιήσεις. Η ηΥίεΙια ενσωμάτωσε 
στο ε(ιΐρ5©ί το ΟΧΤε, μία τεχνολογία που επι¬ 
τρέπει τη συμπίεση των ί©χΗ/Γ©5 χωρίς την πα¬ 
ραμικρή απώλεια σε ποιότητα. Η συγκεκριμένη 
τεχνολογία εμφανίστηκε για πρώτη φορά στο 
$ανα9© 30 ως 53Τ0 και στη συνέχεια αφομοι¬ 
ώθηκε από τη Μϊογο5οΘ στον κώδικα των Οϊ- 
ΓοείΧ 6 με την ονομασία ΟΧΤε. Χάρη στη συ¬ 
μπίεση αυτή, η κάρτα μπορεί να "ζωγραφίσει" 
πολύ μεγάλου μεγέθους ί©χίυΓ© 5 , που προσφέ¬ 
ρουν υψηλή ποιότητα, χωρίς να υπερφορτώνο¬ 
νται το ΑΘΡ όυ$ και η μνήμη της κάρτας. 

Ο ίδιος ο πυρήνας του ώ\ρ$β\ διαφοροποιεί¬ 
ται πλήρως από καθετί που έχουμε συναντήσει 
μέχρι τώρα. Το ΘοΡοιχο διαθέτει οτον πυρήνα 
του τέσσερις παράλληλες "μηχανές" που δου¬ 
λεύουν ταυτόχρονα. Η ταχύτητα λειτουργίας του 
πυρήνα είναι 120ΜΗζ, αρκετά μικρότερη από 
τα 150 του ΤΝΤ2 ϋΗια και τα 183 του νοοόοο 3 
3500. Ωστόσο, καθώς οι "μηχανές" είναι τέσσε¬ 
ρις, το ίιΙΙ Γοί© του ΟοΡοΓε© αγγίζει τα 
480Μί©χ©ΐ5/480Μρϊχ©ί5. Σε συνδυασμό με τις 
Τπί ικανότητες που προσφέρει η κάρτα, ο χρή¬ 
στης μπορεί να αποκτήσει το υπέρτατο όπλο για 
επίτευξη υψηλότα¬ 
των ίταιπ© ταί ©5 
ακόμα και οε αρ¬ 
γούς υπολογιστές, 
εφόσον Βέβαια 
αξιοποιούνται από 
την εκάστοτε εφαρ¬ 
μογή οι συγκεκριμέ¬ 
νες δυνατότητες. 

Το ΟεΡοτε© υπο¬ 
στηρίζει μέχρι 
1 28ΜΒ μνήμης, η 
οποία μπορεί νο εί¬ 
ναι είτε 50ΚΑΜ είτε 
ΟΟΚ-βΑΜ. Η δεύτερη 
αποτελεί μία εξελιγμέ¬ 


νη μορφή της 50ΚΑΜ και προσφέρει διπλάσιο 
ΒαπάνίάΐΚ. Οι κάρτες που κυκλοφορούν τώρα 
στην αγορά διαθέτουν 50ΚΑΜ, αλλά πολύ σύ¬ 
ντομα θα κυκλοφορήσουν ακριβότερα μοντέ¬ 
λα με 00Ε-ΕΑΜ. Πρέπει εδώ νο αναφέρουμε 
ότι από προκαταρτικές μετρήσεις που έχουν 
γίνει οε διάφορα Κατάρατε 5 Ϊ 1©5 στο Ιπίετηοί, 
αλλά και όπως έχει παραδεχτεί η ηνίάιο, το 
ΟβΡοΓεβ αποδίδει τα μέγιστα μόνο όταν συν¬ 
δυαστεί με 00Κ μνήμη. Ωστόσο, ακόμα κοι με 
50Ι?ΑΜ, οι κάρτες με το ΟθΡοτε© δίνουν πολύ 
υψηλότερες μετρήσεις από οτιδήποτε έχουμε 
συναντήσει μέχρι τώρα. 

Πέραν της επεξεργαστικής δύναμης, η 
πνΐόϊα πρόσδεσε κάτι για το οποίο είχε κατη- 
γορηθεί στο παρελθόν. Το ΟβΡοτε© υποστηρί¬ 
ζει Γηοίίοπ εοΓηροηχαίίοη και έτσι ο χρήστης 
μπορεί να παρακολουθήσει ΠνΟ με ακόμα κα¬ 
λύτερη ποιότητα. Επίσης, υπάρχει υποστήριξη 
για ΗϋΤΥ ωστόσο χρειάζεται ένα IV ΚιπβΓ που 
νο μπορεί να αποκωδικοποιήσει το σήμα ώστε 
να το αναπαράγει η κάρτα γραφικών. 

Είναι φανερό ότι η κάρτα της Α5υ5, όπως και 
κάθε κάρτα που χρησιμοποιεί το 0©ΡθΓε© 256, 
θα αποτελέσει τον πόθο κάθε απαιτητικού 
9 απι©Γ, ειδικά αυτού που αναζητά τα καλύτερα 
γραφικά χωρίς κοψίματα στην ταχύτητα. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Αδυ* 

ΔΙΑΘΕΣΗ: Πλαίσιο, Ιτουρνάρη 19, 
τηλ.; 3844001 

ΤΙΜΗ: 107.500 δρχ.+ ΦΠΑ 


ΡΚΕΧΤΟΚ 
ΡΧ-νΜ432Τ 

Υψηλές ταχύτητάς 
(επαν)εγγραφής 

Του Δημήτρη Καρέτσου 
^ίτηοοΓφοοτηρυΙίη^Γ 

ΡΙεχίοΓ αποτελεί ίσως τη γνωστότε¬ 
ρη εταιρία στο χώρο των 00$. Με 
τα ΟΟ-ΚΟΜί αλλά πολύ περισσό¬ 
τερο με τα 00-Κ/Κνύ παυ κατα¬ 
σκευάζει έχει καταφέρει να αποτελεί τη νούμε¬ 
ρο ένα εταιρία στο χώρο. Με υψηλή ποιότητα 
κατασκευής, αξιοπιστία και άρτια τεχνική υπο¬ 
στήριξη ξεχωρίζει άνετο από τον ανταγωνισμό. 
Ωστόσο δεν κατάφερε ποτέ να κατακτήσει το 
μεγαλύτερο κομμάτι της αγοράς, καθώς τα 
προϊόντα της πωλούνται σε ιδιαίτερα υψηλές 
τιμές. Επίσης, είναι γνωστή η υποστήριξη της 
εταιρίας στο πρότυπο 5051, με αποτέλεσμα να 
ανεβαίνει το συνολικό κόστος λόγω της ανά¬ 
γκης απόκτησης και του αντίστοιχου εοπίτσΙΙοτ. 





ΛΡΟ Μσ$ι©Γ 










Ωστόσο, η καινούριο υλοποίηση της 
εταιρίας έρχεται να ταράξει το νερά 
στην αγορά, αφού για πρώτη φορά η τι¬ 
μή διάθεσης ενός τόσο ποιοτικού προϊό¬ 
ντος είναι σε προσιτό επίπεδο. 

Το ΡΧ-8432Τ αποτελεί την τε¬ 
λευταία δημιουργία της εται¬ 
ρίας. Πρόκειται για ένα 
ΟΡ-βνν με ιδιαίτερες 
ικανότητες. Χρησιμοποιεί 
το ΑΤΑΡΙ ίπίβιίαεβ για την 
επικοινωνία με τον υπολο¬ 
γιστή και έτσι μπορεί να 
αποκτηθεί και χρησιμοποιη¬ 
θεί από όλους τους χρήστες. 

Η ταχύτητα εγγραφής φτάνει 
το 8χ, που αντιστοιχεί σε 
].200ΚΒ/$αε, Πρόκειται για την υψηλό¬ 
τερη ταχύτητα που υπάρχει σε ΑΤΑΡΙ μοντέλο, 
καθώς τα υπόλοιπα μοντέλα που κυκλοφορούν 
και χρησιμοποιούν την ταχύτητα αυτή είναι 50- 
51. Γράφοντας σε 8χ, μπορούμε να γεμίσουμε 
ένα ΟΟ-ΒΟΜ 650ΜΒ σε περίπου δέκα λεπτά. 
Ετσι, η εγγραφή ενός 00 γίνεται υπόθεση ρου¬ 
τίνας καθώς δέκα λεπτά είναι αμελητέος χρό¬ 
νος, Πρέπει να σημειωθεί ότι δεν εγγράφονται 
όλα τα κενά 00$ σε αυτή την ταχύτητα. Χρειά¬ 
ζεται προσοχή στην επιλογή τους, ώστε να μην 
προκληθούν προβλήματα. Το ΡΧ-8432Τ διαθέ¬ 
τει ικανότητα επανεγγραφής σε ταχύτητα 4χ, 
που είναι η υψηλότερη της αγοράς. Τέλος, το 
ΓοεοτθοΓ διαβάζει 00$ με μεγίστη ταχύτητα 
32χ, μία από τις μεγαλύτερες αν όχι η μεγαλύ¬ 
τερη που συναντάμε σε €0-Β/Κν^ συσκευές. 

Καθώς το μοντέλο χρησιμοποιεί το ΑΤΑΡΙ ως 
ί πΙοτί αεβ, η ΡίοχίοΓ, για να εκμηδενίσει τυχόν 
προβλήματα κατά την εγγραφή, το έχει εφοδιά¬ 
σει με 4ΜΒ ΒυίίβΓ. Χάρη στη μνήμη αυτή το 
ΓβεοιτΙθΓ δεν παρουσιάζει το παραμικρό πρό¬ 
βλημα, ακόμα και σε όχι τόσο ισχυρά συστήμα¬ 
τα. Οι εγγραφές που πραγματοποιήσαμε σε 8χ 
ήταν αρκετές, χωρίς την παραμικρή απώλεια σε 
κενά 00$ παρά μόνο σε όσο δεν υποστήριζαν 
την εν λόγω ταχύτητα. Τα πακέτο περιλαμβάνει 
το Μ/ΐπΟπ€0 3,6 καθώς και το ΡαείςοϊΟΟ, 6ύο 
από τα καλύτερα προγράμματα εγγραφής. Τα 
υπόλοιπα προγράμματα εγγραφής που χρησι- 
μοποιήοαμε (Νογο 4.07 και Αάαρίβε Εα$γ €0 
ΟγθγοΙογ 4) αναγνώρισαν τη συσκευή χωρίς το 
παραμικρό πρόβλημα. Τέλος υπάρχουν και 
δύο ένα 00-Β και ένα 00-Β\Λ/, 

Πέρα από τα χαρακτηριστικά ταυ ΡΧ-νν8432 
πρέπει να επισημάνουμε μια ενδιαφέρουσα κί¬ 
νηση της εταιρίας. Πρόκειται για την ισχύ της 
εγγύησης που προσφέρεται. Η ΡΙεχίοΓ, μέσω 
της εδώ αντιπροσωπίας της προσφέρει άμεση 
παραλαβή κάθε προβληματικής συσκευής οπό 
το χώρο ταυ χρήστη, επισκευάζει τη συσκευή 
και στη συνέχεια την επιστρέφει στο κάτοχό 


της χωρίς την παραμι¬ 
κρή επιβάρυνση,τόσο χρονική 
όσο και οικονομική, Η συγκεκριμένη κίνηση 
της εταιρίας είναι σημαντική και αποτελεί ακό¬ 
μα έναν λόγο για την αγορά του συγκεκριμέ¬ 
νου ΓβεοΓά&τ. Αναλογιζόμενοι, δε, ότι το μοντέ¬ 
λο αυτό κοστίζει κάτω από 100.000 δρχ. συ¬ 
μπεριλαμβανομένου του ΦΠΑ, δεν μπορεί πα¬ 
ρά να χαρακτηρισθεί κορυφαία αγορά. 


δΟΙΙΝΟΒΙιΑδΤΕΚ 
υνΕ! ΡΙιΑΊΊΝΙΙΜ 


Το πακέτο περιέχει δύο "τεμάχια" ΚαΓόννατε, 
Το ένα φυσικά είναι η ίδια η κάρτα. Πρόκειται 
για την κλασική Ι_ϊνβ, με τον γνωστό 
ΕπιυΙΟΚΙ επεξεργαστή. Ακολουθεί το 
ΡΟ πρότυπο και έτσι πετυχαίνει χαμηλό 
ΟΡΟ υΐίΐίζσίΐοπ. Στο πίσω μέρος της δια¬ 
θέτει έ§ υποδοχές. Οι δύο είναι έξοδοι 
για σύνδεση με ηχεία, ενώ υπάρχει ένα 
ίίπθ Ιπ, ένα ΜίαορΗοπσ Ιπ και ψηφιακή 
έξοδος για τη σύνδεση με τα αντίστοιχα 
ηχεία της ΟαΓΤίΒΓκ^β. Χάρη στη συγκε¬ 
κριμένη έξοδο και σε συνδυασμό με τα αντί¬ 
στοιχα ψηφιακά ηχεία, ανεβαίνει κατακόρυ- 
φα η ποιότητα του παραγόμενου ήχου. Η τε¬ 
λευταία έξοδος που διαθέτει η κάρτα είναι το 
|ογ$ΙϊεΙς ροΓί. 

Στο εσωτερικό της κάρτας υπάρχει πληθώρα 
εισόδων για σύνδεση με τα 00-ΒΟΜι και 
Γποάβιτβ, καθώς και ψηφιακή είσοδος για σύν¬ 
δεση με ΟνΟ-ΒΟΜ. Ακόμα, υπάρχει μία υποδο¬ 
χή μέσω της οποίας η κάρτα συνδέεται με το 
Ιίνβ! Οπνβ II, το δεύτερο περιφερειακό που 
υπάρχει στο πακέτο της ΡΙαΙίπυη. Πρόκειται 
για μια συσκευή που τοποθετείται σε ένα 5 
1/4 Βαχ και διαθέτει πληθώρα εισόδων, εξό¬ 
δων και ρυθμιστικών ήχου για πιο άμεση πρό¬ 
σβαση. Ο χρήστης μπορεί να τοποθετήσει 
ηχεία, ακουστικά, μικρόφωνο και άλλες πηγές 
ήχου, ενώ υπάρχουν τόσο είσοδοι και έξοδοι 
Γπιςίί όσο και οπτικοί είσοδοι και έξοδοι. 

Πέρα από το κομμάτι του Νατό^ατε, η κάρ¬ 
τα διαθέτει πλήθος $οίίναΓ 0 που σε μεγάλο 
βαθμό δικαιολογεί την υψηλή τιμή πώλησής 
της. Το πακέτο περιέχει δυο γνωστά παιχνίδια, 
το Αΐίβπ νβΓ$υ$ ΡΓθθαίοτ και το ΒοΙΙεα9β. Η 
εταιρία έχει επιλέξει τους συγκεκριμένους τίτ¬ 
λους καθώς κάνουν εκτεταμένη χρήση του 
ΕΑΧ, του προτύπου της ΟεαΗνε για τρισδιά¬ 
στατο ήχο. Πέρα από τα παιχνίδια, η κάρτα 


Ενα $Ηΐ€ΐίο στο σπίτι μας! 

Του Δημήτρη "30” Κορέτσου 
άϊη\€άΓ&€θΓΤ}ρυΙΐηΙΐ^Γ 


ΕΤΑΙΡΙΑ: ΡΙσχίοΓ 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Οί$Β Ιπιρεχ, 

Κ. Παλαιολόγου 43, τηλ: 9404079 
ΤΙΜΗ: 77.900 δρχ. + ΦΠΑ (ΓυΙΙ Βίί) 


Οπεαϊίνε 1αό$ αποτελεί μία από τις 
γνωστότερες εταιρίες στο χώρο 
των υπολογιστών και ίσως τη μεγα¬ 
λύτερη εταιρία στο χώρο των 
ππυΐϊΐίηβάία. Καθιερώθηκε από τη 5ουπά- 
ΒΙο$ίβΓ, μια κάρτα ήχου που έφερε επανάσταση 
στο χώρο των Ρ0$. Παρά την κυριαρχία της 
δουπάΒΙα^βί στο χώρο, η ΟβαΙινβ συνεχώς 
Βελτιώνει τις κάρτες τις. Η τελευταία δημιουρ¬ 
γία της είναι η ίινβ! ΡΙαίιπυητι, μια κάρτα που 
απευθύνεται σε όλο τον κόσμο και προσφέρει 
πολύ περισσότερα από τα συνηθισμένα. 


Ρ€ Μθ5ίθΓ 













ΡΟ ΡΙΑ8Η 

Λ 


διατίθεται με προγράμματα για επεξεργασία 
ήχου. Το €υΒα5β Ϋ5Τ και τα ΜϊχΜαπ δίυάίο 
είναι δύο πολύ δυνατά προγράμματα, που εκ¬ 
μεταλλεύονται πλήρως τις ιδιαίτερες ικανότη¬ 
τες της κάρτας και επιτρέπουν τη δημιουργία 
ήχων από το μηδέν. Το ΜϊχΜαπ 5ίυάϊο επιτρέ¬ 
πει το μειξάρισμα διαφορετικών ήχων για τη 
δημιουργία ενός "μπιτάτου" τραγουδιού. Επί¬ 
σης, δίνει τη δυνατότητα για ηχογράφηση 
ήχου από μια εξωτερική πηγή ή ακόμα και από 
ένα μουσικό κομμάτι που Βρίσκεται σε 00. 
Ετσι, πολύ εύκολα μπορεί να ξεκινήσει κάποι¬ 
ος τα πρώτα του Βήματα στο μειξάρισμα ήχων 
και να πραγματοποιήσει το όνειρό του να γίνει 
0.]., χωρίς να χρειαστεί να ξοδέψει πολλά 
χρήματα, 

Η Ονο! ΡΐαίίπυΓη είναι αναμφισβήτητα η κα¬ 
λύτερη και πληρέστερη κάρτα ήχου που κυκλο¬ 
φορεί στην αγορά των Ρ€$, η οποία δεν απευ¬ 
θύνεται καθαρά σε επαγγελματίες. Αν και έχε* 
επαγγελματικό προσανατολισμό, εντούτοις κα¬ 
ταφέρνει να συνδυάσει τις ικανότητες της και 
για τον απαιτητικό ^αητιβΓ. Με λίγα λόγια, είναι 
η απόλυτη κάρτα ήχου. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Οθαίίνβ 1αά$ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ; Ρ&ηίίυπι 100, ν/ίηεΐον* 
95/98/ΝΤ, 16ΜΒΡΑΜ 
ΑΙΑΘΕΣΗ: Ιηίο-Ουβ^, 

Αλ Πόντου 25-27, τηλ: 9299400 
ΤΙΜΗ: 75.000 δρχ. + ΦΠΑ 

ΜΙΙ5ΙΟ ΜΑΝΑΟΕΚ 

Οργανώστε 
τα μουσικά Οσ® αας 

Του Νόσου “ΟαόηθΙ" Μηέλλου 

γ είστε λάτρεις της μουσικής και 
ταυτόχρονα κάτοχοι μιας αρκετά 
μεγάλης συλλογής από μουσικά 
€05, κασέτες ή ητϊηίά^, σίγουρα 
έχετε σταματήσει το ξεφύλλισμα του περιοδι¬ 



Μεταφέροντσς ίτο^ηιβηΐ ενός κομματιού στο 
σκληρό δίσκο* 



Πληροφορίες που μπορείτε νσ εισαγάγετε για 
κάβε αΙΒυπντρογούδι. 



Εντάξει, δεν μου κλέψανε τη συλλογή με τα 
0ΕΗ* Απλά έγινε δοκιμή του προγράμματος* 
Ωραία, Βλέπετε άτι έχετε κάποια χ αΙΒυπκ, 

Δεν θα θέλατε από εδώ να δείτε και τα 
τραγούδια που περιέχει κάθε €0; 0α θέλατε,*. 

κού και διαβάζετε αυτές τις γραμμές. Το Μυ$ιε 
Μαηα^τ αυτοδιαφημίζεται ως ο ευκολότερος 
τρόπος να οργανώσετε τη μουσική συλλογή 
σας. Βέβαια, αυτό υποστηρίζει κάθε πρόγραμ¬ 
μα στο εξώφυλλο, γι' αυτό δουλειά μας είναι 
να εξακριβώσουμε το πώς, το γιατί και κυρίως 
το αν (...είναι το ευκολότερο μέσο οργάνωσης 
μουσικής συλλογής). 

"Είμαι ένας συλλέκτης μουσικών €0$ και θα 
ήθελα να μπορώ νο τα οργανώσω εύκολα, 
γρήγορα και χωρίς περιττές πληκτρολογήσεις, 
όπως η ονομασία κάθε τραγουδιού που περι¬ 
λαμβάνεται στο €0" Αυτή (περίπου) είναι η 
κλασική ατάκα όσον αφορά στις ανάγκες ορ¬ 
γάνωσης μουσικής συλλογής. Το Μυ$ϊε Μαπ- 
α 9 βΓ αρχικά δίνει την εντύπωση ότι πρόκειται 
για ένα δύσχρηστο πρόγραμμα, μια και το ίη- 
ίοΓΪαεβ του περιλαμβάνει αμέτρητες επιλογές 
που θα κούραζαν οποιονδήποτε ανειδίκευτο 
χρήστη. Ομως η ενασχόληση με αυτό οδηγεί, 
τελικό, στο συμπέρασμα ότι είναι μια αρκετά 
χρήσιμη μέθοδος οργάνωσης μουσικής συλ¬ 
λογής, είτε πρόκειται για €05, ΙΡ5, Μ€ϊ, Μθ$, 
είτε ακόμη και για βιντεοκασέτες με νϊάβο 
εΙίρ$-αφιερώματα οε συγκροτήματα ή μουσικά 
γεγονότα. Ολα αυτό, ΒέΒαια, αφού Βγάλετε 
άκρη με το φαινομενικά δύσχρηστο ϊπΙοΓίαεο 
του (γράφουμε "φαινομενικά*, μια και θα χρη¬ 
σιμοποιείτε ουσιαστικά 2-3 από τις πολλές επι¬ 
λογές του). 


Προκειμένου να εισαγάγετε ένα €0 στη λί¬ 
στα του προγράμματος, ακολουθείτε την εξής 
διαδικασία: Αν είναι οπξ^ηαΙ [και όχι δική σας ή 
"μούρων" συλλογή), τότε απλά κάνετε ένα 
5θατεΗ στην εκτενή όαίσόοδβ του προγράμμα¬ 
τος και προσθέτετε τον τίτλο - για κάθε αΙΒυπη 
υπάρχουν πληροφορίες αναφορικά με το 
9βΠΓβ, τις ονομασίες των 1ταεΙκ5, το έτος κυκλο¬ 
φορίας και πολλά άλλα (μπορείτε, για παρά¬ 
δειγμα, να το κατατάξετε στη λίστα των α1όυιτΐ5 
που κατέχετε ή που θα θέλατε να αποκτήσετε!). 
Αν δεν είναι οπ^ηαΙ αλλά κάποιο τυχαία οοπν 
ρϊΐαίϊοη, τότε "καλή πληκτρολόγηοη τίτλων και 
λοιπών πληροφοριών"! Σε περίπτωση που το αΐ- 
Βυπτι είναι αρκετά καινούριο ώστε δεν υπάρχει 
στην άσίσθα56 του προγράμματος, μπορείτε 
νο συνδέεστε κάθε μήνα με το Μυ5Ϊε Μα 90 - 
ζίπβ ΟπΙίπβ και να κατεβάζετε πλήρεις ανανε¬ 
ώσεις. Κάποια άλλα χαρακτηριστικά-επιλογές 
του προγράμματος σας επιτρέπουν να έχετε σε 
ίηπαρβ το εξώφυλλο του μουσικού μέσου, να 
βλέπετε συγκεντρωτικές στατιστικές καταστά¬ 
σεις της συλλογής σος [μέχρι και συνολική 
αξία σε δραχμές!!!), ακόμα και να προσθέσετε 
στην άαίαΙχΐ5θ όλα τα €0άδικα της περιοχής 
σας. Τέλος, δεν θα μπορούσε να λείπει και 
ένας €0 Ρίαγοτ, σε μορφή λογισμικού Βέβαια. 

Γενικά το Μυ5Ϊε ΜαηαρβΓ κρίνεται ιδιαίτερα 
χρήσιμο, μια και μπορείτε να καταγράψετε τα 
€0$ σας (ή οτιδήποτε άλλο μουσικό μέσο) χω¬ 
ρίς νο χρειάζεται η ύπαρξή τους εκείνη τη στιγ¬ 
μή [π.χ. τα έχετε δανείσει κάπου). Για το τέλος 
αφήσαμε το φλέγον ερώτημα: Τι γίνεται με την 



Αυτή άναι η Βασική οθόνη όσον αφορά στο 
τραγούδια που περιέχονται σι κάθε αίόυπι,,. 



«*και αυτή η Βασική οθόνη του προγράμματος. 



3Ρ€ Μα5ΐ > θΓ 


















































































ΡΟ ΡΙΑ5Η 




οργάνωση των ΜΡ3; Ο μόνος τρόπος για να 
οργανώσετε τα ΜΡ3 σας μέσω του Μυ*ίε Μαπ- 
α^Γ είναι να χρησιμοποιήσετε την επιλογή για 
μη τυποποιημένες εοΓηρίΙαΙίοπ*, κάτι που φυσι¬ 
κά απορρίπτεται αν σναλσγιστείτε ότι δα πρέπει 
να πληκτρολογήσετε τίτλους και λοιπές πληρο¬ 
φορίες για 150-160 τραγούδια ανά &σκάκι_. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: ΟανίΙβχ 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Κ 486ΜΗζ, 8ΜΒ ΚΑΜ, 
ΟΙ>βΟΜ άιϊνβ και 25ΜΒ ελεύθερα 
χώρο στο σκληρό δίσκο 
ΔΙΑΘΕΣΗ: 0θ5ρβε ΜυΙϊητθάία, 
Μακρυγιάννη 20 Μοσχάτο 
τηλ: 9480000 
ΤΙΜΗ: 13 + 900&ρχ. 


20ΊΉ ΟΕΝΤυΚΥ 
ΡΑΥ ΒΥ ΡΑΥ 

Τα πάντα για τον αιώνα 
που φεύγει 

Του Νόσου "Οα^ήθί' 7 Μπέλλου 
ηα55ο$ ΟΓηρ υίΐηΙ(..0Γ 

ο 20ίΝ ΟβπίυΓγ: Οαγ Βγ Οαγ της 
0Κ ανήκει σίγουρα στους μεγαλύ¬ 
τερους τίτλους της χρονιάς που 
πέρασε. Είναι ένα χρονικό του 
20ού αιώνα, με πληροφορίες για κάθε σπου¬ 
δαίο γεγονός, Βιογραφίες 110 από τους δια- 
σημότερους ή σημαντικότερους ανθρώπους 
του αιώνα και με ηχητικό, φωτογραφικά και κι¬ 
νηματογραφικά ντοκουμέντα που όμοια τους 
δύσκολα συναντάς σε κάποιον τίτλο. Επειδή 
μάλιστα ο τίτλος εκδόδηκε το καλοκαίρι 
(άσχετα με το πότε κυκλοφόρησε στην Ελλάδα 
ή πότε έφτασε στο περιοδικό), παρέχεται πλή¬ 
ρης και καθημερινή ανανέωση του τίτλου μέ¬ 
σω του ΙπΤθγπθ! και του κάμΒου της 0Κ, στο 
νΛννν.άΙϊΧΟίτι, μέχρι φυσικά και την 1η Ιανουα- 



Τα διαστημικά επιτεύγματα του ανθρώπου* 
Μια εντυπωσιακή ενότητα με αρκετό βίντεο 
από τον διαστημικό περίπατο του Υυπ 
Οο^αΗη μέχρι το "μικρό βήμα για τον 
άνθρωπο.." του Αττπ5!γοπ9- ΤΙι βγ ογο 


ριαυ της δεκαετίας των μηδενικών. Αυτά όσον 
αφορά στην πληρότητα της εγκυκλοπαίδειας. 
Αν εξετάσουμε όμως την αντικειμενικότητα 
της, υπάρχουν αρκετές αμφιβολίες. Από ποι¬ 
ους γράφεται η ιστορία (η επικρατέστερη απά¬ 
ντηση είναι φυσικά "από τους νικητές"); Αυτό 
το ερώτημα θα γεννηθεί στον αναγνώστη σν 
ρίξει μια ματιά στην καταγραφή των γεγονότων 
του καλοκαιριού (μέχρι τον Ιούνιο) και στους 
Βομβαρδισμούς στη Γιουγκοσλαβία. Δεν ξέρω 
αν έχει κουράσει το όλο θέμα, εγώ απλά θα 
γράψω ότι η εγκυκλοπαίδεια αναφέρει μόνο 
το περίφημο "βϊΗπίε εΙβαπ^ιπί/' εναντίον των 
Αλβανών και τις μαζικές μετακινήσεις προ¬ 
σφύγων προς τις γειτονικές περιοχές. Λάθη 
έγιναν; "Ραία ΙαίΗΗ πιστό, 0ΓηΘΪ5 α 9 αραηΊ 6 ίοη 
Υυ^οδΙανίΙίο Ιαο Ιεαϊ ίΗσΙουπηο ηα Ιοη 
νοίίΚΐ5υπια!Ι" Ικεφτείτε τώρα και τα γεγονότα 
που κσταγράφηκαν πριν καν γεννηθείτε και θα 
αρχίσετε να κάνετε παράξενες σκέψεις για την 
ιστορία που σας προσφέρεται ως δεδομένη... 

Υστερα από αυτή τη σημαντική παρένθεση, 
ας ασχοληθούμε αναλυτικότερα με το περιε¬ 
χόμενο του τίτλου. Αφού εγκατοστήσετε κοι 
τρεξετε το πρόγραμμα, θα μεταφερθείτε στο 



Κατά τη διάρκεια ταυ Β' Παγκοσμίου Πολέμου 
οι δυνάμεις του Αξονα βομβαρδίζουν τη 
Γιουγκοσλαβία* ΑάοΚ ΗίΗβτ; "Ο 
γιουγκοσλαβικός στρατός πρέπει να πληρώσει 
επειδή αρνήθηκε να υπογράψει τη συνθήκη 
με τις δυνάμεις του Αξονα,' (σ*σ.: θυμηθείτε 
το καλοκαίρι που μας πέρασε και δείτε αν 
υπάρχουν ομοιότητες*] 

γραφείο σας ή καλύτερα στο ορμητήριο της 
γνώσης σας. Εδώ μπορείτε να αρχίζετε να 
σκαλίζετε τα συρτάρια, την τηλεόραση, τον πί¬ 
νακα ανακοινώσεων και ό,τι άλλο βρείτε, για 
να οδηγηθείτε σε αντίστοιχες οθόνες: η τηλεό¬ 
ραση οδηγεί σε κινηματογραφικά ντοκουμέντο 
γεγονότων του αιώνα (διαφορετικά και τυχαίο 
κάδε φορά), η γραφομηχανή οδηγεί σε γεγο¬ 
νότα που συντάραξαν τα μέσα ενημέρωσης 
(και όχι μόνο), στα συρτάρια 8α βρείτε τις βιο¬ 
γραφίες 110 από τους σπουδαιότερους (κατά 
τους δημιουργούς του τίτλου) ανθρώπους του 
αιώνα κ_ά. Αν όμως σας κουράζουν όλες αυ¬ 
τές οι επιλεκτικές και τυχαίες εμφανίσεις γεγο¬ 
νότων, μπορείτε να βουτήξετε στα βάθη της 



Η βιογραφία του ΑΙΒογΓ ΕΐΐΜΐβίη* Εκτός του 
κειμένου, μπορείτε να ακούσετε ένα 
πρωτότυπο ηχητικό απόσπασμα από μα 
ομιλία του περί της μοναδικότητας της 
γλώσσας της επιστήμης (αχώ! έτσι εξηγείται 
και η φωτογραφία)* 
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Η ενότητα με την "Ευρώπη των Δικτατόρων". 
Στην οθόνη ακονίζεται ο Μυΐ$ο1ίηΐ. Αριστερά 
(τρίτα από πάνω) βλέπετε το σήμα της Ιαιιο 
τι^τγ,ττ της ναζ^στικής Γερμανίας. 

ιστορίας του 20ού αιώνα και να διαβάσετε τα 
σημαντικότερα γεγονότα κάθε μήνα, κάθε 
έτους, μέσα από άρθρο που τα περιγράφουν 
όσο γίνεται (ή φαίνεται) αντικειμενικά (το πρό¬ 
βλημα έγκειται στο αν καλύπτονται όλα το γε¬ 
γονότα και όχι στο αν καλύπτονται αντικειμενι¬ 
κά τα γεγονότα που έχουν επιλεχθεί - εννοεί¬ 
ται άτι το προηγούμενο είναι απορία και όχι 
διατύπωση γνώμης). Α, και κάτι άλλο: Από τη 
βασική οθόνη μπορείτε να ρίξετε μια ματιά και 
στα σκάνδαλα που συγκλόνισαν τον αιώνα 
που πέρασε, είτε αυτά είναι ίντριγκες και δο¬ 
λοφονίες είτε σεξουαλικής φύσεως. Δεν γνω¬ 
ρίζω μόνο αν συμπεριλαμβάνεται και το 
...μπαα, ποιος ασχολείται μωρέ... 


ΕΤΑΙΡΙΑ: 0Κ ΙηίθΓαοίϊνβ ΙθαΓηίπ9 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: ΥΤιηάον* 95/98, 
Β^ηίίυπΊ 75ΜΗζ, 16ΜΒΚΑΜ, 
4χ €ΟΚΟΜ άιϊνο και 
30ΜΒ ελεύθερο χώρα 
στο σκληρό δίσκο 
ΤΙΜΗ: 9.000 δρχ, 
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ΠΡΙΝ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ 


Ολα όσα 
αφορούν στις 
νκς αγορές σας 



Επψέλαα: Ιάοονας Δούζας 


...ΟΑΟΟΕΤδ 


Με τον όρο “9 α ^9 βϊ " εννοούμε 
διάφορες συσκευές των οποίων τα 
χαρακτηριστικά είναι 
εμπλουτισμένα σε σχέση με την 
πλειονότητα των προϊόντων της 
κατηγορίας όπου εντάσσονται. Η 
περίοδος των Χριστουγέννων 
αποτελούσε ανέκαθεν εποχή 
αγοράν, οπότε είναι η καλύτερη 
στιγμή για την απόκτηση τέτοιου 
είδους περιφερειακών, που 
ξεφεύγουν από τα καθιερωμένα 
και αυξάνουν τη λειτουργικότητα 
του ΡΟ εντυπωσιάζοντας 
γνωστούς και φίλους. 


Το ιτιυΐΐίηηθάία πληκτρολόγιο 
ΕαδγΚβγ της ΒΤ€ προσφέρει πολ¬ 
λές επιπλέον λειτουργίες που μπο- 
ρούν νσ ενεργοποιηθούν με τη χρήση 19 επι¬ 
πρόσθετων ΗοΙ Ιίογδ. Χρησιμοποιώντας τα Ηοί 
Ιίογδ μπορούμε να αναπαράγουμε αρχεία βί¬ 
ντεο ή μουσικά ΟΟί, να αυξομειώσουμε την 
ένταση του ήχου, να ενεργοποιήσουμε άμεσα 
την επιθυμητή εφαρμογή κ.ά. Μεταξύ άλλων, το 
πληκτρολόγιο διάθετει ενσωματωμένο μικρό¬ 
φωνο, το οποίο ενεργο¬ 
ποιούμε με την πίεση ενός 
και μόνο πλήκτρου. Το 
ΒΤΟ ΕαδγΚογ διατίθεται 
από την Τορ ΟοπιρυίΟΓ 
δγδίοππδ (τηλ.: 0858689) στην 
τιμή των 0.500 δρχ. 

Το ΟοτάΙθίδ Οθ^ϊορ ϊΤσυςΗ της 
Ιο^ίοεΗ είναι ένα σετ ασύρματου 
πληκτρολογίου και πιουδ©, που θα 
"συγκινήσεΓ ιδιαίτερα όσους μισούν το καλώ¬ 
δια. Το πληκτρολόγιο περιλαμβάνει πλήθος Ηοί 
Ιίθγδ για τον έλεγχο συγκεκριμένων λειτουρ¬ 
γιών, ενώ διαθέτει και στηρικτικό καρπών για 


πιο άνετη και ξεκούραστη πληκτρολάγηση. Το 
Γπουδβ ενσωματώνει δύο πλήκτρα και ροδέλα 
(νΗοβΙ), ενώ εξαιτίος της σχεδίασής του μπορεί 
να χρησιμοποιηθεί οπό δεξιόχειρες και αριστε- 
ρόχειρες χρήστες. Σημειώνουμε, τέλος, ότι η 
αντιπρόσωπος εταιρία προσφέρει πέντε χρόνια 
εγγύηση. Η τιμή του ΟοίάΙβδδ Οβδλΐορ ίΤουοΗ 
βρίσκεται στις 52.500 δρχ. 

Μία εταιρία όπως η ΜΐεΓΟδοΛ δεν 
θα ήταν δυνατό να μείνει έξω από 
το παιχνίδι του εντυπωσιασμού. Το 
ΝαίυΓαΙ Κογάοστά Ργο είναι ο διάδοχος του 
γνωστού ΝαίυΓαΙ ΚβγόοαΓά με την περίεργη 
διάταξη των πλήκτρων. Το τελευταίο δημιούρ¬ 
γημα της εταιρίας ακολουθεί πλήρως τη σχε- 
διαστική φιλοσοφία του προκατόχου 
του. Χωρίζεται δηλαδή 
τρία κεκλιμένα μέ¬ 
ρη, τα δύο εκ των 
οποίων περιλαμ¬ 
βάνουν τα βασικά πλήκτρα, ενώ το τρίτο το 
αριθμητικά πληκτρολόγιο. Ετσι, η τοποθέτηση 
των χεριών γίνεται με πιο φυσικό τρόπο για πιο 
ξεκούραστη εργασία, χωρίς προβλήματα κόπω¬ 
σης στους καρπούς. Επιπλέον, το ΝαίυΓαΙ 
ΚβγόοοΓά Ργο περιλαμβάνει 8 Κοί Ιίαγδ που 
αφορούν στο ΙπίβιτίΘί και άλλα 11 που αφο¬ 
ρούν σε διάφορες λειτουργίες, εκ των οπαίων 
τα δύο είναι πλήρως προγραμματιζόμενα. Επί¬ 
σης, ενσωματώνει δύο ϋδΒ υποδοχές για τη 
σύνδεση σχετικών συσκευών, όπως [ογδίιείς, 
Γπουδθ κ.ά. Το ΝαίυΓαΙ ΚογόοοΓά Ργο θα βρείτε 
με 23.500 δρχ. 

Το ασύρματο πληκτρολόγιο 
της Κυντϊάο διακρίνεται για το 
πολύ μικρό μέγεθος του, που 
το καθιστά εύκολο στη χρήση του ακό¬ 
μα και από τον καναπέ, και την εν¬ 
σωμάτωση πιούμε δύο πλήκτρων. 
Διαθέτει επιπλέον Ρυηεϊίση Ιτσγ* 
που μπορούν να παραμετροποιη- 
θούν για την εκτέλεση συνηθισμέ¬ 
νων λειτουργιών όπως η αυξομείωση του 
ήχου, το άνοιγμα Βγο*50γ, η αναπαραγωγή μου¬ 
σικών ^^5 κ.ά. Το Κυνίάσ Μ^ΪΓοΙθ55 ΚογθοαΓά 
διατίθεται στην τιμή των 23.000 δρχ. 

Το ΤΓαεΙίηηαη ΜατθΙσ ΜΛιθοΙ της 
Ιθ 9 ίίβεΙι είναι ένα εντυπωσιακό 
ΙταεΙκΒαΙΙ που φιλοδοξεί να πάρει 
τη θέση του Γπουδβ στον επιτραπέζιο υπολογι¬ 
στή σας. Το ΙταεΙίθαΙΙ μπορεί να παρομοιαστεΐ 









με ένα ππουίσ γυρισμένο ανάποδα, όπου χειρι¬ 
ζόμαστε την μπίλια. Τα προϊόν της ίο^ΐοεΚ εί¬ 
ναι αρκετά εντυπωσιακό και διαθέτει μία τερα¬ 
στίων διαστάσεων μπίλια, προσφέροντας έτσι 
κορυφαία ευχρηστία, Η πολύ καλή εικόνα ολο¬ 
κληρώνεται από τα δύο πλήκτρα και τη ροδέλα 
που υλοποιούν πς αντίστοιχες λειτουργίες ενός 
Γπουδβ. Οσοι λοιπόν διαθέτουν περιορισμένο 
χώρο στο γραφείο τους ή δεν σρέσκονται στη 
συνεχή κίνηση του ιπου$θ, μπορεί να βρουν τη 
λύση που αναζητούν στο ΪΓοεΙςπηαη ΜατθΙσ 
ννΗεεΙ. Το προϊόν συνδέεται μέσω θύρας ϋδΒ 
ή Ρ5/2, συνοδεύεται από εγγύηση 5 ετών και 
κοστίζει 22.000 δρχ. 


Το ΙπίοΙΙίΜουϊβ ΕχρΙοτβΓ της Μι- 
σσ5θίί είναι ίσως το εντυπωσιακό¬ 
τερο ιηου$€ όλων των εποχών. Κά¬ 
νοντας χρήση της τεχνολογίας ΙπίβΙΙίΕγβ, προ¬ 
σφέρει κορυφαία ακρίβεια κίνησης σε σχεδόν 
οποιαδήποτε επιφάνεια. Γιο όσους δεν γνωρί¬ 
ζουν, η τεχνολογία ΙηΙεΙΙΐΕγο είναι στην 
ουσία ένας οπτικός σένσορας που 
αντικαθιστά τη γνωστή μπίλια. 
Πέρα από τα πλεονεκτήματα που 
προαναφέραμε, η έλλειψη μπί- 
—^ λιας εγγυάται μεγαλύτερη διάρ¬ 

κεια ζωής, καθότι δεν υπάρχουν μη¬ 
χανικά μέρη, τα οπαία όταν σκονίζονται, προ¬ 
σφέρουν μειωμένη απόδοση. Το ΙπϊεΙΙϊΜου^σ 
ΕχρΙοΓΘΓ περιλαμβάνει τα δύο συνήθη πλήκτρα 
τη ροδέλα στο επάνω μέρος του καθώς και σε 
δύο επιπλέον πλήκτρα στο πλαϊνό τμήμα. Κάθε 
πλήκτρο μπορεί να προγραμματιστεί για την 
υλοποίηση συγκεκριμένων λειτουργιών μέσω 
του κορυφαίου συνοδευτικού 5 θί^αΓβ. Το με¬ 
γάλο μέγεθος του πιου^ο μπορεί να ξενίσει λί¬ 
γα το χρήστη με την πρώτη επαφή, αλλά το η μι- 
διάφανο κάλυμμά του, που επιτρέπει τη διείσ- 
δυοη του ερυθρού φωτός που παράγει ο σέν¬ 
σορας, προσφέρει ένα -αν μη τι άλλο- εντυπω¬ 
σιακό οπτικά αποτέλεσμα. Το κορυφοίο προϊόν 
της Μιαο5θίϊ στο χώρο των ηπου5θ συνδέεται 
μέσω θύρας ΙΙ$Β ή Ρ$/2, συνοδεύεται από εγ¬ 
γύηση 5 ετών και κοστίζει 24.500 δρχ. 

Το €γΒθΓΝανΪ 9 α!θΓ της Ργιγποχ εί- 
ναι ένα εντυπωσιακό σε σχήμα 
πτου5θ που περιλαμβάνει το μεγα¬ 
λύτερο αριθμό πλήκτρων από κάθε ανταγωνι¬ 
στικά προϊόν. Εχοντας έξι πλήκτρα στη διάθεσή 
σας (μαζί με τη ροδέλα) και με τη συνδρομή 
του κορυφαίου συνοδευτικού ίοΕΤνατε Μου$σ- 
δυίίβ 99 μπορείτε να χρησιμοποιείτε έναν με¬ 
γάλο αριθμό λειτουργιών μόνο με το πιούμε. 
Ολα τα πλήκτρο είναι πλήρως προγραμματιζό- 
μενα, οπότε μπορείτε να βάλετε άλλη λειτουρ¬ 
γία για μονό κλικ, άλλη για διπλό κ,ο.κ. Η σύν¬ 
δεση με τον υπολογιστή πραγματοποιείται είτε 


ϊ 5|Ρ€ ΜαίΓθτ 





μέσω της θύρας Ρ$/2 είτε μέσω της σειριακής 
θύρας. Το ΟγόβΓΜανϊοαίοΓ είναι ένα κορυφαίο 
σε λειτουργικότητα ητιου$β που διατίθεται στην 
τιμή των 10,000 δρχ. 

Το Τουοίιε είναι ένα ΙουεΚραά για 
Λ κατόχους επιτραπέζιων υπολογι¬ 
στών. Εάν έχετε συνηθίσει να εργά¬ 
ζεστε σε φορητό υπολογκττή, δεν έχετε αρκετό 
ελεύθερο χώρο ώστε να κινείται ένα ιτιου$β ή, 
τέλος πάντων, έχετε τη λόξα να χρησιμοποιείτε 
ΙουεΗραά, τότε το ΤουεΗβ μπορεί να αποτελέ- 
σει την εναλλακτική πρόταση. Το προϊ¬ 
όν συνδέεται στη 
θύρα Ρ5/2, περι¬ 
λαμβάνει δύο πλήκτρα κ< 
διατίθεται από την Τορ 
(ϋοιηρυΙοΓ δγ5ΐβιπ5 |τηλ^ 

6858089). 

Το ΟγθβΓεΙϊεΙς της 
ΡίΛνιάο είναι ένα καλαίσθη¬ 
το ασύρματο τηλεχειριστήριο με 
δυνατότητα ελέγχου πολλαπλών συσκευών. 
Το προϊόν είναι πλήρως προγραμματιζόμενο 
και, πέρα από τη χρήση του στον υπολογιστή, 
μπορεί να αντικαταστήσει επάξια τα τηλεχει¬ 
ριστήρια των περισσότερων συσκευών (εκτός 
ίσως από το αϊτ εοπάϊίϊοπ!). Για αυτό το σκο¬ 
πό μαζί με το ΟγΙϊΟΓεΙκΙί δίδεται ένα εγχειρί¬ 
διο με τους κωδικούς των περισσότερων τη¬ 
λεοράσεων, βίντεο κλπ, Τη βασική έκδοση 
του προϊόντος (δεν έχει δυνατότητα ελέγχου 
ηλεκτρονικού υπολογιστή) θα βρείτε στην τι¬ 
μή των 7,600 δρχ. 

Το ΟτορΗ ί γθ της Μοεοπι συνδυάζει 
ταμπλέτα, γραφίδα και ασύρματο 
ΓΠθυ5θ δημιουργώντας έτσι ένα ιδι¬ 
αίτερα ελκυστικό πακέτο, ειδικά για όσους 
έχουν τάση προς τη 
ζωγραφική ή το σχέ¬ 
διο, Το πακέτο περι¬ 
λαμβάνει την εφαρμογή 
ζωγραφικής ΡαίπίοΓ 


€ 1 α 55 ΐε, καθώς και την 
εφαρμογή επεξεργα¬ 
σίας εικόνας ΜβίαΟθ- 
αίϊοπ* ώοτε να κάνου¬ 
με πράξη τις καλλιτε¬ 
χνικές ανησυχίες μας. Επιπλέον, οι άπνβΓϊ πα¬ 
ρέχουν πληθώρα ρυθμίσεων για ηαρα μετρο¬ 
ποίηση της γραφίδας και του ίπου$β. Το τελευ¬ 
ταίο περιλαμβάνει δύο πλήκτρα και μία ροδέ¬ 
λα, ενώ δεν διαθέτει μ πίλο, οπότε βασίζει την 
κίνησή του στην επαφή με την ταμπλέτα. Το 
προϊόν επικοινωνεί με τον υπολογιστή μέσω 
μιας υ 5 Β θύρας και διατίθεται στην τιμή των 
53.000 δρχ. 


Το δίάθΜπάΘΓ ΟυαΙ δίτίΐΐθ της Μί- 
Λ. σο 5 θίΐ είναι ένα πρωτοποριακό και 
καινοτόμο προϊόν που θέτει νέα 
δεδομένα στο χώρο των εοπΙτοΙίΘΉ, Η συσκευή 
διαθέτει πρωτόγνωρα και εξαιρετικά περίεργο 
σχήμα και σίγουρα δημιουργεί δική της σχολή, 
Αποτελείται από 6 ύο τμήματα τα οποία συνδέ¬ 
ονται με μία "μπίλια" τεραστίων διαστάσεων 
και απέχουν αρκετά μεταξύ τους. Με το 6 εξί 
χέρι κινούμε το δεύτερο τμήμα του εοπ- 
ίτοΙΙβΓ προς όλες τις κατευθύνσεις, 
κάτι που στο παιχνίδι αντιστοιχεί 
στην κίνηση της κεφαλής του 
χαρακτήρα που ελέγχου* 
με. Στην ίδια πλευρά 
υπάρχουν τοποθε¬ 
τημένα για χειρισμό 
από τον αντίχειρα 
τέσσερα πλήκτρα συν 
Γ ένα στο κάτω μέρος για τον δεί¬ 
κτη, Η αριστερή πλευρά του εοπΤτοΙΙθΓ 
πραγματοποιεί την κίνηση του χαρακτήρα σε 
ένα παιχνίδι μέσω ενός ραά που αγκαλιάζει 
τον αντίχειρα. Επιπλέον διατίθεται ένα πλήκτρο 
στο κάτω μέρος για χειρισμό από το δείκτη, κα* 
θώς και τρία πλήκτρα για χειρισμό από τον 
αντίχειρα. Το συνοδευτικό 5 θΙϊ\ναΓθ προσφέρει 
πολλαπλές επιλογές και θα ικανοποιήσει ακό¬ 
μα και τον πιο σκληροπυρηνικό. Γίνεται βέβαια 
αντιληπτό πως το συγκεκριμένο προϊόν προορί¬ 
ζεται για χρήση με ορισμάα μόνο είδη παιχνι- 
διών, όπως αεϋοπ και 151 ροΓ 5 οη 
5 Ιιοο1ογ5 . Ιο 5ιάθ\Μ ηςΙοτ Ουσ I β ^ 

$ 1 πίί€ χρησιμοποιεί το ϋ $Β 
ίπϊθΓίαοθ και κοστίζει 
19.500 δρχ. 




Το νέο ροηπβραεΙ 
της ΜιοιόκΑ, με την 
ονομασία 5ϊάβ\νϊηεΐ6Γ 
ΡποβδίγΙθ Ργο, διαθέτει ένα πολύ πρωτότυπο 
και μοναδικό χαρακτηριστικό. Περιλαμβάνει 
ενσωματωμένο ανιχνευτή κίνησης και έτσι, αντί 
να κινείτε το σταυρό 
κατεύθυνσης, έχετε 
την εναλλακτική δυ¬ 
νατότητα να ελέγχε- 
τε το 0 απιβραά με 
την κίνηση των 
χεριών σας, 

ελεύθερα, προς όλες τις κατευθύν¬ 
σεις! Το δίάεννιηάθΓ ΡτθβϊίγΙβ Ργο πε¬ 
ριλαμβάνει, εκτός από το σταυρό κα¬ 
τεύθυνσης, 10 πλήκτρα καθώς και 
ΚϊγοΙϊΙο. Την άριστη εικόνα του περιφε¬ 
ρειακού συμπληρώνει το συνοδευτικό 
5 θβναΓθ που διαθέτει πληθώρα επι¬ 
λογών, Στη συσκευασία περιλαμβά¬ 
νεται επίσης το παιχνίδι 



Μοίοσο 5 $ Μαάηθ 55 , Η συσκευή συνδέεται μέ¬ 
σω του ϋ5Β ίπίοιΤοεθ ή του οαιηε ροιΐ και κο¬ 
στίζει 26,000 δρχ. 

Το ΟοπίβΓθπεβ Κιί της ίϊίβνιβν εί- 
,Λ. ναι ένα ολοκληρωμένο πακέτο για 
νιάθοεοηίΘΓβηεϊηρ αλλά και σύλ¬ 
ληψη κινούμενης εικόνας, εφόσον δεν έχετε 
εξαιρετικές απαιτήσεις. Το πακέτο αποτελείται 
από την κάμερα ΡΙγ€ΑΜ, την κάρτα για 
νίάθο εαρίυτθ Ρίγ νϊάοο ΕΖ, ένα μι- 
κρόφωνο, τα απαραίτητα κσλώ- 

# δια, καθώς και την εφαρμογή 
ΥίθεοϋπΙί ΜαϊΙ_ Η Ρίγ Ϋΐάθο ΕΖ 
περιλαμβάνει εισόδους ΑΥ και 
5νΗ5 για σύνδεση εξωτερικών 
συσκευών, ενώ διαθέτει δυνατό¬ 
τητα εαρίυΓβ με μέγιστη ανάλυση 
640χ480ρϊχθΐ5, Το ΟοπίθΓθπεο Κΐί 
διαθέτει συνολικά άριστη απόδοση ανα¬ 
λογικά με το κόστος του που εντοπίζεται στις 
41.000 δρχ. 

Η ΡΗιΙϊρ* Ρ€Α645νθ είναι μία κά- 
,Λ μέρα υψηλών επιδόσεων και σύγ¬ 
χρονης αισθητικής σχεδίασης. Πέ¬ 
ρα από τα συνηθισμένο χαρακτηριστικά, το 
νέο αυτό προϊόν περιλαμβάνει ενσωματωμένο 
μικρόφωνο, ενώ χρησιμοποιεί το II5Β ίηίβΗαεθ, 
Το συνοδευτικό ίοΡΝναπβ επίσης είναι αρκετά 
πλήρες. Η τιμή της Ρ0Α645ν0 εντοπίζεται στις 
23.000 δρχ. 

Το μοντέλο ΜΡ- 
50Χ της Ββπννϊπ 
είναι ένα μικρό¬ 
φωνο υψηλών επιδόσεων που 
διαθέτει πολύ περιορισμένες 
διαστάσεις. Ενσωματώνει ένα κλιπ, 
με τη χρήση του οποίου μπορείτε να εργάζε¬ 
στε με τα χέρια ελεύθερα και ταυτόχρονα να 
έχετε την καλύτερη δυνατή απόδοση. Επιπλέον, 
μέσω ενός αυτοκόλλητου μπορείτε να το στε¬ 
ρεώσετε σε κάθε είδους επιφάνεια. Το κόστος 
του Ββηνιπ ΜΡ-5ΘΧ Βρίσκεται στις 1,180 δρχ* 
και διατίθεται από την Τορ ΟοΓπρυίθΓ 5 γ 5 ΐεπΊ 5 
(τηλ: 6858089), 

Το δΚχτπ είναι ένα εοοΙ&Γ ειδικά για 
όσους το "ονβΓεΙοελ^" του επε¬ 
ξεργαστή έχει γίνει φιλοσοφία. Το¬ 
ποθετείται σε ένα Βαχ 5 1/4", παίρνει ρεύμα 
από το τροφοδοτικό του εα$θ και ανακυκλώνει 
τον αέρα αφού πρώτα τον ψύξει, χωρίς να πα¬ 
ράγει ακουστικό θόρυβο. Η τιμή του 5ίοππ 
ανέρχεται σε 17.000 δρχ, και θα το βρείτε 
στην ΟΗΘοΙσπαίθ ΙπίοππαίΐοηαΙ 
(τηλ,: 7470520), 



ΡΖ Μα5ίβΓ Ε 



ΟΔΥΣΣΕΙΑ... Ι5ΏΝ! 



κηνα 


Μια μικρή Οδύσσεια πέρασε ο 
φίλος μας Μανώλης/ το β-ηιαιΙ του 
οποίου δημοσιεύουμε αυτό το 
δεκαπενθήμερο από τη στήλη, στην 
προσπάθεια του να μπα στο 
θαυμαστό κόσμο των Ι50Ν 
συνδέσεων, Εκτός από τις 
περιπέτειες του φίλου μας/ έχουμε 
νεότερα για το θέμα με τα πιοεΙοπΉ 
της €τγρΙθ/ στα οποία 
αναφερθήκαμε στο προηγούμενο 

τεύχος. 


Κ αθώς τον τελευταίο καιρό οι συνδέσεις 
Ι50Ν έχουν γίνει προσιτές γιο τους πε¬ 
ρισσότερους χρήστες του ΙπίοΓΠθ^ η 
δημοτικότητά τους ολοένα αυξάνεται. Οπως 
φαίνεται, όμως, η αντίστοιχη υποδομή δεν έχει 
φτάσει ακόμα στα επίπεδα που 8ο περίμενε 
κάποιος. Ας δούμε τι γράφει σχετικά ο φίλος 
μας. 

Αγαπητό 'ΡΟΜοϊΙθγ', 

Είμαι ένας 18χρονος μαθητής από τη Θεσ¬ 
σαλονίκη, Η ιστορία αυτή μπορεί να σου φανεί 
απίστευτη, κι όμως είναι πέρα για πέρα αληθι¬ 
νήν 

Στις 14 Αυγούστου 1999 πήρα τη μεγάλη 
απόφαση (μαύρη ώρα,,,} να αναβαθμίσω την 
αναλογική μου σύνδεση στο Ιηϊθτη&ί σε Ι50Ν 
με ΟΤΕπθϊ σύνδεση,.. 

Ομως, πού να ήξερα τι με περίμενε». Πήγα 
σε ένα υποκατάστημα του ΟΤΕ (στην Παπάφη} 
για να κάνω την αίτησή μου, Ο υπάλληλος μου 
είπε ότι , επειδή υπάρχει μεγάλη ζήτηση, το 
ΠΟΛΥ σε έναν μήνα 8α έρθει ο τεχνικός για να 
εγκαταστήσει το Ν&ϊΜΟΟ της Ιπίταεοτη, το ει¬ 
δικό πιοάθΐπ για ($0Ν συνδέσεις, αλλά, επειδή 
δεν ήξερε τίποτε άλλο εκτός από αυτό, θα 
έπρεπε (ΑΚΟΥΣΟΝ, ΑΚΟΥΣΟΝ) να έκσνα μια 
προετοιμασία από μόνος μου!!! Ευτυχώς, δια¬ 
θέτω κόπους μικρές γνώσεις ηλεκτρονικής- 
ηλεκτρολογίας και κατάλαβα αμέσως τι μου εί¬ 
πε. Τέλος πάντων... Επειδή εκείνη την περίοδο 
έδινα εξετάσεις -ναι, είμαι κι εγώ άλλο ένα θύ¬ 
μα του νέου εξεταστικού συστήματος (ΤΙΠΟΤΑ, 
ΤΙΠΟΤΑ ΔΕΝ ΜΑΣ ΣΤΑΜΑΤΑ, ΜΙίίΕΝΝΙϋΜ ΘΑ 
ΚΑΝΟΥΜΕ ΜΕΣΑ ΣΤΑ ΣΧΟΛΕΙΑ - άσχετο)-, δεν 


πρόσεξα ότι οι μέρες περνούσαν και ότι δεν εί¬ 
χα πολύ χρόνο να ασχοληθώ με το θέμα. Φτά¬ 
νει η 20ή Σεπτεμβρίου και Βλέπω ότι δεν γίνε¬ 
ται τίποτε. Περίμενα να μου τηλεφωνήσουν 
-υποτίθεται- για να με ενημερώσουν για την 
ακριβή ημέρα. Τελικά , πήρα την πρωτο¬ 
βουλία να πάω ξανά στον ΟΤΕ, για να 
Βω τι γίνεται* Τι μου είπαν; Οτι ΔΕΝ 
ΕΧΟΥΝ ΑΛΛΕΣ ΣΥΣΚΕΥΕΣ και ότι θα έρ¬ 
θουν μετά το 2000! Οπως καταλαβαίνετε, 
μου έπεσαν τ' αυτιά! Γύρισα σπίτι λυπημένος 
και προσπάθησα να ξεχάσω το γεγονός,., 
Πέμπτη, 25 Νοεμβρίου 1999.., Ντριιιν! Το 
τηλέφωνο! *Οι συσκευές τελικά ήρθαν νωρίτε¬ 
ρα από ό,τι περιμέναμε... Το μεσημέρι 9α περά¬ 
σει ο τεχνικός να κάνει την εγκατάσταση" μου 
είπε μια τρεμόμενη φωνή (καλό, πολύ Φώσκο- 
λος έπεσε, ρε παιδιά). Ολα πήγαν κατ' ευχήν. 
Αμέσως έκανα τις απαραίτητες συνδέσεις και 
άνοιξα το Ρ€ μου... Στην προσπάθειά μου να 
εγκαταστήσω το ΝθίΜοά συνειδητοποίησα ότι 
λείπουν οι άπνεκ! Αρχισα να τραβάω τα μαλ¬ 
λιά που δεν έχω. Πήρα τηλέφωνο στην ΙπΙτα- 
εοτπ και μου είπαν ότι οι άινβτζ δεν παρέχο¬ 
νται μαζί με το τηοάθτπ! Τελικά, ευτυχώς, τα εί¬ 
χε ένας συνάδελφος του πατέρα μου στη δου¬ 
λειά και έτσι τα πήρα εγκαίρως. Επειτα από με¬ 
ρικά αναπόφευκτα προβλήματα με την τεχνο¬ 
λογία ρΐυρ'η'ρταγ και τα όυ$5 των Υ/ίηάοψΒ 
98, κατάφερα να περάσω τους ώίνθη. Τώρα 
αρχίζει η πλάκα! Αφού έκανα όλες τις απαραί¬ 
τητες ρυθμίσεις, όταν προσπάθησα να συνδε¬ 
θώ, συνεχώς έπαιρνα ως απάντηση: Ό υπολο¬ 
γιστής δεν λαμβάνει απάντηση από το ωοάθτη 
(κ.λπ.) *. Στην αρχή δεν υποπτεύθηκο τίποτα, 
πάρα μόνον ότι το 
ΝβϊΜοά δεν λειτουρ¬ 
γούσε σωστά. Ομως, 
την επομένη έμαθα 
από τον θείο μου ότι 
το ΝεΙΜοά δεν δου¬ 
λεύει παρά μόνο όταν 
κσι στην άλλη άκρη 
υπάρχει Ι50Ν ωοάβαι. 
Αμέσως κατάλαβα ότι 
το πρόβλημα είναι 
στον αριθμό που καλώ 
και οκέφτηκα ότι λογι¬ 
κό είναι να είναι δια¬ 
φορετικός ο αριθμός 
του Ι50Ν $θτν&Γ. Ετσι , 
για άλλη μία φορά 
τράβηξα το δρόμο για 



Επιμέλεια; Βαγγέλης Κράτσας 
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τον ΟΤΕ... Μόλις έφτασα έκανα την εξής ερώτη¬ 
ση: "Ξέρετε, πρόσφατα έκανα εγκατάσταση του 
Ι50Ν τηοόβτη, αλλά δεν μπορώ να ουνδεθώ, 
γιατί μάλλον ο αριθμός τηλεφώνου που καλώ 
είναι λανθασμένος , Μπορείτε να μου δώσετε 
τον αριθμό τηλεφώνου για τον Ι50Ν βογυογ;* 
Πρώτη απάντηση: "Λεν ξέρω, θα πότε στον τά¬ 
δε κύριο " δεύτερη τρίτη έως δέκατη απάντηση 
το ίδιο... Τελικά, βρήκα ένα άτομο που φαίνεται 
ότι κάτι ήξερε... Αλλα δεν... Του ζητούσα το 
τηλέφωνο και αυτός μου απαντούσε: "Ο 
κωδικός σας δεν άλλαξε", "Μα δεν ζη¬ 
τάω τον κωδικό, Βρε χριστιανέ μου, τσ 
τηλέφωνο του $ογυο γ ζητάω" "Αφού 
σας είπα: 0 κωδικός σας είναι ο ίδιος",,. 
Υστερα από 20-25' βαρέθηκα να του λέω και 
να μου λέει τα ίδια και έφυγα εκνευρισμένος. 
Την επομένη τυχαία συνάντησα έναν φίλο μου 
που είχα καιρό να δω (πρωτοετής φοιτητής} και 
του είπα την ιστορία μου. Κατάλαβε τι ήθελα, 
προτού του το πω, και ευτυχώς ήξερε το τηλέ¬ 
φωνο... (096545555 για όποιον ταλαιπωρημένο 
το ψάχνει}. Λοιπόν, πήγα σπίτι μες ιη χαρά, έβα¬ 
λα το καινούριο τηλέφωνο και με έκπληξη δια¬ 
πίστωσα ότι ο κωδικός μου δεν ίσχυε! Αμέσως 
συνδέθηκα με το αναλογικό τποάθτπ κοι με 
ανακούφιση είδα ότι η διαδικασία έγινε κανονι¬ 
κό... Τρεις μέρες προσπαθώ να πιάαω γραμμή 
στο ΗθΙΙαζ ΗθΙρ ΟθϊΙζ (είναι οι μόνοι που ξέ¬ 
ρουν κάτι) και, τελικά, το Σάββατο το πρωί το 
καταφέρνω. Τους λέω το πρόβλημά μου και μου 
λένε άτι δεν έχω κάνει σύνδεση γιο Ι50Ν(???). 
Πηγαίνω στον ΟΤΕ και ρωτώ: "Γατί δεν μου είπα¬ 
τε ότι πρέπει να κάνω καινούρια σύνδεση 
"Δεν το ξέραμε", μου λένε... Τέλος πάντων, Κά¬ 
νω μια 3μηνη σύνόεση στα 128Κβρ5 αντί 
85.000 δρχ. (ενώ στα 64Κθρ$ είναι τα μισό λε¬ 
φτά). Μετά 3-4 μέρες ενεργοποιείται η σύνδεσή 
μου και μπαίνω επιτέλους στο ΙπΙθτπβΚ Ομως, τι 
να δω; Η σύνδεση έγινε στα 4.000ί>ρ5 { Λέω μή¬ 
πως είναι τυχαίο, αλλά και τις άλλες δύο φορές 
συνδέθηκε στηγ ίδια ταχύτητα. Οπότε ξαναπη¬ 
γαίνω στον ΟΤΕ να κάνω παράπονα για το "λά¬ 
θος" (αν και το μόνο Λάθος ήταν η απόφασή 
μου να Βάλω !50Ν). Ξέρετε τι μου είπαν; Οτι 
πρέπει να κάνω μια ρύθμιση την οποία δεν ήξε¬ 
ραν Επιπλέον, μου είπαν νο πάρω τηλέφωνο 
στο ΗοΙΙοϊ Ηφ ΟοβΚ "Κοι γιατί δεν μου το εί¬ 
πατε πιο πριν αυτό;" τους ρώτησα. "Μα δεν μας 
ρωτήσατε" {??!?%&*$$} μου απάντησαν! Υστε¬ 
ρο από όλα αυτά παίρνω τηλέφωνο στο ΗθΙΙα$ 
Ηφ 0&5 Ιί, και τι μου λένε; Μια απλή ΑΤ εοπ\- 
τπαπό (ΑΤΚα$0ί>0, επίσης γιο όποιον ταλαιπω¬ 
ρημένο την ψάχνει). Αμέσως τη δοκιμάζω αλλά 
πάλι τα ίδια. Η σύνδεση στα ό4Κθρ5. Ξαναπαίρ¬ 
νω τηλέφωνο να ρωτήσω τι έγινε και μου λένε 


ότι η σύνδεση γίνεται 
128Κόρ5 μόνο όταν χρειά¬ 
ζεται, όταν δηλαδή κάνω 
άον/πίοαά από κάποιον 
$6τνβΓ που μπορεί να σηκώ¬ 
σει 128Κδρ5... Τζάμπα, δη¬ 
λαδή, η 128ΚΕ>ρ5 σύνδεση. 

Εν τω μεταξύ παρατήρησα 
ότι χρειαζόμουν τουλάχι¬ 
στον 15-20 προσπάθειες 
για να συνδεθώ , και μερι¬ 
κές φορές δεν έμπαινα και 
καθόλου. Αυτό είναι ένα 
πρόβλημα που κανείς δεν 
μου έλυσε μέχρι σήμερα. Το 
μόνο που κέρδισα από αυ¬ 
τήν την ιστορία ήταν ένας 
εκτυπωτής ίθχτπαΗζ II1 μαζί με την 3μηνη σύν¬ 
δεσή μου, ο οποίος εκτυπωτής όμως μου Βγήκε 
ξινός: Ηθελε ειδικό καλώδιο για τη σύνδεσή 
του με το Ρ€, το οποίο δεν έβρισκα πουθενά 
και πήρα τηλέφωνο στψ αντιπροσωπία στην 
Αθήνα, όπου μου είπαν ότι δεν χρειάζομαι τέ¬ 
τοιου είδους καλώδιο αλλά ένο απλό παράλλη¬ 
λης σύνδεσης. ί Βρε παιδιά, έχω τέτοιο, αλλά 

//|21 α ή&€λα να σας 
ενημερώσω ότι η 
€ιγρΙο βρήκε λύση στο 
πρόβλημα, στο οποίο 
ανέφερα ότι το πιοάοπι 
Οιγρίο 56 Ρΐυ$ δεν δουλεύει 
με γραμμές Ι50Ν, αφού 
προηγούμενος είχα 
δημοσιεύσει το πρόβλημά 
μου όπου και όπως 
μπορούσα και είχα κάνει και 
καταγγελία στο Υπουργείο 
Ανάπτυξης." 

δεν ταιριάζει..". Τίποτα αυτοί, το χαβά τους... Το 
δεύτερο κακό του ρππίβτ είναι ότι έχει μία υπο¬ 
δοχή μελάνης και πρέπει να εκτυπώνεις ξεχωρι¬ 
στά τα μαύρα και ξεχωριστά τα έγχρωμα! 

Το μόνο που με ανησυχεί τώρα είναι το αν θα 
μπορέσω να συνδεθώ τελικό, για να σας στείλω 
την περιπέτεια μου με θ-πισίί. 

Με φιλικούς χαιρετισμούς, 

Μανώλης" 


Ας περάσουμε όμως στη συνέχεια να δού¬ 
με τα νεότερα για τα γποοΙ^ππιχ της €τγρΐο, 
που μας απασχόλησαν στο τεύχος Δεκεμβρί¬ 
ου. 0 αναγνώστης μας Ευάγγελος Τσίρκας, ο 
οποίος μας είχε και τότε ενημερώσει σχετικό, 
γράφει: 

"Θα ήθελα να σας ενημερώσω ότι η €τγρίο 
βρήκε λύση στο πρόβλημα, στο οποίο ανέφερα 
ότι το Γποάσπι (Οτγρΐο 56 ΡίίΙΒ) δεν δουλεύει 
με γραμμές Ι50Ν, αφού προηγουμένως είχα δη¬ 
μοσιεύσει το πρόβλημά μου όπου και όπως μπο¬ 
ρούσα και είχα κάνει και καταγγελία στο 
Υπουργείο Ανάπτυξης (Γενική Γραμματεία Κατα¬ 
ναλωτή). Ευχαριστώ τσ Κ Μα&ίοΗ που 
μου έδωσε τη δυνατότητα να δημοσιευ¬ 
τώ το πρόβλημά μου και τον κ. Δ, Κουι- 
μιντζή που βοήθησε πολύ πιστεύω (ο 
οποίος έχει και μια αξιόλογη σελίδα για 
το Ιδϊ>Ν, Ηηρ://(5άη,ΐννατρχοιη), Με τον 
κίνδυνο να πάρει μεγάλες διαστάσεις το θέμα, 
η Οτγρίο βρήκε τη λύση αμέσως. 

Σας παρακαλώ να δημοσιεύσετε το μήνυμα 
αυτό, ώστε όσοι έχουν το ίδιο πρόβλημα να μά¬ 
θουν ότι πλέον μπορούν να ζητήσουν από την 
εταιρία να επιδιορθώσει το τποάθπι και να μην 
αδικηθεί η Θτγρϊο. Γάλος, θα ήθελα να συμπλη¬ 
ρώσω ότι έπειτα από αυτή την ταλαιπωρία, μέ¬ 
χρι να βρεθεί η λύση και να μου επιδιορθώ¬ 
σουν το πιοάοτπ, θα εμπιστευτώ πιοόβπΐ άλλων 
εταιριών στο μέλλον. 

Ευχαριστώ πολύ, 

Τσίρκας Ευάγγελος * 

Δυστυχώς, ο χώρος δεν επαρκεί για περισσό¬ 
τερα, και έτσι κάπου εδώ θα πρέπει να σας 
αφήσουμε. Ευτυχισμένο πιϊΙΙοηπίυΓπ σε όλους 
και ραντεβού σε 15 μέρες! 03 
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ΠΟΙΟΣ ΚΟΡΟΪΔΕΥΕΙ 
ΠΟΙΟΝ 

Για τα “στραβά » αστεία” της 
ελληνικής αγοράς 
Πληροφορικής έχουμε 
γράψει κείμενα που θα 
μπορούσαν να γεμίσουν 
βιβλίο. Αισίως συνεχίζουμε με 
τον... δεύτερο τόμο! 


Α 


ναρωτιέμαι μερικές φορές αν 9α 
είχε νόημα να συγκεντρώσω όλα 
τα "Μεταξύ μας" που έχουν 
γρσφτεί ποτέ σε ένα Βιβλίο! Αν μη τι άλλο 9α 
είχε πλάκα. Ωστόσο, μετά συνειδητοποιώ όττ 
τσ περισσότερα από τα κείμενα που 
γράφονται εδώ είναι τόσο άρρηκτα δεμένα με 
αυτό που λέμε "επικαιρότητα", οπότε μάλλον 
8α ήταν χωρίς νόημα μια τέτοια κίνηση. Κι 
όμως προσωπικά πολύ διασκεδάζω με την 
ανάγνωση του "Μεταξύ μας" του τεύχους 65, 
για παράδειγμα. Μου φέρνει αναμνήσεις. 

Ας αφήσουμε, όμως τα προσωπικά μου 
προβλήματα και σς εστιάσουμε στα 
προβλήματα της ελληνικής αγοράς 
Πληροφορικής και των γλαφυρών της 
καταστάσεων, 


Τ/σ τη στήλη 'Μετσξύμας" 

Χαιρετώ όλους τους συντελεστές του 
αγαπητού περιοδικού. 

Σας γράφω με σκοπό να καταγγείλω ορισμένα 
πράγματα που πιστεύω ότι χρήζουν προσοχής 
και συζήτησης και ίσως και αποδοκιμασίας. 
Αυτή η δίΐίεοπ νσΙΙβγ της Αθήνας έχει γεμίσει 
αετονύχηδες και κερδοοκόπους πλέον. 
Οποιος την επισκέπτεται γιο αγορές πρέπει να 
προσέχει τα πάντα , αφού μπορεί να 'στη 
φέρουν" ακόμα και οι"γνωστοί", Παίρνοντας 
προσφορές για φίλους πριν από λίγο καιρό 
αντιμετώπισα δύο περιστατικό: 

1) Σε πολύ γνωστό μαγαζί της οδού ζήτησα 
μία σύνθεση που να περιέχει αντί για ΙπΐβΙ 
θΒπίίυπι III, ΑΜΟ (δεν έχει σημασία ποιο 
μοντέλο). Η απάντηση από την πωλήτρια ήταν 
όπ η επιχείρηση δεν συνεργάζεται με τη 
συγκείμενη εταιρία ■ οφσύ όταν της φέρνουν 
οι πελότες ελαττωματικούς επεξεργαστές το 
εργοστάσιο δεν τους καλύπτει Κσι ρωτώ: 
Υπάρχει περίπτωση να ισχύει κάπ τέτοιο:" 
Δηλαδή η μόνη 1 σοβαρή και αξιόπιστη 
εταιρία" είναι η ΙπίοΙ; Αν τα ίδια τα μαγαζιά 
'σνομπάρουν την ΑΜΟ", τότε είναι δυνατόν να 


μην πάει για λουκέτο κάποια στιγμή όπως η 
€γπχ (από ό,π άκουσα έχει κλείσε//; 

2) Το σύστημα που τελικό ζητούσα από τα 
μαγαζιά να εκτιμήσουν είχε %/Λτυτπ /// 

500ΜΗζ, 64ΜΒ ΡΑΜ, ΟνΟ, ΥΙΡΕΡΤΤα 
Κάποιοι πωλητές μού είπαν όπ με αυτό το 
σύστημα δεν χρειάζεται επιπλέον κάρτα 
αποκωδικοποίησης γιο το 0Υ0 (έτσι ήξερα κι 
εγώ), όμως Βρέθηκε και κάποιος που μου είπε 
όπ πρέπει να πάρω τέτοια κάρτα, γιατί αλλιώς 
8εν θα γινόταν τίποτα. Μάλιστα μου είπε πως 
σν ήθελα να εξοικονομήσω χρήματα, ήταν 
καλύτερα να βγάλω τη ΥίΡΕΡ 770 και να 
βάλω την κάρτα αποκωδικοποίησης και μια 
άλλη ψωροκάρτα γραφικών με 12ΜΒ, με έναν 
άγνωστο ψωροεπεξεργασ τη επάνω, χωρίς έτσι 
να χάσω σε ισχύ. Με λίγα λόγια, π ΡΤΥΑ 7ΝΤ2 
π 'μαιμουδέξ τρέχα γυρευέξ κσι κλάψε τα 
λεφτό σου ' Καλά, αφού δεν ξέρεις, π μιλάς, 
ήθελα να ξέρω; Διάβασε και κσνένα 
περιοδικό να ξεστραβωθείς, μήπως και μάθεις 
π σημαίνει κάρτα γραφικών!!! 

ΥΓ 1: Σε μια εκπομπή σε ένα κανάλι άκουσα 
για κστηγοριοποίηση ηλεκτρονικών παιχνιδιών. 
Ούτε λόγος για ΡΡΟ (πάει στο καλό), αλλά 
ούτε λόγος για αάν&πίυΓθ. Αίσχος!!! 
Τσουρινάκη τα Βλέπεις; Τι λες; 

ΥΤ 2: Πρόσφατα είδα πωλητή να Βγάζει 
σύστημσ σε επιχειρηματία 650,000 5ρχ. 
Υπολογιστής που, από ό,π μου είπε ο πελάτης, 
ήταν για εκτυπώσεις κειμένων και κάπ άλλες 
λογιστικές δουλειές, οι οποίες γίνονται άνετο 
με λιγότερο. Είχε όμως και νοοόοο 3500, σε 
παρακαλώ! Α ρε ΙΝΊΈί, π μας κάνεις!!! Και συ, 
Βοοιλάκη Πόρτες, μην κρύβεσαι, φταις και συ! 

Φιλικά, 

Β.Ρ. φοιτητής Ηλεκτρολόγος Μηχανικός ΕΜΠ" 

Δυστυχώς δυστυχώς λέγω, η αδυναμία 
πολλών πωλητών να αντεπεξέλθουν στις 
ανάγκες των χρηστών ηλεκτρονικών 
υπολογιστών είναι ένα ζήτημα γνωστό οπό 
τότε που η Κωνσταντινούπολη έπεσε στα 
χέρια των Τούρκων [ο Κωνσταντίνος ο 
Παλαιολόγος έψαχνε μου φαίνεται κάποιον 
υπολογιστή με Ζ80 για να χαράσσει 
στρατηγικές μάχης..). Δεν μπορείς όμως να 
τους κατηγορήσεις "ελαφρά τη καρδία", 
καθώς οι περισσότεροι χρήστες σήμερα 
είναι πιο "μπασμένοι" από πολλούς τεχνικούς 
υπολογιστών, πόσο μάλλον από πωλητές. 

Πού να ξέρουν οι άμοιροι με τι "τσακάλια" 
έχουν μπλέξει! 

Οσον αφορά στην ΑΜΟ, μου κάνει μεγάλη 
εντύπωση αυτό που αναφέρεις. Νομίζω όπ 
κάτι τέτοιο δεν 8α συνέφερε την ίδια την 


εταιρία, ενώ αμφιβάλλω αν ακολουθεί τέτοια 
τακτική. Μέχρι σήμερα, πάντως δεν έχει 
ακουστεί τίποτα παρόμοιο. Βέβαια, ίσως να 
ισχύει και η άλλη περίπτωση: Υπάρχουν 
ορισμένες εταιρίες [όχι κατ' ανάγκην 
ελληνικές) οι οποίες τυπώνουν επάνω στον 
επεξεργαστή ένα νούμερο ΜΗζ υψηλότερο 
από αυτό με το οποίο είναι φτιαγμένος να 
δουλεύει. Επειδή οι επεξεργαστές της ΑΜΟ 
είναι "ξεκλείδωτοι", μπορούν να 
"πουσαριστούν", να δεχθούν ονοΓεΙοεΙίίηί}, 
σε υψηλότερες ταχύτητες. Εταιρίες λοιπόν με 
τον κατάλληλο εξοπλισμό μπορεί να 
αγοράσουν μαφκά Κό σε χαμηλή συχνότητα 
[είναι φθηνότεροι}, να τυπώσουν επάνω του 
ένα υψηλότερο νούμερο συχνότητας και να 
πουλήσουν τον επεξεργαστή ήδη 
"πσυσαρισμένο". Αυτούς τους επεξεργαστές 
είναι πιθανόν νσ μην τους υποστηρίζει η 
ΑΜΟ (και εγώ στη θέση της το ίδιο θα 
'κανα}. 

Και γιο να διαλευκάνουμε το θέμα που 
αφορά στη νίρετ γράφω τα εξής: Μπορεί να 
βλέπεις 0Υ0 κσι χωρίς κάρτα 
αποκωδικοποιητή, με τη διαφορά ότι τη 
δουλειά της αποκωδικοποίησης αναλαμβάνει 
ο επεξεργαστής σου. Γι' αυτό και χρειάζεσαι 
δυνατό μηχάνημα. Με τον Β&πίίυπι II! στα 
500ΜΗζ που αναφέρεις αμφιβάλλω αν έχεις 
την παραμικρή καθυστέρηση στην 
αναπαραγωγή του 0Υ0. 

...Ή ΜΗΠΩΣ ΔΕΝ 
ΤΟ ΠΑΡΑΚΑΝΑΜΕ; 

Λεν χρειάζεται ιδιαίτερη 
φιλοσοφία για να καταλάβει 
κάποιος όπ το παρόν κείμενο 
αποτελεί μέρος της επικής 
τριλογίας “Μας ελέγχουν, 
τελικά, π όχι ; 11 που ξεκίνησε 
στο τεύχος Νοεμβρίου. 

η 1 ό,π καταλαβαίνω, η υπόθεση 
αυτή τείνει να εξελιχθεί σε 
αντιπαράθεση νΥίηάσνδ-άδων και 
ϋπυχ-άδων, κάτι που είναι πολύ καλό Βέβαια, 
καθώς θα μας δοθεί η ευκαιρία να 
ακούσουμε τις απόψεις τόσο των μεν όσο και 
των δε. Δεν θα σχολιάσω την επιστολή που 
ακολουθεί. Περιμένω από εσάς να το κάνετε! 

Αγαπητό 'Ρ€ Μα$ίθΓ*, 

Γράφω αυτό το γράμμα γιο να απαντήσω 



ΕΟΡ€ Μα5*©Γ 







στην επιστολή τ ου κυρίου Γεωργίου Σχίζα, που δημοσιεύτηκε στο 
τελευταίο τεύχος της χιλιετίας, αφού το ζήτησε και ο ίδιος. 
Συμφωνώ κι εγώ σε μερικά θέματα που έθιξε (δεν είμαι τελείως 
ξεροκέφαλος), αλΐσ όχι σε όλα! 

Πρώτα απ' όλα , 9α συμφωνήσω με τα περί Υ/ίπεΙθΨ5 φάσ/β. 
Οντως, τα πράγματα δεν είναι τόσο τραγικό όσο τα περιγράφει 
ο κύριος Λάμπρος, Σε κάποια προσπάθεια της ΜϊσοδοΗ να κάνει 
το αθώο ίΐρόαίθ πιο προσιτό στον χρήστη, μεταφέροντάς τον 
κατευθείαν στη σελίδα με τη γλώσσα που είχε επιλέξει ως 
ά&ίαυίί (οπότε και λογικά η μητρική του), ξεσηκώνει τη φαντασία 
του και, εάν δεν ψάξει τα πραγματικά αίτια, τότε θα κατανοήσει 
διαφορετικά, όπως Βλέπουμε και από την επιστολή του. 

Οσον αφορά το ίίπυχ τώρα, πιστεύω ότι ναι μεν είναι σε νηπιακό 
στάδιο, αλλά αυτό δεν θα έπρεπε να σταθεί εμπόδιο στον 
ανταγωνισμό αυτών των δύο! Για αρχή λοιπόν, να πούμε ότι και 
τα δύο λειτουργικά είναι σταθερά και ασφαλή, αλλά η ασφάλεια 
(δική μου γνώμη πάντα) και η σταθερότητα στο ίίπυχ είναι 
μεγαλύτερη από ό,τι των Υέιπάο\ν5 ΝΤ (σειρά μου τώρα να 
φορέσω το κράνος , αλλά σς πάρω και μία πανοπλία καλού 
κακού. .). Η θεωρία μου είναι ότι τα ΝΤ μπορεί να έχουν υψηλή 
ασφάλεια , αλλά δεν είναι σχεδόν καθόλου προσαρμόσιμα ως 
προς τις ανάγκες του χρήστη. Ετσι, η ΜισοΒοΗ 9α είναι 
αναγκασμένη να βγάζει συνέχεια υράαϊθΒ γιο νο καλύψει τυχόν 
κενά (ΗοΙθβ) στο 5&€υπίγ : Από την άλλη όμως, κάθε χρήστης 
ίίπυχ έχει τη δυνατότητα να επεμβαίνει στο ίδιο το λειτουργικό 
και να επουλώνει τις τυχόν τρύπες στο σύστημα! Το έχω δει, 
πιστέψτε με . 

Η εγκατάσταση του ίίπυχ, τώρα, έχει αλλάξει ριζικά. Τα 
τελευταία πακέτα διανομών έχουν εντοπίσει τη δυσκολία αυτή 
και προσπαθούν με κάθε τρόπο να την κάνουν όσο πιο οπλή 
γίνεται (6λ Ορβπ ίίηυχ). Με μερικά κλικ του ποντικιού έχεις 
μέσα σε λίγα λεπτά μία έκδοση τσυ ίίπυχ, απλά και γρήγορα. 
Τώρα όσον αφορά το κόστος του ίίπυχ, όχι μόνο η τιμή αγοράς 
είναι μηδαμινή αλλά κσι το κόστος συντήρησης μηχανημάτων με 
εγκατεστημένο το ίίπυχ. Αυτό γιατί το πακέτα διανομών και 
γενικά το λειτουργικό μαζί με όλα τα προγράμματα που είναι 
διαθέσιμα γΓ αυτό μπορούν νο κατεΒουν από το ίηϊθτηβί 
δωρεάν μαζί με τον πηγαίο κώδικά τους. Ποιος δεν 9α ήθελε νο 
δουλεύει με πρόγραμμα αρκετών δεκάδων χιλιάδων δραχμών, 
όπως το €ογθΙ ν/οτάΡετίβεΙ, και μάλιστα δωρεάν; χωρίς να 
χρειαστεί να παρανομήσει; 

Βλέποντας αυτό τώρα, φίλε Γιώργο, μάλλον θα συμφωνήσεις 
μαζί μου γιατί το ίίπυχ θα έπρεπε να θεωρείται ένα από τα 
κορυφαία λειτουργικά του αιώνα που περνάει. Η φιλικότητα προς 
τον χρήστη σε σχέση μ' αυτή των ΫέιπάοκΒ, όμως, προδίδουν 
αυτό το θαυμάσιο λειτουργικό. Στο άμεσο μέλλον ίσως... 

Φιλικό, 

θοδωρής Μπάρλας (Καγτηαπ) 

Ρ.5.: Το ίίπυχ δεν έχει το ίδιο γραφικό περιβάλλον, ίο γραφικό 
περιβάλλον του ίίπυχ οφείλεται στο πρόγραμμα ΧΜίίπόοψ* κσι 
δεν έχει τίποτα να ζήλεψε/ από αυτό των Ι4ΐικΑτ*&. * 


Αν θελήσετε να επικοινωνήσετε μαζί μας, μη διστάσετε 
να μας γράψετε στη διεύθυνση του περιοδικού 
ή να στείλετε β-τηαίΙ {τηα§ΫθΓ®εοπίρυρΓβ55*$τ}' 
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ΤΟ ΕΚΤΥΠΩΊΊΚΟ 
ΑΝΑΘΕΜΑ 


Αχ! Ολα είναι βάσει σχεδίου, όλα! Μην τυχόν 
ι χαρεί ο δύσμοιρος καταναλωτής... 

Χοι χαρήκαμε πριν από μερικά χρόνια όταν οι τιμές 
των εκτυπωτών ΐπίφί έπεσαν τόσο πολύ ώστε 
μπορούσε να τους προμηθευτεί ο οποιοσδήποτε 
Ηογπθ υ$0Γ με υποτυπώδεις οικονομίες. Ετσι, φτάσαμε στο 1999, 
έτος κατά το οποίο με 50.000 δρχ. πάνω κάτω μπορείς να 
τυπώνεις έγχρωμες φωτογραφίες, κείμενα κσι σκίτσα στο σπίτι 
σου. Τέτοια μεγαλεία πού να τα φανταστούμε μερικά χρόνια πριν, 
με τον άοϊΓηαίπχ να χαλάει τον κόσμο από τη φασαρία μόνο και 
μόνο για να τυπώσει πέντε αράδες κείμενο και αυτό όχι πολύ 
καλό. Προσωπικά, Βέβαια, ενοχλήθηκα από το γεγονός ότι οι 
περισσότεροι ίπίήθϊ δέχονται μόνο σελίδες Α4 (τις απλές 
σελίδες του φωτοτυπικού] και όχι συνεχές χαρτί (όπως αυτό των 
άοίηησίτΊχ) αλλά αυτό είναι λεπτομέρεια. Τα πλεονεκτήματα είναι 
απείρως περισσότερα από ουτό το μικρό μειονέκτημα, Απγν^αγ.,. 
Τα πρώτο κρούσμα εμφανίστηκε σε έναν φίλο, Κόποια στιγμή ο 
αγαπημένος του και στιλάτος ϊηΐήβί "μουλάρωσε” και 
σταμάτησε να τυπώνει γενικώς. Βρε τι πασατέμπο τον τάισε, τι 
καροτάκι του 'τσξε, τίποτα. Σιγήν ιχθύος ο εκτυπωτής. 
Αποφασίζει λοιπόν κι αυτός να πάει στο μυκ» της 
αντιπροσώπου εταιρίας μπας και γιατρέψουν τον στιλάτο του. 
Επειτα από λίγο καιρό παίρνει τηλέφωνο στο ^Γνιεο για να δει 
πώς πάει το πράγμα, πώς είναι η υγεία ταυ εκτυπωτή του, 
"Ασχημα τα νέα", του λέει ο τεχνικός, "δεν βλέπω να το Βγάζει 
το Βράδυ, εκτός κι αν του κάνουμε εγχείρηση ανοιχτής 
μελανοκεφαλής, η οποία στοιχίζει μόλις 45.000 δρχ.” Το πήρε 
ολίγον στο κρανίο ο φίλος μου, καθώς για ολόκληρο τον 
εκτυπωτή είχε δώσει 60.000 δρχ, κοι του φαινόταν κάπως 
υπερβολικό το ποσό της επισκευής. Εριξε λοιπόν δυο φάσκελα 
στον αγαπημένο του και πήγε να βρει άλλη αγάπη. Πήγε και 
πήρε ολοκαίνουριο εκτυπωτή δίνοντας ελάχιστο χρήματα 
επιπλέον (των 45.000 δρχ,). Καλά δεν έκανε; 
θα μου πείτε ότι αυτά συμβαίνουν και ότι μπορεί η ζημιά να 
ήταν τόσο μεγάλη που να μην έπαιρνε "γιατρειά" ο εκτυπωτής. 
Καμία αντίρρηση. Αν ήταν μεμονωμένη η περίπτωση 6εν θα την 
ανέφερα καν. Ελα όμως που επαναλήφθηκε πολλάκις (και, 
περιέργως, με την ίδια μάρκα εκτυπωτή), Δύο από τους ιπίφί 
της εταιρίας "τα 'φτυσαν" και η απάντηση από το 56 τνις© ήταν 
ότι δεν γίνεται τίποτα (πήραμε καινούριους εκτυπωτές). 
Προσφάτως χάλασε και ο ϊπΐήοΐ που ένας συνάδελφος είχε 
στο σπίτι και όταν τον πήγε στο $άΓνί€β του ζήτησαν ένα 
παρόμοιο με του προηγούμενου φίλου ποσό για να ?ον.„ 
αναστήσουν. Τα φασκέλωσε κι αυτός και πήρε έναν 
ολοκαίνουριο εκτυπωτή με 55.000 δρχ. 

Δεν μπορεί να είναι συμπτώσεις όλα αυτά. Δεν μπορεί όλοι 
αυτοί οι εκτυπωτές να είχαν τόσο σοβαρή Βλάβη, ώστε να 
συμφέρει να αγοράσεις καινούριο εκτυπωτή από το να 
επισκευάσεις τον παλιό. Δεν μπορεί ένα ανταλλακτικό νο 
στοιχίζει π,χ. 3.000 δρχ, όταν αγοράζεις τον εκτυπωτή και 
30.000 δρχ. όταν χρειάζεται να τον επισκευάσεις. Αυτά είναι 
ανήκουστα! Φανταστείτε να ίσχυε το ίδιο για τους 
υπολογιστές,,. 

Ρ€ Μα$ΐθΜ 
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ΟΟΜΡϋΤΕΗ 

νικυδΕδ 

Νέο έτος - Νέοι ιοί 


Αν <πιβιώσατ€ από το "πρόβλημα 
του 2000", αν καταφέρατε να 
βγα'τε σώοι και αβλαβείς παρά 
την κατανάλωση 
μελομακάρονων, κουραμπιέδων 
και άλλων τινων, αν, τέλος, το 
νέο έτος σάς βρήκε καλύτερα 
από το προηγούμενο, τότε 
μάλλον διαβάζετε αυτές τις 
γραμμές. Καταβέτω κι εγώ, 
λοιπόν, τις ευχές μου για το νέο 
έτος: να είναι πιο ευτυχισμένο και 
πιο ειρηνικό από το 
προηγούμενο. 
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ο νέο έτος είναι Βέβαιο ότι δεν 
8α αποτελέσει εξαίρεση, και τα 
διάφορα προβλήματα που βασα¬ 
νίζουν τους υπολογιστές 8α πα¬ 
ραμείνουν στην ημερήσια 
διάταξη. Ακόμη και αν το 
Υ2Κ ξεπεράστηκε με σχετική 
επιτυχία [ασ.: Οι γραμμές αυ¬ 
τές -λόγω γιορτών- γράφο¬ 
νται στις 8 Δεκεμβρίου, οπό¬ 
τε δεν γνωρίζω ακόμη τι απέ- 
γινε με το πρόβλημα. Αν έχει 
καταστραφεί ο γνωστός κό¬ 
σμος, ελπίζω νσ μην έχει κα¬ 
ταστραφεί και το "ΡΟ Μαδ- 
ϊθγ", ώστε να μπορείτε να 
διαβάσετε αυτό το άρθρο), η 
παλαιόθεν γνωστή μάστιγα 
των εοιτΊρυΙβΓδ (δηλαδή οι ιοί) 
παραμένει. 

Μάλιστα, νέοι ιοί αναμένε¬ 
ται να κάνουν την εμφάνισή τους τους πρώτους 
μήνες του 2(XX). Ολες οι εταιρίες Βρίσκονται 
σε επιφυλακή για ολόκληρο τον Ιανουάριο, κα¬ 
θώς υπολογίζεται ότι τουλάχιστον 30.000 
απειλές για νέους ιούς έχουν εμφανιστεί στο 
Διαδίκτυο. Μπορεί ο αριθμός αυτός να φαντά¬ 


ζει εξωπραγματικός και ίσως οι περισσότερες 
απειλές να παραμείνουν απειλές, όμως ακόμη 
και το 1/10 του αριθμού αυτού να διαδοθεί 
στο ΙηΙθΓηοί, τα πράγματα Θα γίνουν πολύ δύ¬ 
σκολα. Οχι μόνο διότι ένας μεγάλος αριθμός 
ιών Θα διαδοθεί, αλλά και επειδή οι εταιρίες 
που κατασκευάζουν αντιβιοτικά θα βρεθούν 
μπροστά σε έναν κυκεώνα νέων ιών, μη μπορώ¬ 
ντας να ανταποκριθούν στις αυξημένες ανά¬ 
γκες των χρηστών. 

Ιδιαίτερη ανησυχία προκαλούν οι κάθε λο- 
γής ηλεκτρονικές ευχετήριες κάρτες που διακι- 
νούνται μέσω του ΙηϊβΓποί ως αϋαεΙίΓΠθπϊ σε β- 
ΓηαϊΙδ. Σε γενικές γραμμές, οι εταιρίες είναι 
εξαιρετικά προσεκτικές με τους ο-πκιϋ &βτνβτ 5 
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τους, ενώ πολλές είναι εκείνες που αποφάσι¬ 
σαν να τους κλείσουν για την περίοδο της 
Πρωτοχρονιάς. Ο αναλυτής Οανίά Ρβπίδ σε 
ανακοίνωσή του συμβούλεψε τις εταιρίες; 
"Υπάρχει αυξανόμενος ανταγωνισμός μεταξύ 
των ανθρώπων που δημιουργούν εοππρυίοΓ 
νΪΓυδθδ για την κατασκευή ιών που θα έχουν κά¬ 
ποια σχέση με την Πρωτοχρονιά του 2000. Πι¬ 
στεύω ότι είναι καλή ιδέα οι εταιρίες να κλεί- 
σουν τα συστήματα θ-πτσϊΙ τους, τουλάχιστον 
για 24 ώρες. Το πρόβλημα όμως δεν θα περιο¬ 
ριστεί σε εκείνη την ημέρα. Οφείλουν να δια¬ 
θέτουν σχέδια συντήρησης και προστασίας για 
να αντιμετωπίσουν οποιοδήποτε πρόβλημα σε 
μια αρκετά μεγάλη χρονική περίοδο". 

Το ζήτημα είναι άτι τα παλιά συστήματα 
ασφάλειας που χρησιμοποιούν οι διάφοροι 
5βΓνβτ5 δεν επαρκούν γιο την κάλυψη των νέων 
αναγκών, οι οποίες θα αυξηθούν ιδιαίτερα με 
το κύμα των καινούριων ιών που αναμένεται. Τα 
παλαιό αντιβιοτικά δεν θα μπορούν να τους 
αναγνωρίσουν και οι βελτιωμένες εκδόσεις 
τους μάλλον θα καθυστερήσουν. Για το λόγο 
αυτόν συνιστάται ιδιαίτερη προσοχή εκείνες τις 
ημέρες και αργότερα, τουλάχιστον για 1 -2 μή¬ 
νες. Προσέξτε, λοιπόν, τι αρχεία κατεβάζετε 
από το Διαδίκτυο (καλό θα ήταν για ένα δισ- 
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στημα να μην προΒείτε σε κανένα άονιηΐοαά) 
και, αν τελικά είναι μεγάλη ανάγκη να κατεβά- 
σετε κάποιο αρχείο, προτιμήστε σίγουρες και 
ασφαλείς πηγές* Μέχρι να βγουν νέες εκδό¬ 
σεις αντιβιοτικών, προσπαθήστε να είστε συ¬ 
γκροτημένοι στις ανταλλαγές αρχείων με άλ¬ 
λους υπολογιστές. Πάνω απ' όλα, να έχετε το 
νου σας στα θ-ΓπαϊΙί σας και τα αηαεΗηΓΐβπί5 
που μπορεί αυτά να περιλαμβάνουν. 

Περισσότερες λεπτομέρειες για τους νέους 
ιούς έχουν ως εξής: την Πρωτοχρονιά του 
2000 αναμένονται οι ιοί "ΟΗίπβδβ ΡίίΚ", 
"ΝονβπΒβΓ 17Μ00.Α", "Μ97/Μ/ΜαΙ<βΓ,Α" 
και "\ν97/Μ/0ΗαηίαΓ (είναι προφανές ότι οι 
δύο τελευταίοι είναι πιασο νίπ^], ενώ στις 3 
και 4 Ιανουάριου αναμένεται να κάνουν την εμ¬ 
φάνισή τους οι ιοί "ΗθΙρβτ.Ρ", "Βυστο", 
Άΐϊσπ.Η", "ΗσΙρβΓ,Ο" και "ΡάΑθ9θπ". Σύμφω¬ 
να με τον ΜεΑίοσ (Ριίίρ://ννν,ηπεαίβθ.εθΓη/ 
εβηίβΓ5/γ2Ιί/γ2!ί.νΐΓυ505.α5ρ) πολύ καταστρο¬ 
φικός είναι ο ιός "Ραΐήθ 9 βπ\ ο οποίος όταν 
ενεργοποιηθεί 8α εμφανίσει το ακόλουθο μή¬ 
νυμα: 

ΎουΓ ΗαΓ0-άί$Ις ί$ Βοί^ εοΓΓυρίβά, εουιΐθίγ 
οί ΡΑΤΗΟΟΕΝ! 

ΡΓθ 9 Γοηπιηθά ίπ Αθ ϋ.Κ. (Υσ$, ΝΟΤ Βυ^απα!) 

[€] ΤΗβ ΒίαεΙς Βατοπ 1993-4. 

Ρσαίυππ9 5ΜΕΘ νΟ, 1: 5ΐΓΤ>υίαΙβά ΜοίαΓποΓ- 
ρΚϊε Επειγρίϊοη ΟβηβταίΟΓ! 

'5πίο1(θ ηηβ α ΙορροΓ, ΙίΙΙ Βο ΒαεΙ< ίοτ ΒγθοΙ<- 
Ραιί,,,./ 

ϋηίοιίυηαίβΐγ $ογπθ οί γουτ άα^α νγοη'ίϋ!" 

Μετά την εμφάνιση του ανωτέρω μηνύματος 
το πληκτρολόγιο θα πάψει να λειτουργεί και ο 
ιός θα καταστρέψει τους πρώτους 256 εγίΐπ- 
Θθγ 5 του σκληρού δίσκου, Ο ιός ενεργοποιείται 
μόλις προσβάλει 32 αρχεία και ένα από αυτά 
εκτελεστεί. Η μνήμη ΡΑΜ μειώνεται κατά περί¬ 
που 6ΜΒ και τα προσβεβλημένα αρχεία χά¬ 
νουν 4-5ΚΒ. 

Το στοιχεία για τους νέους ιούς που πρόκει¬ 
ται να "κυκλοφορήσουν" στην αγορά είναι 
ακόμη συγκεχυμένα και το πιθανότερο είναι να 
πρόκειται για φήμες που διαδίδονται κατά την 
πρακτική του "ράδιο-αρΒύλα", Το ζήτημα, 
όμως, είναι ότι σπέρματα αλήθειας σίγουρα 
κρύβονται πίσω από την όλη φημολογία. Ο συ- 


Τ ο έτος 2000 παρέχει μία 
πρώτης τάξεως ευκαιρία 
για ευρηματικά 
προγράμματακι α και 
πρωτότυπους ιούς. 

Ενας φιλόδοξος 
προγραμματιστής μπορεί 
εύκολα να πειραματιστα' 
και να παίξει με την όλη 
φιλολογία γύρω από τη νέα 
χιλιετία και το νέο έτος. 

νσγωνισμός μεταξύ των "πατέρων" των ιών δεν 
είναι πρωτόγνωρος, αλλά είναι ένα βασικό χα¬ 
ρακτηριστικό της δημιουργίας των ιών. Το δε 
έτος 2000 παρέχει μία πρώτης τάξεως ευκαι¬ 
ρία για ευρηματικά προγράμματα κι α και πρω¬ 
τότυπους ιούς. Ενας φιλόδοξος προγραμματι¬ 
στής μπορεί εύκολα να πειραματιστεί και να 
παίξει με την όλη φιλολογία γύρω από τη νέα 
χιλιετία και το νέο 
έτος, 

ΑΣΦΑΛΕΙΑ 
ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ 
(ΞΑΝΑ) 

Η αυξανόμενη χρή¬ 
ση του ΙηΙότησΙ από 
τους χρήστες υπολογι¬ 
στών φέρνει το ζήτημα 
της ασφάλειας των 
προσωπικών δεδομέ¬ 


νων και των συνομιλιών στην ημερήσιο διάταξη. 
Οσο και να θέλουμε να είμαστε συγκροτημέ¬ 
νοι στις κρίσεις και τις απόψεις μας (να απο¬ 
φεύγουμε, δηλαδή, τις ακραίες και εντελώς 
απαισιόδοξες δέσεις), δεν μπορούμε να παρα- 
βλέψουμε το σημαντικό αυτό πρόβλημα που 
επανέρχεται συνεχώς στην επικάιρότητα. 

Τη φορά αυτή τα προβλήματα προέρχονται 
από ένα δημοφιλές πρόγραμμα ακρόασης ψη¬ 
φιακής μουσικής, το ΚβαίΜοΒοχ της πασίγνω¬ 
στης βσαΙΝβΜ)Γΐ<5 Ιπε, Σύμφωνα με ανταπόκρι¬ 
ση του Α55οααίθά Ρτο5$, το εν λόγω πρόγραμ¬ 
μα στέλνει "διακριτικά" (δηλαδή, χωρίς να το 
γνωρίζει ο χρήστης του) στην εταιρία πληροφο¬ 
ρίες για τις μουσικές προτιμήσεις του ακροατή, 
συμπεριλαμΒανόμενων των 00$ που ακούει 
συχνότερα και των τραγουδιών που αντιγράφει. 
Το ΡΘαΙΜθΒοχ, το οποίο διανέμεται δωρεάν, 
αποτελεί το Βασικό πρόγραμμα αναπαραγωγής 
μουσικής για περισσότερους από 12 εκατομμύ¬ 
ρια χρήστες παγκοσμίως, Η εταιρία, μάλιστα, 
παραδέχτηκε πως το πρόγραμμα στέλνει πλη¬ 
ροφορίες στην έδρα της, αλλά δήλωσε πως 
δεν τηρούνται αρχεία για τους καταναλωτές (κι 
εμείς την πιστέψαμε!). Το ζήτημα είναι ότι που¬ 
θενά η ΡθαΙΝεί>νοΓΐς$ δεν αναφέρει τη λειτουρ¬ 
γία αυτή του προγράμματος, κάτι που θα ήταν 
ίσως εντιμότερο, αφού οι χρήστες θα γνώριζαν 
ότι πληροφορίες γι' αυτούς καταγράφονται και 
θα μπορούσαν να επιλέξουν ή όχι το συγκεκρι¬ 
μένο πρόγραμμα. 

Οπως έχουν τα πράγματα, είναι σχετικά δύ¬ 
σκολο να αποφύγουμε τη σύγκριση της πρακτι¬ 
κής του βθαϋυΙίθΒοχ με έναν κοινό ΤΐΌ(απ 
ΗθΓ$β, αφού κοι τα δύο προγράμματα επιτε- 
λούν μία λειτουργία χωρίς προηγουμένως να 
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την έχει ζητήοει ο χρήστης και χωρίς να το μα¬ 
θαίνει ποτέ (ίσως να το καταλαβαίνει αργότε¬ 
ρα, όταν μαζευτούν διαφημιστικό φυλλάδια 
στην πόρτα του και άχρηστα β~Γπαίΐ5 στην ηλε¬ 
κτρονική διεύθυνσή του, για να πάρουμε την 
πιο αθώα περίπτωση). 

Η ανακοίνωση της ΚβαΙΝβί^οιΑδ είναι σχε¬ 
δόν τραγελαφική: "Η τεχνολογία αυτή έχει ως 
στόχο να κατανοήσουμε τα ενδιαφέροντα και 
τις ανάγκες των χρηστών μας, έτσι ώστε να 
μπορούμε να προσφέρουμε αξιόλογες προσω¬ 
πικές υπηρεσίες". Γέλια μέχρι δακρύων! Τι σας 
εμποδίζει, δηλαδή, αγαπητοί κύριοι της ΚοαΙ- 
ΝθίνοΓΐί5, να προ Βείτε σε συλλογή οποιωνδή- 
ποτε πληροφοριών βρίσκονται στα αποθηκευ¬ 
τικά μέσα ενός υπολογιστή; “Η, παράλληλα, 
ποιος σας είπε άτι καθένας από εμάς θέλει 
και αποδέχεται αυτήν την "παρακολούθηση" 
των ενδιαφερόντων και προσωπικών επιλογών 
του; Ας σοβαρευτούμε λίγο, γιατί με αυτά που 
ακούμε και διαβάζουμε δεν μας βλέπω καθά 
λου καλά! 

Από την άλλη πλευρά, τα σενάρια γύρω από 
την υπόθεση ΕεΝοΙοπ, η οποίο μας απασχόλη¬ 
σε σε προηγούμενο τεύχος, συνεχίζουν να 
τροφοδοτούν τις ειδησεσγραφικές στήλες 
στον Τύπο (ειδικά και γενικό). Το ΕΙβείτοπιε 
Ρτιναεγ ΙπίοιτηαΗοη Οθπϊθγ των ΗΠΑ κατέθεσε 
μήνυση εναντίον της ΝαΗοηαΙ δβευπίγ Α 9 βηεγ 
για παράνομη παρακολούθηση των Αμερικα¬ 
νών πολιτών. Ο διευθυντής του ΕΡΙΟ Ματε 
βοϊσηδθΓ9 δήλωσε: "Ο χαρακτήρας της Ν5Α 
δεν επιτρέπει εγχώρια συλλογή πληροφοριών. 
Παρ' όλα αυτά, έχουμε λόγους να πιστεύουμε 
πως η Ν5Α είναι αναμεμειγμένη σε αδιάκριτη 
παρακολούθηση και υποκλοπή των εγχώριων 
επικοινωνιών που συμβαίνουν στο ΙπΙβτηβΓ. 
Στο πλαίσιο της μήνυσης αυτής, η οποία κατα¬ 
τέθηκε στις 3 Δεκεμβρίου, το Κέντρο Πληρο¬ 
φόρησης ζητά την αποκάλυψη απόρρητων εγ¬ 
γράφων της Ν$Α, τα οποία μπορούν να ρίξουν 
φως στις δραστηριότητες της υπηρεσίας. Πρέ¬ 


πει να σημειωθεί πως 
παλαιότερες προσπά¬ 
θειες εκ μέρους κινή¬ 
σεων πολιτών και άλ¬ 
λων οργανώσεων για 
την αποκάλυψη στοι¬ 
χείων σχετικά με την 
"ύποπτη" δράση της 
Ν5Α απέβησαν άκαρ¬ 
πες. Πάντως, απ 1 ό,τι 
φαίνεται, η πλειονότητα 
των Αμερικανών βρί¬ 
σκει ανέντιμη και παρά¬ 
νομη την υποκλοπή των 
τηλεπικοινωνιών στη 
χώρα τους, αλλά απο¬ 
λύτως θεμιτή την παρα¬ 
κολούθηση των πολι¬ 
τών άλλων χωρών, κα¬ 
θώς πρέπει να προστατευτούν οπό την "τρομο¬ 
κρατία" και τους "κακούς" όλης της γης. 


ΠΤΥΧΙΟ ΚΑΙ... ΓΡΗΓΟΡΑ! 

Σε μία από τις ηλεκτρονικές διευθύνσεις 
μου, την οποία είχα φτιάξει για κάποιους λό¬ 
γους παλαβότερα και τώρα χρησιμοποιώ μόνο 
για να δέχομαι θ-ππαίΙδ από ΓπαΐΙίπ9 Ιϊ5ί&, έλαβα 
το ακόλουθο ύποπτο γράμμα (μέσα στα διάφο¬ 
ρα (υηΐκ ο-Γηαϋϊ που γεμίζουν τη διεύθυνση αυ- 
τη): 

"Ργογπ: 38 Θ 0828 Ε 1 ©άοαπποϊ 
δυθϊοεί: *ϋΝΐνΒ15ΙΤΥ ΟΙΡΙΟΜΑ5 ΡΑ5Τ ίΙΚΕ 
ΝΟ\ν»* 

ϋΝίνΕΚδΙΤΥ ΡΙΡΙΟΜΑ5 

Οδίαϊη α ρτοίροιουί ίυίυΓβ, ηηοηβγ οατηΐπς 
ρο^οΓ, οηά ϊΗο σάπιϊΓαίίοη οί αΙΙ. 

ΟίρΙοΓπα* Γγοπί ρΓΟίΙίφου* ποη-αεεΓθάιίθίΙ 
υηΐνβΓίϋϊβ* θα$&ά οπ γουΓ ρΓθδθηί ΙσιονΙθάτ^ 
αηά Ιιίβ ΘχρβπβηεΘ* 

Νο ίβ^υΐΓβά ίβ 5 ί$, εΙθ 5 $θ 5 , θοοία, ογ ίη- 
Ϊ0ΝΪβ*$. 

ΒαεΗοΙοΓί, Γπα5ΐΘΓ5, ΜΒΑ, αηά άοείοΓαϊβ 
(ΡήΟ) άϊρίοηιαί αναϋαόΐβ ϊη ΙΗ© ίίθΙά οί γο υτ 
εΗοίεο, 

Νο οηο Ϊ5 Ιυτησά άσνη. 


ΟοπίίάβηϋαΙίΙγ αϋυτβά. 

ΟΑΙί ΝΟ\Λ/ ίο Γβεβίγθ γουτ άϊρΙοπηα ννιίΗϊη 
άαγ$ί!! 

1-002-230-4252 

€αΙΙ 24 Ηουκ α άαγ, 7 όαγδ α νσσλ, ϊηεΙυεΙ- 
ιπ9 δυπάαγΐ οηά ΗοΙίάαγ*." 

Τώρα εμείς τι να προσθέσουμε; Το γράμμα 
(έτσι γλαφυρό που είναι) μιλάει μόνο ταυ. Αυ 
θέλετε νο έχετε 5-6 πτυχία να δείχνετε στους 
φίλους σας (ή και στον εργοδότη σας), ακόμη 
και ένα διδακτορικά για να κάνετε και ακαδη¬ 
μαϊκή καριέρο, μπορείτε εύκολα και απλά να 
τα αποκτήσετε, τηλεφωνώντας στον αριθμό της 
αγγελίας (με το αζημίωτο, φαντάζομαι - όμως, 
τι είναι το χρήμα μπροστά στη "γνώση",). Βέ¬ 
βαια, όλα αυτά είναι όμορφα και καλά, αρκεί 
να μη χρειαστεί να πιστοποιήσετε τις γνώσεις 
σας και να μην αποφασίσει σ εργοδότης σας 
να ρωτήσει τους καθηγητές σας (του υποθετι¬ 
κού πανεπιστημίου απ' όπου υποτίθεται πως πή¬ 
ρατε το δίπλωμά σας) για τις επιδόσεις σας ως 
φοιτητών. 

ΤΟ ΤΕΛΟΣ 
ΤΗΣ ΧΙΛΙΕΤΙΑΣ; 

Κάποιοι αναγνώστες μού επι- 
σήμαναν πως αναφέροντας τον 
Δεκέμβριο του 1999 ως "τελευ¬ 
ταίο μήνα της χιλιετίας" υπέπεσα 
σε σφάλμα, καθώς θεωρητικά 
(μαθηματικά ίσως) ο τελευταίας 
μήνας της χιλιετίας θα είναι ο Δε¬ 
κέμβριος του 2000. Το ζήτημα εί¬ 
ναι ότι η αναφορά μου αυτή δεν 
είχε στόχο να καταθέσει ένα 
πραγματικό ή μαθηματικό δεδο¬ 
μένο, αλλά να κάνει λόγο για ένα πολύ σημα¬ 
ντικό κοινωνικό και ιστορικό θέμα. Και την 1η 
Ιανουάριου 2000 θα έχουμε υπερβεΐ έναν αιώ¬ 
να στις καθημερινές μας πρακτικές, με την έν¬ 
νοια ότι θα πάψουμε να χρησιμοποιούμε το 19 
μπροστά από τη χρονολογία, το οποία χρησιμο¬ 
ποιούνταν εδώ και 100 χρόνια, ενώ παράλλη¬ 
λα πρέπει να εγκαταλείψουμε την πρώτη χιλιά¬ 
δα και να μπούμε στο 2000, όσον αφορά στην 
ημερομηνία πάντα. Πρόκειται, δηλαδή, για μία 
εξαιρετικά σημαντική αλλαγή, η οποία επιδρά 
ψυχολογικά στους ανθρώπους και την κοινω¬ 
νία. Εξάλλου, αν σκεφτούμε το πρόβλημα του 
2000 (Υ2Κ) που "ταλανίζει" τους υπολογιστές 
απανταχού της γης, τότε νομίζω ότι η 31η Δε¬ 
κεμβρίου αποτελεί το ορόσημο μιας εποχής 
που μας αφήνει και μιας άλλης που μας υποδέ¬ 
χεται (φυσικά, η ιστορία δεν γνωρίζει από χρο¬ 
νολογίες και αιώνες, και η πορεία της είναι 
εξαιρετικά πιο περίπλοκη και απρόβλεπτη, συ¬ 
νεπώς δεν μπορούμε να κάνουμε λόγο για 
"ημερομηνίες-σταθμούς" κΑπ, εκ των προτέ- 
ρων, μόνο η ιστορική έρευνα μπορεί να πρσξει 
κάτι τέτοιο αργότερα). 



Μα$ΐβτ 



















































Νβνν 


ΜίΠεηηίιιπι 


Νέος αιώνας, νέα χιλιετία... Ώρα και για μία νέα στήλη στο ΤΟ 
ΜβδίσιΛ δεν νομίζετε; Το "Νβ^ ΜίΙΙβηηίυηΛ όπως ίσως θα 
καταλάβατε από τον τίτλο, θα ασχολείται με ειδήσεις, γεγονότα 
και εξελίξεις που αφορούν στους πολίτες ενός μέλλοντος που 
έγινε παρόν χωρίς καλό καλό να το καταλάβουμε, δηλαδή σε 
όλους εμάς. Τεχνολογία, επιστήμη, διάστημα, δείρηερ Ρίεΐίοη, 
κουλτούρα, αλλά και η τρέλα της εποχής μας, όλα είναι εδώ 
και οας περιμένουν. 21*1 οεηΐυΓγ είΐίζρη*, κρίαοπιρ αθοαπϋ 


1_ο*ΐ ίη Βραερ 


Ο χι, δεν πρόκειται για σειρά 
επιστημονικής φαντασίας, όπως 
ίσως σας πέρασε από το μυαλό, 
αλλά για την ίδια την πραγματικότητα. 
Φαντάζομαι πως οι περισσότεροι θα 
θυμάστε τον ΡαϋιίϊηάεΓ, το διαστημόπλοιο 
της ΝΑ8Α που πριν από περίπου 
δόο χρόνια μας κρατούσε όλους με 
κομμένη την ανάσα μπροστά στις 
οθόνες των τηλεοράσεων (αλλά και 
των ΠΊοηίΙΟΓδ, μέσω του Ιηΐβηηβΐ), 
καθώς προσεδαφιζόταν με επιτυχία 
στον Κόκκινο Πλανήτη. 

Λίγο πριν από την αυγή της νέας 
χιλιετίας, μια νέα αποστολή- 
ορόσημο βρισκόταν στα χνάρια του 
Ρ 3 ίηί)πά 6 Γ, έτοιμη κι αυτή να γράψει 
πι δική της σελίδα στην ιστορία. 0 


ίΔ 


υστυχώς, ο Μ3Γ5 ΡοΙ^γ ΙθικΙργ 
δεν μας έκανε τη χάρη και, αντί 
για τα πρώτα επιστημονικά 
δεδομένα, το μόνο σήμα που 
μετέδιδε στο Κέντρο Ελέγχου ιίταν 
αυτά της απόλυτης σιωπής. Η 
“πρώτη επαφή" δεν άρθε ποτέ. 


Μ3Γ5 ΡοΙογ Ι&ηόΟΓ, διότι σε αυτόν 
αναφερόμαστε, ξεχώριζε για έναν 
επιπλέον λόγο: επρόκειτο για την πρώτη 
φορά που όργανα ενός διαστημοπλοίου θα 
τρυπούσαν την επιφάνεια κάποιου πλανήτη 
(το οχετικό τμήμα της αποστολής 
ονομάστηκε Οοορ $ρ&ϋ6 2 και στόχευε 
ιπην αναζήτηση νερού σε στερεή μορφή 
-δηλαδή πάγου- στο υπέδαφος του Αρη). 
Ετσι, στις 3 Δεκεμβρίου, όλοι περιμέναμε 


με αγωνία τη στιγμή της προσεδάφισης, 
ελπίζοντας να ξαναζήσουμε τις όμορφες 
εκείνες στιγμές του 1997 για ακόμα μία 
φορά. Δυστυχώς, ο Μβγβ ΡοΙηγ ΙθπάΒΓδεν 
μας έκανε τη χάρη και, αντί για τα πρώτα 
επιστημονικά δεδομένα, το μόνο σήμα που 


μετέδιδε στο Κέντρο Ελέγχου ήταν αυτό 
της απόλυτης σιωπής. Η “πρώτη επαφή” 
δεν ήρθε ποτέ. Τι συνέβη άραγε: Το 
διασπιμόπλοιο αυνετρίβη κατά τη 
διάρκεια της προσεδάφισης ή μήπως 
πρόκειται για βλάβη στα συστήματα 
επικοινωνιών του που το εμπόδισε να μας 
μεταδώσει τις πληροφορίες του; 
Δυστυχώς, κανείς ακόμα δεν μπορεί να 
μιλήσει με σιγουριά. Αυτό που 
διαγράφεται προς στιγμή ως βέβαιο είναι 
πως το διαστημικό πρόγραμμα της ΝΑ3Α 
δέχτηκε ένα σοβαρό πλήγμα, το οποίο 
ενδέχεται να οδηγήσει σε αναβολές 
σημαντικών προγραμματισμένων 
αποστολών με προορισμό τον Αρη, 

Πάντως, “ουδέν κακόν αμιγές καλού”: 
Μπορεί να χάθηκε μια μεγάλη ευκαιρία για 
πιν επιστήμη, όμως οι πένες των 
συγγραφέων επιστημονικής φαντασίας 
αναμένεται σύντομα να πιάσουν φωτιά... 




'ΙΤΜ 1 ·1τ*' 4 




Η... άλλη Ευρώπη 


Ο χι, όχι, μην ανησυχείτε, δεν πρόκειται να 
γράψουμε κατεβατά για τη συμφωνία του 
Ελσίνκι (άλλωστε αυτά σίγουρα θα έχετε 
βαρεθεί πια να τα ακούτε και να τα διαβάζετε). 
Αναφερόμαστε κυριολεκτικά σε μιαν “άλλη” Ευρώπη, 
πολύ πιο μακρινή: τον δορυφόρο του Δία, για τον 
οποίο έχουν συλλεχθεΐ αρκετά στοιχεία, κυρίως από 
το διαστημόπλοιο “Γαλιλαίος”, τα οποία συνηγορούν 
υπέρ της ύπαρξης 
ενός υπόγειου 
ωκεανού, όπου είναι 
πιθανή η ύπαρξη ζωής 
σε πρωταρχική μορφή! 
Μια σημαντική 
ανακάλυψη που έγινε 
πρόσφατα στην 
Ανταρκτική στηρίζει 
ακόμα περισσότερο 
αυτήν τη γοητευτική 

! προοπτική 

Συγκεκριμένα, ομαδα 
επιστημόνων εντόπισε 
βακτηριδιακούς 
οργανισμούς σε κομμάτι πάγου που βρισκόταν 3.590 
μέτρα κάτω από την επιφάνεια της παγωμένης 
ηπείρου! Αν η επιβεβαίωση του γεγονότος ότι 
μικροσκοπικοί οργανισμοί μπορούν να επιβιώσουν και 
να αναπτυχθούν τόσο μακριά από τον Ηλιο και τις 
υπόλοιπες πηγές ενέργειας καταστεί δυνατή, η 
πιθανότητα ύπαρξης αντίστοιχων μηχανισμών στο 
υπέδαφος της Ευρώπης θα αρχίσει πλέον να αγγίζει 
τη σφαίρα της βεβαιότητας. Λέτε να είμαστε κοντά 
στην πρώτη ανακάλυψη μιας εξωγήινης μορφής ζωής: 
ίδωμεν.,. 


Α ν οργανισμοί 
μπορούν να 
επιβιώσουν και να 
αναπτυχθούν τόσο 
μακριά από τον Ηλιο, 
η πιθανότητα ύπαρξης 
αντιστοιχίαν 
μηχανισμών στην 
Ευρώπη 6α αυξηθεί 
σημαντικά. 


5ΐ 


Μθ5ΐβΓ 

















Επψέλείο: Βαγγέλης Κράτσας, ν3πίθΓ@οοπιρυρΓΘ$$.ςΐΓ 


Καταφθάνουν οι πρώτοι... 
ανετκυστήρες! 


^ έρω ότι δεν είναι 6α το 
— σπουδαιότερο πρόβλημα που σας 
^ βασανίζει, 
ωστόσο δεν έχει 
απασχολήσει ποτέ τη 
σκέψη σας το 
ερώτημα πόσο χρόνο 
χάνετε από τη ζωή 
σας μέσα σε ένα... 
ασανσέρ; Ειδικά όταν 
σκοπεύετε να 
ανεβείτε στον 
τελευταίο όροφο 
κάποιου ουρανοξύστη 
ή τύχει να μείνετε 
εγκλωβισμένοι σε 
αυτό γιο αρκετή ώρα 

^ * πό τους πρώτους μήνες του 
| /»2000 0ο ξεκινήσει η 
I λειτουργία των πρώτων στον 
| κόσμο σ-νετ-κυστήρων στη Νέα 

I 

| Υόρκη, το Πορίοι και το Είντνίϊ. 

I______^ 

λόγω βλάβης, ο χρόνος φαίνεται 
ατέλειωτος. Να, λοιπόν, που μία από τις 
γνωστότερες εταιρίες κατασκευής 
ανελκυστήρων στον κόσμο, η ΟΙίε ΕΙβνοΐοτ 
Οοτπροιγ, σκέφτηκε τους ταλαίπωρους 
επιβάτες του συχνότερα 


χρησιμοποιούμενου μέσου μεταφοράς στον 
κόσμο: Κυρίες και κύριοι, υποδεχθείτε τα 
πρώτα ασανσέρ που σπάνε 
τη μονοτονία 
προσφέροντας... οπ-Ιίπε 
σύνδεση στο ΙΠετηβΐ! 

Μπορεί να ακούγεται 
απίστευτο, είναι όμως πέρα 
για πέρα αληθινό. Από τους 
πρώτους μήνες του 2000 θα 
ξεκινήσει η λειτουργία των 
πρώτων στον κόσμο α·νετ* 
κυστήρων στη Νέα Υΰρκη, το 
Παρίσι και το Σίντνεί. Σε μια 
έγχρωμη οθόνη που θα 
τοποθετείται πάνω από τις 
πόρτες των ασανσέρ, θα 
προβάλλεται ΙγΠθπθΙ οοπίβηΐ που θα 
περιλαμβάνει τίτλους ειδήσεων, δελτίο 
καιρού, πληροφορίες και ανακοινώσεις που 
αφορούν στο κτίριο και κυκλοφοριακή 
ενημέρωση. Ε, και αν τα χείλη σας βασανίζει 
ένα ερώτημα, ναι, κοι διαφημίσεις! Σιγά μην 
έλειπε το ζουμί της υπόθεσης,.. 

Ετοιμαστείτε, λοιπόν, όταν με το καλό 
έρθουν και στη χώρα μας τα πρώτα 
Ιπίετηβΐ-ικά ασανσέρ, να νιώσετε στο πετσί 
σας τι πραγματικά σημαίνει υρΙοαά και 
άοννηΐοεά. Αν τυχόν περιμένετε πολλή ώρα 
να φθάαει ο θάλαμος στον όροφό σας, 
αποδώστε το απλά στο Ι 33 . Α, και να 
προσέχετε τα εήυΐάοννηε! 



Χ-ΡίΙβ^: Το φιλί του ΜίΙΙθηηίυιπ 

Α^η στιγμή της αλλαγής του 

1 1 > 


πορεί εμείς στην Ελλάδα να 
σταματήσαμε στον τέταρτο, αλλά 
στις ΗΠΑ η δημοφιλής σειρά των 
Χ'ΡίΙεε βρίσκεται ήδη στον έβδομο κύκλο 
της, που -σύμφωνα με τις μέχρι στιγμής 
πληροφορίες- πρόκειται, αν δεν αλλάξει 
κάτι, να είναι και ο τελευταίος. Ανάμεσα 
στα επεισόδια του έβδομου κύκλου, που 
σίγουρα θα θυμούνται οι φίλοι των Χ-ΡίΙεε, 



χρόνου και της χιλιετίας, ο 
ΜυΙόρΓ και η 5ουΙΙγ φιλιούνται 
-για πρώτη φορά στα επτά χρόνια 
ύπαρξης των Χ-ΡίΙβε- στο στόμα! 


ξεχωρίζει μέχρι στιγμής το “ΜίΙΙβηηίυπΓ 
(συμπρωταγωνιστεί ο γνωστός μας από 
την ομώνυμη σειρά ίτοηΐΐ ΒΙαολ), όπου, τη 
στιγμή της αλλαγής του χρόνου και της 
χιλιετίας, ο ΜυΙόβτ και η ΞουΙΙγ φιλιούνται 
-για πρώτη φορά στα επτά χρόνια ύπαρξης 
των Χ-ΡίΙβέ- στο στόμα! θα συμφωνήσετε 
μαζί μου πως πρόκειται για αυτό που λέμε 
“οηοβ ίη ε Ιίίβΰπιβ’,.. 


I 


Εξι νέοι Πλανήτες 


Ο χι, μην ανησυχείτε, η κοσμογραφία που 
μαθαίνετε στο Λύκειο δεν πρόκειται να 
αλλάξει, αφού οι έξι νέοι πλανήτες για τους 
οποίους διαβάσατε στον τίτλο (νέοι φυσικά για εμάς, 
αφού αυτοί υπήρχαν εδώ και εκατομμύρια χρόνια και 
απλά περίμεναν να τους πάρουμε χαμπάρι) δεν 
βρέθηκαν στο δικό μας αλλά σε ένα μακρινό ηλιακό 
σύστημα. Και οι έξι βρίσκονται σε τροχιές γύρω από 
άστρα ηλικίας, μεγέθους κοι λαμπρότητας ανάλογων 



του δικού μας Ηλιου, ενώ το μέγεθάς τους κυμαίνεται 
από περίπου ίδιο μέχρι πολλές φορές μεγαλύτερο 
οπό αυτά του Δία! Μάλιστα πέντε από αυτούς 
παρουσιάζουν ιδιαίτερο ενδιαφέρον, αφού οι 
επιστήμονες θεωρούν άτι πληρούν τις προϋποθέσεις 
για να διαθέτουν νερό σε υγρή μορφή, ενώ η 

^ αι οι έξι πλανήτες βρίσκονται σε 
: ΓΥ τροχιές γύρω από άστρα ηλικίας, 
ί μεγέθους και λαμπρότητας ανάλογων του 
! δικού μας Ηλιου, ενώ το μέγεθος τους 
| κυμαίνεται από περίπου ίδιο μέχρι πολλές 
| φορές μεγαλύτερο από αυτό του Δία! 


θερμοκρασία τους κυμαίνεται στους 42 βαθμούς 
Κελσίου, στοιχεία που καθιστούν πιθανή την ύπαρξη 
ζωής στην επιφάνεια τους. Μήπως ήρθε το πλήρωμα 
του χρόνου να ετοιμάζουμε σιγά σιγά καμιά 
διαπλανητική έκδοση του 'ΡΟ ΜοεΙβΓ"; Μείνετε 
συντονισμένοι, κι έχουν να δουν πολλά ακόμα τα μάτια 
σας (γιατί, μη μου πείτε πως περιμένατε το 
δεκαπενθήμερο;)! 


















ΜΐΠεηηίιιηι 


►Νβνν 


Ελεύθερη ραδιοφωνία... 
για όλους! 


υμάοτε εκείνες τις (όχι και 
τόσο παλιές) εποχές, όταν οι 
κυβερνήσεις κυνηγούσαν τους 
ραδιοερασιτέχνες με τα περίφημα 


“Φορτηγάκια”; Πάντως, ο “δικός μας” 
Αντρέας Τσουρινάκης θα πρέπει να 
τις θυμάται πολύ καλά, αφού ανήκε 
στους πρωτοπόρους του 
συγκεκριμένου χώρου, και μάλιστα τη 
δύσκολη περίοδο της επταετίας. 
Πλέον δεν τολμάς να κουνήσεις 
χιλιοστό το ποτενσιόμετρο της 
μπαντας των ΡΜ στο ραδιοφωνόκι 
σου κι έχεις αλλάξει σταθμό! Να, 


όμως, που η σύγχρονη τεχνολογία 
φρόντισε για όλους εσάς που πάντα 
ονειρευόσαστε να στήσετε το δικό 
σας ραδιοφωνικό σταθμό και δεν τα 
καταφέρνατε, επειδή είτε 
Φοβόσαστε την τσιμπίδα 
του νόμου είτε απλά.,, 
δεν υπήρχε πια 
διαθέσιμος χώρος: Μία 
νέο υπηρεσία που 
προσφέρει το γνωστό είίε 
Γπρβ.σοΓΠ επιτρέπει 
στους χρήστες να 
ξεκινήσουν το σταθμό 
τους στο ΙπϊθετιθΙ, 
φτιάχνοντας το 
πρόγραμμά τους από μία 
τεράστια άαΟάεεβ 250,000 
τραγουδιών προερχόμενων από 
35.000 καλλιτέχνες που διαθέτει το 
είΐβ. Οι επισκέπτες-ακροατές έχουν 
τη δυνατότητα να καταρτίσουν την 
ρΐεγίίεΐ της αρεσκείας τους, 
διαλέγοντας τόσο τα κομμάτια όσο 
και τη σειρά με την οποία θα τα 
ακούσουν. Ηδη, κατά τη διάρκεια της 
δοκιμαστικής λειτουργίας της 



λ * · ία νέα υπηρεσία που προσφέρει το 
\ ΙτΙ γνωστό δίΐε ηρ^.εοτη επιτρέπει 

Ι 

] στους χρήστες να ξεκινήσουν το σταθμά 
] τους στο ΙηΙ^ΓΠΡΐ, φτιάχνοντας το 
! πρόγραμμά τους από μία τεράστιο 
ί ά^θίΐ&ρ 250,000 τραγουδιών 
■ προερχόμενων από 35,000 καλλιτέχνες 
! που διαθέτει το *ίΐρ. 




Ρ>1·* Μα»ις 3. 





υπηρεσίας δημιουργήθηκαν ούτε 
λίγο ούτε πολύ 4,000 σταθμοί 
πολλοί από τους οποίους έχουν 
εξειδικευθεί οε συγκεκριμένη 
θεματολογία. Ελπίζουμε σύντομα 
η καινούρια τεχνολογία να 
επεκταθεί και στο χώρο της 
ελεύθερης τηλεόρασης, μπας και 
δούμε επιτέλους καμιά σειρά της 
προκοπής,,. 



Το δΐ3Γ ΤγρΙ< σε ϋΥΰ 


Τ ριάντα τρία χρόνια έχουν περάσει από την ιστορική 

ημερομηνία της 8ης Σεπτεμβρίου 1966, όταν η φράση “Το 
όαΐύΐγ ρο ΜόβΓθ πο γμπ !ί 35 ροπΕ όθίοΓθ" ακουγόταν για 
πρώτη φορά στον αέρα, καθώς το ΝΒΟ πρόβαλε το παρθενικό 
επεισόδιο “ΤάΕ Μ&η Τγθρ” της νέας τότε σειράς με τίτλο “31 εγ 
ΤγθΚ”. Πιστεύω πως πολλοί από σας θα αισθανθείτε μια 
ευχάριστη ανατριχίλα 
μαθαίνοντας πως τα επεισόδια 
του αυθεντικού 31 ηγ ΤγεΙϊ 
μπορούν πλέον να κοσμήσουν 
και τη δική σας συλλογή, καθώς 
ξεκίνησε η έκδοσή τους σε 
ΟνΟ! 

Τα έξι πρώτα Ονο “δΐατ ΤγεΚ: 
ΤΐΊβ ΟπρίΠΒΐ δβΐΊβε" έχουν ήδη 
κυκλοφορήσει και καθένα τους 
περιέχει δύο επεισόδια 
“ρετουσαρισμένα" με ψηφιακές 
τεχνικές και εμπλουτισμένα με αρκετά ΕΧίΓΕίε, όπως ϊπΙβΓθαΙϊνΕ 
ΓΠ€ηυ$, ΐΓ3ίΐ6Γ5 και επιλογή σκηνών. Η πιο πρόσφατη από τις 
κυκλοφορίες είναι αυτή των νοίυτηο 5 και 6, που περιέχουν τα 
επεισόδια ϋ ν\Μ ογε ΙΜβ ΟίΓΐε Μ3άο ο1?" (βρε μανία με τα 
μικρά κοριτσάκια που τους έχει ηιάσει όλους!), Μ 0&996 Γ οί Ιάθ 
Μίηά" {χμ... λέω να πάρω κανένα τέτοιο, είναι 6,τι πρέπει για 
συντάκτες που καθυστερούν άρθρα), “ΜϊγΓ και Χοηεοϊαπεα οί 
ΙΝε Κϊηςι". 

Φυσικά, όλα αυτά μπορείτε οι ενδιαφερόμενοι να τα 
παραγγείλετε, εφόσον δεν τα βρείτε εν Ελλάδι, στα γνωστά και μη 
εξαιρετέα οπ-Ιιπβ εόορε του ΙγίΙεγπθΙ με την πιστωτική σας κάρτα. Η 
τιροτεινόμενη τιμή λιανικής είναι 20 δολάρια για κάθε Ονο, 

Πριν να φύγουμε από αυτό το θέμα, επιτρέψτε μου να σας 
ζητήσω ενός λεπιού σιγή εις μνήμην του ϋθοΚεοπ ΟβΡοτΒεΙ ΚβΙΙεγ, 
Δεν ξέρω πόσοι από σας το μάθατε, αλλά στις 111ουνίου 1999 η 
καρδιά του Ογ ίβοπαΓά ΜοΟογ σταμάτησε να χτυπά για πάντα. Μια 
και τότε δεν είχαμε σχετική στήλη, τον αποχαιρετούμε τώρα, 
έστω καίμε καθυστέρηση. Αντίο “Βοηθέ”... 


Τ α επεισόδια του 
αυθεντικού $ΐ3Γ 
ΤγθΙ< μπορούν πλέον να 
κοσμήσουν και τη δική 
σας συλλογή, καθώς 
ξεκίνησε η έκδοσή 
τους σε 0Υ0! 
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ννθϋ) ΒΐΌ\ν5>ΘΓ στο... 
κινητά! 


Α ν βαρεθήκατε τη διαμάχη 
ανάμεσα στους δύο αιώνιους 
αντιπάλους στο χώρο των \Λ/βΐ> 
άτοννεοΓδ, τον Οοπιιπυοίοαίοπης 
Νβΐ503ρβ και τον ΕχρΙοτοτ της 


ίΗ 


πα οι γνωστή σουηδική 
κατασκευή στρια εταιρία κινητών 
τηλεφώνων ανακοίνωσε ότι, έπειτα 
από συμφωνία ιτου επιτεύχθηκε με τη 
“βασίλισσα του *οΡΐ*¥3Γ*" ( τα νέα 
μοντέλα της από το 2001 και μετά 8α 
διαθέτουν έναν ΓϊΐϊθΓθΒπινν5?Γ ονόματι 
“ΜοΒϊΙθ ΕχρΙοΓΘΓ". 


ΜϊϋΓ05θίΙ, χαράς ευαγγέλια: 
Ετοιμαστείτε για νέους αγώνες μέχρι 
τελικής πτώσεως... στην κινητή 
τηλεφωνίαί 
Εκεί λοιπόν που όλοι 


βο £(Η™ηυη«*ί0ί ϋ*Ιθ 


' 3.**^.! £ ίΗτη ,·γ·„ 


3Ε 


ί 


ΤΙϊ€ ΡίϊΡτΕΓ Οί 
Μοΐ«ϋτγ 

► ί ο* Ενβτγβη*: 



5θί(νν3Γβ", τα νέα μοντέλα της από το 
2001 και μετά θα διαθέτουν έναν 
πιΙΟΓΟότοννεβΓ (το όνομα αυτού 
“ΜοδίΙθ ΕχρΙοτβΓ”} στοχεύοντας 
“στην απελευθέρωση του Ιπίβιτιεί 
από τον κόσμο των 
καλωδίων και στη 
δημιουργία νέων ΙΛίεδ- 
ϋηΚβό εφαρμογών με 
προσανατολισμό την 
κινητή τηλεφωνία”. 

Στο μεταξύ, δύο άλλες 
μεγάλες εταιρίες, η 
5ίβσιεηδ και η Οβείο, 
συνεργάζονται για την 
κατασκευή ενός νέου 
ΡβΙγπ ΡΟ που θα είναι 

. βασισμένο στο 

λειτουργικό Μηΰοννε ΟΕ της 
ΜίοτοδοίΙ και θα μπορεί να παίζει 
ψηφιακή μουσική και βίντεο, να έχει 
πρόσβαση στο ΙπΙεγπβΙ και νο 
λειτουργεί επίσης ως κινητό 

τηλέφωνο. Το νέο 
προϊόν αναμένεται 
να είναι έτοιμο για 
τη ΟθΒΙΤ 
Φεβρουάριου. 
Γενικά πάντως, ο 
χώρος των 
πολυσυσκευών με 
κοινούς άξονες την 
κινητή τηλεφωνία 
κοι το ασύρματο 


ίίΜΦΜΛ ΜΜ Γ ΜΙ 


► ΤΚΝ ί* ΕΛς··ο» , ι 


αναρωτιόμαστε: “Μα τι είναι αυτό 
που λείπει πια από το κινητό μας 
τηλέφωνο: Πρόσθετη καφετιέρα, 30 
γραφικά, οθόνη 17 ιντσών ή 
ενσωματωμένο δάχτυλο για να 
πατάει μόνο του τα πλήκτρα;”, η 
απάντηση ήρθε σαν μάννα εξ 
ουρανού από τους δύο κολοσσούς 
ΕΠ0850Π και ΜίΟΓΟδοίΙ: “0 ΙΛίεδ 
ϋτοννεβΓ, βρε κουτά”! 

ΝοΙ 3πγ πίογθ. Η πασίγνωστη 
σουηδική κατασκευάστρια εταιρία 
κινητών τηλεφώνων ανακοίνωσε ότι, 
έπειτα από συμφωνία που 
επιτεύχθηκε με τη “βασίλισσα του 



Ιηΐβτηβΐ δείχνει πως θα κυριαρχήσει 
στην αγορά των πρώτων χρόνων της 
επερχΰμενης χιλιετίας. 

Μεγαλεπήβολα τα σχέδια, κι όσο 
σκέφτομαι πως έχω ακόμα ένα 
ταπεινό 6Α6Ξ8 με πιάνει θλίψη... 



Και η γάτα 
γέννησε... σκύλο! 


Ε ντάξει, σύμφωνοι, είμαστε λίγο υπερβολικοί στον τίτλο, 
αλλά... προς τα κει οδεύουμε σιγά σιγά με τις ραγδαίες 
εξελίξεις στη γενετική. Πριν από μερικές ημέρες ομάδα 
επισπιμόνων ανακοίνωσε πως πέτυχε να μεταφέρει ένα 

κατεψυγμένο έμβρυο ανάμεσα 
σε δύο είδη, με αποτέλεσμα 
μια κοινή κατοικίδια γάτα να 
γεννήσει ένα γατάκι σπάνιας 
αφρικανικής ράτσας. 

Εντυπωσιακό είναι μάλιστα 
το γεγονός πως η μητέρα, που 
ακούει στο άνομα Οαγβπηε, 
φροντίζει το μωρό της, το 
οποίο βαφτίστηκε ύβζζ, 
κανονικά, χωρίς να έχει 
διαπιστωθεί τίποτα το 
ασυνήθιστο στη συμπεριφορά 
της. Το ίδιο συμβαίνει και με το 
γατάκι, που επίσης φέρεται 
εντελώς φυσιολογικά και 
ανταποκρίνεται στη μητρική 
στοργή. Οπως αντιλαμβάνεστε, 
η νέα αυτή τεχνολογία μπορεί 
να βοηθήσει αποφασιστικά στη 
διάσωση αρκετών υπό εξαφάνιση ειδών, τα οποία θα μπορούν 
να επαναδημιουργηθούν ακόμα και ύστερα από χρόνια, 
μεταφέροντας κατεψυγμένο έμβρυά τους ιπη μήτρα θηλυκών 
εκπροσώπων ενός συγγενούς είδους που θα πληροί τις 
προϋποθέσεις για την επίτευξη αυτής της “φιλοξενίας”. 
Κανένας πολιτικός πρόχειρος, βρε παιδιά, μπας και 
ξαναφτιάξουμε τους δεινόσαυρους; 


Α Γ|Ρ |ν απ “ ν* £ ρ |κ ϊς 

■ ήμερες αμάδα 

! επιστημόνων 

ί ανακοίνωσε πως 

! πετύχε να μεταφέρει 

I ένα κατεψυγμένο 
1 

| έμβρυο ανάμεσα σε 
! δυο είδη, με 
; αποτέλεσμα μια κοινή 
| κατοικίδια γάτα να 
| γεννήσει ένα γατάκι 
ί σπάνιος αφρικανικής 
1 ρατοας. 
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Προκηρύξεις Διαγωνισμών 
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Κ αθημερινός σχο¬ 
λιασμός των σημα¬ 
ντικότερων ελληνικών και 
διεθνών εξελίξεων 
χώρο της Πληροφορικ 
υπεύθυνα και επώνυμα 


ιρίκηςτ 


νημερωθείτε σημε¬ 
ία 


ραγιαταγεγς 
που έλαβαν χώρα τις 
τελευταίες 24 ώρες στην 
Ελλάδα και το εξωτερικό 
και αναζητήστε τις ειδή¬ 
σεις που έχουν δημοσι- 
ευθεί σχετικά με το θέμα 
το οποίο σας ενδιαφέρει. 


ρειτε ευκαιρίες για 
5θίίνν3ΓΘ Καί Ιΐ3Γά- 
νν3Γ6 ανάμεσα στις 
ΙίΠ6 μικρές αγγελίες και 
αφήστε και τη δική σας 
μικρή αγγελία δωρεάν! 


νημερωθείτε για τις 
προκηρύξεις διαγω¬ 
νισμών που αφορο 
στην προμήθεια εοίΙννΒΓβ 
και Ιΐ3Γόνν3Γ6, τις προϋ¬ 
ποθέσεις τους και την 
προκαθορισμένη ημερο¬ 
μηνία λήξης. 


Αδιάκοπη 

ενημέρωση 


Δυναμική 

ψυχαγωγία 


Αποδοτική 

προβολή 


Εγκυρη 

πληροφόρηση 








































































Ο Οδηγός Εταιριών 
Πληροφορικής σάς 
επιτρέπει να βρείτε 
στοιχεία για όλες τις 
εταιρίες Πληροφορικής 
στην Ελλάδα. 


Α ναζητήστε στοιχεία 
για τα προϊόντα 
Πληροφορικής που σας 
ενδιαφέρουν και διαβάστε 
τα σχόλια των συντακτών 
του “ΟοιπρυίβΓ Για Ολους” 
για το καθένα από αυτά. 


Γ 


Γ 
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Οδηγός Εταιρικόν Πληροφορικής 
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Πλή?*Κ *θτώΑθγ<Κ Ταη# πρΐΛΠιτν 
ΝνΦήντ· κεη ηΙΪηιγι πβιι 
■ υκλ5ψ·&ρ* ι ϋν ΟΤΓ[ν <Αλ Γενική ογορύ 
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Ο δηγοί επιβίωσης και 
χρήσιμες συμβουλές 
που θα κάνουν την εργασία 
σας στον υπολογιστή ευκο¬ 
λότερη. 
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1 ! ΙΛΙΏ I ΙίΑίΕΗ ι 


Γ νΤέυλί ΟΟΜΜυΝίόΑ,ΤΤΟΝ^ * 
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ΙΝΜΑΜΜΙΙΜΑΜΗΙΙΙ 


I ί«( Μΐ4ϋ βν*ή Β» |χ· ρ4«X 



ηΜΚ(.. 


>- Νέες 



Κ ατεβάστε τα πιο 
χρήσιμα 5 !ί 3Γ6Μ3Γ6 
προγράμματα για μια 
ποικιλία εφαρμογών. 
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Η οριστική επικράτηση της ψηφιακής τεχνολογίας 


Η ψηφιακή ιεχνοϋογία θα αποτεήέ- 
οει σύντομα ταν "κωδικό" ο οποίος θα 
μας εισαγάγει σε μια νέα εποχή, την 
εποχή "του 0 και του Γ. 0 21ος αιώνας 
θα είναι η εποχή εκείνη που θα προσ- 
δώσει νέα πνοή στη βιομηχανία της 
ψηφιακής επικοινωνίας, π οποία θα 
αναπτυχθεί σε όύο οικονομικά πεδία, 
σε αυτά της οικονομίας της εήεύθερπς 
αγοράς και σε εκείνο μιας νέου τύπου 
οικονομίας, την οποία μπορούμε πβέον 
να χαρακτηρίσουμε οικονομία της αγο¬ 
ράς του κυβερνοχώρου. 0 νέος θαυμα¬ 
στός κόσμος ανοίγεται μπροστά μας... 


του Παναγιώτη I. Ανδριανΐση 
ραη4η@ίοητρυρΓβ55.9 Γ 


Θ υμάστε πώς ξεκίνησε το 
ΙηίθΓΠΘϊ; Πριν από 29 χρό¬ 
νια, χιλιάδες χιλιόμετρα 
δυτικά από την Ελλάδα, 
στις Ηνωμένες Πολιτείες 
της Αμερικής, τέθηκαν οι 
βάσεις του παγκόσμιου δι¬ 
κτύου υπολογιστών, με σκοπό τη διάδοση της 
γνώσης σε ολόκληρο τον πλανήτη μας. Συμβα¬ 
τικά, η 1η Ιανουάριου 1983 θεωρείται η επίση¬ 
μη γέννηση του δικτύου αυτού, που πήρε το 
όνομα ΙπΙεΓποί (Διαδίκτυο). Σε άλα αυτά τα 
χρόνια οι υπηρεσίες που πρόσφερε το ΙπΙοτη©! 



5 < 










αυξάνονταν και αποκτούσαν νέα δυναμική: 
βΙοείΓσηίε ππαίΙ, ίθίπσί, ΡίΙα ΪΓαηϊίοΓ ΡγοϊοοοΙ και 
βέβαια Μοι-Ιό Μίάθ \ν©Β (ΥΡΗΥί), ο οποίος 
αναδεικνύεται στο πιο δυναμικό στοιχείο του 
Διαδικτύου, στην υπηρεσία εκείνη που σήμερα 
πια κοντεύει να γίνει ταυτόσημη με το ίδιο το 
ΙπίοΓπβϊ και να εξαλείψει όλες τις υπόλοιπες 
που προαναφέρδηκαν, εκτός φυσικά από το 
ηλεκτρονικά ταχυδρομείο. Ο Παγκόσμιος 
Ιστός, όπεος δα τον λέγαμε στα ελληνικά, δημι¬ 
ούργημα του Τιγπ βείποΓ5-Ιθθ το 1990 στο με¬ 
γάλο ερευνητικό κέντρο ΟΕΚΝ της Ελβετίας, 
γνώρισε την προηγούμενη δεκαετία τρομακτική 
εξέλιξη και δημοτικότητα, αποτελώντας ένο 
βασικό βήμα προώθησης και προβολής προϊό 
ντων, ιδεών και πολιτισμού. Οπως είναι προφα 
νές, τέτοιες αλλαγές και εξελίξεις στις ουνήθε 
ες και τη συμπεριφορά μας, ίσως οι μεγαλύτε 
ρες και σημαντικότερες από την εποχή της διο 
μηχανικής επανάστασης δύο αιώνες πριν, 9α 
επηρεάσουν δραματικά την καθημερινή μας 
ζωή και θα επιφέρουν αλλαγές που ακόμη και 
σήμερα, στην αυγή της νέας εποχής, δεν μπο¬ 
ρούμε να φανταστούμε! 

ΤΟ ΣΠΙΤΙ ΤΟΥ ΜΕΛΛΟΝΤΟΣ 

Καταρχήν, ολόκληρο το σπίτι του 
άμεσου μέλλοντος θα είναι μόνο 
του ένα δίκτυο, ισχυρίζοντα 


χάντων τηλεφωνικών για τη σύνδεση των υπο¬ 
λογιστών ενός σπιτιού ή ενός γραφείου. Αντί 
για τα γνωστά μας -και... αρχαία πια!- ομοαξονι¬ 
κά καλώδια, χρησιμοποιούνται τα καλώδια τη¬ 
λεφώνου που είναι ήδη εγκατεστημένα (και μά¬ 
λιστα εντός ταυ τοίχου). Το πλεονέκτημα και σε 
αυτή την περίπτωση δικτύωσης παραμένει τα 
ίδιο με αυτό των γνωστών δικτυώσεων: κοινή 
χρήση αρχείων και συσκευών (κάθε χρήστης 
μπορεί να διαχειριστεί το αρχεία του άλλου και 
νσ χρησιμοποιήσει τις συσκευές που είναι τοπι¬ 
κά εγκατεστημένες σε αυτόν όπως εκτυπωτές, 
$εαηπ£Γ$, ητκχ)βΠΊ5 κ.ά.). Οι εταιρίες που ανα¬ 
πτύσσουν παρόμοια συστήματα υπόσχονται 
πως δεν θα υπάρχουν προβλήματα με τις φω¬ 
νητικές συνδιαλέξεις, τα ίαχ, την πρόσβαση 
στο ΙηΙοΓηοί, τους τηλεφωνητές, τις υπηρεσίες 
εσΙΙ ννσίΜπ9 και εαΙΙσΓ 10 καθώς και με οποία- 


θειο των νέων τεχνολογιών θα μπορείτε (γίνε¬ 
ται ήδη πειραματικά) να ρυθμίζετε τα πάντα 
στο σπίτι σας, ακόμη κι αν βρίσκεστε εκατο¬ 
ντάδες χιλιόμετρα μακριά από αυτό. Τα φώτα 
των δωματίων θα αναβοσβήνουν κατάλληλα, 
ώστε να αποθαρρύνονται οι κλέφτες, ο τηλε¬ 
φωνητής θα παίρνει όλα τα μηνύματα σας, τα 
οποία θα μπορείτε να ακούσετε όποια στιγμή 
θελήσετε, ενώ όταν θα γυρίζετε στο σπίτι σας, 
αυτό θα σας υποδέχεται με ανοιχτές πόρτες, 
ζεστό δωμάτια και φρέσκο καφέ, αφού οι μη¬ 
χανισμοί κλειδώματος, θέρμανσης και... καφε¬ 
τιέρας θα έχουν ενεργοποιηθεί κατάλληλα! 

Και, Βέβαια, θα χειρίζεστε τις διάφορες συ¬ 
σκευές με τη Βοήθεια του τηλεχειριστηρίου ή 
τηλεκοντρόλ επί το ελληνικότερον... Στην αμε¬ 
ρικανική αγορά κυκλοφορεί ήδη μία συσκευή 



πολλοί εδώ και αρκετά χρόνια. Φαίνεται πως 
ήρθε η ώρα να γίνει πραγματικότητα και αυτή η 
πρόβλεψη (μαζί με άλλες πολλές...). Σύμφωνα 
με το ΗογπθΡΝΑ, από τα βασικότερα συστήμα¬ 
τα που έχουν ήδη αναπτυχθεί, δεν απαιτείται 
καν η εγκατάσταση καλωδίων πέραν των υπαρ- 


Α πό το δορυφόρο μπορεί 
να σταλεί στα σπίτια 
των τηλεθεατών και το 
Ιπίον-ηβί. Ετσι, αντί να 
βλέπετε \ΜθΒ ρας]€$ μέσα 
αηό το Ρ0, θα μπορείτε να 
τις βλέπετε και μέσα από 
την τηλεόραση. 


δήποτε άλλη υπηρεσία, αφού χρησιμοποιείται 
το λεγόμενο ίτεςυοπεγ άίνί^ίοπ ππυΐΗρΙσχ^ 
(είναι κάτι καλό, μην ανησυχείτε!). 

Τηλεχιιροτήρια Παντού! 

Ενας άλλος εντυπωσιακός τομέας εφαρμο¬ 
γών είναι αυτός του τηλεχειρισμού: Με τη 6οή- 


που αποτελεί ένα πλήρες σύστημα ελέγχου 
όλων των συσκευών του σπιτιού. Με τη χρήση 
του ΑεϋνσΗοπίθ ανοίγει η πόρτα του γκαράζ, ο 
κλιματισμός ξεκινά, το φώτα σνάβουν και βέ¬ 
βαια η τηλεόραση ανοίγει και συντονίζεται αυ¬ 
τόματα στο αγαπημένο σας κανάλι. Κι όλα αυ¬ 
τά μόλις για λίγες δεκάδες δολάρια... Με έναν 
συνδυασμό φιλικού στο χρήστη 00 ^οίί^αΓβ 
και (ιακΜανε, το ΑεΗνσΗοππ© συνεργάζεται με 
τον υπολογιστή σας και σος επιτρέπει να σχε¬ 
διάσετε και υλοποιήσετε το δικό σας δικτυωμέ- 
νο σπίτι του μέλλοντος τώρα! Φυσικά, με αυτό 
θα μπορείτε να ελέγξετε και την τηλεόρασή 
σας. Πώς θα είναι όμως αυτή η τηλεόραση στα 
αμέσως επόμενα χρόνια; 

ΚΑΙ Η ΤΗΛΕΟΡΑΣΗ ΨΗΦΙΑΚΗ; 

Πολλές δεκαετίες πριν, το "μικρό μαύρο 
κουτί" ξεκίνησε την πορεία του για να κατακτή¬ 
σει τον κόσμο, και τα κατάφερε. Μπήκε σε κά¬ 
θε σπίτι, έγινε λαϊκό μέσο ψυχαγωγίας και ενη¬ 
μέρωσης. Για πολλά χρόνια, όμως, η τεχνολο- 


Ρ0 ΜακίθΓ 





'λέμμα 

Ο αιώνα 



“σχηματίζεται" οτον ορα¬ 
τό ορίζοντα και στη χώρα 
μας, Η ψηφιακή τηλεόρα¬ 
ση 8α δημιουργήσει τις 
συνθήκες για περαιτέρω 
ανάπτυξη της τηλεοπτικής 
αγοράς οε όλο τον κό¬ 
σμο και στην Ελλάδα, Φυ¬ 
σικά, η γνωστή μας συμ¬ 
βατική (αναλογική) τηλε¬ 
όραση δεν πρόκειται να 
καταργηδεί αύριο, καθώς 
η μετάβαση υπολογίζεται 


Επίπεδες τηλεοράσεις, ψηφιακά Βίντεο και 
ΟΥΟί: Το μέλλον της διασκέδασής μας 
βρίσκεται μέσα στο σπίτι. Ή μήπως έξω από 
αυτό; Δέκα ημέρες προτού ανατάλει το 2000, 
το μεγαλύτερο πάρκο ψυχαγωγίας στην Ελλάδα 
άνοιξε στον Αγ. Ιωάννη Ρέντη με 20 αίθουσες 
κινηματογράφου, ικανές να αποδώσουν άριστη 
εικόνα και ήχο ψηφιακής τεχνολογίας! 

για του έμεινε στάσιμη - τελευταία σημαντική 
εξέλιξη ήταν η έγχρωμη τηλεόραση, ήδη από τη 
δεκαετία του 'όϋ. Φέτος, η επόμενη γενιά της 
τηλεόρασης, η ψηφιακή τηλεόραση, άρχισε να 




ώς θα είναι άραγε ο υπολογι¬ 
στής μας σε 10 χρόνια; Σε 30; 
Το 2099; Αν σας πει κάποιος 
πως γνωρίζει τις απαντήσεις 
στα προαναφερόμενα ερωτή¬ 
ματα. σίγουρα σας κοροϊδεύει, συνειδητά ή μη! 
Κανείς δεν είναι σε θέση να γνωρίζει τη μορφή 
του προσωπικού υπολογιστή ταυ μέλλοντος, 
ακόμη κι αν μιλάμε για τα επόμενα 5*10 χρόνια, 
πόσο μάλλον όταν κάνουμε σκέψεις για ο 2030 ή 
αργότερα. 

Τούτο διότι, όπως συχ^ά λέγεται από ανθρώ¬ 
πους της Πληροφορικής, ένας χρόνος στον το¬ 
μέα αυτό ισαδυναμεί με 10 τουλάχιστον χρόνια 
αντίστοιχης ανάπτυξης σε άλλους τομείς της 
επιστημονικής γνώσης. Οι εξελίξεις τρέχουν και 
τα γεγονότα μάς προσπερνούν! Θυμηθείτε πως 
δεν έχουν περάσει καλά καλά ούτε δέκα χρόνια 
από την καθιέρωση των νΥΐηάοννε (3,1 τότε), 
εκεί κάπου στις αρχές της δεκαετίας του '90, 
Επειτα, πέρα από τις συνεχείς αλλαγές και 
βελτιώσεις τόσο σε Υι&ίόΜ&ΐβ όσο και σε 
εοΐΙ^Γβ, υπάρχει και το άλλο: Θα παραμείνει το 
ΡΟ μάνα υπολογιστής ή θα εξελιχθεί σιγά σιγά 
σε ένα είδος πολυμηχανής, η οποία θα κάνει 
όλο και περισσότερες εργασίες; Με άλλα λόγια, 
θα υλοποιηθεί σύντομα η αναμενόμενη από 
πολλούς και εδώ και καιρό σύγκλιση των τεχνο¬ 
λογιών, γεγονός που πρακτικά θα οδηγήσει σε 
ενοποίηση τριών συσκευών, του υπολογιστή, 
του τηλεφώνου και της τηλεόρασης; Ιδωμεν! 



να πάρει γύρω στα 10 χρόνια, οπότε η αλλα¬ 
γή δεν θα είναι τόσο ραγδαία. Επίσης, δεν θα 
χρειαστεί να αλλάξετε τους δέκτες σας, γιατί 
τα ψηφιακά σήματα μπορούν να αναγνωρι¬ 
στούν και από το σημερινό, συμβατικό δέκτη. 

Μια Ψηφιακη Τηαεογττικη Πόλη™ 

Μπω ΔοτυφορουΙ 

Ενα άλλο θέμα είναι αυτό της παροχής Ιπϊογ- 
πβϊ μέσω της ψηφιακής, δορυφορικής τηλεό¬ 
ρασης. Από το δορυφόρο μπορεί να σταλεί 
στα σπίτια των τηλεθεατών και το ΙπίΕΓποί. Ετσι, 
αντί να βλέπετε \ΜθΒ ρα9β5 μέσα από το Ρ0, 
θα μπορείτε να τις βλέπετε και μέσα από την 
τηλεόραση. Ολοι οι οργανισμοί που προσφέ¬ 
ρουν ψηφιακή δορυφορική τηλεόραση σαφώς 
και θα βρουν τρόπους, με την πιθανή συνεργα¬ 
σία και ΙπΙβΓπβΙ ρΓΟν'ιόδΓϊ, ώστε να δώ¬ 
σουν και τέτοιου είδους δυ¬ 
νατότητες, Κάτι τέ¬ 
τοιο έχει πολλά 
πλεονεκτήματα: 

Κσταρχήν, σί¬ 





γουρα η εκ¬ 
πομπή δεδο¬ 
μένων από το 
δορυφόρο στην 
τηλεόραση είναι σαφώς 
πιο γρήγορη οπό την τα 
χύτητα με την οποία χρησι¬ 
μοποιούμε σήμερα το ΙπΙογ- 
ποί μέσω Ρ€. Δεύτερον, αυ¬ 
τό που μπορεί να προσφέρει 
η τηλεόραση είναι ένας καλύ¬ 
τερος συνδυασμός του οπτικσ- 
ακουστικού περιεχομένου και 
των άαία 5 θΓνίεο 5 , οι οποίες 
μπορεί να έχουν σχέση με το 
οπτικοακουστι κό περιεχόμενο. 
Ωστόσο και οι υπολογιστές δα 


φθάσουν σύντομα σε τέτοιο επίπεδο. Ετσι, τα 
δύο μέσα θα συνυπάρξουν. Ο,τι Βλέπετε σήμε¬ 
ρα στο ΙηίβΓΠβΐ 8α γίνεται κάθε μέρα πιο εύκο- 
λο, πιο ηροσβόσιμο και πιο δυναμικό. 

Ο ΚΙΝΗΜΑΤΟΓΡΑΦΟΙ ΧίΟ ΣΑΛΟΝΙ ΣαχΙ 

Ιε μεσοπρόθεσμη βάση, πάντως, η ψηφιακή 
τηλεόραση δεν είναι καδόλου Βέβαιο ότι Θα 
γνωρίσει την τρελή πορεία ανάπτυξης της κινη¬ 
τής τηλεφωνίας. Αξίζει όμως να σημειωθεί ότι ο 
μελλοντικός ανταγωνισμός στην ψηφιακή αγο¬ 
ρά δεν εντοπίζεται αποκλειστικό μεταξύ παρο- 
χέων τηλεοπτικών "μπουκέτων", αλλά και μετα¬ 
ξύ της τηλεοπτικής αγοράς και της αγοράς της 
Πληροφορικής. Η τηλεοπτική αγορά (ΙκοαεΙ- 
εαδίίπε)] δεν είναι ο αποκλειστικός χώρος για 
την εφαρμογή της ψηφιακής τεχνολογίας. Το Ιπ- 
ΙογπθΙ αποτελεί μόνο του μία τεράστια αγορά, 
όπου όλα τα προϊόντα που στηρίζονται πάνω σε 
τηλεπικοινωνιακή υποδομή [τηλεοπτικά και ρα¬ 
διοφωνικά προγράμματα, κινηματογραφικές 
ταινίες) μπορούν να αναπτυχθούν. Η τηλεόραση 
θα προβάλλεται μέσω της νΥββ-Τν, τα ραδιο¬ 
φωνικό προγράμματα θα λαμβάνονται μέσω 
των ιστοσελίδων των ραδιοφωνικών σταθμών 
και οι κινηματογραφικές ταινίες θα προβάλλο¬ 
νται μέσω των ειδικών ΟΥΟ άπνοια στην οθόνη 
του υπολογιστή σας. Ειδικά όσον αφορά στις κι¬ 
νηματογραφικές ταινίες, η έκδοση ΟΥϋ γίνεται 
πολύ πιο γρήγορα σπά την έκδοση σε κλασική 
βιντεοκασέτα ή από την προβολή τους στα συν¬ 
δρομητικό κανάλια για προφανείς λόγους τό¬ 
νωσης της νέας τεχνολογίας, 

ΑΠΟ ΕΝΤΥΠΑ». ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ! 

Ολοι καθημερινά Βλέπουμε τηλεόραση, 
ακούμε ραδιόφωνο, διαβάζουμε εφημερίδες 
και περιοδικά. Οι ενέργειες αυ¬ 
τές, ειδικά όσον αφό¬ 
ρα στην τηλεόραση 
και το ραδιόφω¬ 
νο, είναι κά¬ 
πως προ¬ 
γραμματι¬ 
σμένες, με 
την έννοια 
ότι οι εκπομπές αρχί¬ 
ζουν μία συγκεκριμένη 
ώρα και την ώρα αυτή 
πρέπει να είμαστε κοντά 
στο δέκτη ώστε να τις πα¬ 
ρακολουθήσουμε. Οι συ¬ 
σκευές βίντεο δεν έλυσαν το 
πρόβλημα. Στο άμεσο μέλλον 
θα μπορούμε εμείς οι ίδιοι, με 
την τεχνολογία νίάβο οπ άθππαηά, 
να διαλέγουμε την ώρα που θέλουμε 
να αρχίζει η αγαπημένη μας ταινία, η 
οποία θα μεταδίδεται μόνο για εμάς 
τη συγκεκριμένη στιγμή! Επίσης, 


|Ρ€ Μα$ϊθΓ 



















ΜΕΛΛΟΝ ΧΩΡΙΣ 
ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ; 

Κατά τη δ€καετία του 1990, οι ραγδαίες τη¬ 
λεπικοινωνιακές εξελίξεις οδήγησαν στη μεγά- 
λη ανάπτυξη των ηλεκτρονικών ΜΜΕ και στην 
τεχνική αναβάθμιση του ραδιοτηλεοπτικού μη* 
νύματος, με αποτέλεσμα τη δημιουργία χιλιά¬ 
δων θεματικών καλωδιακών τηλεοπτικών σταθ¬ 
μών. Στα τέλη της δεκαετίας, η έλευση της ψη¬ 
φιακής τεχνολογίας αλλάζει τα δεδομένα με 
επαναστατικό τρόπο και διεκδικεί μία θέση 
στον παγκόσμιο κατάλογο των τεχνολογικών 
ανακαλύψεων που θα αλλάξουν τον κόσμο. Οι 
ιδιαιτερότητες του Διαδικτύου ως μέσου ενημέ- 


Οπ-Ιϊπβ εφημερίδες: Από το χαρτί στην οθόνη του 
υπολογιστή σας και σύντομο μόνο σε αυτήν. Τελικό, 
ίσος μόνο λογοτεχνία θα διαβάζουμε σε έντυπα βιβλία! 


Τα ΜΜΕ Αλλάζουν.» 

Στο περιβάλλον των νέων ΜΜΕ 
του 21ου αιώνα, ο ρόλος του διαχειρι¬ 
στή ειδήσεων επαναπροσδιορίζεται 
και τίθεται σε εντελώς νέες βάσεις. Τα 
παραδοσιακά μέσα αναπαράγουν το 
λόγο του Διαδικτύου αε κάθε ευκαι¬ 
ρία. Οι εκπομπές για το Διαδίκτυο και 
τις λειτουργίες του αυξάνονται στην 
τηλεόραση, ενώ ο Τύπος ασχοΧείται 
ολοένα περισοότερο με το νέο μέσο. 
Οι ειδήσεις, τα άρθρα και οι αναλύ¬ 
σεις για τον κυβερνοχώρο και τις νέες 
τεχνικές που γεμίζουν τις σελίδες των 
εφημερίδων και των περιοδικών φανε¬ 
ρώνουν τόσο την ελκυστικότητα του 
νέου μέσου όσο και την επιθυμία των 
παραδοσιακών Μέσων Μαζικής Ενη¬ 


μπορούν να αποδειχθοϋν τα καλύτερα συστα¬ 
τικά ενός νέου, πρωτοποριακού τρόπου μάθη¬ 
σης και ψυχαγωγίας. 

Ωστόσο, πέρα από τα διάφορα τεχνολογικά 
εμπόδια που παρουσιάστηκαν κατά καιρούς, 
ένα σημαντικό πρόβλημα του ΙηϊαΓηοΙ, το οποίο 
είχε εμφανισθεί από τα πρώτα χρόνια της δημι¬ 
ουργίας του, είναι το γλωσσικό. Η αγγλική 
γλώσσα, έχοντας γίνει ανεπίσημα δεκτή ως η 
γλώσσα όλων των συναλλαγών μεταξύ ανθρώ¬ 
πων από διαφορετικές χώρες, έχει κυριεύσει 


εκατοντάδες περιοδικά και εφημερίδες, πα¬ 
ράλληλα με τις έντυπες εκδόσεις τους, ήδη 
έχουν κάνει αισθητή την παρουσία τους στο Ιπ- 

ΐΟΓΠΟί. 

Τα πλεονεκτήματα του εγχειρήματος αυτού 
είναι πολλά: Το περιεχόμενο των εντύπων είναι 
πια προσβάσιμο στον καθένα, οποιαδήποτε 
στιγμή αυτός το θελήσει και μάλιστα σε ψηφια¬ 
κή μορφή, ενώ η οικονομία σε πολύτιμο χαρτί 
είναι ίσως το κρισιμότερο στοιχείο της υπόθε¬ 
σης. Μένει να λυθούν ορισμένα προβλήματα 
κατοχύρωσης πνευματικών δικαιωμάτων, και η 
στιγμή που η πλειονότητα των εντύπων δα με- 
ταφερθεί στο Διαδίκτυο δεν θα αργήσει να έρ¬ 
θει. Χωρίς τους σημερινούς χρονικούς περιορι¬ 
σμούς, χωρίς την ανάγκη να βγεις από το σπίτι 
πρωί πρωί για να διαδόσεις στην αγαπημένη 
σου εφημερίδα τα νέα της ημέρας, το Διαδί¬ 
κτυο θα γίνει σύντομα ο τόπος συγκέντρωσης 
όλων των ειδήσεων και αναφοράς και περιγρα¬ 
φής όλων των γεγονότων, που τρέχουν κάθε 
στιγμή σε ολόκληρο τον πλανήτη μας. Οπως εί¬ 
ναι προφανές, τέτοιου είδους αλλαγές θα επη¬ 
ρεάσουν δραματικά την καθημερινή ζωή μας 
και θα επιφέρουν αλλαγές, που ακόμη και σή¬ 
μερα, στην αυγή της νέας εποχής, δεν μπορού¬ 
με να φανταστούμε! 


μέρωσης να εισέλθουν στον 

Θα υπάρξουν όμως και "ψηφιακά" προβλή¬ 
ματα; Μέχρι σήμερα ένα από τα σημαντικότερα 
προβλήματα της κοινωνίας μας ήταν η μειωμένη 
και δύσκολη πρόσβαση στη γνώση, στην πληρο¬ 
φορία. Σήμερα πια, το πρόβλημα είναι η αξιολό¬ 
γηση των πληροφοριών, μέσα από τις δισεκα¬ 
τομμύρια άαία που φτάνουν καθημερινά σε 
εμάς με τη βοήθεια των Μέσων Μαζικής Ενημέ¬ 
ρωσης και του Ιπϊθγπθϊ. Ας προσπαθήσουμε 
όμως να δούμε πώς αρχίζει να διαμορφώνεται 
σιγά σιγά η ζωή μας και να αλλάζει μορφή. 

ΚΙΝΔΥΝΕΥΟΥΝ Νλ ΧΑΘΟΥΝ ΓλΟΠΠ 
Και Ποατπχμοι; 

Το σημαντικότερο ίσως απ' όλα είναι τι θα 
γίνει με τα ιδιαίτερα χαρακτηριστικό κάθε λα¬ 
ού, κάθε έθνους. 0 Μ/θΒ αποτελεί μία τερά¬ 
στια ανακάλυψη, τη σημασία της οποίας ίσως 
δεν έχουμε ακόμη συνειδητοποιήσει. Εκτός των 
άλλων, αποτελεί ένα εύχρηστο βήμα για πα¬ 
ρουσίαση της κουλτούρας κάθε λαού της Γης. 
Καθημερινά, εκατομμύρια άνθρωποι περιδια- 
βαίνουν τις σελίδες του και απολαμβάνουν τις 
πληροφορίες που αυτός παρέχει. Η ομορφιά 
των σελίδων του και η ευκολία της χρήσης του 


Τ; 


Ο νΥβΒ αποτελεί μία 
τεράστια ανακάλυψη, 
τη σημασία της οποίας ίσος 
δεν έχουμε ακόμη 
συνειδητοποιήσει. Εκτός 
των άλλων, αποτελεί ένα 
εύχρηστο Βήμα για 
παρουσίαση της 
κουλτούρας κάδε λαού της 
Γης. Καδημερινά, 
εκατομμύρια άνθρωποι 
περιδιαβαίνουν τις σελίδες 
του και απολαμβάνουν τις 
πληροφορίες που αυτός 
παρέχει. 


ρωσης τείνουν καθημερινά νο επαναπροσδιο¬ 
ρίζουν τις παραδοσιακές κατεστημένες πρακτι¬ 
κές διαχείρισης της πληροφορίας. Οι δυνατό¬ 
τητες που παρέχει το Δίκτυο στους χρήστες 
του δεν έχουν προηγούμενο στην ιστορία της 
επικοινωνίας. 


Ρ€ Μθ5ΐβΓ®3 
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πάρχει σήμερα καλύτερος τρό¬ 
πος να ενημερωθείτε για την κα¬ 
τάσταση των πραγμάτων που έρ¬ 
χονται από το ΙπΙθίπβΙ; Στη συνέ¬ 
χεια παραθέτουμε ορισμένες μό¬ 
νο διευθύνσεις από τις οποίες μπορείτε να ξεκι¬ 
νήσετε την περιπλάνησή σας. .. στο μέλλον: 
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και το χώρο του Διαδικτύου. Το γεγονός αυτό 
δα είχε μικρή αξία, αν δεν σηματοδοτούσε 
ταυτόχρονα μία επικίνδυνη προοπτική: αυτή της 
εξαφάνισης κάδε τοπικού και εδνικού πολιτι¬ 
σμού στο όνομα μιας παγκόσμιας κουλτούρας, 
με αγγλόγλωσση χροιά και χαρακτηριστικό. Το 
ΙηΙβΓΠθί έχει τη δύναμη και είναι σε δέση να 
δώσει σάρκα και οστά σε μία τέτοια προοπτική. 
Συνεπώς κάδε προσπάθεια που δα έχει ως 
στόχο τη διατήρηση των εθνικών πολιτισμών 
και κυρίως των εθνικών γλωσσών πιστεύουμε 
πως πρέπει να χαιρετίζεται με ικανοποίηση και 
να αντιμετωπίζεται σοβαρά και ενθαρρυντικά 
(ας μην ξεχνάμε και τη δική μας γλώσσα...). 

Οπως είδαμε, λοιπόν, το Διαδίκτυο αποτε¬ 
λεί ήδη μία άριστη μέδοδο επικοινωνίας, ειδι¬ 
κά για πολύ μεγάλες αποστάσεις. Ετσι, με τη 
συνεχή εξέλιξη της τεχνολογίας, οι μετακινή¬ 
σεις για επικοινωνία και ανταλλαγή απόψεων, 
συμβουλών καθώς και για μεταφορά πνευμα¬ 
τικού υλικού [κείμενα, μουσική, ταινίες κ.ά.) 
θα ελαττώνονται συνέχεια, καθώς δα γίνονται 
όλα και πιο ασύμφορες οικονομικό και χρονι¬ 
κά. Κείμενα και άλλα πνευματικό προϊόντα θα 
μεταφέρονται μέσω ΙπΙθγποΙ γρήγορα και εύ¬ 
κολα. Και δεν θα είναι απαραίτητα στα αγγλι¬ 
κά, μπορεί να είναι στα φινλανδικά, τα ελληνι¬ 
κά ή τα γίντις! 

Ας μην ξεχνάμε, τέλος, ότι ο ρόλος του Δια¬ 


δικτύου ως μέσου ενημέρωσης και πληροφόρη¬ 
σης επεκτείνεται συνεχώς. Σχολεία, κοινότητες 
ανθρώπων, οργανισμοί, καταστήματα, μέσα 
ενημέρωσης, δημόσιες υπηρεσίες συνδέονται 
αθρόα σε αυτό, θέλοντας να κάνουν αισθητή 
την παρουσία τους και να επικοινωνήσουν με 
το κοινό τους. Ως αποτέλεσμα, όλο και περισ¬ 
σότερο υλικό, μη αγγλόγλωσσο, θα τροφοδο¬ 
τεί τους υπολογιστές που θα βρίσκονται ο π- 
Ιϊηβ σε κάθε γωνιά του πλανήτη μας. Ετσι, και η 
επικοινωνία των ανθρώπων μέσω του Διαδικτύ¬ 
ου [π.χ. η αλληλογραφία (β-τπαι!) ή η συμμετοχή 
αε συζητήσεις (πθν^ΓΟυρ*, πιαϊΙϊπ 9 Ιϊ5ΐ$, οη- 
Ιϊηο ΓΠ0ΟΙΪΠ95) κ.ά.)] 8α γίνεται πια στη μητρική 
γλώσσα των χρηστών, αφού η κοινότητα των μη 
αγγλόφωνων οπ-Ιίηβ χρηστών όλο και Βα αυξά¬ 
νεται αε αριθμό και γεωγραφική κάλυψη. 

ΕΧΕΙ!..* ΔΟΡΥΦΟΡΙΚΟ; 

Αν όμως το ΙηίθΓπβΙ έχει μπει για τα καλά 
στη ζωή μσς εδώ κοι πολλά χρόνια και αναμέ¬ 
νεται να κυριαρχήσει στο μέλλον, το πρώτο πα¬ 
γκόσμιο δορυφορικό σύστημα κινητής τηλεφω¬ 
νίας είναι κι αυτό γεγονός. Πρόκειται για το 
επονομαζόμενο ΙπάίυΓΠ, το οποίο με τη χρήση 
του λεγάμενου δορυφορικού κινητού τηλεφώ¬ 
νου προσφέρει μια νέα διάσταση στην ασύρ¬ 
ματη επικοινωνία, αποδεσμεύεται από το καλώ¬ 
δια και δεν επηρεάζεται από περιβαλλοντικές 
συνθήκες και γεωγραφικά πλάτη. Παρ' όλα τα 
προβλήματα (οικονομικής φύσεως, κυρίως λό¬ 
γω κακής διαχείρισης, που όλοι ελπίζουμε να 
ξεπεραστούν], το Ιπάΐυηι αναμένεται να ανοίξει 
νέους τεχνολογικούς δρόμους προσφέροντας 
υπηρεσίες που μόλς πριν από λίγα χρόνια συ¬ 
ναντούσαμε μόνο σε ταινίες επιστημονικής φα¬ 
ντασίας. Το Ιπάϊυτη αποτελεί το πρώτο και με¬ 
γαλύτερο -προς το παρόν- παγκόσμιο δορυφο¬ 
ρικό σύστημα κινητής τηλεφωνίας. Εδώ και λί¬ 
γους μήνες είναι σε πλήρη λειτουργία (και στη 
χώρα μας], με αποτέλεσμα όλος ο κόσμος να 
μπορεί πλέον να απολαμβάνει τα πλεονεκτήμα¬ 
τα των υπηρεσιών της τηλεφωνίας, της τηλε-ει- 
δοποίησης, της μετάδοσης στοιχείων και ίαχ 
και της ενσωμάτωσης του δικτύου Θ5Μ και άλ¬ 
λων επίγειων κυψελοειδών δικτύων σε παγκό¬ 
σμια κλίμακα με τη χρήση ενός μόνο κινητού 
τηλεφώνου. Ακόμη βέβαια είναι λίγο ακριβό, 
αλλά αν ξεπεραστούν τα προβλήματα που 
προαναφέρθηκαν, ίσως σε λίγα χρονιά 
τα δορυφορικά τηλέφωνα να αντικα¬ 
ταστήσουν εξ ολοκλήρου τα σημε¬ 
ρινά κινητά, για τα οποία κα¬ 
νείς έως πριν από λίγα μό¬ 
λις χρόνια δεν πίστευε 
πως θα αντικαθιστού¬ 
σαν σχεδόν τα πα- 
λιά, συμβατικά 
και σταθερά τη¬ 
λέφωνο ! 

Παράλληλα 


μάλιστα με το Ιπάίυπι, ακόμη δύο συστήματα 
προβλέπεται να τεθούν σε λειτουργία τους 
προσεχείς μήνες. Πρόκειται για τα ΟΙοόαΙδίσΓ 
και ΙΟΟ. Αναφέρουμε χαρακτηριστικά, τέλος, 
πως στην παγκόσμια έκθεση που οργάνωσε η 
Παγκόσμιο Ενωση Τηλεπικοινωνιών στη Γενεύη 
τον Οκτώβριο του 1999 επισημάνθηκε ότι οι 
αμφίδρομες υπηρεσίες αποτελούν τον ακρογω¬ 
νιαίο λίθο για τη δημιουργία κερδοφόρων υπη¬ 
ρεσιών στις εμπορικές σφαίρες του κυβερνο- 
χώρου τον 21 ον αιώνα, 

ΘΑ ΙΕ ΔΩ... ΣΤΟ ΤΗΛΕΦΩΝΟ! 

Τι γίνεται όμως με την περίφημη σύγκλιση 
των τεχνολογιών; Μέχρι πρόσφατα η σύνδεση 
στο ΙηίθΓΠβί παρέπεμπε αυτόματα στη χρήση* 
υπολογιστή. Σύμφωνα με ανακοίνωση του μεγα¬ 
λύτερου Ι$Ρ του κόσμου, της ΑπΊσπεα Οπ Ιίηα, 
σύντομα θα προωθηθούν στην αγορά προϊό¬ 
ντα, με τη βοήθεια των οποίων το κοινό θα 
μπορεί να συνδέεται στο Διαδίκτυο, χωρίς να 
απαιτείται η χρήση προσωπικού υπολογιστή. 
Φυσικά, κάτπ τέτοιο δεν είναι νέο. Ηδη, εδώ και 
πολύ καιρό υπάρχουν συσκευές με τις οποίες 
είναι δυνατή μια τέτοια σύνδεση, αλλά είναι η 
πρώτη φορά που θα τις προωθήσει ένας παρο- 
χέας Iπίστηεί, και μάλιστα του μεγέθους της 
ΑπίθΓΪεα Οπ Ιΐηθ. Θυμίζουμε πως η εταιρία 
έχει ήδη ξεπεράσει τους 20 εκατομμύρια συν¬ 
δρομητές σε ολόκληρο τον κόσμο. 

Ανάμεσα στις συσκευές αυτές θα είναι ένα 
εικονοτηλέφωνο, το οποίο θα προσφέρει και 
σύνδεση στο ΙπίβΓπ©!. Τα εικονοτηλέφωνο 
(δσσσπ ρΗοπβί), τα οποία παρεμπιπτόντως μπο¬ 
ρεί να μην "έπιασαν" ακόμη στις Η,ΠΑ, αλλά 
είναι ήδη αρκετά δημοφιλή στην ευρωπαϊκή 
ήπειρο και κυρίως στη Γαλλία, μοιάζουν με τα 
συμβατικά, ψηφιακά τηλέφωνα, αλλά έχουν εν¬ 
σωματωμένη οθόνη, με τη βοήθεια της οποίας 
οι χρήστες μπορύν να Βλέπουν το συνομιλητή 
τους (με την προϋπόθεση να έχει κι αυτός πα¬ 
ρόμοια συσκευή), καθώς και ένα μικρό πλη¬ 
κτρολόγιο [καλό δεν ακούγεται;). 

Βέβαια, με τον τρόπο αυτό θα αποκτήσουμε 
ίσως περισσότερα προβλήματα του τύπου: "Εί* 
μαι καλά ντυμένος για να τηλεφωνήσω στην 
καλή μου;". 
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ΘΑ ΤΑ ΠΟΥΜΕ ΤΟ ΒΡΑΔΑΚΙ 
ΣΤΟ ΔΙΚΤΥΟ! 

Δεν θα πρέπει, από την άλλη μεριά, να ξεχά- 
σουμε το θέμα της ταυτόχρονης συνομιλίας μέ¬ 
σω Δικτύου. Η τηλεδιάσκεψη (νίά&οεοηίθΓθηε- 
ΪΠ9) είναι ο νέος, συναρπαστικός τρόπος επικοι¬ 
νωνίας και συνεργασίας, που αναγνωρίζεται σή¬ 
μερα από τη διεθνή, επιχειρηματική κυρίως κοι¬ 
νότητα ως ένα από τα πλέον σημαντικά επικοι- 
νωνιακά εργαλεία. Ωστόσο σύντομα προβλέπε- 
ται να εισέλθει και στην καθημερινή ζωή μας. 

Πολλές πρόσφατες μελέτες θεωρουν τον 
τρόπο αυτό επικοινωνίας ως τον πλέον κατάλ¬ 
ληλο και αποδοτικό για κάθε είδους και μεγέ¬ 
θους επιχείρηση. Αν και οι προβλέψεις για το 
μέλλον ποικίλλουν, οι αναλυτές συμφωνούν ότι 
η τηλεδιάσκεψη θα αποφερει σύντομα πολλά 
δισεκατομμύρια δολάρια, καθώς οι επιχειρή¬ 
σεις θα αναγνωρίσουν ότι η τεχνολογία είναι 
έτοιμη για μαζική χρήση και μπορεί να πραγμα¬ 
τοποιήσει τις υποσχέσεις της κυρίως για αύξη¬ 
ση της παραγωγικότητας και μείωση του κό¬ 
στους επαγγελματικών ταξιδιών. Μία πρώτη 
εκτίμηση της ίοΓ* 0 Γ 0 €οπεβρΐ$, εταιρίας ειδι¬ 
κευόμενης σε έρευνα αγοράς τηλεπικοινωνια¬ 
κών προϊόντων, είναι ότι το έτος 2000 η αγορά 
του ά^ΙίΙορ νΐάθοεσηίσΓοηείΓ^ θα ξεπεράοει 
τα 3 δισ. δολάρια, αύξηση έξι φορές μεγαλύτε¬ 
ρη από εκείνη του 1997! 

Η τηλεδιάσκεψη δα χρησιμοποιείται καθημε¬ 
ρινά από επιχειρήσεις σε όλο τον κόσμο για να 
καλύψει ένα εξαιρετικά ευρύ φάσμα αναγκών. 
Σε περιβάλλον είτε γραφείου είτε εργοστασίου 
η τηλεδιάσκεψη μπορεί να χρησιμοποιηθεί για 
επιμορφωτικά σεμινάριο, επιδείξεις προϊόντων, 
παρουσιάσεις νέων τεχνολογιών κ.ά, Είτε μέσω 
ομαδικών συστημάτων τηλεδιάσκεψης (9Γουρ 
νίάθό) είτε μέσω συστημάτων για προσωπική 
χρήση (άθ$Ιίίορ νίάβο), η τηλεδιάσκεψη επιτρέ¬ 


πει την πρόσωπο με πρόσωπο συνεργασία, δί¬ 
νοντας τη δυνατότητα στους συμμετέχοντες να 
μοιράζονται δεδομένα, εικόνες βίντεο και ήχο, 
ανεξαρτήτως του δικτύου που χρησιμοποιούν, 
και με τον τρόπο αυτό επιταχύνει τη λήψη απο¬ 
φάσεων και την επίλυση προβλημάτων, επιτρέ¬ 
πει την πραγματοποίηση σημαντικών συναντή¬ 
σεων την κατάλληλη στιγμή και με ελάχιστη 
προετοιμασία, συμβάλλει στην καλύτερη εκμε¬ 
τάλλευση των επιχειρηματικών ευκαιριών, εξοι¬ 
κονομεί χρόνο από μετακινήσεις και αυξάνει 
την παραγωγικότητα και την ανταγωνιστικότητα 
των επιχειρήσεων. 

ΟΥΒΕΚαΤΥ: ΚΑΤΟΙΚΟΙ 
3 ΕΚΑΤΟΜΜΥΡΙΑ! 

Το ΙπΙοΓΠθί και η εικονική πραγματικότητα, 
λοιπόν, έχουν μπει για το καλά στη ζωή μας. 
Εχετε σκεφθεί, όμως, πως εκτός από προσομοί- 

Η ΟοΙοηγ €!ίγ 

(\ννΛν.εοΙοηγεΐ)γ*€θΓη), 
για παράδειγμα, αποτελεί μία 
κοινότητα που παρέχει την 
τεχνολογία αλλά και το 
περιεχόμενο για δημιουργία 
αποικιών (!), προοφεροντας 
στους χρήστες της τη 
δυνατότητα να 
διαμορφώνουν οι ίδιοι το 
περιβάλλον τους, όπως 
επιθυμούν, καθώς και να 
επικοινωνούν με τους άλλους 
χρήστες-κατοίκους της* 

ωση πτήσης κάποιοι διατείνονται ότι μπορούν 
να σας προσφέρουν μία ολόκληρη εικονική πο¬ 
λιτεία; Η ΩοΙοπγ Οίγ (ίΑΜν,εοΙοηγε- 
ϊίγχοηη], για παράδειγμα, αποτελεί 
μία κοινότητα που παρέχει την τε¬ 
χνολογία αλλά και το περιεχόμενο 
για δημιουργία αποικιών (!), προ- 
σφέροντας στους χρήστες της τη 
δυνατότητα να διαμορφώνουν οι 
ίδιοι το περιβάλλον τους, όπως επι¬ 
θυμούν, καθώς και να επικοινωνούν 
με τους άλλους χρήστες-κατοίκους 
της. Η ΟοΙοπγ Οίγ έχει το δικό της 
οικονομικό σύστημα, τη δική της 
κοινωνική δομή και φυσικά είναι 
τρισδιάστατη (30 νίΜυαΙ ΚεαΙίίγ] 
για περισσότερη ευχαρίστηση. Εί¬ 
ναι, με άλλα λόγια, μια κοινότητα 
που δημιουργήθηκε και απευθύνε¬ 
ται στους κατοίκους της. Στην 
ΟοΙαηγ Οίγ μπορείς να κατασκευά¬ 
σεις τη δική σου κατοικία, το δικό 
σου εικονικό σπίτι και να έχεις μία 
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Με τη δορυφορική κινητή τηλεφωνία οι αποστάσεις, που 
ήδη είχαν μικρύνει με τη χρήση της απλής κινητής 
τηλεφωνίας, εκμηδενίζονται. Ολος ο πλανήτης μας 
γίνεται πια ένα ενιαίο χωριό! 



Θα περάσουμε από τις πραγματικές πόλεις, μι 
τα κυκλοφορία κά, ατμοσφαιρικά και 
κοινωνικά προβλήματα, στις εικονικές 
κοινότητες; Και ο καφές στην πλατεία (μία είναι 
η πλατεία), τι θα γίνει, εικονικός κι αυτός; 

αμφίδρομη σχέση με τους άλλους κατοίκους 
με τη βοήθεια των αναΐστί, Η ζωή στην ΟοΙοπγ 
Οίγ, πάντως, ξεπερνά το σημείο της απλής συ¬ 
ζήτησης με τους άλλους χρήστες κοι δίνει απε¬ 
ριόριστες εικονικές δυνατότητες σε κάθε πολί¬ 
τη της φανταστικής αυτής πόλης: εργασία, αγο¬ 
ρές γιο το σπίτι, προσωπικό χώρο συνομιλιών 
και μηνυμάτων κ.ά. Το "ελεύθερο σπίτι" (ίτεβ 
Ηοππσ) είναι ένα μέρος, όπου ο πολίτης της 
^οIοηγ Οίγ μπορεί να τοποθετήσει πληροφο¬ 
ρίες και φωτογραφίες για τον ίδιο, τσ μηνύματα 
του, να συζητήσει με άλλους χρήστες κλπ. Η 
διεύθυνσή του θα είναι του τύπου: 
"Ηΐ1ρ://ννην.εο)οηγεΗγ. εοπΊ/Ηοπιβ/ΝΙΟΚ- 
ΝΑΜΕ". Οταν οι συμπολίτες του τον επισκέπτο¬ 
νται σπίτι του, έχουν την ευκαιρία να δουν ό,τι 
αυτός έχει επιτρέψει να βλέπουν και φυσικά, 
ίσως σε μερικούς από αυτούς να έχει απαγο¬ 
ρευτεί ακόμη και η ίδια η είσοδος! Για να απο¬ 
κτήσει κάποιος ένα ελεύθερο σπίτι, πρέπει να 
επί σκεφθεί το Οίγ Ρίσζσ, απ' όπου και θα με¬ 
ταφερθεί στην αποικία της αρεακείας του και 
εκεί θα διαλέξει τη γειτονιά του. Μέχρι στιγμής 
οι υπάρχουσες αποικίες είναι οι ακόλουθες: 
0 απιε 5 , $α-Ρι και νίιΐυαΙ Υ/ογΙΘβ Εχίοπίοδ. 

Ασφαλείς πληροφορίες αναφέρουν ότι σύ¬ 
ντομα οι κάτοικοι της ζοΐοπγ Οίγ θα μπορούν 
να βρίσκουν και εικονική εργασία, γι' αυτό, σν 
ψάχνετε για δουλειά, μην απελπίζεστε... 

ΣΑΣ ΑΝΘΙΣΑΜΕ ΤΗΝ ΟΡΕΪΗ; 

Εχετε αναλογιστεί τις αλλαγές που πραγμα¬ 
τοποιήθηκαν στη ζωή μας κατά τον προηγούμε¬ 
νο αιώνα (τον 20ό εννοούμε, πέρασε ήδη!); 
Εχετε συνειδητοποιήσει την ουσιαστική κατάρ¬ 
γηση του τυπικού ωραρίου εργασίας, ακόμη και 
αυτών των συμβατικών, γεωγραφικών συνόρων 
μεταξύ των κρατών; Είναι βέβαιο ότι η περαιτέ¬ 
ρω ανάπτυξη του Διαδικτύου θα προσδώσει 
νέο*., "ηλεκτρονικό παλμό" στο εμπόριο και την 
ιδιωτική μας ζωή. Ο "ψηφιακός αιώνας" μόλις 
άρχισε! Προετοιμαστείτε κατάλληλα, διότι κου¬ 
βαλά μαζί του πολλά "καλούδια"! 
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ΤΟ ΙΝΤΕΚΝΕΤ ΜΑΣ 
ΦΕΡΝΕΙ ΠΙΟ ΚΟΝΤΑ! 

Μπείτε στον κόσμο τον ζωντανόν 
ηλεκτρονικών συνομιλιών 


Περασμένα μεσάνυχτα. Τα δάχτυλα κινούνται ολοένα πιο γρήγορα 
πάνω στα πλήκτρα. Η στατική οθονη αφήνει τη φαντασία ελεύθερη να 
μαντέψει ποιος βρίσκεται στην άλλη άκρη της τηλεφωνικής γραμμής, 

Ο μανδύας ανωνυμίας που προσφέρει το Δίκτυο αφήνει τις πιο κρυφές 
πτυχές των ανθρώπων να ξεδιπλωθούν μέσα στα εΗαί γοογπϊ του 
ΙηϊβΓποΙ* Η δίψα για επικοινωνία και οι ιδιομορφίες της συνομιλίας 
μέσω υπολογιστή μεταμορφώνουν την ανθρώπινη επαφή σε νίάοο- 
παιχνίδι, με άλα τα θετικά και αρνητικά επακόλουθά του. Ηλεκτρονικές 
αυταπάτες κοινωνικότητας για μοναχικούς ανθρώπους ή διέξοδος 
κοινωνικοποίησης και διασκεδαστικός τρόπος γνωριμιών; Μπείτε στον 
κόσμο του ΙπΐθίτιβΙ ΚοΙαγ ΟΗαΙ (ΙΚ) και αντλήστε τα δικά σας 
συμπεράσματα... 


στο κανάλι που ξεκινήσαμε. Το κανάλι συμβολί¬ 
ζεται με ένα # πριν από το όνομά του, Πα πα¬ 
ράδειγμα, στο #5ροΓί5 πιθανόν να διεξάγεται 
μία αθλητική συζήτηση. Πώς γίνεται αυτό; Με 
εξαιρετικά απλό τρόπο. Ανάλογα με το πρό¬ 
γραμμα που χρησιμοποιούμε, σε κάποιο σημείο 
της οθόνης μπορούμε να δούμε όλους τους 
συμμετέχοντες στο εΗαί γοοπι, ή αλλιώς εΗαπ- 
πθΙ, στο οποίο βρισκόμαστε. Αν πληκτρολογή¬ 
σουμε μια πρόταση, γίνεται ορατή σε όλους. 
Αν, όμως, θέλουμε να απευθυνθούμε σε κάποι¬ 
ον δίχως να βλέπει τη συνομιλία μας τρίτος, τό¬ 
τε επιλέγουμε το πίείς του και κάνουμε εΗαί ή 
του στέλνουμε μήνυμα. Θα ασχοληθούμε στη 
συνέχεια αναλυτικότερα με τις δυνατότητες 



νσ-κοινότητας", ενός νίιΐυαΙ χώρου στον οποίο 
λαμβάνουν χώρα χιλιάδες συζητήσεις. Επιλέγο¬ 
ντας ένα ψευδώνυμο (ηίεΗπαιτίθ) μπορεί ο κα¬ 
θένας να περιπλανηθεί στα διάφορα εΗαί 
γοοππ 5 που έχουν δημιουργήσει άλλοι χρήστες 
ή να ξεκινήσει ένα δικό του. Το εΗαί γοοππ (ή 
εΗαηπ^Ι] δεν είναι παρά ένα σύνολο χρηστών 
που συζητάνε, συνήθως, ένα συγκεκριμένο 
δέμα. Αυτός που το εγκαινιάζει λέγεται 
εΚαπηΘΐ ορβτοίΟΓ και μπροστά από 
το ηίεΙε του εμφανίζεται το 
σύμβολο Ως ορθταΓοΓ 
έχουμε κάποια "ηγετι¬ 
κά" δικαιώματα 


κάθε εΗαί προγράμματος (τουλάχιστον με τα 
πιο διαδεδομένα). Είναι, επομένως, αρκετά εύ¬ 
κολο να διεξάγονται συζητήσεις με τις ώρες, 
γεγονός που μπορεί να οδηγήσει ακόμα και σε 
πραγματικές φιλίες και όχι μόνο... 


ΙΣΤΟΡΙΕΣ ΑΓΑΠΗΣ! 

Κι όμως, συμβαίνει! Δεν αποτελούν εξαιρέ¬ 
σεις οι περιπτώσεις που δύο άνθρωποι έρχο¬ 
νται τόσο κοντά μέσα από τις διαδικτυακές 
συζητήσεις τους ώστε να αποφασίσουν να συ¬ 
ναντηθούν και στην πραγματική τους ζωή. 


Του Βαγγέλη Αλΐυρίτη 

ο ΙΙΚ αντιπροσωπεύει τα αρ¬ 
χικά των λέξεων ΙπίοΓποί Κσ- 
Ιαγ ΟΗοί και είναι το κομμάτι 
του ΙηίΘΓΠβί που έχει αφιερω¬ 
θεί στην ηλεκτρονική συνομι¬ 
λία. Αναλυτικότερα, ο χρήστης, αφού προμη¬ 
θευτεί ένσ από τα πολλά σχετικά προγράμματα 
που κυκλοφορούν, συνδέεται με έναν εΗαί 
ίβΓΥβΓ. Με αυτόν τον τρόπο γίνεται μέ¬ 
λος μιας "κυΒερ- 







Μα5ΐεΓ 














]ΐ 


Ορϋοηι 
4\**ο 


3 ιηε 
5<μτΛ 
Μ'Λββ 
Β ΟΕΧ 
3 ϋβρίβν 

• ΰβΓΉΜ·^ 


| Ε* | η | 


ΡίΛΙοΒίΕϋΟίΑυιβίτβίνβτ 


Ή**» 115 ΕΛΟ»Γχ 

ΒίίχΙϋπιΕυ &Αίηβϊϊ 

Ββίϊύοπ»υ5 ΐηΟηαΐ η 
Αν*οπ>ΐυ (ΗΟ« μ 

ΡΛΐόοίΛ Α11 ΚΟ*# » 
η&0ΰτηυ5ϋη&τ*1ί 

3ϋηβΙ: ΗΛΐΙΰίη «ίνβτ 
ΑΛίΐηβΐΓ Βίηΐοπι ΕΙΙ ϊΡνβ 

ΛίΙβίηβί ^*Ί^ίθΦ ΐ«ν« 

Μ«ηΜ: ΟΑ, ΒΕ, νβτκουνβτ 
Αηβιηβτ.υΐ.νΑ.5βαΗλί 
Α*τ*£ Ρίβηΰοίηιβίνβ 
ΑίΛΛΒίίνίηβί: 0 αηύοΐΏ ιβτνβ 

ΑΙ^Γν^ Ευ.ΡΈ.Β*» 







.ΙΒΙ Χ Ι 





Πρώτο Βήμα η σύνδεση με έναν 


Ισως γιατί όταν διατηρούμε την ανωνυμία μας, 
ανοιγόμαστε ευκολότερα, εκμυστηρευόμαστε 
αλήθειες που δεν 8α ξεστομίζομε ποτέ αν μας 
κοίταζε κάποιος στα μάτια. Η ανάγκη για ου¬ 
σιαστική επικοινωνία αλλά και για διασκεδα- 
στικούς διαλόγους καταρρίπτει τα "ταμπού* 
περί της δήθεν ψυχρότητας του μέσου, του 
υπολογιστή, δηλαδή. Αλλωστε, ο γραπτός λό¬ 
γος μόνο ψυχρός δεν μπορεί να χαρακτηρι¬ 
στεί, όταν είναι πλούσιος σε χιούμορ, αυθορ* 
μητισμό ακόμη και ερωτισμό. Μη σας φανεί 
παράξενο αν συναντήσετε κάποιο ζευγάρι που 
γνωρίστηκε μέσω ΙηΙβΓΠβΙ. Οπου υπάρχει αν¬ 
θρώπινη επαφή, αυτά είναι αναμενόμενο! Πό¬ 
σο μάλλον στο Δίκτυο, που προσφέρει απλό¬ 
χερα τις ιδανικές συνθήκες για μια πρώτη συ¬ 
ζήτηση εφ' όλης της ύλης. Η φαντασία εναλ¬ 
λάσσεται με την περιέργεια, οι αδιάκριτες 
ερωτήσεις προκαλούν ανάλογες απαντήσεις 
και τα πραγματικά πρόσωπα των συνομιλητών 
μπλέκονται με τις "ηλεκτρονικές" τους μά¬ 
σκες. Ενας κόσμος μυστηρίου και αγνώστου, 
που σε δελεάζει να τον εξερευνήσεις. 

Στο IΚ^ δεν βρίσκουν καταφύγιο μόνο όσοι 
αναζητούν νέες γνωριμίες, αλλά και αυτοί που 
η "μοίρα" τούς έστειλε μακριά. Οταν το έτερον 
ήμισυ σπουδάζει στο εξωτερικό, όταν οι παλιοί 
φίλοι έχουν σκορπίσει στα τέσσερα σημεία του 
ορίζοντα, ο μόνος τρόπος για να μη χτίσετε 
εσείς, με τα λεφτά σας, καινούριο μέγαρο στον 
ΟΤΕ είναι το ΙηίθΓΠθϊ. Το συναίσθημα είναι εντε¬ 
λώς διαφορετικό όταν μπορείς να μιλήσεις με 
κάποιον που είναι στην άλλη άκρη του πλανήτη 
για πολλές ώρες κάδε μέρα. Δεν είναι λίγα τα 
χωρισμένα από την απόσταση ζευγάρια, που 
μυήθηκαν στο χώρο του ΙηίοΓΠθί μόνο και μόνο 
γιο να αποκτήσουν έναν δίαυλο επικοινωνίας 
μεταξύ τους. 

ΙΣΤΟΡΙΕΣ ΤΡΟΜΟΥ»* 


αγνώστους! Παράλληλα, συνετό εκ μέρους 
σας θα ήταν να είστε ιδιαιτέρως επιφυλακτικοί 
με ό,τι αρχείο θέλει να σας προσφέρει κάθε 
"καλοθελητής". Τούτο διότι υπάρχει μεγάλη πι¬ 
θανότητα να είναι ένα αρχείο ιός, π,χ, ένα Τγο- 
|οη αρχείο. Χαρακτηριστικά αναφέρουμε το 
αρχείο 'ΌΜδείυρ.οχσ", το οποίο, αφού κολλή¬ 
σει τον υπολογιστή σας και σας αναγκάσει σε 
Γ€5θί, αλλάζει όλα τα άίηβείοτίβ* αε ονόματα 
με χαρακτήρες μη αναγνωρίσιμους από τα 
ννϊπάο*5. Οταν κάποιος προσπαθήσει να σας 
στείλει τέτοιο αρχείο, φυσικό, μην το δεχτείτε 
και ειδοποιήστε τον ορβΓαίοπ 
Η διαστροφή μέσα στο ΙΙΐΟ δεν σταματά σε 
λίγους κακόβουλους ΚαεΙ<0Γ5 - σπανίζουν άλ¬ 


λωστε οι ΗαεΙ(θΓ5 με τέτοιες ικανότητες. Επε- 
κτείνέτα ι στη θεματολογία των εΗαηπβΙ$, η 
οποίο αγγίζει αρκετές φορές τα όρια της πα¬ 
ράνθιος, Κάθε λογής σεξουαλική διαστροφή, 
σατανισμός ακόμα και η οργανωμένη πειρατεία 
βρίσκουν καταφύγιο σε σχετικά κανάλια - ηλε¬ 
κτρονικές κοινότητες. Η ελευθερία του λόγου, 
βέβαια, μπορεί να επιτρέπει την έκφραση όλων 
των τάσεων, δεν επιτρέπει, όμως παραδείγμα¬ 
τος χσριν, στους επίδοξους παιδεραστές να 
αναζητούν τσ υποψήφια θύματά τους σε παιδι¬ 
κά κανάλια με θέματα όπως τα εαιΐοοηε! Στις 
Ηνωμένες Πολιτείες έχουν γίνει αρκετές συλ¬ 
λήψεις με τη βοήθεια "κυΒερνα-πρακτόρων" 
που υποδύονταν τα ανυποψίαστα θύματα. 



Μέχρι τώρα, όλα ακαύγονται ιδανικά πλα¬ 
σμένα στον παράδεισο του ΙΚΟ. Δυστυχώς, 
όμως, υπάρχει και η ζοφερή πλευρά 
της αθώας αυτής μορφής επι¬ 
κοινωνίας. Η δυνατότητα 
ανταλλαγής αρχείων με τη 
Βοήθεια των εΚαί £6Γνβτ£ 
προσέλκυσε το ενδιαφέρον 
αρκετών ΚαεΙ<βΓ5. Μέσα από 
τις απευθείας 0<Χ συνδέ¬ 
σεις επιχειρούν να αποκτή¬ 
σουν πρόσβαση σε υπολογι¬ 
στές ανυποψίαστων χρηστών. 
Φημολογείται πως κάποιοι από 


την "οΙΕΙθ" του Ηαείυηει είναι ικανοί να 
ανακαλύψουν μέχρι και τον τηλεφωνικό 
αριθμό σας οπό μια τέτοια σύνδεση. Απο¬ 
φεύγετε, συνεπώς, απευθείας εΗαΙ με 


€ΗΑΤ, ΚΑΙ ΟΧΙ ΜΟΝΟ 

Η συνομιλία στο Δίκτυο έχει τα θετικά και τα 
αρνητικά της, όπως και οποιαδήποτε τυχαία 
γνωριμία. Εκτός από την πληκτρολόγηση δια¬ 
λόγων, τα προγράμματα επικοινωνίας προ¬ 
σφέρουν και δυνατότητες ανταλλαγής αρ¬ 
χείων. Το γεγονός αυτό οδήγησε στη δημι¬ 
ουργία αρκετών καναλιών που πραγμα¬ 
τεύονται την αποστολή αρχείων συ¬ 
γκεκριμένου τύπου, π,χ. αρχεία τύ¬ 
που ΜΡ3. Στα κανάλια αυτά, μά¬ 
λιστα, υπάρχουν και υποβοηθη¬ 
τικές εντολές με κυριότερη την 
εντολή αναζήτησης: "@ίΐπά 
όνομα αρχείου". Θα εκύλα¬ 
γε ίτε με τον όγκο των δεδο¬ 
μένων που είναι διαθέσιμος 
σε παρόμοια εΗαηηβΙί. Συγ¬ 
χρόνως, υπάρχουν κανάλια 
με θέμα κάποια γλώσσα 
προγραμματισμού, όπου μπο¬ 
ρείτε να θέσετε τις δικές σας 
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ΤΟ ΙΝΤΕΚΝΕΤ 


ΜΑΣ ΦΕΡΝΕΙ ΠΙΟ ΚΟΝΤΑ 



Το Ι€0 προσφέρει και δυνατότητίς τηλεφωνητή. 



Το 5ΪΙβ από όπου μπορείτε να προμηδευδείτε το ΡΝοηβΤτβο. 


απορίες, Οι δυ¬ 
νατότητες εκμε¬ 
τάλλευσης του 
ΙΚ€ είναι ανεξά¬ 
ντλητες... 

ΜΙΚ€ 

Επιχειρώντας 
μια ματιά στα 
δημοφιλέστερα 
προγράμματα 
επικοινωνίας, 
λογικό ήταν να ξεκινήσουμε 
από τον κλασικότερο, διαχρονικότερο και 
απλούστερο εκπρόσωπό τους, το ΜΙΙϊΟ. Το ΐπ- 
ΙΟΓίσεο του και οι δυνατότητες του είναι λιτές 
και εύκολα προσπελάσιμες. Αφού συνδεθείτε 
με κάποιον 5 βτνθΓ (προτείνουμε τους δημοφι¬ 
λέστατους ΟΑΙπθΙ και ΙΙπ£Ιθγπθϊ), καλείστε να 
επιλέξετε ένα κανάλι (προτείνουμε πάλι το 
#ΗΕΙΙΑ$]. Από κει και πέρα τα πάντα είναι 
απλά. Το παράθυρο κάθε καναλιού χωρίζεται 
σε τρία μέρη. Το κάτω μέρος ανήκει οε αυτά 
που πληκτρολογείτε. Οταν πατάτε βπίθΓ, η 
πρότασή σας μεταφέρεται στο επάνω παράθυ¬ 
ρό, όπου γράφεται ό,τι λέει οποιοσδήποτε 
συμμετέχει στο κανάλι. Τέλος, δεξιά υπάρχει 
μία λίστα με όλους τους συμμετέχοντες. Αν 
επιθυμείτε να κάνετε μία "ρπνε" συνομιλία, 
τότε έχετε δύο επιλογές: να στείλετε ένα 
ππθ*$α 9 β ή να κάνετε απευθείας σύνδεση με 
τον έτερο συνομιλητή (ΡΟΖ εΙιαΙ). Και οι δύο 
αυτές επιλογές είναι προσπελάσιμες, είτε από 
το κεντρικό μενού και την ίοοίόαί είτε με δεξί 
εΐϊείε πάνω στο όνομα του συνομιλητή οσς. Αν 
θέλετε να στείλετε ταυτόχρονο και κάποιο αρ¬ 
χείο - μία φωτογραφία σας ίσως! - μπορείτε με 
τη βοήθεια της επιλογής 5βπά, από την επιλο¬ 
γή 000 του κεντρικού μενού* Εξίσου χρήσιμη 
είναι η δυνατότητα Ιϊ5ί εΚαηπβΙ*, που παρου¬ 
σιάζει ποια οΗαηηθΙί είναι ενεργά και με πόσα 


μέλη το καθένα. Αξίζει να σημειωθεί 
πως μπορείτε να συμμετέχετε σε 
περισσότερα του ενός κανάλια 
ταυτόχρονα. Παρόμοιο πρό¬ 
γραμμα με το ΜΙΚ είναι 
κοι το VIΚ0, το οποίο υιο¬ 
θετεί περίπου το ίδιο ίπΐοτ- 
ίαεο. 

ιοο 

Το είναι, ίσως, με δια¬ 
φορά το λαοφιλέστερο πρό¬ 
γραμμα. Φιγσυράρει στις πρώτες θέ¬ 
σεις όλων των άονπίοαά $ιίβ5 και προσφέρει 
εξαιρετικές υπηρεσίες. Οι διαφορές του από 
τα άλλα ανταγωνιστικά προγράμματα είναι αρ¬ 
κετές. Στο £0 κάνετε εγγραφή (δωρεάν φυσι¬ 
κά) και αποκτάτε τον δικό οας κωδικό, τον £0 
πυηιΒβΓ. Ο κωδικός αυτός είναι κάτι σαν τηλε¬ 
φωνικός αριθμός και μόνο όσοι τον έχουν μπο¬ 
ρούν να σας καλέσουν σε 
συνομιλία. Η συνομιλία διε¬ 
ξάγεται οε δύο παράθυρα, 
όπου στο ένα φαίνεται ότι 
πληκτρολογείτε εσείς και 
στο δεύτερο ότι πλη¬ 
κτρολογεί ο άλλος. Με 
το που πατάτε ένα πλή¬ 
κτρο, ο αντίστοιχος 
χαρακτήρας γίνε¬ 
ται ορατός από το 
συνομιλητή οας, γεγο¬ 
νός που προσφέρει περισσότερη 
αμεσότητα στο ΙΟΟ. Οι λειτουργίες ανταλ¬ 
λαγής αρχείων εξακολουθούν να υποστηρίζο¬ 
νται, ενώ υπάρχουν και υπηρεσίες καταλόγου, 
κάτι σαν "χρυσός οδηγός” για το μέλη του Ι€0. 
Μπορείτε να δείτε ποιοι από τους φίλους σας εί¬ 
ναι οπ-Ιϊπβ και, σε όσους δεν είναι, μπορείτε να 
αφήσετε ένα μήνυ μα για να το λα βουν μόλις ξα- 
νσσυνδεθούν με τη "νίιΐυαΙ* κοινότητα του Ι€Θ. 


ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΣΤΗΝ ΑΜΕΡΙΚΗ 
ΜΕ ΧΡΕΩΣΗ 60 ΔΡΧ, ΤΗΝ ΩΡΑ! 

Για αυτούς που πληκτρολογούν τρεις χαρα¬ 
κτήρες το λεπτό η τεχνολογία έδωσε λύση. 
Αρκετά προγράμματα, πλέον, υποστηρίζουν 
τη νοίςε επικοινωνία, την αποστολή δηλαδή 
ήχου, όπως ακριβώς το τηλέφωνο. Αν, λοιπόν, 
θέλετε να επικοινωνείτε συχνά με έναν φίλο 
σας που ζει σε άλλη πόλη ή ακόμα και σε άλ¬ 
λη ήπειρο, δεν έχετε παρά να προμηθευτείτε 
ένα μικρόφωνο και κάποιο ανάλογο πρόγραμ¬ 
μα. Εμείς θα αναφερθούμε στο ΡΚοποΕγθο 
5.0, το οποίο μπορείτε να αποκτήσετε εντε¬ 
λώς δωρεάν από το ΙπΙεΓπεΙ (ΚίΙ·ρ;//Ρΐιοπε 
ΡΐΌΘ.εοΓη). Αφού το εγκαταστήσετε, θα σας 
παραπέμψει σε μία ιστοσελίδα για να συμπλη¬ 
ρώσετε μία φόρμα και να κάνετε Γθ^ίβτ ως 
χρήστης. Μέσα σε όΟ δευτερόλεπτα δα σας 
σταλεί ένα Θ-παίΙ με μία διεύθυνση. Εκεί θα 
βρείτε τον κωδικό σας 
και τον εικονικό αριθμό 
τηλεφώνου σας, το υ$βΓ 
10. Προσοχή! Αν διαβά¬ 
ζετε το σ-ηπαίΙ από άλλο 
$ϋε, π.χ, ΗοίππαΐΙ,εοΓη, τό¬ 
τε ίσως αντιμετωπίσετε 
προβλήματα, αν κάνετε 
εϋεΐί στη διεύθυνση που 
θα σας στείλουν. Αντι¬ 
γράψτε την κοι πληκτρο¬ 
λογήστε τη σε νέο παρά¬ 
θυρο του ΕχρΙοτΘΓ σας. 
Επειτα από αυτήν την ολι- 
γολεπτη διαδικασία που είναι πιο εύκολη 
απ' ό,τι ακούγεται, είστε έτοιμοι να κάνετε Ι 09 
οπ εκτελώντας το πρόγραμμα ΡΗοποΡγοθ. Το 
περιβάλλον του είναι κάτι παραπάνω από φι¬ 
λικό. Μπροστά οσς θο δείτε ένα κινητά τηλέ¬ 
φωνο και από εκεί μπορείτε να πάρετε σποι- 
ονδήποτε, αρκεί να γνωρίζετε το υ$εΓ \ϋ του, 
το νούμερό του δηλαδή. Οταν το σηκώσει, 
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ΜΑΣ ΦΕΡΝΕΙ ΠΙΟ ΚΟΝΤΑ 


έχετε κανονική τηλεφωνική συνομιλία μέσω 
της κάρτας ήχου, των 
ηχείων και του μικροφώ¬ 
νου σας. Το μόνα που 
διαφέρει είναι η χρέωση, 
η οποία είναι η κοινή μο¬ 
νάδα που πληρώνετε για 
την ώρα που είστε συνδε- 
δεμένοι στο Ιπΐθίτιβϊ. Φυσι¬ 
κά, το ίδιο πρόγραμμα πρέ¬ 
πει να διαθέτει και ο συνο¬ 
μιλητής σας στον υπολογι¬ 
στή του, ενώ δεν παρέχεται 
η δυνατότητα να μιλήσετε σε 
κάποιον που δεν έχει πρό¬ 
σβαση στο ΙηΙοΓηοϊ. Η κλήση οποιουδήποτε 
συμβατικού τηλεφώνου από το Ιπίβτπβί είναι 
υπηρεσία που προσφέρεται από κάποιες εται¬ 
ρίες με συνδρομή και υπό αμφισβητούμενο 
καθεστώς νομιμότητας. Κλείνοντας με το 
ΡΙιοηβΡΓθβ, αναφέρουμε ότι διαθέτει και αυτό 
υπηρεσίες καταλόγου καθώς και υποστήριξη 
νιάβο, δυνατότητα που θα αναλύσουμε παρα¬ 
κάτω για μερικούς αντιπροσωπευτικότερους 
εκπροσώπους της. 

ΑΠΟ ΤΟ ΜΙΚΡΟΦΩΝΟ ΣΤΗΝ 
ΚΑΜΕΡΑ 

Η νέα μανία που αρχίζει να σαρώνει το Ιπ- 
ϊΘΓΠβϊ είναι οι νιθσο συνομιλίες. Το δρόμο 
άνοιξε το Νβί ΜθβΝπ9 της Μϊετσ5θθ, το οποίο 
εγκαινίασε την υποστήριξη τηλεσυνδιάσκεψης 
για το ευρύ κοινό. Ακολούθησαν αρκετά πα¬ 
ρόμοια προγράμματα. Εξαιρετικά δημοφιλές 
είναι το ΡΙΚΉ, μια εφαρμογή που συνδυάζει 
τις δυνατότητες μιας κοινής ΙΡΟ πλατφόρμας 


με νιάβο και εαπιβΓα $υρροΓί. Μοιάζει αρκετά 
με το ΜΙΚΟ, μόνο που το περιβάλλον του είναι 
φιλικότερο και εμπλουτισμένο 
με ομορφότερα γραφι¬ 
κά. Υπάρχει η δυνατό¬ 
τητα συνεργασίας του 
με κάποιο από τα πολλά 
ΙοχΜο^ροσεΚ προγράμ¬ 
ματα που κυκλοφο¬ 
ρούν και ίσως ήδη να 
έχετε εγκατοστήσει 
στον υπολογιστή σας. 
Το αποτέλεσμα είνσι 
να ακοΰτε τους πλη- 
κτρολογημένους δια¬ 
λόγους με ψηφιακή, φυσικά, προσομοίωση 
ομιλίας. Αν δεν σας αρκεί αυτά, η επιλογή 
νίάβο $θΓνβΓ έρχεται να σας μυήσει στον κό¬ 
σμο του νιάβο εοπίοΓοηεϊπ^, ένα πεδίο αρκετά 
πλατύ για να συμπεριληφθεί στο παρόν άρ¬ 
θρο. Η προσιτή τιμή μιος κάμερας καθιστά 
πλέον εύκολη την απόκτησή της, με αποτέλε¬ 
σμα η οπτικοακουστική επαφή 6ύο ανθρώπων 
διάμεσου του Δικτύου να μην είναι πιο πολυτέ¬ 
λεια. Προσθέτουμε πως το πρόγραμμα νίΡΟ 
που προαναφέραμε παρέχει επίσης υπηρεσίες 
αναμετάδοσης ήχου και εικόνας. 

ΚΟΥΒΕΝΤΟΥΛΑ 
ΚΑΙ ΑΠΟ ΙΣΤΟΣΕΛΙΔΕΣ 

Σε περίπτωση που για κάποιον μυστήριο λό¬ 
γο είστε αντίθετοι στην εγκατάσταση ενός από 
τσ προαναφερόμενα προγράμματα, τότε μπο¬ 
ρείτε να κοταφύγετε στην εναλλακτική λύση 
που προσφέρουν πολλές ιστοσελίδες. Σελίδες 
κάθε περιεχομένου, από αθλητικά μέχρι επι¬ 


στημονικά 5ϋβ5, παρέχουν συχνά τη δυνατότη¬ 
τα συμμετοχής σε κάποια συζήτηση σχετική με 
το αντικείμενό τους. Δυστυχώς, σε σχέση με 
τις προσναφερόμενες εφαρμογές, τα εΗαί 
5Ϊίθ5 λειτουργούν με αισθητά χαμηλότερες τα¬ 
χύτητες. Παρ' όλα αυτά, είναι ιδιαίτερα χρήσι¬ 
μο να διεξάγεται μια κουβέντα σε κάθε σελί¬ 
δα βασισμένη στο περιεχόμενό της. Οι ενδια¬ 
φερόμενοι δεν μένουν στις παρεχόμενες πλη¬ 
ροφορίες, αλλά αντλούν γνώσεις και από τρί- 


Η ΟΗΑΤ ΟΡΟΛΟΓΙΑ 


ΟΗαπιιβΙ: Το θέμα κάτω από το οποίο 
συναντιέται και συζητά ένα σύνολο χρη¬ 
στών. 

Ορ&ΓαΙοπ Ο ιδρυτής και απόλυτος 
άρχοντας του εκάστοτε καναλιού. 

ΚΙίΙε: Αν είστε "κακά" παιδιά, ο ορβτ- 
αίοΓ μπορεί να σας αποβάλει από το κανά¬ 
λι του! 

Βαη: Αν έχετε τη γλώσσα του Παννό- 
πουλου, πιθανόν νσ σας απαγορεύσουν 
την είσοδο σε κάποιο κανάλι όπου έχετε 
προκαλεοει πρόβλημα. 

1α0: Οταν πλακώνει πολλή κίνηση, τό¬ 
τε υπάρχει μιο καθυστέρηση στην αναμε¬ 
τάδοση των δεδομένων. Αυτή λέγεται 
Ίαε)" και μπορεί να μετρηθεί με την εντο¬ 
λή Η ρ\η$". 

εΚαΙ; Απευθείας συζήτηση. 

0€0 5θη<1: Αποστολή αρχείου. 

ννΗοΐ5: Εντολή που δίνει κάποιες πα¬ 
ραπάνω πληροφορίες για ένα τυχάρπαατο 
πίεΙς.,. 

Ρΐοοά: Η εκνευριστική συνήθεια που 
έχουν πολλοί να επαναλαμβάνουν συνε¬ 
χώς μία φράση, μη επιτρέποντας σε κανέ- 
νον άλλον να μιλήσει. Ετσι, καταλήγουν με 
ένα μεγαλοπρεπέστατο ΙκίεΙκ εκτός καναλι¬ 
ού. 

Ιοί: Ιου9Κ ΟυΙ Ιουά. Δυνατό γέλιο. Αν 
βαρεθήκατε να γράφετε χαχαχα.. 

Α/ί/Ι: Ηλικία/φύλο/τοποθεσία 
(Α9θ/5βχ/ΙοεαΚση(. Για να ξέρουμε ποιος 
είναι ποιος. 

Χαρούμενη φαταούλα! (Προφανώς 
το πληκτρολογείτε για να εκφράσετε ανά¬ 
λογο συναίσθημα). 

:·Β Τρελά γέλιο! 

:· (Λυπημένη φατσουλα! 

Κλείστε μάτι! 

$:-< Ζοχάδες... 

:-ο Ααααα! 

Οι φαταούλες με τα σημείο στίξης απο¬ 
τελούν διεθνή κώδικα επικοινωνίας! Απεικο¬ 
νίζουν τσ μάτια, τη μύτη και το στόμα του 
ομιλητή με στροφή 90 μοιρών. 



Και υποστήριξη ήχου οπό το νΐ*υαί ΙΚ€ 98. 
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Το ιηΐ&Γίαεβ του ΡΚοηβΡΓββ δίνει άλλη αίσθηση στις ψηφιακές συζητήσεις σας. 


τους, μετατρέποντας μία διεύθυνση του Ιπί©Γ- 
η ©1 οε μία μικρή κοινότητα. 

Σχεδόν όλα τα δημοφιλή 5 Ϊ 1 © 5 , με πρωταγω¬ 
νιστές τις γνωστότερες ^θογοΗ παρέ¬ 

χουν τη δυνατότητα εΗαί. Αξίζει να τονίσουμε 
πως τα εΗαί γοογπ$ αυτού του είδους είναι τα¬ 
ξινομημένα σε προκαθορισμένες κατηγορίες 
με δεδομένη θεματολογία, γεγονός που προ¬ 
σανατολίζει την επιλογή του εΗαί γοογπ που 
μας ενδιαφέρει. Γνωστά $ίί ©5 με εΗαί υποστή¬ 
ριξη είναι τα ΗΗρ://εΗαΓ.γαΗσο.εοππ/ και 
Ηίίρ://εΗαί. I γεο^.εο γπ/. 

ΝΕνν50Κ0υΡ5 

Στο πλαίσιο των οη-Ιϊπθ συζητήσεων εντάσ¬ 
σεται και ο κόσμος των ηβ\ν$ 9 Γθυρ 5 . Η αντί¬ 
στοιχη μορφή επικοινωνίας, αν και στερείται 
της δυνατότητας ζωντανής συνομιλίας, έχει 
αναπτύξει το δικό της φανατικό κοινό. Το 


ησ*59 Γ0υ Ρ € ' ναι Η ια κοινότητα χρηστών του Ιπ- 
ίοΓποί μέσα στην οποία ο καθένας μπορεί να 
θέσει τα ερωτήματά του στους υπόλοιπους και 
να περιμένει την απάντησή τους. Παράλληλα, 
υπάρχει η δυνατότητα ενημέρωσης σε τακτική 
Βάση γύρω από τα εξειδικευμένα, συνήθως, 
θέματα ενός πβ^59 Γ0υ Ρ μέοω Τ Π 5 απόγνωσης 
"άρθρων" που έχουν δημοσιευτεί. Δεν είναι λί¬ 
γοι αυτοί που Βρίσκουν τον προαναφερόμενο 
τρόπο επικοινωνίας ιδιαίτερα πρακτικό, κυ¬ 
ρίως λόγω του ότι δεν αναγκάζει το χρήστη να 
είναι προσκολλημένος στην οθόνη περιμένο- 
ντας εκείνη τη στιγμή μια απάντηση στα ερωτή¬ 
ματα που θέτει. Δημοσιεύοντας μία ερώτηση, 
μία άποψη ή ακόμα και μία αγγελία δίνετε την 
ευκαιρία σε οποιονδήποτε ενδιαφερόμενο να 
σας απαντήσει. Ως μέθοδος ανταλλαγής από¬ 
ψεων εμφανίζεται πολύ συχνό σε επιστημονι¬ 
κά, τεχνικά και ενημερωτικά αντικείμενο δια¬ 
λόγου* 

Η είσοδος στον κόσμο 
των πο* 59 Γουρ 5 γίνεται με 
τη Βοήθεια είτε του Νθϊ 5 - 
εαρ© Ναν^αίοΓ είτε κάποι¬ 
ου εξειδικευμένσυ προγράμ¬ 
ματος όπως το Εγ©© Α 9 θπ 1 
της ΡογΙ©. Υπάρχουν αρκετά 
$Βθ5 στο ΙπϊθΓπβί που θα 
σας Βοηθήσουν στο πρώτα 
σας Βήματα, όπως τα 
Ηίϊρ://νν*,©ηΗαπε©.οο.υΙ</ 
π©ν$/ και Ηίίρ://**ν, 
η©ν 5 νίΙΙ©.εοπι/ πον^Γουρδ/, 
Προ κειμένου να καταλάβετε 
περίπου τη δομή αυτού του 
τρόπου επικοινωνίας, φαντα¬ 
στείτε τον σαν κοτηγοροποι- 


ημένο ©τηαίΙ με χιλιάδες θέματα, ταξινομημέ¬ 
να με μια ιεραρχία. Αρκεί να κάνετε 5υ05σιΒθ 
στο παν** 9 Γ0υ Ρ Τ Η£ αρεσκείας σας και είστε 
μέλος αυτής της διαδεδομένης μορφής συζή¬ 
τησης. Δοκιμάστε το και ίσως κατορθώσει να 
σας ξεκολλήσει λιγάκι από τους έντονους 
ρυθμούς του Ιίν© εΗαΗ 

ΩΡΑ ΓΙΑ ΥΠΝΟ 

Τα μάτια πια έχουν αρχίσει να κουράζονται. 
Η νύστα κάνει τους συνομιλητές να κοιτάξουν 
τα ρολόγια τους. Κοντεύουν ξημερώματα... Λί¬ 
γες κουβέντες για το κλείσιμο. Στο μυαλό πά¬ 
ντοτε πλσνάται η τολμηρή ιδέα της συνάντη¬ 
σης με τον άγνωστο ή την άγνωστη που μίλαγε 
όλο το Βράδυ, Πόσο άγνωστος είναι, όμως, 
μετά τόσες ώρες κουβέντας; Αναρωτιέται αν 
δικαιούται νσ αποκαλεί φίλο του κάποιον που, 
αν και συζήτησε μαζί του τα πιο κρυφά μυστι¬ 
κά του, δεν έχει ακούσει ποτέ τη φωνή του* 
Ισως, τελικά, μετράει το τι λέμε και όχι το πώς. 
Ισως μπροστά από μία ψυχρή ηλεκτρονική 
οθόνη να μπορούν δυο άνθρωποι να αποκα- 
λύψσυν τον πραγματικό εαυτό τους, μια και η 
ανωνυμία είναι η απαρχή της εξομολόγησης. 
Οσο περίεργο, τεχνολογικά διεστραμμένο ή 
ανθρώπινα ρομαντικό και αν ακούγεται, οι "δι- 
κτυοκές" φιλίες όχι μόνο υπάρχουν, αλλά είναι 
και πολύ ιοχυρές,,, 

Ε 


ΜΕΡΙΚΕΣ ΒΑΣΙΚΕΣ ΙΕΡΑΡΧΙΚΕΣ 
ΚΑΤΗΓΟΡΙΕΣ ΝΕ\Μ56Ρ0υΡ5 


αΐί 

Εναλλακτικά 9 Γθυρ$ 

Βϊοηβί 

Βιολογία 

ΙμΙ 

Βϊ!η©ί Οαίβ*αγΘ0 9 θυρ$ 

Βϊχ 

Επιχειρήσεις 

εβτπ 

ΟΕΚΝ 1 πΤ© γ©$Ι 9 Γ 0 υ Ρ 5 

ςΗ 

Ελβετικά π©^ 59 Γθυρ 5 

εοηιρ 

ΟοππρυΗη 9 

<1© 

Γερμανικά 0 Γουρ 5 

©ιιη©1 

Ευρωπαϊκά ΙΒβπβΙ 
η©^59 ΓΟϋ Ρ 5 

0ηυ 

ΤΚ© ΘΝυ ρΓθ|©εϊ οί ίΗ© Γγθθ 
δοίΚναΓ© ΡουηάαΗοπ 

Ηβρηβΐ 

Η 19 Η Επθγ 9 υ ΡΗγϊία* 

Δείτε επίσης: ΩΕΚΝ, 0Ε5Υ, 
ΡΝΑΙ,ΚΕΚ, ΙΒΙ,δίΑςδδΟ 

Ιε12 

Παιδιά & εκπαίδευση 

ΠΊΙ5ί 

Διάφορα (π.χ. αγγελίες) 


Σχετικά με τσ ίδια τα 
π©*$ 9Γουρ5 

ρυΒηβΐ 

ΡυΒΙίε αεε ©55 $γ 5 ίβπη 5 

Γθ€ 

ΚβεπβαΙΐοη 

κι 

Επιστήμη 


Κοινωνία 

ίαΙΙε 

Κουβέντα και κουτσομπολιά! 


ΙΧ9··^Μ 

>ί ί*-Ρ £Νμ 1«ί ; 
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ϋί 5 ιυ ϋ Φ ^ 4 β ?: 


Εν·* Γ^ρ η,*Μ 
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■ ΐι«ΐ)*· 

I Ε ΙΤΤη 


Λίστα διαθέσιμον καναλιών μέσα σε λίγα δευτερόλεπτα από το 
ΡΙΚΟΗ. 


Ή&ΡΖ Μα$ΪΟΓ 
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Τα βιβλία συναντούν το Διαδίκτυο 
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Εκδύσεις ΑηυΗΐ 
Νΐίς κυκλοφορίες 



Λογισμικό 


( 

— 



«*Ι 5 Μι 


Καλώς ήρθατε!., 


Υπο ΐκδοση 


* 


Κριτικές 




Γ/χίψη μας 
ϊ ϊί\ γ{4{ (ΙίΠ 111 

Γη)4 β*β\*ι ιντ πΛ*·/ϊτ μας 


ΐ Νΐια Αρπα 

βΒ¥ «κ Γψί>ΗΧ(ΐρ3·Τ 


...στο ννβό $ί(θ των Εκδόσεων 
μας, το οποίο περιλαμβάνει 
όλους τους τίτλους που βρί¬ 
σκονται αυτή την περίοδο στη 
διάθεσή σας, αναλυτικά στοι- 
χεία για τις εκδόσεις μας και 
» πολλές ακόμη χρήσιμες πλη¬ 

ροφορίες. 

Οι Εκδόσεις Αηυόίε ιδρύθηκαν 
το καλοκαίρι του 1991 ως κλά¬ 
δος της ΟοηηρυρΓβεδ Α.Ε. και 
σήμερα έχουν καθιερωθεί μεταξύ των δυναμικότερων ελλη¬ 
νικών εκδοτικών οίκων. Η συνολική παραγωγή μας έχει ήδη 
ξεπεράσει τους 400 τίτλους, οι περισσότεροι από τους οποί¬ 
ους έχουν γνωρίσει εξαιρετική επιτυχία. Εχουμε αξιοποιή- 
σει ένα μεγάλο και ικανό επιτελείο Ελλήνων συγγραφέων 
και παράλληλα έχουμε μεταφέρει στην ελληνική γλώσσα, 
με ιδιαίτερη φροντίδα, πολλούς τίτλους των σημαντικότε¬ 
ρων διεθνών εκδοτικών οίκων. 



► 2000 ΠΑΡΑ 

ΛΙΓΕΣ ΩΡΕΣ! 

Θ Πόσο 

1 προετοιμασμένοι 
είμαστε για 
μία αλλαγή της 
χιλιετίας δίχως 
δυσάρεστα 
προβλήματα; 

► ΑΣΦΑΛΕΙΑ & 
ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 

ΕΜΠΟΡΙΟ 

Ενημερωθείτε 
4Η* για το 
* κρίσιμο 
• ζήτημα της 
ασφάλειας 
στις ηλεκτρονικές 
συναλλαγές. 

► ΟΡ-ΚΟΜ 

Η 

εικοσαετής 
διαδρομή 

του ΟοΓπρασΤ ϋίδσ 
και του Οϋ-ΚΟΜ. 




Το πρώτο ελληνικό βιβλιοπωλείο οηΐίηβ 
τώρα ξανά κοντά σας ανανεωμένο, με καινούριες 
δυνατότητες, γεμάτο προσφορές και εκπλήξεις. 

Ανοικτό από την 1η Ιανουαρίου 2000 
και... για μία χιϋιετία! 


ΑΛ 

ΕΚΔΟΣΕΙΣ Γ 


ΝϋΒίΟ 











































ϋΕΜΟδΟΕΝΕ 

διαφορετική ηλεκτρονική 
κουλτούρα 


0 υπολογιστής μου θεωρούνταν πάντα παλαιός τεχνολογίας. Τα 
καινούρια προγράμματα μου έδιναν την εντύπωση ότι δεν αξίζει ιίποτα. 
Μια μέρα, όμως, έπεσαν στα χέρια μου μερικά είβηιοε, που με 
βοήθησαν να 8ω με άλλο μάτι τον κόσμο των υπολογιστών. 

Θα αναρωτιέστε, βέβαια, σε ποια άοιποε αναφέρομαι. Πρόκειται για 
εκείνα στα οποία ταλαντούχοι προγραμματιστές, γραφίστες και 
μουσικοί συνεργάζονται με σκοπό τη δημιουργία μιας πιυΐΐΐιπβάΐα 
επίδειξης (άβπιοείΓαίίοη) των ικανοτήτων των δημιουργών και των 
δυνατοτήτων του υπολογιστή. Το κυριότερο είναι ότι λειτουργούν ως 
χομπίστες, με πρωταρχικό σκοπό τη διασκέδαση! Σήμερα υπάρχει μία 
διεθνής υπόβΓ^ουπά κοινότητα από άβιηοπιαίεβΓε, η οποία ονομάζεται 
άβητοίοοηβ. 


Του Μιχάλη Καργα 
γπ !<:□ γ £α 5@Η οΙιπ α ϊ Ι^οπί 




σως να θυμούνται μερικοί τις 
πειρατικές ομάδες που έφτια¬ 
χναν ορισμένα προγράμματα, 
με τα οποία ξεγελούσαν το 
εοργ ρτοίβείιοη των παιχνι- 
διών (εΓαεΙίδ). Πολλές φορές τα σαείκδ συνο¬ 
δεύονταν από ένα μικρό ϊηϊτο, με το οποίο δια¬ 
φήμιζαν το πειρατικό 9 ί"ουρ τους ή έστελναν 
χαιρετίσματα (ε^ββίιπ^] σε άλλα 9^υρ5. Ενα 
όμορφο Ι 090 της πειρατικής ομάδας εμφανιζό¬ 
ταν και σκρόλαρε με μανία στην οθόνη, μαζί με 
έναν ίθχί δσοΙίσΓ και μια ωροία συνοδευτική 
μουσική. Τα ααεΙίΟΓ ϊπίΓΟδ (ή αλλιώς αυοΙύΐΌβ) 
είναι ουσιαστικά σι πρόγονοι των άβπτο*. Κάπο¬ 
τε οι σαεΙίθΓδ άρχισαν να δείχνουν μεγαλύτερο 
ενδιαφέρον για τον προγραμματισμό ιπίτοδ (μι¬ 
κρά άβπιοδ) παρά για το σπάσιμο του εοργ ρΓΟ- 
Ιοεϋοπ. Ετσι, αρκετά σαεΙαπ 9 9 Γ 0 υ Ρ Ξ μεταλλά¬ 
χθηκαν σιγά σιγά σε άβη^Γουρδ, ενώ πα- 
ρσλλτηλα κομπιουτεράδες, που δεν είχαν σχέ¬ 
ση με την αοεΙαΓ^ σκηνή, έψαχναν για 
εοάβΓδ, γραφίστες και μουσικούς για να ιδρύ¬ 
σουν μιο τέτοια ομάδα. Τα 
θεμέλια της άοπποδεσησ, 
όπως την ξέρουμε σήμερα, 
μόλις είχαν χτιστεί! 

Στην αρχή η ά&Γηοδεσηο ήταν πολύ μι¬ 
κρή και άγνωστη στους πολλούς, αργότερα 
όμως απέκτησε αρκετούς οπαδούς από 
διάφορες χώρες. Οι άεπποδεσησΓδ επικοι¬ 
νωνούσαν μεταξύ τους μέσω των ΒΒ$ (άλ¬ 
λωστε χρησιμοποιούνταν μέχρι τότε από 
τους σαείίθτδ για τη μεταφορά πειρατικών 
νΏΓσζ) ή και μέσω αλληλογραφίας, 
κάτι που λείπει οπό τη σημερινή 
άβποδεοηο, λόγω της επικράτη¬ 
σης του Ιπίοτηοί. Σιγά σιγά άρχισαν 
να διοργανώνοντσι τα πρώτα άθητιορατ- 
ίίβδ, τα οποία είχαν ως σκοπό τη συνά¬ 
ντηση των άβπιοπιαΚοΓδ από διάφορες 
χώρες, ενώ γίνονταν και διαγωνισμοί κα¬ 
λύτερου άσιτιο, γραφικών ή μουσικής. Τότε 
πολλοί συνειδητοποίησαν ότι ουσιαστικά 
αποτελούσαν τα μέλη μιας μικρής αλλά 
αναπτυσσόμενης υπάβι^ΓΟυπά κοινωνίας, 
αυτήν που καλούμε σήμερα άβπποδεβηβ. 
Και για να μιλάμε με ημερομηνίες, όλα αυ- 



ΟΤΗΕΚ 0ΕΜΟ5ΤυΡΡ, 



* Το $*ςοη^ ΚβαΙιίγ, για μφίκούς ίσως το 

* καλύτερο που βγήκε ποτέ στο ΚΙ 


τά συνέβησαν στο Ρ€ από το 1990 και μετά. 

Εκτοτε, τα πράγματα έχουν εξελιχθεί πολύ. Η 
0ΘΓΠ05εβηβ (σκηνή στα ελληνικά) είναι διαδε¬ 
δομένη σε πολλά μέρη του κόσμου, κυρίως 
στην Ευρώπη, ενώ δεκάδες άβπ>οραΓΐίβ 5 διορ- 
γανώνονται σε όλο τον κόσμο. Μάλιστα, στα 
πιο διάσημα από αυτά, όπως το Α55ΕΜΒΙΥ 
Ρατίγ στη Φινλανδία, μαζεύονται 2 με 3 χιλιά¬ 
δες άτομα! Οι άβπποίεθηοΓί βρίσκονται πιο κο¬ 
ντά μεταξύ τους, λόγω του ΙηΙοΓηοϊ (αν και μερι¬ 
κοί παλιοί άβΓΠ05εβηθΓ5 8 α νοσταλγήσουν τις 
εποχές που η επικοινωνία γινόταν μέσω της αλ¬ 
ληλογραφίας, γνωστή και ως πταί^νναρρίη^, 
ενώ έτσι η σκηνή έχει γίνει περισσότερο ανοιχτή 
σε νέα άτομα. Βέβαια, παραμένει ακόμα και σή¬ 
μερα ο υπάθΓ 9 Γουπά χαρακτήρας της γιατί -δυ¬ 
στυχώς- πολλοί λίγοι την ξερουν και ενδιαφερο- 
νται γΓ αυτήν, ενώ ο απλός χρήστης δεν έχει 
καν ακούσει γιο άοπποδ (ακριβώς όπως και στην 
περίπτωση των λειτουργικών, όπου μόνο οι ψαγ¬ 
μένοι ξέρουν ότι υπάρχουν εναλλακτικά λει¬ 
τουργικά όπως το ϋπυχ ή το ΒΕο^Ι). 

Η ΑΞΙΑ ΤΗΣ 0ΕΜΟ50ΕΝΕ 

Ορισμένοι οπό εσάς μπορεί να μου πείτε: 
"Εντάξει, είδαμε τα άοιτιο* ξανά και ξανά, και τι 
έγινε! Ποια είναι η χρησιμότητα τους, βρε 
αδελφέ;". Θα σας μιλήσω για την αξία που 
ανακάλυψα σε αυτό αλλά και στην ευρύτερη 
έννοια της άβππο^εσησ, Αρχικά, το ενδιαφέρον 
μου για τα άθπποχ προήλθε από αυτά που 
έβλεπα στην οθόνη του υπολογιστή μου. Αργό¬ 
τερο, όμως, ανακάλυψα ότι υπάρχουν και άλ¬ 
λοι λόγοι για τους οποίους αξίζει κάποιας να 
ασχοληθεί με τη σκηνή, εκτός από το ορΗ- 



I Μοντίψτΐ ποιος άναι στο πλυντήριο! 
; (νβΓΜί/ΙΜΕ) 


Τα άθππο5 δεν είναι το μόνο είδος $οΙΐ>ναΓθ 
που δημιουργείται στη σκηνή. 

Ιι^γοή Μικρά άθΓτκ>5 που συνήθως δεν 
ξεπερνάνε τα 100ΚΒ, ενώ μπορεί κάποιος να 
βρει και καταπληκτικά ϊπΙγο5 σε μικρότερα 
μεγέθη, όπως 4ΚΒ, 1ΚΒ ή και 256 ΒγΤβ^Ι 
ΟοπΙγο*: 0 οπίο 5 που σκοπό έχουν τη με¬ 
ταφορά νέων, όπως την ανακοίνωση της δημι¬ 
ουργίας ενός καινούριου άοπκ^Γουρ. 

ΒΒ5 Ιπϊγο5: ΙπΙγο* που δημιουργήθηκαν 
με σκοπό τη διαφήμιση μίας ΒΒ5, 

Οι$Ι«ηα9ί: Υπέροχα ηλεκτρονικά περιοδι¬ 
κά που μπορεί κάποιος να διαβάσει στην οθό¬ 
νη του υπολογιστή του. Συνήθως περιέχουν νέα 
από τη σκηνή, εΗαιΐ5 των καλύτερων άβπο5, 
9 Γθυρ5, εοάθΓ* κΑπ., χωρίς αυτό να σημαίνει 
ότι δ€ν έχουν άλλα θέματα ποικίλης ύλης. 

ΟταρΗκ ΐϋίΐα; Προγράμματα που πα¬ 
ρουσιάζουν γραφικά στην οθόνη (Εδώ η πε- 

ππίζσά 5 οίΐ*αΓθ. Σήμερα, μάλιστα, αρχίζω να πι¬ 
στεύω ότι η άοπΊΟδεοπε είναι η καλύτερη ανα¬ 
κάλυψη στον κόσμο των υπολογιστών! 

Αρχικά μου κινήθηκε απλώς η περιέργεια να 
δω ορισμένα άθηιο* που έπεσαν στα χέρια 

Η ΐΐ6ΐτιθ5€6ΐΐ6 ουσιαστικά 
ξεκίνησε από 
παλαιότερα μηχανήματα. 
Υπάρχουν όμως ακόμα και 
σήμερα άτομα που 
προγραμματίζουν σε 
Ακη^α, Αίαπ, ΑπεΗίΓηθάβΒ 
ή ακόμα και στα παλιότερα 
8Βιϊ, όπως €64, €Ρ€ και 
5ρβεϊΓυιη! Σκηνή 8α Βρείτε 
ακόμα και για το 
6αηιβΒογ, αν ψάξετε!!! 


μου, μια και είχα ακούσει καλά λόγια γι' αυτά. 
Αποφάσισα να τρέξω ένα οπό αυτά, και ύστερα 
από λίγα λεπτά χρειάστηκε να σκύψω για να μα¬ 
ζέψω το σαγόνι μου που είχε πέσει στο έδα¬ 
φος!!! Δεν είχα ξαναδεί τέτοια πράγματα στον 
υπολογιστή μου... Τα γραφικά εφέ που έβλεπα 
ήταν υπέροχα, τα ίΓαιπα ι-αία ήταν κολλημένο 
στο ίυϋ, ενώ πρώτη φορά άκουγα τόσο ωραίο 
μουσική σε υπολογιστή [είχα συνηθίσει στο πιί- 
άί]. Από τότε έχω σνοκηρύξει τα άβππο* ως το 
καλύτερο είδος 5 οΒμ 3 γθ, ανεξαρτήτως υπολογι¬ 
στή! Μου αρέσει το ότι είναι μικρά σε μέγεθος, 
δεν απαιτούν το 5 Ϊαίσ οί ϊΗθ ογ! μηχάνημα (χωρίς 
αυτό να μειώνει την ποιότητά τους) και τα γραφι¬ 
κό τους είναι ΓβαΙ ϊϊγπβ. Αυτό σημαίνει ότι τα 


ρισσότερη δουλειά πέφτει στον γραφίστα της 
ομάδας!] 

όίϊΐα: Το αντίστοιχο με την προο- 
ναφερόμενη κατηγορία, μόνο που εδώ πα¬ 
ρουσιάζονται μουσικά κομμάτια, πάντα με τη 
βοήθεια ενός όμορφου και εύχρηστου ίπίβΓ- 
ίαεβ. 

Ραιΐγ ιπνιίαίιοη: Μικρό ΐηίτο - πρόσκλη¬ 
ση σε κάποιο άβπΊορατΙγ, με πληροφορίες 
για τον τόπο και το χρόνο που θα γίνει, τους 
κανόνες των διαγωνισμών κΑπ. 

Ρογ+Υ ΓοροΓί: Επίσης μικρό ίηίτο με εικό¬ 
νες από το ραιΐγ και αποτελέσματα των δια¬ 
γωνισμών. 

Φυσικά, μπορεί να βγάλει και άλλα το μυα¬ 
λό ενός άθΐπο5εβηβη όπως Τβχίάβητιο, το 
οποίο είναι άβητιο δημιουργημένο αποκλειστι¬ 
κά και μόνο με αδεϋ χαρακτήρες, ή και ν/οδ- 
ίτο, με εικόνες από το γάμο ενός άθΓποηιαΙίΟΓ!!! 

γραφικά δημιουργουνται την ίδια στιγμή πριν να 
εμφανιστούν στην οθόνη, σε αντίθεση με τα 
νϊάθο ίΐΐοΐ, όπου αυτό που Βλέπει κάποιος είναι 
η διαδοχή καρέ εικόνων, τα οποία δημιουργήθη- 
καν παλαιότερα σε κάποιους άλλους υπολογι¬ 
στές [ρτοεαίευίαΐβά]. Βέβαια, τα γθοΙ ίίτηβ γραφι¬ 
κά απαιτούν μεγαλύτερη ισχύ, αλλά τα άοτηο 5 
τα καταφέρνουν πολύ καλά σε αυτό. 

Τα άθππο 5 λοιπόν είναι σε μεγάλο βαθμό ορ- 
Ιίτπίζ&ά. Τα εφέ είναι σχεδόν πάντα γθοΙ Ιιγηθ 
( μάλιστα, θεωρείται ντροπή για έναν άβητιο- 


Μ 


I Ομορφη 3Ρ κβπε στο ϋιιιεο των Ρ$γεΗϊΐ 
* ϋπΐΐ, 

ΠΊαλβΓ να βάλει αηϊιπαίϊοηί με τη λογική του 
νίάβο οε άβπιο!), κάτι που δεν μειώνει την ταχύ¬ 
τητά τους οε αργούς υπολογιστές. Μάλιστα, 
στα 00ΓΠΟ5 γίνεται εξομοίωση κάθε σκηνής με 
μαθηματικές εξισώσεις, δηλαδή ακόμα και ορι¬ 
σμένα 20 οίίοεί5 (π,χ. ίίΓθ, *αϊθΓ, δαεία!) θα δει 
κάποιος νο γίνονται με γραφικούς αλγορίθ¬ 
μους που περιέχουν μαθηματικά, κάτι που τα 
κάνει να είναι πολύ μικρά σε μέγεθος. Σε ό,τι 
αφορά την ταχύτητα, έχω δει ομαλότατα 20 οί- 
που θυμίζουν 5ΝΕ5 σε 38ό, 3^ γραφικά 
και τεχνολογίες που βλέπει κάποιος μόνο με τις 
3ϋ κάρτες, όπως διαφάνειες, ρουίαεΙ και ρΚοπ9 
5Ηαάίη9, βηνΪΓοπηηβηί ηηαρρίη^ θυηηρ ηαρ- 


ΡΘ Μσ$ίβΓ(Ε 






ϋΕΜΟδΟΕΝΕ 


Η ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΡΟ 50ΕΝΕ 


Υπάρχουν και στην Ελλάδα άτομα που 
γνωρίζουν και ενδιαφέρονται για την άβ- 
ίηοδεοπο. Μάλιστα γινόταν και ένα άβ- 
πτισραΓΪγ στην Πάτρα. Η ελληνική σκηνή 
όμως δεν υπάρχει σήμερα. Προσπάθησα να 



Οι 0ΕΙΙ5, το καλύτερο ελληνικό 
άειηο^συρ και διοργανωτές των 
περίφημων ΟΑΚΟΕΝΙΝΟ ρατίιβ*. 


επικοινωνήσω με ορισμένους Ελληνες άα- 
Π05€ΘΠβΓ5 και η απάντηση που έλαβα είναι 
ότι οι περισσότεροι σταμάτησαν να ασχο¬ 
λούνται λόγω σπουδών ή άλλων υποχρεώ¬ 
σεων. Το ελληνικά άθΓποραιΙγ δεν ξανάγινε 
μετά το 1997 και όλα σταμάτησαν εκεί. 

Ουσιαστικό η ελληνική άθΐτΐ05€βηβ 
υπήρξε από το 1995 μέχρι το 1997. Τα 
πρώτα ελληνικά άβητκ^Γουρ*, όπως οι 
0Εϋ$ και οι Α.5.Ο., εμφανίστηκαν μετά το 
1994. Το 1995 διοργανώθηκε το πρώτο 
άβιηοραιϊγ, το ΟΑΕΟΕΝΙΝΘ (τώρα μη με 
ρωτήσετε γιατί το ονόμασαν έτσι!), το οποίο 
συνεχίστηκε μέχρι και το 1997. Μερικά 
γνωστά 9Γθυρ$ είναι τα εξής: 0Εϋ5 (οι διορ¬ 
γανωτές του ΟαΓάβηϊπ^), Α.5.Ο., 0ΕΒΕΙ5, 
ΗΕΙΙΧ, 0ΕΜΑΝΙΑ05, ΕΕΟ ΡΟΜΕ. 

Οταν έμαδα ότι υπήρχε ελληνική σκηνή, 
ήταν ήδη πολύ αργά. Τα ελληνικά άσπιοδ 
που έβρισκα ήταν πολύ λίγα, ενώ οι λίγες 
σελίδες για την ελληνική σκηνή ήταν τόσο 
παλιές, που μου έδιναν την εντύπωση ότι η 
ελληνική άβπΊΟϊΟθΠθ ανήκε στην προϊστο¬ 
ρία. Η σκηνή ήταν ήδη νεκρή. Υπάρχει 
όμως πάντα η ελπίδα να ξαναρχίσει κάτι 
Ποιος ξέρει, ίσως κάποτε ξεκινήσουν κά¬ 
ποιοι από εμάς τη νέα ελληνική σκηνή! 

Στο €0 του "ΡΟ ΜαδίοΓ" δα βρείτε όσα 
ελληνικά άθΓπο5 κατάφερα να βρω στο Ιπ- 
ϊογπθΙ Επίσης παρακάτω 8α βρείτε μερικές 
διευθύνσεις για την ελληνική άοπισδεσπο. 

0 ΕΜΟ9Γ: δίίρ://ννν.ΗαεΕ.9Γ/άθπιο-9Γ - 
Η επίσημη σελίδα της ελληνικής σκηνής 

ΠΕϋδ Ηοπιβραρβ: Μΐρ:/ΑνθΙεοηπ€.ϊο 
/άσυ* - Εδώ 8α βρείτε, εκτός από άσηπο$, 
και μερικές πληροφορίες για τα ΘΑΚΟΕΝ- 
ΙΝΟ ραιΐϊθ5. 

ΜΑΤΕΙΧ ΙΙ5ΕΕ5: ΗΐΙρ:/Αννν.λαραίαΙ.9Γ 
/ππαίπχ/υ5σΓ5/ - Εδώ μπορείτε νο βρείτε 
την προσωπικές σελίδες ορισμένων πα¬ 
λιών άβΓηο^εβπβΓί, όπως των Μοί, 
Μογο1θ 5, 0|άίθ, ΑΓΠυ$ίε. 


23807 


* Εντυπωσιακό ϊΗαόΰό οδ]θ(ΐ5 ακόμα και σε 
ί 486, ΓβαΙ Ιϊιηβ και χωρίς 30 κάρτα 

* μάλιστα. (Εαϊίιίοη/Ιορε Οβ^π}* 

ριΠ9; βίίβεΙ*, σε 486, και ακόμα καλύτερες 
30 σκηνές σε Ρ&ηΚυιτι και πάντα χωρίς 30 κάρ¬ 
τα! (Προσέξτε για ποιες τεχνολογίες και για πό¬ 
σο παλιούς υπολογιστές μιλάω!) Το καλύτερο 
στην όλη υπόθεση είναι ότι τα έχω δει όλα αυτά 
και σε πολύ μικρά ίπΐΓ05, των 64 ή και 4ΚΒ (ναι, 
ΙάΙοάγΙο*)!! Εκεί πια μέχρι και τα ϊοχ^γο 5 και τα 
30 πποάθΐδ με εξισώσεις δημισυρ- 
γούνται. Δεν υπάρχουν γραφικά, 
μόνο εξισώσεις! Θα πρέπει, λοιπόν, 
να τα παρακολουθήσει κάποιος κσι 
από την τεχνική πλευρά τους, για 
να καταλάβει την πραγματική αξία 
τους. 

Μεγάλη αξία όμως έχει και η 
άβιηοδεβηΘ, Με το που εισέρχεται 
κάποιος στην κοινότητα των άβ- 
ΓΠοππαίκθΓί, κερδίζει πολλά. Κα- 
τορχήν, σκέφτεται σοβαρά να 
ασχοληθεί με τον προγραμματι¬ 
σμό. Οσοι φίλοι μου γνώριζαν πα- 
λαιότερα τη σκηνή αποφάσισαν 
κάποτε νσ μάδσυν Α55θπτΒΙγ! (Ο γραφών 
ασχολήθηκε με τον προγραμματισμό γραφικών 
αλγορίθμων σε Οθα^ϊε!!!) Επειτα μπορεί κάποι¬ 
ος να γίνει πολύ δημιουργικός μέσα στην άο- 
πποΐεθηθ! Η δημιουργία ενός άειτιο απαιτεί πο¬ 
λύ καλές γνώσεις προγραμματισμού (σε επίπε¬ 
δο 0++, Α$5θΓτιβΙγ και γνώση καλών μαθηματι¬ 
κών), δημιουργία φοβερών γραφικών εικόνων 


και πολύ καλής μουσικής, ενώ στο τέλος θα 
πρέπει να προσεχθεί και το άθΒίςιπ του άσπιο, 
δηλαδή το στιλ, το πώς συγχρονίζεται η μουσι¬ 
κή με το αηΐΓπαΐΊοη κ.λπ. Συνήθως είναι απαραί¬ 
τητη η συνεργασία με τσ υπόλοιπα μέλη της 
ομάδας. Ολοι μαζί δουλεύουν για τη δημιουρ¬ 
γία ενός άβΓΠΟ, που πολλές φορές ξεπερνάει 
σε γενικό σύνολο και τα εμπορικά παιχνίδια και 
μάλιστα το κάνουν ως χόμπι και όχι για το χρή¬ 
μα. Είναι λοιπόν φανερό το πόσο δημιουργικός 
μπορεί να γίνει κάποιος αν ασχοληθεί με την 
όσπιο5εσηο. Τέλος, μπορεί να γνωρίσει αληθινά 
ίΓβα1ί5, που ξέρουν πολλά γύρω από τους υπο¬ 
λογιστές και τον προγραμματισμό, τα οποία έχει 
τη δυνατότητα να συναντήσει συμμετέχοντας 
και σε κάποιο άθππσραΓίγ. Μπορεί επίσης να γί¬ 
νει μέλος ενός άθππο 9 Γουρ, από όπου θα κάνει 
γνωριμίες με άλλους κομπιαυτεράδες. Προσω¬ 
πικά δεν έχω πάει ακόμα σε άθπηαραΓίγ (γνώρι¬ 
σα πολύ αργά την άβΓΠο^εβπθ), είμαι όμως μέ¬ 
λος ενός ελληνικού 0Ρ0 άβΓτκ^Γουρ. Πιατέψτε 


με, θα κάνετε πολλές γνωριμίες με άλλα οοην 
ρυίθΓ ίΓ&αΙ<5 μέσο από τη σκηνή και θα το δια¬ 
σκεδάσετε! 

ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΓΙΑ ΤΗΝ Ρ€ 50ΕΝΕ 

Η σημερινή κατάσταση της σκηνής του Ρ0 
δεν είναι τόσο καλή όσο παλαιότερα. Δεν θα 
ήθελα να σας απογοητεύσω, αλλά ξεχάστε 



ΙΙΝΚ5 ΓΙΑ ΤΗΝ Ρ0 ΣΚΗΝΗ 


ΤΗΕ ΗΟΗΝΕΤ ΑΚΟΗΙΥΕ: ννννν. 
Ηογπ 61 * 0 γ 9 - Τσ παλιό καλό δϊϊβ, από όπου 
μπορούσε κάποιος να κατεβάσει τα πάντα 
γύρω από την θοΓηο^εσπα Σημερινός αντικα¬ 
ταστάτης του το... 

...ΤΗΕ ΤΚΕΒΕΙ ΑΚ0ΗΙΥΕ: νννννν.ΙτβΒβΙ. 

ΟΓ0 - Σύντομα κοντά σας! 

ΡΟ 0ΕΜΟ5 ΕΧΡΙΑΙΝΕ0: ΚΐΓρ:// 
νννννν.ο!ά5[ίοοΙθΓ9/^6Γηο5/6χρΙαιηθά - 

Αν είστε αρχάριος στα άβηο$, αυτό είναι το 
5Ϊίε για να λύσετε τις απορίες σας. 

τννο ΗΕΑΟΕΟ $0ϋΙΡΚΕΙ: ΚΗρ:// 

ί^υίΓΓβΙ.ίεβηβ,Νυ/ϊ^υίΓΓβΙ/ίΗί,ΚίπιΙ - 

Ο ΜαεΙσαεΙίβη αναλαμβάνει να σας ενημε¬ 


ρώσει για τα νέα άθπποϊ, το οποία μόλις έτρε- 
ξε στον υπολογιστή τουϊ 

ΟΕΜΟ ΡΤΡ: ίίρ.50θηθ.οτ9 - Ηρ με άλα 

τα καινούρια άβιπο* για Ρ0 και όχι μόνο. 

$€ΕΝΕΤ: νηνν/.ίεβηβΐ.ΐΐβ - Εδώ μπρρεί- 
τε νσ βρείτε ό,τι σελίδα θέλετε, μέχρι κοι τις 
σελίδες από τσ περισσότερα άβη^Γουρδ, 
και όχι μόνο στο Ρ0 αλλά και σε κάποια άλλα 
μηχανήματα. 

0ΥΒΕΚΒΕΜΟ50ΕΝΕ: ΗΗρ://νννννν, 
ίθΓΐυηβα^.εοιη/5ΐ(γ5£Γαρ6Γ/Μ«κΙΐ/79 
1/95ί£ησ.ΗΐηΊ - Η σελίδα του γράφοντας. 
Μπορείτε να βρείτε πολλές χρήσιμες πληρο¬ 
φορίες για σκηνές διάφορων μηχανημάτων. 


^Ρ^ ΜαίΙοτ 







ϋΕΜΟδΟΕΝΕ 


τ| 


ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΕΣ ΣΚΗΝΕΣ 


όλα αυτά που έγραφα προηγουμένως περί ορ- 
ΙΪΓπίζβά 5ΰίϊ\ναΓθ. θέλω απλώς να σας προει¬ 
δοποιήσω ότι αυτά που διαβάσατε αφορούν 
κυρίως στις παλαιότερες εποχές. Φταίνε άραγε 
οι ΡθηϊϊυίΤ) 2, τα Μίηάονν*, φταίει το ότι οι ά©- 
ιηοπταΙ<&Γ5 σνομπάρουν τις 30 κάρτες 
(δο^ατο ρονοΗ) ή μήπως το ότι οι εταιρίες 
μάζεψαν όλους τους καλούς άοπηοεοάθΓ 5 ; Το 
σίγουρο είναι, πάντως, ότι έχει πέσει η ποιότητα 
των ά©Γηο 5 , ενώ υπάρχει και η περίπτωση να 
δείτε άοππο που να απαιτεί περισσότερα από 
το πιο απαιτητικό παιχνίδι και να έχει πολύ χει¬ 
ρότερη θΠ 9 ίπβ! Το ακριβώς αντίθετο δηλαδή 
από τις παλαιότερες εποχές της ά©ππο$εβη©! 
Μην ανησυχείτε, πάντως, βγήκαν μερικά καλά 
άοπτο5 αυτήν τη χρονιά, ενώ υπάρχουν άοπιο* 
που αξιοποιούν τους απλούς ΡοηΗυηπ ή και με¬ 
ρικά πολύ καλά 30 αεεοίοταίοά Μην ξεχνάμε 
και τα μικρά 4ΚΒ και 64ΚΒ ϊπΙγο 5 που παραμέ¬ 
νουν εντυπωσιακά στο μέγεΒος, ενώ για τους 
παλαιότερους με τους 486 και κάτω υπάρχουν 
μερικά παλαιότερα ά©ππο 5 που θα σας κάνουν 
να νομίζετε άτι έχετε Ρ&πΙίυπιί Πάντως, η ά©- 



* Ποιος 8α μπορούσε να πιστέψει ότι στο 

* 4ΚΒ ίπίτο μπορεί να χωρεσει μία ΟόίεοπΤ 

* ©ικμηβϊ (ΟηιηΐκίβηΙ/5αϊκϊίοη) 


ηποδεβηο του έχει εξελιχθεί σήμερα σε τέ¬ 
χνη, Ετσι, μπορεί κάποιος να Βρει άοιπο* με πο¬ 
λύ καλύτερο από τα παλαιότερα. Απλώς 
πρέπει να προσεχθεί λίγο το ορίϊπτίζίη 9 , για να 
γίνει ξανά η σκηνή αυτό που πάντοτε ήταν. 

ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Γνώρισα πολύ αργά την ά©πιο$εβη©, συγκε¬ 
κριμένα το 1998, και 8 α ήθελα αυτό να είχε γί¬ 
νει πολύ νωρίτερα. Πιστεύω ότι υπάρχουν πολ¬ 
λά άτομα που δεν τη γνωρίζουν, παρά τη μεγά¬ 
λη αξία της. Οπως προανέφερα, είδα με άλλο 



* Βυπιρ Γτιαρρίπ^, μια τεχνολογία που μόλις 
I τάρα αρχίζει να εμφανίζεται στις 30 

ζ κάρτες, κι όμος τη βλέπουμε από το 1995 

♦ στα άβΐΗΟ*! 

• 


Θα πρέπει να γνωρίσετε ότι δεν υπάρχουν 
μόνο ΡΖ υ 5 θΓ 5 που ασχολούνται με τη σκηνή, 
Η άβηαοίεοηβ ουσιαστικά ξεκίνησε από πα* 
λαιότερα μηχανήματα. Υπάρχουν όμως ακόμα 
και σήμερα άτομα που προγραμματίζουν σε 
Αγπ^ο, Αίαπ, ΑΓεΗϊππθεΙ ©5 ή ακόμα και στα 
παλιότερα 8 ΒιΙ, όπως 064, ^Ρ^ και δρβο- 
ΙτυπιΙ Σκηνή θα βρείτε ακόμα και για το 
Θαπι©βογ, αν ψάξετε!!! Μάλιστα, στο παλιά 


ι/|| 

* 
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Τσ Οοοτη για $ρβε§Γυιηϋϊ Τσ έλεγα στους 
φίλους μου και 6εν με πίστευαν! 


μηχανήματα η ύπαρξη της άβηηοκβηβ υποδη¬ 
λώνει ότι υπάρχουν ακόμα και σήμερα άτομα 
που τα αγαπούν και προγραμματίζουν σε αυ¬ 
τά. Μάλιστα προγραμματίζουν πράγματα που 
δεν 8 α πίστευε κανείς ότι 8 α μπορούσε να 
δει οε τόσο παλιά μηχανήματα. Αλλωστε αυ¬ 
τός είναι και ο σκοπός των 0 ©πίο 5 - νο ωθή¬ 
σουν τις δυνατότητες ενός υπολογιστή πέρα 
από τα θεωρητικά του όρια! Παραθέτω πα¬ 
ρακάτω ορισμένες διευθύνσεις για να μην 
ψάχνεστε, 

30ΕΝΕΤ: τΑτντν.κοηοϊ.ΐΙβ - Μια σελίδα 
με τα περισσότερα ΙίπΙ ^5 για την ά©Γηο$εβηβ. 
Μπορείτε να Βρείτε όποια διεύθυνση θέλετε 
για τον Ρ€ αλλά και για Απι^α, Αίαπ και (Ιό4. 

€ΗΑ05 Κοπι&ρο9ε: Η Μρ://νννννν, 
9©οείΗβ5χοπι/5ίΙίεοηναΙΙθγ/ΙρΒ/5242 
- Η σελίδα των ΘΗΑ05, ενός ελληνικού ^Ρ^ 
9 τουρ. Η πιο χαρακτηριστική σελίδα για να 
επικοινωνήσετε με άλλα μέλη της ελληνικής 
^Ρ^ σκηνής. 

ΟΙΚΤΥ ΜΙΝ05 Ηοιηβραςβΐ ΙιΗ^ρ:// 
νν\νν/,9θοείΐ’ί©$.ςοπι/ζοΙΙ©9 6 Ρ αΓ ^/Ι· ΰ ^ 
/1410 - Το ελληνικό ^Ρ^ 9 Γ °υρ 010 οποίο 
ανήκει ο γραφών. [Αν δεν παινέψουμε το σπί- 
τι μας..] 

ΟΡΟ 0ΕΜ05 ΡΤΡ; ΗΝρ://Ηρ.Ιίρό.ίΓ - 

μάτι τον κόσμο των υπολογιστών, ανακάλυψα 
νέους ορίζοντες. Ανακάλυψα τη μεγάλη δύνα¬ 
μη του *οΗναΓβ, τη δημιουργικότητα που κρύ¬ 
βει μέσα του ο υπολογιστής, γνώρισα τα αληθι¬ 
νά ίΓβαΙ<5 και βρήκα τρόπους να εισέλθω στην 
κοινωνία τους. Η ασχολία μου με τους υπολογι¬ 
στές απέκτησε πολύ μεγαλύτερο νόημα, αερά¬ 
του γνώρισα την άοητιοκοπο, κι ελπίζω το ίδιο 
να συμβεί με εσάς. 


Το Ηρ από όπου μπορείτε να κατεβάσετε άθ- 
πποδ και ϊΜγτκ^ από την ΖΡΖ $ε©π©. 

ΟΚΕΕΚ 5ΡΕ€ΤΚυΜ αυΒ: ΚΗρ:// 
υ5βΓ5*ίθΓΤΚπ0Κ9Γ/χαπ/5ρθε1τυηΊ/ιτιαίη 

^ I» ΓΣί 

ΤΗΕ ννΟΚΙΟ ΟΡ 3ΡΕ€ΤΚΙΙΜ: Ηϋρ:// 

νν\νν/,νοίά,ά©πιοπ.ηΙ/5ρ6είΓυηι.ΚΐΓηΙ - 

Από εδώ 8α μπορέσετε να κατεβάσετε ά©- 
ΓΓ05 για δρβείΓυπι, 

ΟΟΜΜΟΟΟΚΕ 0ΕΜ05 ΓΤΡ: Ηρ, 
$ς$-ΐΓε,η©ϊ/ρυΙ>/εό4/0βηιθ5 
ΑΜΙΟΑ 0ΕΜΟ5 ΡΤΡ: ίίρ.ίυηθΜϊ/ 

ρυβ/αΓΠΪ9θ/ά©ΓΠ05 

ΑΤΑ ΚΙ $Τ ΟΕΜΟ ΗΙΒΤΟΚΥ: ΙιΗρί// 
ν/ν/ν/ΒΓαυ€Γ,ίη,ίυηι,ά©/&Γαηάίί/αίαΓί 
0011105.ΗΐΠΐΙ 

Α€ΟΚΝ 0ΕΜΟ5€ΕΝΕ: ΗΗρ://ν*ν™- 
νΪ5,ίΓηα9.ίΓ/ΑεοΓπ0θΓΠθ5 - Ο Αοογπ 
ΑΓ εΗίΓποάοδ ήταν ένα φιλόδοξο 32Βίϊ μηχά¬ 
νημα, που δεν κατάφερε να επιβιώσει λόγω 
έλλειψης δοίΐ^αι - ©, Παρ' άλα αυτά υπάρχει 



Οναίιοη, ένα ελληνικό όκίσηβκ) γιο 
Αηι&ΐτοό 0Ρ€, 

ακόμα και σήμερα σεοτη άοΓποΕεθπ©. 

ΜΑ€ 0ΕΜ05 ΗΟ: ΗΗρ;//ννννΜν. 
ΓηυΙίίπιαηία,ίοπΊ/ΒΙορΒΙορ/Γπαιη,ΙτίΓηΙ 

- Μέχρι και ο αγαπητός);) μας ΜααηΙοιΗ έχει 
άθΓηοδεοηο! 

ΤΕΧΤΜΟΟΕ 0ΕΜΟ5: Ηί1ρ://Ιπι4α* 
ρΙαηβΤ-ά,ηθί - Εδώ μπορείτε να βρείτε άο- 
πιο 5 φτιαγμένα ολοκληρωτικά από α^άί χα¬ 
ρακτήρες. Είναι πολύ πιο διασκεδσσπκά από 
ό,τι νομίζετε] 

ΤΗΕ ΟΒΑ5ΙΟ ΟΕΜΟ50ΕΝΕ: ΚΗρ:// 

Ιζ.ηυκΙεΙχι$κχοηι - Ποιος είπε ότι με την 

ΟΒα$ίε δεν μπορεί κανείς να φτιάξει αξιοπρε¬ 
πή ά©ππο 5 ; 

Στα τελευταία €ΰ-ΡΟΜ$ του "Ρ€ Μθβϊθγ", 
στην κατηγορία θχίτα$, μπορείτε να βρείτε ορι¬ 
σμένα χαρακτηριστικά δείγματα της παγκό¬ 
σμιας άθΐΏοίϋθπβ. Αυτό θα συνεχιεπεί και στα 
επόμενα τεύχη του περιοδικού μας, προκεψέ- 
νου να έχετε όλοι την ευκαιρία να δείτε από 
κοντό όλα όσα διαβάσατε στο παρόν άρθρο. 

ΕΞ 


Ρ^ Μθ5ί©Γ 








ϋνϋ-ΚΟΜ... 
ΧΩΡΙΣ ΚΑΡΤΕΣ 

δοίϊνναΓβ λύσεις για 
οικονομικό Ηοπίθ απόπια 



Πριν από περίπου δύο χρόνια, 
όταν εμφανίστηκαν για πρώτη 
φορά τα Ρνΰβ, όλοι γνωρίζαμε 
πως -αργά ή γρήγορα· 8α 
αντικαθιστούσαν όχι μόνο τα 005 
αλλά και τις βιντεοκασέτες. 


Του Ηλιο Μαρσγκάκη 


ι δυνατότητες που προσφέ¬ 
ρουν τα βνΟδ για την αναπα¬ 
ραγωγή ταινιών είναι αδιαμ¬ 
φισβήτητες. Τα δισκάκια αυ¬ 
τά έχουν πολύ καλύτερη ει¬ 
κόνα και ήχο από τις βιντεοκασέτες, ενώ οι ευ¬ 
κολίες που προσφέρουν είναι απαράμιλλες. 
Από το ίδιο ΟνΟ ο χρήστης μπορεί να δει την 
ταινία όχι μόνο στην αγγλική γλώσσα αλλά με¬ 
ταγλωττισμένη στα γερμανικά, τα γαλλικά ή τα 
ισπανικά, ενώ η επιλογή υποτίτλων αφορά σχε¬ 
δόν σε όλες τις επίσημες γλώσσες. Φυσικά, η 
ανδεκτικότητά τους δεν μπορεί σε καμία περί¬ 
πτωση να συγκριθεί με αυτήν των βιντεοκασε¬ 
τών, που βασίζονται οε τεχνολογία ηλικίας 
σχεδόν τριών δεκαετιών. 

Ωστόσο, προς το παρόν, οι επιτραπέζιες συ¬ 
σκευές ΟΥΟ ή αλλιώς ΟνΟ ρίαγετδ είναι αρκε¬ 
τά ακριβές, ξεκινώντας από 200.000 δρχ., 
ενώ τα λίγα χρόνια εμπειρίας των κατασκευα¬ 
στών έχουν αποδειχδεί το μεγαλύτερο εμπό¬ 
διο για την απόκτηση αξιοπιστίας. Οπως πάντα 
τη λύση έρχεται να δώσει ο χώρος της Πληρο¬ 
φορικής, όπου οι συσκευές ΟνΟ-ΒΟΜ έχουν 
γίνει κοινότοπες, ιδιαίτερα για τους υπολογι¬ 
στές που αγοράζονται στο εξής. 

Φυσικό, και σε αυτή την περίπτωση η λύση 
δεν είναι πάντα φθηνή, αφού οι συσκευές 
ΟΥΟ'ΚΟΜ ξεκινούν από 35.000 δρχ. και φτά- 



















νουν ακόμη και τις 90,000 δρχ. Βασικό στοι¬ 
χείο, που ανεβάζει την τιμή, είναι οι κάρτες 
που συνοδεύουν τις συσκευές, οι οποίες ανα¬ 
λαμβάνουν το ρόλο της αποκωδικοποίησης 
των συμπιεσμένων δεδομένων σε μορφή 
ΜΡΕΟ-2 που έχουν τα 0 νρ$ + Ευτυχώς, τον ίδιο 
ρόλο με τις κάρτες ΜΡΕΟ-2 μπορούν να επιτε- 
Χέσουν και οι κάρτες γραφικών, εφόσον φυσι¬ 
κά χρησιμοποιηθεί το κατάλληλο 5 θβ\νατθ. Με 
αυτό τον τρόπο μπορούμε να απολαύσουμε τις 
αγαπημένες μας ταινίες στον προσωπικό μας 
χώρο με ελάχιστο κόστος. Εξάλλου η διαφορά 
τιμής από ένα απλό ΟΟ-ΡΟΜ είναι αρκετά μι¬ 
κρή, ώστε να δικαιολογεί απόλυτα την αγορά 
αντί αυτής ενός ΟνΟ, που 9α επεκτείνει σε με¬ 
γάλο βαθμό τις δυνατότητες του Ρ0. 

ΠΟΛΛΟΙ ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΟΙ 
ΤΡΟΠΟΙ... ΓΙΑ ΕΝΑ 
ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑ 

Οπως προαναφέραμε, για να στήσουμε το 
δικό μας Ηοππθ άπθΓπα, δεν είναι απαραίτητο 
να μπούμε στα έξοδα της αγοράς μίας επιπλέ¬ 
ον κάρτας ΜΡΕΘ-2. Μπορούμε να έχουμε το 
ίδιο αποτέλεσμα (ή και καλύτερο) πολύ πιο εύ¬ 
κολα και οικονομικά, αφού την αποκωδικοποί¬ 
ηση μπορεί να κάνει και ο επεξεργαστής οε 
συνδυασμό με την κάρτα γραφικών. Απαραίτη¬ 
τη προϋπόθεση είναι να έχουμε έναν "σεβα¬ 
στό Μ υπολογιστή, δηλαδή τουλάχιστον ΡΙΙ 
300ΜΗζ, 04ΜΒ ΚΑΜ, μία καλή κάρτα γραφι¬ 
κών και φυσικά ένα ΡνΡ-ΡΟΜ. Τα υπόλοιπα 
αναλαμβάνουν τσ προγράμματα που θα δού¬ 
με στη συνέχεια. 

Τα δημοφιλέστερα προγράμματα που κυ- 


Σίγουρα δεν τσ έχετε δει στο 5ΐατί ίτιοπυ, 
και σίγουρα δεν το επιλέξατε κατά τη διάρ¬ 
κεια της εγκατάστασης, αφού και να θέλατε, 
δεν μπορούσατε. Το πρόγραμμα αυτό είναι 
"κρυμμένο" στο 00 των ν/ίπ98 και για να το 
εγκαταστήσετε θα χρειαστεί να εξαγάγετε με¬ 
ρικά αρχεία .εαθ από το 00 των ΜίΓκΙονδ. Συ¬ 
γκεκριμένα, δα χρειαστεί να εξαγάγετε από 
τους φακέλους τα ανάλογα αρχεία: 

ΟϋΐνΕΚΠ,ΟΑΒ.ΟνϋΡΙΑΥΓΗΜ 

0ΚΐνΕΚ17£ΑΒ.ΟΥΟΡΙΑΥΕΧΕ 

0ΚΐνΕΚ17£ΑΒ.[>νθΚΘΝ.ΕΧΕ 

\ΜΝ98_28.0ΑΒ._Τ>ν0ΡΙΑΥ0ΝΤ 


κλοφορσύν ή πωλούνται αυτή τη στιγμή στο Ιπ- 
ίοΓπεί είναι τσ ΜϊπΠνΟ της ΙπΙ©ΓνϊεΙθο, τα 
$οΒθνθ της Ζογοπ, το Ρον^ΓΟνΟ της ΟγθβΓ 
ΙΐπΙί, το 0ν0 ΡΙαγθΓ της Ουσάταπί ΙηΙθΓπαϋοπαΙ 
[σημερινή Ρανϊδοπί], το Χίπ 0 ΡνΟ της Χϊπ 9 και 
το ΥσΓοΟνΟ της ναίονίδΕοπ. Σε καθένα από αυ¬ 
τά ο κατασκευαστής έχει δώσει βάση σε κά¬ 
ποια βασικά χαρακτηριστικά, χωρίς βέβαια 
αυτό να σημαίνει πως το αποτέλεσμα είναι πά¬ 
ντοτε αποδεκτό. 

ΙΝιπΟνΟ 

Πολλοί θεωρούν ότι το πρόγραμμα αυτό εί¬ 
ναι το δημοφιλέστερο του είδους, κατά τη γνώ¬ 
μη μας, όμως, δεν είναι το καλύτερο που κυκλο¬ 
φορεί. Το ννίπΟΥΟ είναι το πλέον έργο νομικό 
πρόγραμμα ΡΥΡ, παρέχοντας όλες τις ευκολίες 
στο χρήστη και όλα τα μενού που υποστηρίζουν 
τα όνΡδ, όπως επιλογή γλώσσας ή υπότιτλων 
κ.ά. Η ΙπίβΓνιόθο ισχυρίζεται πως το πρόγραμμά 
της συνεργάζεται άψογα με όλες τις κάρτες 


γραφικών, ακόμη και με αυτές που έχουν το τσι- 
πάκι Ιπ1©1740. Ομως βασικό μειονέκτημα του 
προγράμματος κρίνεται η μεγάλη επεξεργαστι¬ 
κή ισχύς που απαιτεί (ΡΙΙ από 4(Χ)ΜΗζ και άνω), 
ενώ η ποιότητα αναπαραγωγής δεν είναι η κα¬ 
λύτερη δυνατή με αρκετά προβλήματα στην 
αναπαραγωγή ήχου. Το ννίπΟΥΟ υποστηρίζει 


\νΐ Ν98_ 44.0 ΑΒ_ΟνΠΡίΑΥ. Η Ι_Ρ 

Στη συνέχεια τοποθετήστε τσ αρχεία αυτά 
σε έναν φάκελο της επιλογής σας και το άν- 
Θγ 9 π.θχ 6 στο φάκελο των \Μϊηάο*5. Με το 
άνάρίαγ.θχθ μπορείτε να φορτώνετε το πρό¬ 
γραμμα. Βασική προϋπόθεση είναι να έχετε 
ήδη εγκαταστήσει ένα από τα προανσφερθέ- 
ντα προγράμματα ΠνΟ, έτσι ώστε χρησιμοποι¬ 
ηθεί η δική τους μηχανή αποκωδικοποίησης, 
αφού δεν έχουν ανάλογη τα νΥϊπάονδ. Οι δυ¬ 
νατότητες του ΟνΟ ρίαγοί των νΥίπάαν* δεν 
είναι αξιόλογες, όμως, όπως θα διαπιστώσε¬ 
τε, το πρόγραμμα είναι λιτό και αξιόπιστο. 


ΙΝΤΕΡΝΕΤ 51ΤΕ5 


■ΜΓΐϋΡΥΟ 

νην\ν. ΐηίεΓνΐάεο. εσπι 

■ ΟίπθΓηα$ΤβΓ 99 

ν^ν/.ψχοίΌ 

■5οΜ>νθ 

\ν\ν\γ.ζοΓαη.ζοπΊ 

■ ΡοννβΓΟΥΡ 

■ Χίη 9 Ρ¥0 

Υιηνγΐ φ χΐη{]1&ζΙτχθΐη 

■ ΥαΓοΡΥΡ 

ναΓΌΥ&ίοη,, ςοτη 


ΜΡΕΟ-1/-2, νίόοο 00 (ν€0) κοι στην αναπα¬ 
ραγωγή ήχου ϋοΙΒγ 0ί9ίίαΙ 5ϊθγθο (ΑΟ-3) 5,1 
καθώς επίσης ήχο σε τέσσερα ηχεία, εφόσον η 
κάρτα τσ επιτρέπει. 


Οπβπΐ05ΐβΓ 99 

Το ϋηοηηαίΐθΓ 99 θεωρείται το πλέον κορυ¬ 
φαίο πρόγραμμα του είδους, προσφέροντας 
άριστη ποιότητα εικόνας και ήχου. Εξάλλου η 
μηχανή αποκωδικοποίησης που χρησιμοποιεί 
έχει Βρει εφαρμογή και σε άλλα παραπλήσια 
προγράμματα που κυκλοφορούν στο Ιπίβτπβί. 
Είναι χαρακτηριστικό το γεγονός πως, ακόμη 
και σε ένα ΡΙΙ 350, η ποιότητα εικόνας που 
προσφέρει είναι συγκρίσιμη, σν όχι ανώτερη 
από αυτήν με χρήση κάρτας ΜΡΕΟ-2. Δυστυ¬ 
χώς, το πρόγραμμα δεν προσφέρει τις ευκο¬ 
λίες και δυνατότητες που έχουν άλλα (π.χ. 
Ρο*θΐΌνθ) και το μενού του είναι αρκετά έως 
υπερβολικά λιτό. Το τελευταίο ίσως να αποτε¬ 
λεί το μόνο λόγο να μην το χρησιμοποιήσετε, 
εάν όμως παρακολουθήσετε έστω και μία ται¬ 
νία με αυτό είναι σίγουρο πως θα αποτελέσει 
το μέτρο σύγκρισης για όλα τσ άλλα προ¬ 
γράμματα. Προς το παρόν, δεν έχουν αναφερ¬ 
θεί προβλήματα ασυμβατότητας. Εμείς το δο¬ 
κιμάσαμε ακόμη και σε ΟθΙθγοπ 300, όπου 
διαπιστώσαμε ότι απέδιδε εξίσου καλά με άλ¬ 
λα ισχυρότερο συστήματα. Τέλος, το ϋπαππαν 
Ιογ 99 υποστηρίζει ΜΡΕΟ-1 /-2 σε ήχο και ει¬ 
κόνα, ενώ στον ήχο το γνωστό Α0-3. 

Το πρόγραμμα αυτό είναι το πρώτο ΜΡΕΟ 
που κυκλοφόρησε. Βασικό χαρακτηριστικό του 
είναι οι ειδικές εκδόσεις που διαθέτει, ανάλο¬ 
γα με την κάρτα γραφικών που είναι εγκατε¬ 
στημένη, Ετσι, ανάλογα με την κάρτα γραφι- 
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το ρνο ριαυεκ των ννίΝϋοννδ 98! 
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ϋνϋ-ΚΟΜ 


ΧΩΡΙΣ ΚΑΡΤΕΣ 


ΚΛΕΙΔΩΜΑΤΑ ΚΑΙ... ΙΕΚΛΕ[ΔΩΜΑΤΑ 


Το κλείδωμα των περιοχών (Κο^οη ΡγοΙθο- 
ίιοη ΟοοΙο] δεν υπάρχει μόνο στα θνϋ&, στη 
τορ&ίΓγ η στα προγράμματα που χρησιμοποι¬ 
ούνται για την αποκωδικοποίησή τους. Ανά¬ 
λογο κλείδωμα έχει τοποθετηθεί κοι στο 
ίίΓΓΠ^ο των Ονθ-ΚΟΜ$, έτσι ώστε, ακόμη 
χάϊ εάν καταφέρετε να "προσαρμόσετε" το 
πρόγραμμα, η συσκευή γνωρίζει σε ποια πε¬ 
ριοχή είναι και ποια δισκάκια επιτρέπεται να 
παίξει. Αυτό είναι ίσως το τελευταίο όπλο 
που έχουν στη διάθεσή τους οι εταιρίες πα¬ 
ραγωγής ταινιών, προκειμένου να εμποδί¬ 
σουν την ελεύθερη διανομή των προϊόντων 
τους. Βέβαια, μόλις κυκλοφόρησαν οι συ¬ 
σκευές με τέτοιο ίϊιτηναΓο, αμέσως εμφανί¬ 
στηκαν στο ΙηίθΓποί "αναβαθμισμένα" 
(πτηνά γθ, το οποία ξεκλείδωναν τον περιορι¬ 
σμό. Φαίνεται, όμως, πως αυτό το παιχνίδι 
"της γότας με το ποντίκι" έχει πάρει διαστά¬ 
σεις επανάστασης. Δεν είναι λίγα τα Μθά 
5ΪΪ05 τα οποία έχουν κηρύξει πόλεμο εναντίον 
των εταιριών, προσπαθώντας να εξαλείψουν 


κάθε περιορισμό που αυτές επιβάλλουν. 
Προς το παρόν, οι εταιρίες δεν φαίνεται να 
έχουν αντιληφθεί πως κάθε κλείδωμα υπάρ¬ 
χει για ένα και μόνο σκοπό... για να βρεθεί το 
ανάλογο κλειδί. Ετσι, προσπαθούν συνεχώς 
να πιέζουν προς την ύπαρξη των περιορι¬ 
σμών, χωρίς να έχουν αντιληφθεί πως το παι¬ 
χνίδι το έχουν ήδη χάσει. Προοδευτικά αρχί¬ 
ζουν και οι κατασκευαστές να ανέχονται (αν 
όχι να υποστηρίζουν) την ύπαρξη αυτών των 
ξεκλειδωμάτων στο όνομα των υψηλότερων 
πωλήσεων. Δεν είναι τυχαίο πως η ΟσαΙίνβ 
Ια05 με το ΕπεοΓβ ΟΧΚ-2 έχει τις μεγαλύτε¬ 
ρες πωλήσεις στα ΟΥΟ-ΚΟΜ* με κάρτα 
ΜΡΕΟ, αφού κυκλοφορεί στο ΙπΤβΓπβί εδώ 
και αρκετά καιρό πρόγραμμα που ξεκλειδώ¬ 
νει τον περιορισμό στις περιοχές. Πάντως, 
προς το παρόν, οι περιορισμοί είναι πραγμα¬ 
τικότητα, όπως πραγματικότητα είναι και το 
"σπάσιμο" αυτών. Το μόνο που δεν είναι 
γνωστό είναι εάν και πότε θα αποτελούν πα¬ 
ρελθόν. 


ίθΙΑΜθΝΰ^22 
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κών που χρησιμοποιείτε, μπορείτε να κατεΒά- 

ΒοΗΟνΟ 


σετε την αντίστοιχη έκδοση του δοΒΟνΟ, εφό¬ 
σον αυτή δεν περιέχεται στη συσκευσσίσ της 
κάρτας. Κάθε κατασκευαστής προσφέρει τη 
δική του έκδοση του προγράμματος, όπως το 
ΟτβαΗνβ δοίΐϋνΟ, το Οίαπποηά $οΜΜ) κ,ο,κ. 
Με αυτή την προσαρμογή του προγράμματος 


προγράμματα ΟνΟ που υπάρχουν, προσφέρο- 
γτας πολύ καλή ποιότητα ήχου και εικόνας. Οι 
ευκολίες που προσφέρει καλύπτουν και τον 
πιο απαιτητικό χρήστη, αφού ενσωματώνει 
ακόμη και δυνατότητα ΚαταοΙίθ. Σημαντικό 
στοιχείο που αποδεικνύει την ποιότητα της μη- 
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δα περί μένα με την καλύτερη δυνατή ποιότητα, 
κάτι που δυστυχώς δεν ισχύει. Βασικό μειονέ¬ 
κτημα του προγράμματος αποδεικνύεται η ηλι¬ 
κία του, αφού δεν έχει δεχθεί εδώ και αρκετά 
χρόνια κάποιο δασικό εκσυγχρονισμό στη μη¬ 
χανή αποκωδικοποίησης. Ετσι, η ποιότητα ανα¬ 
παραγωγής κρίνεται ανεπαρκής, ενώ πολλές 
φορές υπάρχει ασυμβατότητα, ακόμη και εάν 
έχετε την ανάλογη κάρτα! Οπως όλα τα παρα¬ 
πλήσια προγράμματα υποστηρίζει ΜΡΕΟ-1/-2, 
ενώ ανάλογα με την έκδοση που θσ κατεβά¬ 
σετε υποστηρίζει ήχο ϋοίόγ Οϊ^ϊαΙ (Α03(, 

ΡοννβΓΟνΡ 

Το ΡοννοΦΥΟ είναι ένα από τα καλύτερο 


ΡοννθΓΡνΟ 


χανής αποκωδικοποίησης είναι οι απαιτήσεις 
του, με ελάχιστη έναν ΡΙΙ 2όό και 16ΜΒ ΡΑΜ. 
Επίσης, είναι το μόνο πρόγραμμα που υποστη¬ 
ρίζει τις εντολές 30 Νο*ν! της ΑΜΟ και 5ΙΜ0 
των Βοπίιυπη III, ενώ μπορεί να πραγματοποιή¬ 
σει και σύλληψη εικόνας. Επίσης, από πλευράς 



καρτών ήχου, υποστηρίζει όλες τις κάρτες της 
Οβαίινβ και σχεδόν όλα τα πρωτόκολλα συ¬ 
μπιεσμένων αρχείων ήχου και εικόνας, ακόμη 
και ν€0 2,0. 

ΧίίφΟνΟ 

Η γνωστή Χίπρ δεν θα μπορούσε φυσικά να 
απουσιάζει από τους αποκωδικοποιητές ΟνΟ, 
έχοντας ήδη μία σημαντική παρουσία σε ανά¬ 
λογα προγράμματα για ΜΡ3. Η δική της πρό¬ 
ταση έρχεται με το ΧϊπρΟΥΟ, ένα πρόγραμμα 
το οπαίο χρησιμοποιεί την ίδια μηχανή αποκω¬ 
δικοποίησης με το ΟίηβπκκϊθΓ της ΟΙ και έτσι 
δεν παρουσιάζει προβλήματα στην αναπαρα¬ 
γωγή ήχου και εικόνας. Οι απαιτήσεις του προ¬ 
γράμματος θεωρητικά είναι ΡΙ! 2όό, όμως 
προκειμένου να απολαύσετε την ταινία χωρίς 
διακοπές, θα χρειαστείτε έναν ΡΙΙ400 ή αντί¬ 
στοιχο σε ισχύ επεξεργαστή. Η εμπειρία της 
εταιρίας στο συγκεκριμένο τομέα εγγυάται τη 
σταθερή βελτίωση του προϊόντος και τη συμ¬ 
βατότητα με όλες σχεδόν τις διαμορφώσεις 
Καιάν/ατθ. 

νατοΟνΟ 

Το ναΓοΟνΟ είναι το νεότερο πρόγραμμα 
του είδους, αφού κυκλοφόρησε πριν από περί¬ 
που έναν μήνα. Φυσικά, ήταν αναμενόμενο 
πως το πρόγραμμα αυτό θα ήταν καλύτερο 
από οποιοδήποτε άλλο έχουμε δει στο παρελ¬ 
θόν, όμως τελικά τα πράγματα δεν είναι καθό¬ 
λου έτσι. Παρά τη μοντέρνα σχεδίαση της κον¬ 
σόλας και την αναβάθμιση της μηχανής απο¬ 
κωδικοποίησης, τα πρόγραμμα καταφέρνει να 
είναι αρκετά γρηγορότερο από το Ρον^βΓΟΥΟ, 
όχι όμως και γρηγορότερο από το ϋπ&ιηαδΙβΓ. 
Επίσης, πιθανώς να σας προξενήσει πολλά 
προβλήματα στη "συμβίωσή" του με άλλα πα¬ 
ραπλήσια προγράμματα, αφού αντικαθιστά 
πολλά κοινά 011. Ομως τα πλεονεκτήματα του 
είναι αρκετά, με βασικότερο τη σταθερότητα 
της μηχανής αποκωδικοποίησης και μερικές 
μοναδικές ευκολίες. Μία από αυτές είναι η δυ¬ 
νατότητα επιλογής τριών ταχυτήτων 
ΓΘνπηά/ίοηναπΙ Φυσικά, το πρόγραμμα υπο¬ 
στηρίζει αρχεία ΜΡΕΟ-Ί/-2 και ήχο Α03. 

ΠΡΟΤΟΥ ΚΑΝΕΤΕ ΙΝ5ΤΑΙ1... 

Προτού προχωρήσετε στην εγκατάσταση 
ο ποιου δήποτε από το προσναφερόμενα προ¬ 
γράμματα, 8α πρέπει να έχετε υπόψη σας πως 
όλα απαιτούν να έχετε εγκατεστημένα τα Οι- 
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ϋΥϋ-ΚΟΜ 


ΧΩΡΙΣ ΚΑΡΤΕΣ 


Οί ΠΕΡΙΟΧΕΣ 


■ Κβ^ΐοη 1 

ΗΠΑ, Καναδάς 

■ Κβΐμοη 2 

Ευρώπη, Μέση Ανατολή, Νότιο Αφρική 

Ιαπωνία 

■ Κε^ιοπ 3 

ΝΑ Ασία 

■ 4 

Αυστραλία, Νότια Αμερική 

■ Κθ9 ΐ°η 5 

Αφρική, Ασία, Ανατολική Ευρώπη 

■ Κ&9ΐοηό 

Κίνα 

γθοΙΧ ό.1 και ΟΐΓθοίΧ Μβάία. θο ήταν προτιμό¬ 
τερο να έχετε εγκαταστήσει το ΟίΓβεΐΧ 7 
(υπάρχει στο 00 του "ΡΩ Μα^ΙοΠ, αφού δια¬ 
πιστώσαμε πως σε όλες τις περιπτώσεις είχε 
ευεργετικά αποτελέσματα. Επίσης, καλό είναι 
να μην προχωρήσετε ταυτόχρονα στην εγκατά¬ 
σταση πολλών προγραμμάτων, αλλά να εγκα- 
ταστήσετε αυτό που πιστεύετε πως αντσποκρί- 
νεται στις ανάγκες και απαιτήσεις σας και 


σταδιακά να προχωρήσετε στη δοκιμή των άλ¬ 
λων. Σε αντίθετη περίπτωση, κινδυνεύετε να 
δημιουργήσετε ασύμβατα μεταξύ τους 011, με 


τα οποία δεν θα μπορείτε να χρησιμοποιήσετε 
ούτε ένα από τα ανωτέρω προγράμματα! Επί¬ 
σης, θα πρέπει να θυμίσουμε πως, ανεξάρτητα 
από τις δηλώσεις των εταιριών, η εμπειρία μας 
είναι ότι, για να τρέξουν τα προγράμματα αυτά 
ικανοποιητικά, πρέπει να έχετε τουλάχιστον 
έναν ΡΙΙ 300ΜΗζ, 64ΜΒ ΡΑΜ και μία κάρτα 
γραφικών ΑΘΡ. Εύλογα ο χώρος στο σκληρό 
δίσκο δεν παίζει σημαντικό ρόλο, αφού δεν 
χρησιμοποιούνται 5\ναρ ίίΐσ*. 

50ΓΠΛ/ΑΚΕ Ή ΚΑΡΤΑ ΜΡΕΟ; 

Και οι δύο τρόποι αποκωδικοποίησης έχουν 
τα δικά τους πλεονεκτήματα και μειονεκτήμα¬ 
τα. Με μία πρώτη ματιά φαίνεται πως το κυριό- 
τερο πλεονέκτημα της χρησιμοποίησης λογι¬ 
σμικού αποκωδικοποίησης είναι το πολύ χαμη¬ 
λό κόστος του. Ομως οι ευκολίες του δεν πε¬ 
ριορίζονται εκεί, αλλά προχωρούν στις δυνα¬ 
τότητες υπέρβασης μερικών περιορισμών που 
φέρνει η λειτουργία των Ρνθ$. Συγκεκριμένα, 
το ΗοΙΙγ^οοά έχει φροντίσει να χωρίσει τον 
κόσμο σε περιοχές-αγορές σύμφωνα με τα κα¬ 
νάλια διανομής των κινηματογραφικών εται¬ 
ριών, έτσι ώστε να μην μπορεί ο καταναλωτής 


που βρίσκεται, για παράδειγμα, στην Ευρώπη 
να παρακολουθήσει ταινίες που έχουν ήδη κυ¬ 
κλοφορήσει στις ΗΠΑ, όχι όμως και στην Ευ¬ 


ρώπη. Η δική μας ήπειρος ανήκει στη ζώνη 2, η 
οπαία είναι η ίδια με τη ζώνη 4 στην οποία 
ανήκει η Αυστραλία. Για το διαχωρισμό των πε¬ 
ριοχών στα ΠΥΟ ρΙαγοΉ υπάρχει τοιπάκι που 
ελέγχει την περιοχή όπου ανήκει κάθε ΟνΟ 
που μπαίνει στη συσκευή. Το ίδιο κλείδωμα 
υπάρχει και στα ΟνΟΡΟΜ*, είτε χρησιμοποιη¬ 
θεί κάρτα ΜΡΕΘ είτε ίοίϊνναΓσ, Ετσι, εάν τύχει 
να αποκτήσετε ένα ΟνΡ από τις ΗΠΑ, αυτό θα 
είναι αδύνατο να το δείτε στον υπολογιστή ή 
στο ΟνΟ ρΙαγοΓ σας. Βέβαια, με το %ο{\ψατθ 
δεν είναι και τόσο... αδύνατο, αφού -ως γνω¬ 
στόν- στο χώρο των υπολογιστών για κάθε 
κλείδωμα εμφανίζεται (αργά ή γρήγορα) και το 
ανάλογα ξεκλεϊδωμα. Τα σαεΙ^ αυτό ονομά¬ 
ζονται Κθ 9 ίοπ δβΙβείΟΓ* και με αυτά μπορείτε, 
όποια στιγμή θέλετε, να αποφασίσετε σε ποια 
περιοχή ανήκετε, έτσι ώστε να έχετε τη δυνα¬ 
τότητα να δείτε όποια ταινία θέλετε ανεξάρτη¬ 
τα από την προέλευση του ΟνΟ. Η διαδικασία 
αυτή είναι ιδιαίτερα απλή και εύκολη, εάν χρη¬ 
σιμοποιείτε 5θίίναΓ6, ενώ σε περίπτωση κάρ¬ 
τας ΜΡΕΘ τα πράγματα γίνονται λίγο πιο πο¬ 
λύπλοκα, αφού δεν υπάρχουν ανάλογα €ΓαεΙί5 
για όλες τις κάρτες. Φυσικά, για την περίπτωση 
του επιτραπέζιου 0νθ ρΙαγβΓ η αλλαγή περιο¬ 
χών είναι απλώς αδύνατη. Μήπως, λοιπόν, δεν 
υπάρχει λόγος να συζητάμε γιο κάρτες ΜΡΕΘ; 

Φυσικά όχι, γιατί έχουν και αυτές τα πλεονε- 
κτήματά τους. Η κάρτα εκτελεί το μεγαλύτερο 
μέρος της αποκωδικοποίησης, με αποτέλεσμα 
να μη χρειάζεται να έχετε πανίσχυρο επεξερ¬ 
γαστή, άφθονη μνήμη και πολύ καλή κάρτα 
γραφικών. Ετσι, για υπολογιστές "χαμηλής 
ισχύος" σίγουρα συνιστάται η αγορά μίας τέ¬ 
τοιας κάρτας. Επίσης, επειδή οι περισσότερες 
κάρτες έρχονται πακέτο με το 0Υ0, οι κατα¬ 
σκευαστές είναι σε θέση να σας εγγυηθουν τη 
μεταξύ τους συμβατότητα και την ευκολία χει¬ 
ρισμού, Αντίθετα με το λογισμικό υπάρχουν 
αρκετά έως σοβαρά προβλήματα συμβατότη¬ 
τας με την κάρτα γραφικών, τα οποία πολλές 
φορές είναι ανυπέρβλητα. Αυτά μπορούν να 
έχουν ως αποτέλεσμα τη χαμηλή ποιότητα ει¬ 
κόνας ή ήχου, σε αντίθεση με τις κάρτες οι 
οποίες δεν παρουσιάζουν προβλήματα στους 
ανάλογους τομείς. 

Ομως είναι αλήθεια πως, όσο ισχυρότεροι 
γίνονται οι υπολογιστές και ιδιαίτερα οι κάρ¬ 
τες γραφικών, τόσο πιο περιττή θα είναι η χρή¬ 
ση εξειδικευμένων -στο ρόλο της αποκωδικο¬ 
ποίησης- καρτών. Ετσι, αργά ή γρήγορα οι 
κάρτες ΜΡΕΘ θα αποτελέσουν παρελθόν και 
η χρήση λογισμικού θα είναι ο κανόνας. Ωστό¬ 
σο δεν χρειάζεται να περιμένετε μέχρι τότε για 
να αποκτήσετε το δικό σας Ηοπιε απόπια, 
αφού, όπως είδαμε και ανωτέρω, αρκεί να 
αποκτήσετε ένα ΟνΟ-ΚΟΜ και να κατεβάσετε 
το ανάλογο πρόγραμμα από το ΙπϊθΓΠθί. 




ΡΩ Μα$ίθΓ ζ 
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ΒΑΜΕ01 


0-50 

ΑΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΟ 

Μείνετε μακριά 
από αυτό το 
παιχνίδι, ακόμα 
κι αν σας πλη¬ 
ρώσουν για να το πάρετε! 



51-60 

& 

ΚΑΤΩ 

λ: τ 

τον ΜΕΤΡΙΟΥ 

-^π 

Λυπούμαστε, 

ϋί# 

αλλά δεν θα 


μπορέσουμε... 


61-70 

ΜΕΤΡΙΟ 

Χμ... το "Παν 
Μέτρον Αρι- 
στον" μάλλον 
6εν ισχύει στην 
περίπτωση αυτή,.. 


Εξάλλου, ο ανταγωνισμός 
δεν επίτρεπε» επιείκεια! 



71-80 


ΚΑΛΟ 


Οχι κάτι το 

η λ 

συναρπαστικό. 


σίγουρα όμως 


αξιοπρεπές. 


61-90 
ΠΟΛΥ ΚΑΛΟ 

Αυτό μάλιστα! 
Ενα παιχνίδι 
που Βα σας κα¬ 
θηλώσει ώρες 
μπροστά στην οθόνη του 
υπολογιστή σας. 

I 91-96 

ΕΞΑΙΡΕΤΙΚΟ 

Ενας τίτλος που 
σίγουρα θα φι- 
γουράρει στις 
λίστες με τα ίορ 
9απΐ65 της χρονιάς. 


! 96-100 

ΑΕΙ ΤΙΜΕ 

Ενα κλασικό 
παιχνίδι που 
διεκδικεί επά- 
ξια τη θέση του στις σελί¬ 
δες του ΗσΙΙ οί Εαπισ. 
Αποκτήστε το χωρίς 
συζήτηση! 

Η κλίμακα αυτή αντίστοιχα στις 
Βαθμολογίες τον παιχνιδιόν, οπος 
αυτές απεικονίζονται στους πίνα¬ 
κες τον θάπτε Κονίες, κάτω οπό 
το γενικό τίτλο "Επιδόσεις". 


1*Λ ΟαοπβΙ ΚηιςΗί 3 

Ο ΟαόΓίθΙ επέατρεψι σε ένα φανταστικό 
αάνσπΐνΓβ. 


Ιπάϊαηα ]οη©5 


Ο Ιπσγ "συναντα' 1 τη Ιο τα 


Η συνεχεία της ιστορίας στις οθόνες σας 




1 ^ - % 


ΐυ ϋΓσΙεαπ 

Ταξιδέψτε σε μυθικές χάρες καβάλα σε έναν 
βράχο. 


ΝοεΗΐΓΠβ 

Αγγίξτε τα όρια του μεταφυσικού 


ΐυ Οθ56 ΟοΓΠραί 4 
Η συνέχεια της γνωστής σειράς δίιχιΤβ^γ 
του θειου ΒϊΙΙ. 





























73 ΟαΒπεΙ ΚπίςΚί 3„......ΑάνσπΗιτσ 

34 Ιπιΐίαηα ^ηε&. .Αείίοη 

90 Ρι^βίραΐβ 2..,.,ΑεΙιση 

96 Ουατάίαπ οί ΟατΙίΠΰς*...,.ΑάνβηΠίτβ 

100 $ Η ο άσν* ΟοΓπρα η γ...5ίταΐβ 9 Υ 

104 5ίο γ ΤίβΙΐ: Η ϊ ά άε η Iνΐ I .., Α ύ νο ηϊ υ γ ε 

10 3 Νοΐϊυ Γη 8 ...η .. Αΐ ίιοη 

112 Ραηζ8Γ 0€Π€τα( 30 ..δίταϊε^γ 

116 0 γ □ ίεσ π......Αάνσ ηίυτε 

120 ^ I ο 58 € ο πι δαϊ 4..51 γο1έ9 Υ 

124 ΒαςΙΐεΙάαΙΙ Μαηα^τ.3ίηιυ1αΙιοη 


^ Οπως ασφαλώς Είναι 

γνωστό στους περισσότε- 
ρους από σας, τα νέα ηαι· 
χνίδια που κυκλοφορούν κά¬ 
θε μήνα είναι στην κυριολεξία δεκάδες. 
Φυσικά, όσες σελίδες και αν διαθέσει το 
"ΡΟ ΜαϊίβΓ", είναι αδύνατο να μπορέσει να 
τα καλύψει όλα με αναλυτικό ΓονίοννΒ. Ετσι, 
κάθε μήνα από τη στήλη "Με δυο λόγια" 
θο ενημερώνεστε συνοπτικά για όλα εκείνα 
τα παιχνίδια που είδαν οι συντάκτες του πε¬ 
ριοδικού και στα οποία δεν κρίναμε σκόπι¬ 
μο να αφιερώσουμε αρκετές σελίδες για τη 
λεπτομερή παρουσίασή τους. Διευκρινίζου¬ 
με πως αυτό δεν σημαίνει αναγκαστικά πως 
όλα τα εν λόγω παιχνίδια είναι "δεύτερης 
κατηγορίας", απλά πως δεν πιστεύουμε ότι 
χρειάζεται να επεκταθούμε ιδιαίτερα σε αυ¬ 
τά, αφήνοντας ενδεχομένως έξω από τα κε¬ 
ντρικό τβνίβν/5 κάποια άλλα, για τα οποία 
έχουμε πολλά να σας γράψουμε! 



Ια παιχνίδια που σας παρου¬ 
σιάζουμε αυτόν το μήνα μας διέθεσαν 
τα παρακάτω καταστήματα/εταιρίες: 
€ 0 -Μβάϊα, Γεωργαντά ΙΑ Κηφισιά, 
τηλ 6233906 

Ο 05 ραε [πρώην ΟΓυρ) ΜυΐΗΓπαάία, 
Μακρυγιάννη 20 , Μοσχάτο, 
τηλ: 9480000 

·■ ΜκΓΟδαΛ ΗθΙΙαδ, Α. Κηφισίας 56 , 
Μαρούσι, τηλ.: 6806775-9 
• ΥαΙαχ ΙπΙθΓαείίνθ, Βύρωνος 30 , 

Π, Ψυχικό, τηλ: 6778751,6713108 


Ϋ \ Αν στην παρουσίαση ενός 
ρν μ ·· Α παιχνιδιού υπάρχει αυτό το 
σήμα, τότε μην το χάσετε 
με τίποτα! Οι συντάκτες του 
"Κ Μαίΐβτ" ενθουσιάστηκαν μαζί του* 


ΟΛΑ ΤΑ ΚΕΥΙΕνν$ ΤΩΝ ΤΕΛΕΥΤΑΙΩΝ 3 ΜΗΝΩΝ 


Παραθέτουμε, ανά κατηγορία, όλα τα παιχνίδια που παρουσιάστηκαν 
στο περιοδικό τους τελευταίους τρεις μήνες, μαζί με τη βαθμολογία τους. 
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ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

ΜΗΝΑΣ 

ΒΑΘΜ. 

ΩΕ 50 ΕΝΤ 3 

ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 

97 % 

Ο ΚΑΝΩ ΤΗΕΕΤ ΑΚΤΟ 2 

ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 

94 % 

5 ΗΑΩ 0 ν/ΜΑΝ 

ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 

94 % 

ΡΚΙΝΟΕ 00 ΡΕΚ 5 ΙΑ 30 

ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 

91 % 

ΜΕ 0 Η ννΑΚΚΙΟΚ 3 

ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 

90 % 

ΗΕΑνΥ ΟΕΑΚ 2 

ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 

82 % 

ΜΥ 5 Τ: ΜΑ 5 ΤΕΚΡΙΕ 0 Ε ΕΟΙΤΙΟΝ 

ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 

99 % 

ΤΗΕ ΝΟΜΑΟ 50 ϋί 

ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 

97 % 

ΟΑΑείΙΙΑ 

ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 

97 % 

5 Υ 5 ΤΕΜ 5 ΗΟΟΚ 2 

ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 

97 % 

ΡΑϋ 5 Τ 

ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 

96 % 

ΑΖΤΕΟ 

ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 

94 % 

ΤΗΕ 4 ϊΗ ΟΟΜΙΝΟ 

ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 

92 % 

ΟΑΚΚ 5 ΤΟΝΕ 

ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 

92 % 

ΒΑΟΕ Οί ΜΑ 0 Ε 5 II 

ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 

86 % 

$θυΐ ΚΕΑνΕΚ 

ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 

80 % 

ΡΙΡΑ 2000 

ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 

95 % 

ΝΒΑ ΕΝ 5 Ι 0 Ε 0 ΚΙΥΕ 2000 

ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 

91 % 

Χ-ΒΕΥΟΝΟ ΤΗΕ ΡϋΟΝΤΙΕΚ 

ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 

88 % 

ΜΚΚ 050 ΡΤ 



ΡΙΙΟΗΤ 5 ΙΜΙΙΙΑΤΟΒ 2000 

ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 

86 % 

5 ΕΟΑ ΒΑΙΙΥ 2 

ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 

85 % 

ΒΒΕΑΚΝΕ 0 Κ 

ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 

82 % 

ΝΕΕ 0 ΡΟΚ 5 ΡΕΕΟ: ΗΙΟΗ 5 ΤΑΚΕ 5 

ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 

82 % 

ΟΡΡΙΟΙΑί Ρ 1 ΚΑΟΙΝΟ 

ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 

81 % 

ΡίΙΟΗΤ ϋΝΙΙΜΙΤΕΟ 3 

ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 

80 % 

ΜΙΟ ΑΙΙΕΥ 

ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 

68 % 

Α 6 Ε ΟΡ ΕΜΡΙΚΕ 5 2 

ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 

95 % 

ΒΟΟυΕ 5 ΡΕΑΒ 

ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 

88 % 

0 υΤΤΗΒΟΑΤ 5 

ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 

86 % 

ΒΒΑνΕΗΕΑΒΤ 

ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 

82 % 

ΟυΝΟΕΟΝ ΚΕΕΡΕΒ 2 

ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 

81 % 


Ρ^ Μα$ίθΓ 




















































ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


Λ«νΐ^ΠΙ11ϊ 

ΒΙοοά οί ίΐΊΘ δβΟΓθό 



Ηταν μεσημέρι, και έβλεπα μία από τις πιο καλές ταινίες τρόμου που έχουν κυκλοφορήσει ποτέ, 
την "Προφητεία". Ιαφνικά, στη σκηνή όπου ο άτυχος φοτογράφος πάει να πιάσει τα μαχαίρια 
και χάνει το κεφάλι του, χτυπάει το τηλέφωνο. "Οχι" σκέφτομαι. Πατάω ραυεβ στο βίντεο και 
τρέχω να σηκώσω το τηλέφωνο. Μία γνώριμη φωνή μου λέει: "Σήμερα είναι η ευκαιρία της ζωής 
σου". "Οπ, γεια σας, κύριε αρχισυντάκτη, τι γίνεται, καλά;" "Καλά, αλλά σήμερα είναι η ευκαιρία 
της ζωής σου." (Χμ! πάλι κάνα άρθρο θα του ξέμεινε και θέλει να το πασάρει σε μένα.) "Ωχ, και 
βαριέμαι... Αλλά ποια ακριβώς είναι αυτή η ευκαιρία\" "Μόλις κατέφθασε (σας τα έλεγα εγώ) το 
ΟαβτΐβΙ ΚηίρΗϊ 3 και χρειάζομαι κάποιον να το κάνει τβνίβνν, αλλά αφού δεν μπορ..." "Μα τι λέτε 
τώρα, και βέβαια μπορώ, με δουλεύετε; Ποιος σας είπε τέτοιο πράγμα;" "Εσύ πριν από λίγο." "Μα 
εγώ 6εν είπα ποτέ κάτι τέτοιο." "Τέλος πάντων, θα κάνω πας δεν το άκουσα. Ελα πάρε το ς/αητβ για 
παρουσίαση όσο πιο γρήγορα γίνεται." Οπως καταλαβαίνετε, 
έτρεξα σαν πύραυλος και τελικά το πήρα!!! Το Οαβήβί ΚπίρΗΐ 3 
είναι επιτέλους στα χέρια μου! Ζήτωωωωωω! 

του Δημήψη "Ταπώ" Σελλούντου 
Γποτροώ @€θΓπρυίιηΙ<.ρί 



ΕΤΑΙΡΙΑ 

1 

5ΙΕΡΠΑ 5ΤυθΙ05 


ΥΠΟ ΛΟΜ ΣΤΜΙ 

"0 


Ρβηΐίυηι 166 με 30 κάρτα γραφικών 
(ΡθπΗυηΊ 233 χωρίς 30 κάρτα γραφι¬ 
κών), 32Μ6 !?ΑΜ, 4χ 00 ΙΐΟΜ, 16-άίΙ 
οοΙογ, 4ΜΒ ΡΟΙ κάρτα γραφικών, ΜΙΝ 
95/98, κάρτα ήχου 



ί Ρ^ Μα$1θΓ 


ριών ήταν αάνοηίυΓθ5. Η δε δίΒττα κα¬ 
τείχε την πρωτιά σε συτο τον τομέα 
(ελάχιστα "βήματα" πίσω της βρισκό¬ 
ταν η ΙυοαϊΑιΐϊ), δημιουργώντας διάφο¬ 
ρες σειρές παιχνιδιών οι οποίες αντι¬ 
στοιχούσαν η καΒεμία σε ένα ιδιαίτερο 
κοινό* Ετσι, αυτοί που ήθελαν να παί¬ 
ξουν ένα αστείο 
αάνοπίυτε 


ασχολούνταν με τη σειρά του Ιαιτγ 
όσοι ήθελαν κάτι διαστημικό έπαιζαν τη 
σειρά των δραεθ Ουο5ί$, όσοι ήθελαν 
ένα παραμύθι με μυθολογικά στοιχεία 
έπαιζαν τη σειρά των Κίηερ Ουθ 5 ΐ$ και 
πάει λέγοντας. Απ' όλες αυτές τις σει¬ 
ρές, όμως, έλειπε εκείνη που θα 
απευθυνόταν 


Ο σοι από εσάς δεν ξέρετε 
την ιστορία του ΟαΒπσΙ 
Κπίε^ί (αν και θα είστε λί¬ 
γοι) πιθανόν να μην κατα¬ 
λάβατε γιατί ήμουν μέσα 
στην τρελή χαρά μόλις έμαθα ότι 8α 
κάνω το Γθνίσνν του ΘαόποΙ 3. Η αλή¬ 
θεια είναι ότι όσοι έχουν παίξει τα δύο 
προηγούμενα παιχνίδια (και τα 
έχουν τερματίσει) είναι αδύνατον 
να μην αισθάνονται έστω συμπά¬ 
θεια για το συγκεκριμένο χαρα¬ 
κτήρα αλλά και τη σειρά γενικό¬ 
τερα* Η σειρά χαρακτηρίζεται 
από το φοβερά ψαγμένο σενά¬ 
ριό της, την καταπληκτική ατμό¬ 
σφαιρα μυστηρίου και τρόμου, κα¬ 
θώς και την εξαιρετική μουσική, 
που δένει τόσο τέλεια με το περι¬ 
βάλλον και τις κινήσεις του παί¬ 
κτη που σε κάνει να νιώθεις ότι 
δεν παίζεις απλά ένα παιχνίδι, 
αλλά ότι το ζεις, 

Η αρχή έγινε το 1994* Ηταν η 
εποχή που τα αάνβπΐΌΓθ5 ήταν η 
βασική κατηγορία παιχνιδιών για 
Ρ€$ (αχ! πάει αυτή η εποχή) και σι 
περισσότεροι μεγάλοι τίτλοι εται- 










στους λάτρεις του τρόμου και του μυ¬ 
στηρίου, Ετσι, η δίβιτα αποφάσισε να 
δημιουργήσει ένα 9 οητβ γιο αυτή την 
κατηγορία παικτών. Ως αποτέλεσμα κυ¬ 
κλοφόρησε το $ΙΠ5 Οί γΗο ΡοϊΚβΓΪ. 

Είναι το πρώτο αόνοπίοτθ με ήρωα 
τον ΟοΘπθΙ Κπ^Γιί και δέμα το βου¬ 
ντού και την τέχνη της μαύρης μαγείας, 
Ο ήρωας είναι συγγραφέας και βιβλιο¬ 
πώλης, Θέλοντας να γράψει ένα Βιβλίο 
για το βουντού, αρχίζει να διενεργεί μία 
έρευνα πάνω σε κάποιους αλλόκοτους 
φόνους που γίνονται και έχουν στοιχεία 
βουντού. Στην πορεία, με τη βοήθεια 
της Οτοεβ (μίας Ασιάτισσας που δου¬ 
λεύει στο βιβλιοπωλείο του), μαθαίνει 
πολλά για το βουντού και γνωρίζει μία 
πολύ όμορφη μιγάδα που φαίνεται να 
έχει μεγάλη σχέση με την υπόθεσή του. 
Ακόμα ανακαλύπτει ότι η οικογένειά του 
κατά καιρούς συμβουλευόταν έναν 
$εΚαίΙθΠ|α 96 Γ, δηλαδή έναν άνθρωπο 
με χρέος να βοηθάει 
όσους έχουν προβλήμα¬ 
τα γύρω από μεταφυσι¬ 
κά θέματα. Γνωρίζει το 
θείο του, ο οποίος κατέ¬ 
χει αυτό τον τίτλο (ση¬ 
μειωτέο ν σημαίνει 
"δΗαάονν ΗυπΙεΓ"), και 
όταν πεθαίνει, κληρονο¬ 
μεί τον τίτλο μαζί με ένα 
ιερά μαχαίρι και ένα 
φυλαχτό που έχουν και 
τα δυο μεγάλη δύναμη 
εναντίον των πλασμά¬ 
των του σκότους. Στο 
τέλος, ανακαλύπτει τι 
ακριβώς συμβαίνει, κα¬ 
θώς και τον ρόλο που 
διαδραματίζει κάθε χαρακτήρας στο 
παιχνίδι, Χύνοντας έτσι την πρώτη υπό¬ 
θεσή του* Σημειώστε ότι στην έκδοση 
για €0 υπήρχε 5ρ©θεΚ και τους περισ¬ 
σότερους ήρωες υποδύονταν πολύ γνω 


στοί ηθοποιοί, όπως ο Τιγγι (Ιυιτγ 
(ΟαόπθΙ) και ο ΜατΙς ΗατηιΙΙ | 0 θΓ. 
ΜοίθΙγ). Τα συγκεκριμένο παιχνίδι συνέ- 
λεξε πάρα πολλά βραβεία, ακόμα και 
πριν από την κυκλοφορία του (!), ανάμε¬ 
σα στα οποία και τον τίτλο του "αάνσπ- 
Γυτο της χρονιάς". Ολη αυτή η επιτυχία 
δεν μπορούσε να μην έχει ένα 5 θηυοΙ, 
Ετσι, κυκλοφόρησε το 199ό το... 

,**Τίιβ Βοα^ί ννϊίΗιπ. Σε αυτό ο 
ΘαΒτίβΙ έχει μετακομίσει στον πύργο 
του θείου του στη Γερμανία, ενώ στο Βι¬ 
βλιοπωλείο του έχε» αφήσει ως υπεύθυ¬ 
νη την Οταεθ* Μία νύχτα τον πλησιά¬ 
ζουν κάποιοι κάτοικοι της περιοχής 
(ΚίΐΐβκΙοβ^) και ζητούν τη βοήθεια του 
γύρω από μία υπόθεση. Η κόρη ενός 
από αυτούς δέχτηκε επίθεση και κατα- 
κρεουργήθηκε από έναν περιέργως με¬ 
γάλο αλλά έξυπνο λύκο. Δέχεται την 
υπόθεση, άλλωστε είναι πια καθήκον 
του αφού έγινε δΗαάονν ΗυπΓοτ, και αρ¬ 


χίζει την προσπάθεια του για τη διαλεύ¬ 
κανση του μυστηρίου. Σιγά σιγά αρχίζει 
να καταλαβαίνει ότι πίσω από την επίθε¬ 
ση κρύβονται λυκάνθρωποι αλλά και.,, 
ο μεγάλος μουσικοσυνθέτης Βάγκνερ. 

Στο παιχνίδι, εκτός από 
τον ΟαθπθΙ, χειρίζεστε 
και τη βοηθό του Θταεβ, 
κάτι που έκανε το 90 ^ 10 - 
ρΐογ αλλά και την ατμό¬ 
σφαιρα του παιχνιδιού 
ακόμα καλύτερα* Το τέ¬ 
λος του, δε τ είναι από το 
καλύτερα που έχουμε 
δει. Το παιχνίδι, σε αντί¬ 
θεση με τα Ηαπάιτιαάθ 
γραφικά του προκατά- 
χου του, είχε πραγματι¬ 
κούς ηθοποιούς (με επι¬ 
κεφαλής τον Οβαπ Επε- 
$οπ στο ρόλο του 
ΟαΒπθί), ενώ συνοδευό¬ 




Δείγμα μιας εικόνας που εμφανίζεται πριν από την αρχή 
κάθε νέου ίΐιτιε ΒΙοεΙε* 



Χμ! Η Ιοάγ Νοννατό και ο Επτίΐίο Βαια ανταλλάσσουν 
δωμάτια, Γιατί; 


ταν από ίυΙΙ πίοΗοπ νίάοο! Ακόμα η 
μουσική του ήταν εξαίσια (φανταστείτε 
ότι ο συνθέτης της, ο ΒοΒθγΓ ΗοΙγίτθ5, 
δημιούργησε μία ολόκληρη όπερα για 
αυτό). Φυσικά, και αυτό το παιχνίδι απέ- 
οπασε πολλά βραβεία, ενώ θεωρείται 
από πολλούς το καλύτερο ΡΜ\/ αάνοπ- 
ίυτο της δίαιτα. 

Δεν πέρασε ένας χρόνος και κυκλο¬ 
φόρησαν φήμες για την κυκλοφορία 
ενός νέου ΘαόποΙ. Ενώ όλοι άρχισαν να 
αναρωτιούνται με τι 0 α μπορούσε να 
ασχολείται, η δίαιτα ανακοίνωσε επίση¬ 
μα την κυκλοφορία του τον Δεκέμβριο 
του 1998. Πολλές μυστηριώδεις διαφη¬ 
μιστικές αφίσες κυκλοφόρησαν στα πε* 
ριοδικά και το κοινό άρχισε με ακόμη 
μεγαλύτερη μανία να προσπαθεί να 
ανακαλύψει την υπόθεσή του. Δυστυ¬ 
χώς, το παιχνίδι δεν κυκλοφόρησε την 
προκαθορισμένη ημερομηνία, και, οε 
συνδυασμό με την ανακοίνωση της 5 ιθγ- 
τα ότι θα σταματήσει να βγάζει αάνβπ- 
ΙυΓθ 5 και θα επεκταθεί αε άλλους τύ¬ 
πους παιχνιδιών, το κοινό άρχισε να 
ανησυχεί ότι το ΟΚ3 δεν θα κυκλοφο¬ 
ρούσε ποτέ. Ευτυχώς, η διβιτα σύντομο 
εξέδωσε δεύτερη ανακοίνωση ότι το 
παιχνίδι 8 α βγει κανονικά, αν και άλλα¬ 
ζε συνεχώς την ημερομηνία κυκλοφο¬ 
ρίας του* Δυστυχώς όμως θα είναι το τε¬ 
λευταίο της αάνοπίυΓθ για πολύ καιρό. 
Τελικά, με μεγάλη χαρά, όλοι εμείς οι 
φανατικοί οπαδοί της σειράς είδαμε 
στις 3 Νοεμβρίου στο οίίϊααΙ 5 ΪΓθ της 
δίαιτα για το ΘΚ3 ότι το παιχνίδι έχε» 
τελειώσει και τα 3 του ήδη είχαν 
φύγει για αναπαραγωγή* Τώρα πια το 
ΟαΒπθΙ Κπ^Ηϊ 3: Βίοοά οί ϊΗβ δαετοεΙ, 
ΒΙοοά οί ίίΐθ ΡαΓϊΐηθά, όπως είναι ο 
ολοκληρωμένος τίτλος του, είναι στα χέ¬ 
ρια του περιοδικού μας* Στη συνέχεια 
θα διαβάσετε αν όλο αυτό το "περίμε- 
νε" άξιζε, τελικά, ή όχι... 


Ρ^ 




ΒΙοοΟ οϊ ΙΙί© 

0ΑΒΚ.ΙΕ1. ΚΝΙ0ΗΤ3 


ίί Ιοο<ΐ α! ΙΜΘ Ο&ίπηβΐΐ 


ΣΕΝΑΡΙΟ - ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 

Η ιστορία του παιχνιδιού ξεκινάει με 
το δίδυμο ΟαΒπαΙ - Ογοοθ να λαμβάνει 
ένα γράμμα από κάποιον πρίγκιπα 
^γπθ 5. Αυτός ζητάει από τον Οαόπβ! 
να τον επισκεφτεί στο σπίτι του στο Πα¬ 
ρίσι. Ο Οαάπθ! στην αρχή αποφασίζει 
να μην πάει, αλλά τελικά η Ογοοθ τον 
πείθει και έτσι ξεκινούν για το Παρίσι, 
Οταν φτάνουν, ο πρίγκιπας τους εξηγεί 
το λόγο για τον οποίο τους κάλεσε. Εχει 
ακούσει ότι ο ΘαΒποΙ είναι δεΗαΜαπ- 
|α 90 «· και είναι σίγουρος ότι μπορεί νο 
τον βοηθήσει σε ένα πρόβλημά του. Κα¬ 
τά καιρούς, άτομα της οικογένειας του 
ξυπνάνε τα πρωινά εξαιρετικά κουρα¬ 
σμένα και χλωμά. Ερευνες έχουν δείξει 
ότι πάσχουν από κάποια οοβαρής μορ¬ 
φής αναιμία. Το περίεργο είναι ότι αυτοί 
οι άνθρωποι έχουν και δυο σημαδάκια, 
σαν τρυπίτσες, στο λαιμό τους. Ακόμα, 
τα προηγούμενα βράδια από την ημέρα 


νά το παιχνίδι {τα 
προηγούμενα μπορεί¬ 
τε να διαβάσετε σε 
ένα καταπληκτικό 
9 ταρΗίε πονο! που 
περιέχεται στο κουτί 
του παιχνιδιού). Ο 
ΟαόπθΙ βγαίνει από 
το τρένο σε μία στά¬ 
ση, κοντά στο χωριό 
ΚθπηβΒ-Ιθ-ΟΗαίβαυ. 
Κάποιος του αναφέ¬ 
ρει ότι είδε δύο τύ¬ 
πους να βγαίνουν 
από το τρένο κουβα¬ 
λώντας ένα μπαούλο, 
και του προτείνει να 
του φωνάξει ένα ταξί 
που οι ασθενείς παρουσίασαν τα συ- για να τον πάει σε ένα ξενοδοχείο. Ο 
μητώματα, γίνονταν διάφορα παράξενα, ΟαΒπσΙ δέχεται, μια και είναι κουρα- 
Οι φύλακες και τα σκυλιά αποκοιμιό- σμένος, και έτσι φτάνει στο ξενοδοχείο, 
νταν, οι κλειδαριές έσπαγαν και γενικά Εκεί γρήγορα μαθαίνει άτι οι υπόλοιποι 




κανείς δεν μπορούσε να καταλάβει τι 
γινόταν. Ο ίδιος πιστεύει ότι πρόκειται 
για βρικόλακες ή Ν^ΗΜΛ/αίεΚθΐΈ, 
όπως τους χαρακτηρίζει. Ολο αυτό 
τον καιρό ο πρίγκιπας 
δεν έδινε πολλή ση¬ 
μασία, αλλά τώρα 
που γέννησε η γυναί¬ 
κα του φοβάται πολύ 
για το μωρό, ΓΓ αυτό 
το λόγο φώναξε τον 

I ΟαβπβΙ, μήπως ^ 

μπορέσει να κάνει 1 

κάτι για την προ¬ 
στασία του μωρού 
του. 

Τα ίδιο βράδυ ο 
I ΟαΒπβΙ μένει ξύ¬ 
πνιος μαζί με την 
*, Θγο€ 0 . Τελικά, 
όμως, όλοι απο¬ 
κοίμισα ντο ι 
εκτός από αυτόν, Ιαφνικά, βλέ- 
I πει μία ακιά να μπαίνει μέσα 

Ι στό σπίτι και να κλέβει το μω¬ 
ρό, ενώ αυτός, αβοήθητος, 
δεν μπορεί ούτε να κουνήσει 
τα πόδια του. Αφού φεύγει η 
σκιά, κατεβαίνει γρήγορα κά¬ 
τω και αρχίζει ένο κυνηγητό 
μεταξύ των απαγωγέων και 
του ΟαΒτίβΙ Το κυνηγητό 
οδηγεί αε έναν σταθμό τρέ¬ 
νου, όπου ύστερα από μερι¬ 
κές αποτυχημένες προσπά¬ 
θειες να βρει το μωρό, ο 
Οα Βγ ϊθΙ πέφτε ι λ ι πόθυ μος 
από ένα χτύπημα στην 
ι πλάτη. 

Ιε αυτό το σημείο ξεκι- 


ένοικοι είναι τουρίστες και έχουν ερσει 
στο ββππβ5-ΐ0-0Ηαίβαυ ωθούμενοι από 
έναν λαϊκό μύθο για έναν θαμμένο Θη¬ 
σαυρό που υπάρχει οτην πόλη. Ενας 


Ο καδένας από τους χαρακτήρες που ακολουθούν 
έχει τη δική του ιστορία* Το τι κρύΒει αυτή, πρέ¬ 
πει να το Βρείτε μόνοι σας*.* 


ΟαΒπαΙ Κηϊ^Ι Οταεβ Ναΐείπτυτα ΡταηΙκΙιη ΜοδθΙγ 


...ιοοητ ίη σε αυτό που Βλέπει* Οροί ο, άλλο ένα και**, (οχ! η 
επόμενη φωτογραφία λογοκρίθηκί). 


από αυτούς, μάλιστα, είναι ο παλιόφι¬ 
λος του από τη Νέα Ορλεάνη, ΟβΙοε- 
ίϊνο Μο^οΙγ, ο οποίος του ζητάει να μην 
πει σε κανέναν άλλο για το επάγγελμά 
του, μια και θέλει να κάνει τις διακοπές 
του ανενόχλητος. Φυσικά, για τους απα- 
γωγείς κανείς δεν έχει ακούσει τίποτα, 
ούτε κάποιος υπάλληλος του ξενοδοχεί¬ 
ου, ούτε κάποιος από τους επτά τουρί¬ 
στες, ούτε οι κάτοικοι του Κοπηαί-Ιθ- 
Οδαΐβαυ. Κατά την ερευνά του ο 
ΟαΒποΙ μαθαίνει για έναν ακόμα μύθο, 
σύμφωνα με τον οποίο το Αγιο Δισκοπό¬ 
τηρο ίσως να βρίσκεται στην περιοχή. 

Τα πράγματα μπλέκονται ακόμα περισ¬ 
σότερο όταν φθάνει η Ογοοθ στο χωρι- 
ουδάκι και βρίσκει έναν φάκελο με το 
"Ια δθΓραπ! Κου9β\ το βιβλίο που λέ- 


Ρππεθ ϋαΓπβ* ΜαάβΙϊηβ ΒυΐΗαοβ νίηοπο ΒυεΗβΙΙί 


.ΙοΗη ννίΙΚεί 


Ιαάγ Ηονοπί 


Ε$ΐεΙΙε 5ΐιΙέ$ 


ΑόΒβ Αι-παυά .Ιοοη (υπάλληλος 
του ξενοδοχείου 
όπου μένετε) 


Ρ0 Μθ5*ΟΓ 








Η μυστική χειραψία... 

γετοι ότι μπορ€ΐ να οδηγήσει στο 8η- 

σαυρό,„ 

Τα ερωτήματα που γεννιούνται στο 
παιχνίδι είναι πολλά, και γίνονται ακόμα 
περισσότερα όσο αυτό εξελίσσεται. 


ΡΓ0ΘΓΠΟ5ΟΠ5; Τέλος 
πάντων, που κολλάει 
ο μονόκερως στην 
εισαγωγή του παιχνι¬ 
διού; Ολα αυτά τα 
ερωτήματα θα απα^ 
νιήσετε καθώς παί¬ 
ζετε το παιχνίδι, του 
οποίου το σενάριο 
ξετυλίγεται τόοο τε¬ 
λεία που δημιουργεί, 
αν όχι την καλύτερη, 
σίγουρα αντάξια 
ατμόσφαιρα με αυ¬ 
τήν των προηγούμε¬ 
νων τίτλων. Πρόκει¬ 
ται για ένα από τα 
καλύτερα και πιο "ψαγμένα" σενάρια 
που έχουν κυκλοφορήσει ποτέ για παι¬ 
χνίδι. 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ - ΓΡΙΦΟΙ 

Το παιχνίδι εξελίσσεται σε τρεις ημέ- 


0 ΘαΒπβΙ θα ασχοληθεί κυρίως με γρί¬ 
φους της πρώτης κατηγορίας, ενώ η 
Οτοεο με γρίφους της δεύτερης, Η πρώ- 
τη κατηγορία περιλαμβάνει συνομιλίες 
με άλλους χαρακτήρες, χρησιμοποίηση 
αντικειμένων σε συνδυασμό με άλλα, 
παρακολούθηση υπόπτων (ναι, στο 0Κ3 
το κάνεις και αυτό), χρήση του Ρίπ^αΓ- 
ρπηί Ιάί [για να παίρνετε αποτυπώματα] 
και γενικό γρίφους που 5εν χρειάζονται 
πολλή σκέψη. Στη δεύτερη κατηγορία 
ανήκουν οι γρίφοι που για να τους λύ¬ 
σετε θα πρέπει να είστε μεθοδικοί. Θα 
πρέπει να συλλέξετε θοευπιοηΗ, να τα 
διαβάσετε, να τα συγκρίνετε με άλλα 
και μέσω του δίάηογ (βλ. ειδικό Βσχ] να 
καταφέρετε να βγάλετε τα συμπερά- 
σματά σας, ϊημειωτέον ότι ο πιο δύσκο¬ 
λος γρίφος του παιχνιδιού, ή μάλλον η 
πιο δύσκολη σειρά από γρίφους, είναι η 
αποκρυπτογράφηση του "ία δοτροπί 
Κου^" με τη βοήθεια του δίάπ βγ οτο 
5ο ΒίοεΙ* της δεύτερης ημέρας και σε 



α ερωτήματα που 
γεννιούνται στο παιχνίδι 
είναι πολλά, και γίνονται 
ακόμα περισσότερα όσο 
αυτό εξελίσσεται. Ποιος 
είναι ο ρόλος καθενός 
από τους 7 τουρίστες; Τι 
κρύβει ο Ιαιτγ ΟΗθ$Ιθγ; 
Υπάρχει πραγματικός 
θησαυρός και από τι 
σποτελείται; Τι σχέση 
έχουν με όλα αυτά το 
Αγιο Δισκοπότηρο και η 
Αγία Μαγδαληνή; 


Ποιος είναι ο 
ρόλος καθενός από τους 7 τουρί¬ 
στες; Τι κρύβει ο ίαττγ €Ηβ 5 ΐ 6 τ; Υπάρχει 
πραγματικός θησαυρός και από τι α πά¬ 
τε λείται; Τι σχέση έχουν με όλα αυτά το 
Αγιο Δισκοπότηρο και η Αγία Μσγδαλη- 
νή; Τι ακριβώς λέει το "Ιβ δοΓροηί 
βθϋ<)σ"; Που είναι ο γιος του πρίγκιπα 
]αηΐ 65 και ποιος τον έχει απαγσγει; Τι 
κρύβει ο ίδιος ο πρίγκιπας ]αιτΐ€δ; 
Υπάρχουν πράγματι βρικόλακες; Ποιος 
είναι αυτός που αφήνει οτην Οταεβ όλα 
αυτά τα βοηθητικά μηνύματα; Τι είναι 
και τι σχέση έχουν με όλα αυτά οι 


ρες. Αυτό δεν σημαίνει ότι το παιχνίδι μερικά της τρίτης ημέ- 



είναι μικρό, καθώς κάθε ημέρα χωρί 
ζεται αε ειτιμέρους Ηπτθ ΘΙοείδ [5 η 
πρώτη και η δεύτερη και 7 η τρίτη). 
Κάθε ίίηπθ ΘΙοείί αντιπροσωπεύει 
ένα χρονικό διάστημα (π.χ. 10:00 
π.μ. με 12:00 π.μ,) κάθε ημέρας μέ¬ 
σα στο παιχνίδι. Αυτό βέβαια δεν 
συνεπάγεται ότι, αν είστε στο Ιϊγτίθ 
ΘΙ οελ " 10:00 π,μ, με 12:00 ιψ." 
της πρώτης ημέρας και περάσουν 
δύο ώρες πραγματικού χρόνου, το 
Μγπε! όΙοεΙί 8α ολοκληρωθεί, Πα 
να ολοκληρώσετε ένα ίίππθ άΐοείί, 
πρέπει να καταφέρετε να λύσετε 
συγκεκριμένους γρίφους έτσι 
ώστε να προχωρήσετε στο επόμε¬ 
νο, Κάθε φορά που αλλάζετε 
Ηπιο ΘΙοεΙζ, οι χαρακτήρες αλλά¬ 
ζουν θέση και συνήθως, εφόσον 
τους βρείτε, έχουν πάντα κάτι 
να πουν. Σημειώστε ότι μερικές 
φορές στο παιχνίδι, αφού ολο¬ 
κληρώσετε έναν γρίφο, μπορεί 
να ακούσετε τον ήχο ενός ρο¬ 
λογιού, που σημαίνει ότι μερι¬ 
κοί από τους χαρακτήρες 
έχουν αλλάξει θέση, άσχετα 
με τα Ιίπγιε ΒΙοςΙεδ, και μπορεί¬ 
τε να μάθετε κάτι από αυ¬ 
τούς. 

Οι γρίφοτ του παιχνιδιού 
θα μπορούσαν να χωριστούν 
σε αάνθπϊυΓ-ικούς και σε 
γρίφους που χρειάζονται πε¬ 
ρισσότερη σκέψη. Στο παι¬ 
χνίδι θα παίξετε, όπως και 
στο 0Κ2, τους ρολους και 
του ΘαΒτίσΙ και της Οταεσ, ' 1 


5ΕΛΡΟ" Εδώ μπορείτε να βρείτε πληροφορίες για οποίο- 
δηποτε μεταφυσικό ή μη θέμα θέλετε, 

Ε-ΜΑίί Εδώ βλέπετε τα β-πιαίΙ* που μπορεί να δεχτεί η 
Οταεε κατά τη διάρκεια του αάνβπΗίΓβ. 

Εδώ εξετάζετε άλα τα αρχεία που έχετε εισαγάγει 
στον υπολογιστή μέσω του Αόό Οαία. 

Με αυτό το πλήκτρο μπορείτε να εισάγετε νέα 
αρχεία-στοιχεία στον $ϊε)πβγ. 

ΑΝ*.· Με αυτά αναλύετε κάποιο από τα αρχεία που 
έχετε εισαγάγει στον υπολογιστή (για περισσότερες πληρο¬ 
φορίες κοιτάξτε το πιαηυσΙ του παιχνιδιού]. 

Εδώ μπορείτε να μεταφράσετε κάποιο κείμενο 
(ΗίπΙ; ή οτιδήποτε άλλο) που είναι σε γλώσσα εκτός της ογ- 
γλικής. 

ΜΑΚΕ I Εδώ φτιάχνετε ψεύτικες ταυτότητες για τον 
ΟοΒγιθΙ και την Οταεβ, 

Εδώ υπάρχουν οι ύποπτοι της υπόθεσης. Μπορεί¬ 
τε να συνδέσετε συγκεκριμένα αρχεία με τους υπόπτους σας. 



Βίοόύ οί ΙΓιβ ΞβΕΓθά 

ΟΑΒΚΙΕΙ ΚΝΙ0ΗΤ3 


ΒΙσΟΰ ΰΐ ΙΜθ ί3&ΓΓΐΓΐ€ιϋ 


Η ΟΜΑΔΑ ΠΟΥ ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΕ ΤΟ 6Κ3 



Το υπόλοιπο Ιεαιη. 


ρας από την ΘΓαεσ, για τον οποίο ευτυ¬ 
χώς μπορείτε να έχετε και Κίηί5 (διαβά¬ 
στε παρακάτω). Πρόκειται για έναν πο- 
λύ δύσκολο γρίφο που μου πήρε πάρα 
πολλή ώρα να λύσω, μια και πρέπει να 



Ε, κύριε, ξυπνήστε, δεν μπορείτε να κοιμάστε (και να 
γιμίζετε αίματα) σε τουριστικό έδαφος! Ε«ε, ξυπνήστε, λέω! 


προσέξεις τα πάντα απ' όσα διαβάζεις 
και να συνδυάζεις τις πληροφορίες που 
παίρνεις. Από τους πιο δύσκολους γρί¬ 
φους που έχουν εμφανιστεί σε αάνσπ- 
Ιυτβ, αλλά ταυτόχρονα ένας από τους 
καλύτερους. 

Τέλος, όσον αφορά στο ε^πιαρίαγ, 

8 α αναφέρω ότι υπάρχουν πάρα πολλές 
σκηνές, ομιλίες, αλλά και γρίφοι που εί¬ 


ναι ορΗοπαΙ. Δηλαδή, μπορείτε να τερ¬ 
ματίσετε το παιχνίδι χωρίς να χρειαστεί 
να τους έχετε ολοκληρώσει ή να έχετε 
ασχοληθεί μαζί τους. Πάντως, όσο πιο 
πολλούς από αυτούς δείτε τόσο καλύτε¬ 
ρα 8 α καταλάβετε τα μυστικά του ΘΚ3. 
Καλό είναι, λοιπόν, να ψάξετε να βρείτε 
τους κρυφούς γρίφους και τις σκηνές 
ώστε η εμπειρία σας στο παιχνίδι να εί¬ 
ναι πιο ολοκληρωμένη. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 

Ο χειρισμός του παιχνιδιού έχει αλ¬ 
λάξει κατά πολύ σε σχέση με αυτόν το 
<3Κ2, ωστόσο μοιάζει σε αρκετά σημεία 
με αυτόν του ΟΚ1 * Βασίζεται σχεδόν εξ 
ολοκλήρου στο πτιουδθ (αν εξαιρέσουμε 
το γεγονός ότι σε μερικά σημεία 8 α 
χρειαστεί να πληκτρολογήσετε κάποιες 
λέξεις). Καταρχήν, όλα εξελίσσονται σε 
3Ρ περιβάλλον. Εσείς 
ελέγχετε την κάμερα με 
την οποία βλέπετε τον πε¬ 
ριβάλλοντα χώρο. Εχο¬ 
ντας πατημένο το αριστε- γ | 
ρό κουμπί του πιουίβ και 
κουνώντας το μπρος -πί¬ 
σω - αριστερά - δεξιά, 
μπορείτε να μετακινήσετε 
την κάμερα εμπρός καί 
πίσω, αλλά και να τη 
στρίψετε αριστερά και 
δεξιά. Ακόμα, κρατώντας 
πατημένα και τα δύο κου¬ 
μπιά του πιου^θ και κου¬ 
νώντας το μπροστά - πίσω 

- αριστερά - δεξιά, μπο¬ 
ρείτε να μετακινήσετε την κάμερα προς 
τα επάνω και κάτω, καθώς και πλάγια 
προς το αριστερά ή τα δεξιά. Τέλος, 
κρατώντας πατημένο το 5Κϊίΐ στο πλη¬ 
κτρολόγιο και ταυτόχρονα το αριστερό 
κουμπί του πιουδο κοι κουνώντας μπρος 

- πίσω το η*ου 5 € μπορείτε να κάνετε την 
κάμερα να κοιτάει στο πάτωμα ή το τα¬ 
βάνι. Στην αρχή, το σύστημα της κάμε¬ 
ρας μπορεί να σας φανεί δύσκολο, αλ¬ 
λά πολύ γρήγορο 8 α το συνηθίσετε. 

Οταν μεταφέρετε την κάμερα στο ση¬ 
μείο που θέλετε και αφήσετε όποια κου¬ 
μπιά κρατούσατε πατημένα, εμφανίζεται 
ο κέρσορας στην οθόνη. Μετακινήστε 
τον κεροορα στην οθόνη, και αν αυτός 
βρει κάτι στο οποίο μπορεί να ενεργή¬ 
σει, θα ανάψει. Κάνοντας αριστερό κλικ 
πάνω του, εμφανίζεται ένα κουτά κι με 
διάφορες επιλογές (θυμίζουν το σύστη¬ 
μα χειρισμού του (3Κ1). Οι πιο κλασικές 
που 8 α συναντήσετε είναι οι Ιπερβεί, 
Ι,οοΙί, ΤαII;, ϋδθ, ΤΗίη(ς καθώς και μία με 
το τελευταίο επιλεγμένο αντικείμενο. 
Διαλέγοντας το Ιπ^ρβεί, γίνεται ζοοπι ίπ 


στο αντικείμενο και μπορείτε να το με¬ 
λετήσετε καλύτερα. Με το ίοοΙ< ο χαρα¬ 
κτήρας σας κάνει ένα σχόλιο γιο αυτό 
που Βλέπει. Με το ΤαΙΙκ μιλάτε σε άλ¬ 
λους χαρακτήρες. Μόλις χρησιμοποιή¬ 
σετε αυτή την επιλογή, ο χαρακτήρας 
σας είτε θα αρχίσει να κάνει έναν προ¬ 
καθορισμένο διάλογο με το συγκεκριμέ¬ 
νο άτομο που έχετε επιλέξει είτε θα 
ανοίξει ένα κουτά κι με διάφορες επιλο¬ 
γές. Κάθε επιλογή αποτελεί και ένα θέ¬ 
μα το οποίο μπορείτε να συζητήσετε. Γε¬ 
νικά, καλό είναι να εξαντλείτε όλα τα 
θέματα συζητήσεων. Διαλέγοντας το 
υ5β, χρησιμοποιείτε κάτι, ενώ με το 
ΤΗϊπΙκ βάζετε το χαρακτήρα σας να σκε- 
φτεί πάνω στο αντικείμενο στο οποίο 
κάνετε κλικ. Ακόμα, διαλέγοντας την 
επιλογή Αντικείμενο χρησιμοποιείτε το 
συγκεκριμένο αντικείμενο πάνω σε αυτό 
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Μιλώντας με τον Μοπίτοαυχ. 


στο οποίο κάνατε κλικ. Τέλος, σε μερικά 
σημεία ο κέρσορας μπορεί να αλλάξει 
σε ένα βελάκι που δείχνει προς τα μέ¬ 
σα. Πατώντας εκεί, ο ΘαόησΙ βγαίνει 
από την περιοχή στην οποία είναι και 
μπαίνει σε μία άλλη. 

Κάνοντας δεξί κλικ, οπουδήποτε 
στην οθόνη εμφανίζεται άλλο ένα κου¬ 
τά κι με τις εξής επιλογές: Ιηνοπίοιγ, 
Ηίηϊ$, Κοοηι ΟαπτβΓαδ, ϋηβηηαίίε €αηι- 
θταί, ΗβΙρ Βυΐίοπ, Ορΐίοπ$, ΟαηεβΙ, 
Πατώντας την επιλογή Ιπνοπίοτγ, ανοί¬ 
γει μία οθόνη όπου βλέπεις όλα τα 
αντικείμενα που κατέχει ο χαρακτήρας 
σου. Σε αυτά μπορείς να εφαρμόσεις 
πάλι τα Ιη 5 ρ€εΐ, Ιοοί, ΤΗιηΙε κ,λπ, Η επι¬ 
λογή Ηίπίχ σου δίνει κάποιο δίπί για να 
συνεχίσεις το 901110 . Σημειωτέον ότι η 
συγκεκριμένη επιλογή λειτουργεί μόνο 
στην οθόνη του χάρτη ή όταν χρησιμο¬ 
ποιείτε το δίάπβγ. Στο Κοογπ Οαπιβκκ 
βλέπετε μερικές προεκλεγμένες κάμε¬ 
ρες που μπορείτε να χρησιμοποιήσετε 
για την τρέχουσα περιοχή. Το κουμπί 
Οηβηπαΐκ ΟαπίθΓαδ ελέγχει αν κατά τη 
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Μιλώντας με τον \Μ[Ιΐ@$» 

διάρκεια των αυτόματων κινήσεων, 
όπως κατά τους διαλόγους, 8α μπορεί¬ 
τε να κινείτε την κάμερα ή όχι. Φροντί¬ 
στε να έχετε το συγκεκριμένο κουμπί 
στο Οπ γιατί το παιχνίδι φαίνεται πιο 
ολοκληρωμένο έτσι. Ωστόσο σε μερι¬ 
κές περιπτώσεις καλό είναι να το βάζε¬ 
τε στο οίί, ώστε να βλέπετε κάποια 
πράγματα που γίνονται έξω από το πε¬ 
δίο της προεπιλεγμένης κάμερες και 
ίσως είναι σημαντικά. Το ΗθΙρ ΒυΙΙοπ 
σας δίνει πληροφορίες για το πώς παί¬ 
ζεται το παιχνίδι. Τέλος, τα Ορΐίοηδ 
έχουν τις εξής επιλογές: 5ανθ [για να 
σώνετε το παιχνίδι σας). Ϊϊθ^ογθ (για να 
φορτώνετε σωσμένα παιχνίδια] και Αά- 
ναπεθά Ορϋοπ5* Αυτές με τη σειρά 



ΗίπΙ: Για να λύσετε αυτό το ρυιιΐθ, θυμηθείτε το 
επίθετο του Οαόπεί και ξεσκονίστε τις σκακιστικές 
γνώσεις σας* 


τους έχουν τις δουπά Ορϋοπ5 (επιλογές 
για τον ήχο) Οταρδίο ΟρΙϊοπ* (επιλογές 
για την εικόνα! και Οαπτίθ ΟρΙϊοπΕ (επι¬ 
λογές γύρω απο το παιχνίδι). 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Το γραφικά του παιχνιδιού είναι εκ¬ 
πληκτικά. Το συγκεκριμένο παιχνίδι, μα¬ 
ζί με το ΟτηϊΙσοπ, με εκανε να αγαπήσω 
τα 30 γραφικά. Οι σχεδιαστές του 
έχουν κάνει εξαιρετική δουλειά. Πρώτα 


απ ολα, ολοι οι ναρα- 
Α Γ 

κτήρες είναι τελεία σχε¬ 
διασμένοι, με μια πλη- 

Ϊ θώρα από μορφασμούς 
στα πρόσωπά τους αλ¬ 
λά και φυσικές κινήσεις 
των σωμάτων τους. Ενώ 
συνομιλείς με τους υπό¬ 
πτους, αυτοί με τις κινή¬ 
σεις τους εκφράζουν 
αυτά που νιώθουν (Ηίηί: 
ή αυτό που θέλουν νο 
δείξουν ότι νιώθουν). 
Εκτός αυτού, έχουν σχε¬ 
διαστεί τόσο όμορφα 
ώστε σε κανέναν χαρα¬ 
κτήρα δεν 8α βρείτε 
κάτι ίδιο με έναν άλλο* Ολοι είναι ξεχω¬ 
ριστοί και μοιάζουν με πραγματικούς 
ανθρώπους, με τα περιττά κιλά τους, τα 
ψωμάκια τους κ*λπ* Οι περιβάλλοντες 
χώροι έχουν αποδοθεί πολύ καλά. Ση¬ 
μειώστε ότι για κάδε ώρα της ημέρας 
αποδίδονται με διαφορετικούς χρωμα¬ 
τισμούς. Τέλος, τα βιντεακιο που υπάρ¬ 
χουν στο παιχνίδι, ειδικά αυτά που εξη¬ 
γούν την ιστορία, είναι τέλεια και δεί¬ 
χνουν αυτό που θέλουν με έναν τόσο 
ξεχωριστό τρόπο που η ατμόσφαιρα τι¬ 
νάζεται στα ύψη* 

Ο ήχος του παιχνιδιού είναι εξίσου 
καταπληκτικός. Για τι να πρωτομιλήσεις; 
Πα το φοβερό $ρθθεΗ ή για την οτμο- 
σφαιρικάτατη μουσική του; Το δροοεΚ 
των χαρακτήρων είναι εκ¬ 
πληκτικό, με κορυφαίους - 
κατά τη γνώμη μου- τους Τϊιτι 
Ουπγ (Οαθποί - δάνεισε τη 
φωνή του και στο ΟΚ1 ), 
ΚίεΒατεΙ ΟογΙβ (ννίΐίςβ*) και 
,Ισσ ΙαΙα (ΒυεΗοΙΙί). Οι φωνές 
αυτών των ηθοποιών αντι¬ 
στοιχούν τέλεια στους χαρα¬ 
κτήρες που υποδύονται και 
οι χρωματισμοί που παίρ¬ 
νουν δημιουργούν ένο 
5 ρβθε1ι που θα σας μείνει 
αξέχαστο. Φυσικά, όλες οι 
^ άλλες φωνές είναι εξίσου 

καλές και αυτό που προκα- 
Χεί θαυμασμό είναι η προ¬ 
φορά τους. Μέσα στο παιχνίδι θα 
ακούσετε αγγλικά με αυθεντική αγγλι¬ 
κή, γαλλική, ιταλική αμερικανική και 
αυστραλέζικη προφορά.** Καταπληκτι¬ 
κή δουλειά. Για τη μουσική δεν χρειάζε¬ 
ται να πω πολλά, Η σειρά των ΟΚ ήταν 
παντα γνωστή για την εκπληκτική μου¬ 
σική της. Φυσικά, στο ΟΚ3 δεν αλλάζει 
η παράδοση. Για ακόμα μίσ φορά ο 
ΚοΒογΙ ΗοΙγπθ5 (συνθέτης και στα 
προηγούμενα ΟαΒιϊθΙ) δείχνει το ταλέ- 


Ιτο γρίφο του "Ιβ δθΓρεπί Κουε^ε" να προχω¬ 
ρείτε ένα ένα τα κομμάτια που έχετε να Χύσετε 
και πάντα με τη σειρά. 

Οταν Βλέπετε ότι ο χαρακτήρας οας μπορεί να 
σκεφτεί για κάτι, κάνετε το πάντα και προσέξτε 
τι έχει να πει. 

Οσες λέξεις Βλέπετε με κεφαλαία στο "Ια δατ- 
ρσπί βου^ο", κάνετε τες $θατεΚ στον δίάπαγ. 

Πάντα να εξαντλείτε όλες τις επιλογές στους 
διαλόγους, αλλά προσέχετε τη σειρά με την 
οποία 8α το κάνετε* 

Χρησιμοποιήστε το σημειωματάριό σας στα 
μηχανάκια όλων των υπόπτων, ώστε να γράψετε 
τον αριθμό κυκλοφορίας τους* 

Οταν Βλέπετε έναν ύποπτο να κρατάει κάτι 
και να ξεχνάει να το πάρει ή να το Βάλει στη θέ¬ 
ση του, να χρησιμοποιείτε πάντα πάνω του το 
Εΐη^Πίρ Κί». 

Αφού βρείτε το ποτήρι, χρησιμοποιήστε το 
στις πόρτες των υπόπτων για να παίρνετε ενδια¬ 
φέροντα ΗϊπΤί. 

ντο του, δημιουργώντας μουσική που 
δένει τόσο τέλεια με το υπόλοιπο παι¬ 
χνίδι ώστε δεν χορταίνεις να την ακούς. 

Τελειότητα, λοιπόν, και στον ήχο! 

ΕΠΙΛΟΓΟΙ 

Οπως φαίνεται, άξιζε και με το παρα¬ 
πάνω η αναμονή. Το παιχνίδι διαθέτει 
εξαιρετικά γραφικό και καταπληκτικό 
ήχο* Οι γρίφοι του είναι θαυμάσιοι. Το 
σενάριο είναι ένα από τα πιο πλήρη και 
ψαγμένο που γράφτηκαν ποτέ για παι¬ 
χνίδι * Τελεία ατμόσφαιρα, που αρμόζει 
στη σειρά των 0Κ$. Ειδικά το τέλος του 
παιχνιδιού, όπου ανακαλύπτεις όλη την 
αλήθεια σχετικά με το μυστήριο (αλλά 
και κάτι για την ιστορία των προγόνων 
του ΟαΒπβΙ), θα σας ξετρελάνει. Προ¬ 
σοχή μόνο στο εξής: Αν είστε από αυ¬ 
τούς που δεν σηκώνετε κουβέντα πάνω 
σε θρησκευτικά ζητήματα, ίσως να μην 
είναι και τόσο κα- ΒΒ 

λό να το παίξετε*** ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 
Ολοι οι υπόλοιποι 
φανατικοί σάνσπ- 
ίυτάδες, οπαδοί 
του ΟαδπσΙ 
Κπ \φ\ και ίαπ 5 

του τρόμου και _ — 

του μυστηρίου. 
τρεξτε να το αγο- 
ρασετε. Αλλωστε 

είναι ο τελευταίος 9 9 

των Μοϊκανών για 
τα αάνβηΗΐΓβ* τηε τ ° η '° μυστηριώδη απ' 

δίαιτα* Α και κάτι ολα τα οκ · Πολύ * αλο 

άλλο,. Δεν έχε. 9 αΓηβ Ρ , °* και σ£νά Ρ 10 · Η 

ατμόσφαιρα απογειώνεται στα 

υ9$ 23 ύψη* 
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ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑ! 


/ΝΟΤΙΟΝ 



Αρχαίοι μυθικοί θησαυροί, άδολα, κρυφές πτυχές παλαιών και σύγχρονον θρησκειών και 
πολιτισμόν, αλαζόνες αρχαιολόγοι, μαστίγια, φίδια, αρουραίοι, ναζί, τάφροι με καρφιά, 
τεράστιοι πέτρινοι βράχοι έτοιμοι να λιάσουν οτιδήποτε στο διάβα τους, μηχανικές λεπίδες, 

αρχαίοι μυστικοί τόποι, καταδιώξεις, μαγεία. Βουντού και πολλά , - Γταϊμα - 

άλλα συνέβαλαν στο να δημιουργηθεί ένας γεμάτος δράση και - ιυοΑ$Αί?τ$ 

περιπέτεια κόσμος στη μεγάλη οθόνη. Ο κόσμος του Ιηάϊαπα 
Ιοηβε... 

του Δημήτρη "ΤαπδΗ " Σελλούντου 
ηΊθΓροώ@€θτηρυ!ιηΙ(^ 





Υ Π ΟΛΟ Γ I ΣΤΗΙ 


Ρβηϋυηη 200 ΜΗ 2 ,30 κάρτα γραφικών 
32ΜΒ ΙΪΑΜ, 4χ ΟΟ^ΟΜ, 16-Ρίΐ κάρτα 
ήχου, ΜΝ95/98 Το παιχνίδι περιλαμ¬ 
βάνεται α£ 2 Οθ£, 


0 



ο 1981 ξεκίνησε ο μύθος. 
Μία ταινία της ΙυεαίίΐΙητ 
Ιΐά ονόματι "ΚαίίΙβΓ* οί 
Ηιο Ιθ5ΐ ΑΗΐ" (στα ελληνι¬ 
κό "Οι Κυνηγοί της Χαμέ¬ 
νης Κιβωτού") προβλήθηκε στη 
μεγάλη οθόνη και έκανε πάταγο. 

Το περιβάλλον και το κλίμα της ταινίας 
ήταν τόσο πρωτότυπα και ατμοσφαιρικά 
που κέρδιζαν κατευθείαν το ενδιαφέ¬ 
ρον του θεατή. Ωστόσο, το μεγαλύτερο 
ατού της υπήρξε ο πρωταγωνιστικός χα¬ 
ρακτήρας.. ο Ιπάίαηα 1οηο5, που ήταν 


και παραμένει ένας απο 
τους πιο αγαπημένους και 
ενδιαφέροντες στην ιστο¬ 
ρία της 7ης τέχνης και τον 
οποίο ενσάρκωνε ο ήδη 
γνωστός από την τριλογία 
τού $ίαΓ \Α/ατ5 Ηαιτίδοπ 
ΡοΓά. 

Η δράση της ταινίας εξε¬ 
λισσόταν το έτος 193ό γύ¬ 
ρω από το αίνιγμα της κι¬ 
βωτού στην οποία είχαν το¬ 
ποθετηθεί οι δύο πλάκες 
με τις δέκα εντολές που πα¬ 
ρέδωσε 


.Μγ 


Χρησιμοποιώντας το μαοτίγιό σας για να περάσετε 



Δόγμα του χάρτη που βλέπετε καθώς περιμένετε να φορτώσει μία πίστα. 


ο θεός 
στον Μωυσή. Ο Ιηάγ 
τα έβαζε με τους ναζί 
καθώς και με έναν 
αντίπαλό του αρχαιο¬ 
λόγο, τον ΒοΙΙοΙς ενώ 
στο πλευρό του ο πα¬ 
ντοτινός φίλος του 
5α ί Ια Η και η πολύ 
όμορφη Μαποπ. 

Τρία χρόνια μετά 
ήρθε το 5βηυβ! ή 
μάλλον ρτορυβί 
αφού αναφερόταν σε 
γεγονότα που έλαβαν 
χώρα έναν χρόνο 
πριν από τη "μεγάλη 
κιβωτό", δηλαδή το 
1935. Τίτλος αυτού; 


"Ιπάίαηα αηά Ητα Τσπψΐθ οί 
Οοοηι" ή, στα ελληνικά, "Ο Ιντιάνα Τζό- 
ουνς και ο Ναός του Χαμένου Θησαυ¬ 
ρού". Αυτή τη φορά ο ήρωάς μας έπρε¬ 
πε να βρει τις τρεις χαμένες πέτρες του 
ΒαπΙίατα (τις $ΗίναΙίπ 9 αππ) και παράλ¬ 
ληλα να έρθει αντιμέτωπος με μία αρ¬ 
χαία ινδουιστική αίρεση των πιστών της 
θεάς Κάλι, η οποία ομοίως αναζητούσε 
τις ιερές πέτρες. Σύντροφοί του η Αμε¬ 
ρικανίδα τραγουδίστρια Ουίλι Ικοτ και 
ένας Ασιάτης πιτσιρίκας, γνωστός ως 
"μίση μερίδα" (το όνομά του δεν έγινε 
ποτέ γνωστό). Σημειώστε ότι αυτή η ται¬ 
νία ήταν για την εποχή της ιδιαίτερα 
ανατριχιαστική, ενώ πολλές σκηνές της, 
όπως αυτές του δείπνου στο ινδικό πα¬ 
λάτι και της ιεροτελεστίας, έχουν μείνει 


Ρ^ Μαίϊ0Γ 








Εδώ ο μικρός σας φίλος χρησιμοποιώ την ικανότητά 
του να ισορροπώ για να σας φέρει ένα αντικείμενο. 


ο ήρωας προσπαθεί να εμπο- ταινίας με τον ίπάίσηα ϋοηβ 5 , η πιο 
δίσει τους ναζί να αφήσουν ισχυρή παρουσίαζε ένα σενάριο βασι- 

ελεύθερες τις μυστικιστικές σμένο στο 'ΤΗο Ραίο οί ΑΗαηϊίι", Δυ- 

δυνάμεις της χαμένης Ατλα- στυχώς, αυτή η ταινία δεν κυκλοφόρησε 
ντίδας, οι οποίες μπορούν να ποτέ, ενώ νέα για τον αγαπημένο μας 

αποβούν μοιραίες για τον ήρωα είχαμε να ακούσουμε επτά ολό- 

ήσυχο κόσμο μας. Στο πλευρό κλήρα χρονιά 

του Ιπάγ αυτή τη φορά η Φέτος κυκλοφόρησε ένα νέο παιχνίδι 

δορΗια Ηαρ 9 οοώ μία παλιά με κεντρικό χαρακτήρα τον Ιηεϋαηα 

φίλη του που εχει γίνει μεντι- .Ιοηοδ, το οποίο ανήκει στην κατηγορία 

ουμ. Το παιχνίδι γνώρισε τέ- των οοϊίοη-σάνΕπίυΓβ 99*105 και αποτέ¬ 
τοια επιτυχία που όταν οκού- λεί αντικείμενο του παρόντος Γονιοί 
στηκαν φήμες για την υλοποί¬ 
ηση μίας νέος 


στην ιστορία του κινηματογράφου. 

Το επόμενο 5 οηυοΙ άργησε λίγο πε¬ 
ρισσότερο, τελικά όμως έφτασε πέντε 
χρονιά μετά, το 1989, με τίιτλο ΊηΛ- 
απα ]οττ 05 από ίΗο 1 α 5 ί Ουίαάβ" ή, 
στα ελληνικά, Ο ίντιάνα Τζάουνς και η 
Τελευταία Σταυροφορία", Εδώ, ο Ιηάγ, 
εν ετει 1938, γυρνούσε σε γνώριμα μο¬ 
νοπάτια, αντιμετωπίζοντας για ακόμη 
μία φορά τους ναζί και τον Χίτλερ, στην 
προσπάθεια του να βρει πριν από αυ¬ 
τούς το Αγιο Δισκοπότηρο που χρησιμο¬ 
ποίησε ο Ιησούς Χριστός στον Μυστικό 
Δείπνο. Σε αυτή την ταινία επιστρέφει ο 
δαϋαΗ, ενώ μεγάλης σημασίας προσθή¬ 
κη στον κόσμο του Ιπάϊαπα ,ΐοπο* απο¬ 
τελεί η εμφάνιση του πατέρα του Ιπάγ, 
τον οποίο υποδυόταν ο πασίγνωστος * 
"με λένε Βοηά.„ ^γπθ* ΒοηεΓ- δσαη 
Οοηηαιγ, Για πολλούς το τρίτο -και τε¬ 
λευταίο- μέρος της τριλογίας στάθηκε 
το καλύτερο. Ισως το γεγονός αυτό να 
έκανε τη στεναχώρια μας μεγαλύτερη, 
οφού δεν θα ξαναβλέπαμε τον Ιπάγ 
στη μεγάλη οθόνη. Ωστόσο, δεν σήμαι- 
νε ότι ο μύθος ταυ θα τελείωνε έτσι. 
Εκτός, λοιπόν, από τα δυο παιχνίδια 
(ένα αεΙνθπΙυΓθ και ένα ρΙαΓίοππ) που 
κυκλοφόρησαν βασισμένα στην "τε¬ 
λευταία σταυροφορία", έκαναν την εμ¬ 
φάνισή τους και διάφορα άλλα. 
Μπλουζάκια, μαστίγια, καπέλα, κού¬ 
πες, συλλεκτικές βιντεοκασέτες με τις 
ταινίες, καθώς και κόμιξ και νουβέλες 
που συνέχιζαν τις περιπέτειες του 
ήρωά μας ήταν μερικά από αυτό, Κάτι 
δεν πήγαινε καλά όμως. Κάτι έλειπε. Τι; 
Μα, μία περιπέτεια που θα θύμιζε τις 
παλιές καλές εποχές. 

Τελικά, αυτή έφτασε τα 1992 και 
εφερε τον τίτλο Ίπάίαπα ϋαπβ 5 από 
Λθ Εαίθ οί ΑΗαηίίϊ". Ο νέος Ιηάγ εμ¬ 
φανιζόταν σε ένα αάναηΐυτσ 9 αηΊ6 
που έχει μείνει στην καρδιά όλων των 
αάνθηίυτθΓ5 ως ενα από τα καλύτερα 
του είδους όλων των εποχών. Σε αυτό 




Ο Ογ Οϋππαώί νοίαώπίΐίον, 
Ο εχθρός του Ιπάγ. 6ναι 
αναλυτικός και μυστικοπα- 
8ης. Πέρασε τον Β' Παγκό¬ 
σμιο Πόλεμο σχεδιάζοντας 
ακρως απορρήτους στρα¬ 
τιωτικούς κώδικες. Τώρα 
αναζητώ τον πύργο της Βα¬ 
βέλ, πιστεύοντας άτι στο 
εσωτερικά του κρύβεται μία 
δύναμη ισχυρότερη και από 
ατομική Βόμβα. 

Ρ€ Μα$ί0Γ ίϋ 


Ο δίπτοπ Τυτπθτ. Το 
αφεντικό της $ορΚία 
και ένας από εκείνους 
που πρώτοι εντάχθηκαν 
στη ΟΑ. Βρίσκεται πά¬ 
ντα κοντό στη δράση 
αλλά ποτέ μέσα της. Μι¬ 
σεί τους κομουνιστές, 
γιατί κανείς δεν μπορεί 
να πλουτίσει στο σύστη¬ 
μά τους. 


Ο Ιπάίαπα ϋοποδ. Δεν χρειάζο¬ 
νται συστάσεις. Γνωστός αρχαιο¬ 
λόγος, μίλα και διαβάζει πάρα 
πολλές γλώσσες, έχει άφθονες 
εγκυκλοπαιδικές γνώσεις και εί¬ 
ναι πανεπιστημιακός καθηγητής. 
Ιέρει να χρησιμοποιεί σωστό το 
μαστίγιο και το πιστόλι του, αλ¬ 
λά και το πιο δυνατό των όπλων 
του, το μυαλό του. Λατρεύει τους 
μυθικούς θησαυρούς και δεν 
χορταίνει την περιπέτεια. 


Η Ηοίγ \Α/οΓηση, Η τε¬ 
λευταία εναπόμείνασα 
στο αρχαίο μοναστήρι 
του 5ΚαητδαΙα, στα 
βουνά του Καζακστάν. 
Κρύβει πολύ περισσότε¬ 
ρη ενέργεια από αυτή 
που φαίνεται. Αυτή την 
ενέργεια καλείται ο (πάγ 
να Βγάλει προς τα έξω. 


Η δορΗίσ Ηαρ^οοώ. 
Γνωστή σε εμάς από το 
"Τώβ ΓαΤβ οί ΑΐΙαπίί*", 
Πρώην μέντιουμ και 
νυν κατάσκοπος για 
λογαριασμό της ΟΑ, 
Την προσλαμβάνει σ 
Ιπάγ προκειμενου να 
διαπιστώσει το λόγο 
για τον οποίο οι Ρώσοι 
Βρίσκονται στη Βαβυ¬ 
λωνία. 


Το Νυδίοπ Βογ. Ενα ευ¬ 
κίνητο παιδί που ζει στις 
πυραμίδες του Σουδάν. 
Εχει εκπαιδευτεί σε αγ¬ 
γλικό σχολείο και τρε¬ 
λαίνεται για την ευρω¬ 
παϊκή τεχνολογία. Μεγα¬ 
λύτερος τρόμος του οι 
ύαινες. 













ΣΕΝΑΡΙΟ 

1947. 0 Β' Παγκόσμιος Πόλεμος έχει 
τελειώσει και ο Ιηόιαηα ,Ιοηεδ -κουρα¬ 
σμένος από τις περιπέτειες του- διεξάγει 
τις ανασκαφές του στη Νοτιοδυτική 
Αμερική* Αυτόν τον καιρό η Σοβιετική 
Ενωση προετοιμάζει το έδαφος για την 
έναρξη του ψυχρού πολέμου, εξαπολύό¬ 
ντας πράκτορες της σε όλο τον κόσμο 
σε μία προσπάθεια να βρεθεί το μυστι¬ 
κό όπλο που 8α τη φέρει πιο κοντά στη 
νίκη. Ενας από τους πράκτορες της, ο 
Ογ ϋβπηαείϊ ΥοΙοαΙηίΙΐον, οδηγείται στα 
ερείπια της Βαβυλωνίας, στον τόπο όπου 
είχε χτιστεί ο πύργος της Βαβέλ. Ο πυρ* 
γος αναφέρεται στη Βίβλο και, σύμφωνα 
με την ερμηνεία της, εκφράζει τον τρόπο 
που σκέφτηκαν και υλοποίησαν οι άν¬ 
θρωποι για να φτάσουν τον ουρανό. Ο 


Το μαστίγιο. Μπορεί¬ 
τε να το χρησιμοποι¬ 
ήσετε ακόμη και για 
να αφοπλίσετε τους 
εχθρούς υας. 


Οι μπου- 


νιές. Ιαως 


το πιο 

I# 

"όπλο" 

# 1 - κ 

V. ^ 1 % 

του παι¬ 


χνιδιού. 



Το 45άρι. Εχε¬ 
τε άπειρες 
σφαίρες σε 
αυτά το 
όπλο. 


Το αυτόματο 
πιστόλι. Ιδανι¬ 
κό για γρήγο¬ 
ρες επιθέσεις. 


7| Η χαντζσρα. 
Με αυτή 
Λ 7 μπορείτε, 

, ^ εκτός από το 

να σφάξετε 
τους εχθρούς σας, να κόψετε 
κλαδιά, άστε να ανοίξετε δρό¬ 
μο προς άλλες τοποθεσίες. 

Διπλή καραμπί' 
να. Προκαλεί 
μεγάλη ζημιά 
-- στον εχθρό. 

Οι ωρολογιακοί 
μΛ* πυροκροτητές. 
Τοποθετήστε 
τους και μετά... 

I - τρίξτε! 


“ Το ημιαυτο-1 

λ ματο πιστό- 

' λι των 9 χι- I 

λιοστων. 1 
Θα βαρεθεί¬ 
τε να μαζεύετε πυρομαχικά 
για το συγκεκριμένο όπλο. 

Η καρσμπίνα. Εξο- 
χη για επιθέσεις 
εναντίον εχθρών 
που Βρίσκονται 
μακριά σας. 

| 7 Αυτόματο 

όπλο. Για να 
καθαρίζετε... 
γρήγορα χωρίς 
λεκέδες (ψέμα¬ 
τα, ΜΕ λεκέδες). 


"Ί Το Βαζοοίεα. Ρίξτε 
στους εχθρούς σας 
με αυτό και θα τους 
ί κάνετε... ανθρώ¬ 
πους ρουκέτες. 

Οι χειροβομβίδες. 

■ Ιδανικές για μαζική 

εξόντωση πολλών 
εχθρών τουτάχρο¬ 
να. (Προσοχή! Η κο* 
ντινή απόσταση βο¬ 
λής βλάπτει σοβαρά την υγεία.) 


νοίοάπίΐίον, όμως, έχει 
αντίθετη άποψη: Πιστεύει 
ότι ο πύργος περιείχε μία 
μηχανή ικανή να δημιουρ¬ 
γεί μονοπάτια τόπου και 1 - 4 

χρόνου μεταξύ της δικής | 

μας διάστασης και άλλων. V 

Η $ορΗία Ηαρ 9 θοά, 
καινούριο μέλος στη "νεό¬ 
τευκτη" ΟΑ, φθονεί στον 
τόπο των ανσακαφώντου 
Ιπάγ και του αναφέρει ότι 
οι Ρώσοι έχουν αρχίσει να μ $ ( 

ψάχνουν τα αρχαία ερεί- ιρ( χα να τ 
πια της Βαβυλωνίας. Προ¬ 
σθέτει δε ότι η ΟΑ χρειάζεται έναν "ει¬ 
δικό" ο οποίος να μεταβεί εκεί και να 
μάθει το λόγο για τον οποίο σκάβουν. 

Ο Ιπάγ δέχεται αμέσως την αποστολή 
(ευκαιρία να ξεμουδιάσει) και φτάνει 
στα ερείπια της Βαβυλωνίας, Εκεί 
πληροφορείται τα σχέδιο των κο¬ 
μουνιστών και μαθαίνει ότι η πρσα- 

! )θείσα μηχανή είναι αληθινή! 

3 μαθαίνει ότι γιο να λειτουρ- 
η μηχανή χρειάζεται τέσσερα 
ορετίκά κομμάτια, τα οποία 
ν σκορπιστεί στις τέσσερις 
ες της γης. Ευτυχώς, όλο αυτά 
ληροφορείται πριν από τους 
ους και έτσι ξε- 
ι πρώτος για την 
ι κτηση των τεσ- 
3 ων κομ ματιών 
3 8α τον οδηγή- 
υν στην I πίστη αΙ 
□εΚίπο! . ^ 

Φυσικά, οι κίν- -1. 

3 ναι που θα συ- 
ιντήσει είναι πό¬ 
α πολλοί, αφού, 
ιν εξαιρέσουμε Χρησίμου 
ον 6 γ \/ο!οό- 

Ίϊΐΐ,ον και τους στρατιώτες του 
που βρίσκονται συνεχώς πίσω 
από τον Ιηάγ, ο ήρωάς μας 
θα πρέπει να τα βάλει με 
αράχνες, σκορ π ιούς, σαλα¬ 
μάνδρες, πιράνχας, καρχα¬ 
ρίες και φυσικά.,, φίδια (I 
Ηαίβ 5πα(ςβ5!!!). Ακόμα, θα 
τα βάλει με τους φύλακες 
καθενός από τα τέσσερα 
χαμένα κομμάτια της μηχα¬ 
νής, ενώ θα χρειαστεί να 
περάσει από δεκάδες παγί¬ 
δες, να χρησιμοποιήσει 
φουσκωτή βάρκα σε ποτα¬ 
μούς, να οδηγήσει τζιπ, να 
μπει σε βαγόνι ορυχείου 
και να λύσει πλήθος γρί¬ 
φων, ώστε να φτάσει ατη 



1,1 


Ουπς, Η 5ο ρ Η ίο έχει προβλήματα. Αντε πάλι, Ιπόγ... 
τρίχα να τη οάσας. 

έναν "ει- μηχανή και να τη θέσει σε λειτουργκ^^ 
και να Φυσικά, εκεί δεν θα λείψουν οι εκπλή- 
:ά8ουν. ξεις, τις οποίες αδίκως περιμενετε να 
3 στολή α ναφέ ρ ω, Ε ί να ι π ροτ ι μότερο να τι ς α να - 

ρτάνει καλύψετε μόνοι σας στο μαγικό αλλά 

ς. Εκεί συνάμα μακρύ ταξίδι περιπέτειας που 
ων κο- λέγεται Ίπάιαπα ,Ιοπο* από ίΗσ ΙπίοτηοΙ 

η πρσα- ΜαοΗΐηθ". 

ίληθινή! 

λειτουρ ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ * ΓΡΙΦΟΙ 

τέσσερα Το πρώτο που αναρωτήθηκα όταν πή- 
οποία ρα τον τίτλο στα χέρια μου ήταν αν ένα 

ιαερις παιχνίδι στο στιλ του Τοητιδ ΡαίεΙστ, γιατί 

όλα αυτά σε αυτό το στιλ κινείται το Μγ 5, μπο- 
ηό τους ρεί να δημιουργήσει την ατμόσφαιρα 



Χρησιμοποιώντας τη φουσκωτή βάρκα. 


των ταινιών με πρωταγωνιστή τον Ιπάί- 
αηα Λοπθ5 που έχουμε 6ει στις κινημα¬ 
τογραφικές αίθουσες αλλά και του ΕοΙο 
οί ΑΐΙαπΙβ. Πρέπει να ομολογήσω ότι 
δεν περίμενα να τα καταφέρει τόσο κα¬ 
λά σε αυτόν τον ούτως ή ά^ως δύσκο¬ 
λο για ένα 9 απΊ ^ τομέα. Εξάλλου, ένα 
αΓεαάθ-αόνσηΙυΓο συνήθως δεν έχει 
διαλόγους, ενώ και οι γρίφοι του περιο¬ 
ρίζονται στο "κουνάω αυτό τα μοχλό, 
ανοίγει εκείνη η πόρτα, κουνάω τον άλ¬ 
λο, ανοίγει η άλλη πόρτα". 

Αφού, λοιπόν, εγκατέστησα το παιχνί¬ 
δι στον υπολογιστή μαυ και το έτρεξο, 
"έντρομος" συνειδητοποίησα ότι 6εν 
υπάρχει εισαγωγή. Δεν κρύβω ότι το γε¬ 
γονός αυτό με προδιέθεσε αρνητικά για 
τη συνέχεια. Παίζοντας όμως την πρώτη 
πίστα, η αρνητική μου προδιάθεση χα- 


ΡΟ Μο^6γ 













-β 




Ο Ιηάγ αντιμέτωπος με τον Ματθαίε! 

λάρωνε τις αντιστάσεις της, χωρίς όμως 
αυτό να σημαίνει ότι άρχισα να βρίσκω 
το παιχνίδι εξαιρετικό. Το μεγάλο "πάτο* 


α γραφικό του 
"ΙηίβΓηαΙ ΜαοΗίηθ" είναι 


φοι στο παιχνίδι που σε κά¬ 
νουν να νομίζεις ότι παρακο¬ 
λουθείς μία πολύ καλή ταινία, 
στην οποία πρωταγωνιστής εί- 
^ σαι εσύ! 

Βέβαια στη διαμόρφωση 
της ατμόσφαιρας βοηθάνε κι 
άλλα στοιχεία. Τα αηΐιτιαίϊοη 
νίεΙθΟΕ που Βλέπετε αφού τε¬ 
λειώσετε μία πίστα ή κατά τη 
διάρκεια της είναι ένα από 
αυτά. Χαρακτηριστικό παρά¬ 
δειγμα το βίντεο στη 13η πί- - 
στα (αν δεν κάνω λάθος)* Σε 
αυτήν βρίσκεσαι μέσα σε ένα 
ορυχείο. Καθώς προχωρείς με το βαγόνι 
σου πάνω στις ρόγες, φτάνεις σε ένα 
σταυροδρόμι και ξαφνικά βλέπεις ένα 
άλλο βαγόνι με Ρώσους να ξεπροβάλλει 
πίσω σου. Ενα κυνηγητό χωρίς προηγού¬ 
μενο πάνω στις ρόγες ξεκινά, παρόμοιο 
με αυτό στο "Ναό του Χαμένου Θησαυ¬ 
ρού". Σε ένα άλλο βρίσκεσαι πάνω σε 
ένα τζιπ που κατευθύνεται προς έναν 


εξαιρετικά. Καταρχήν, το 
5ρπΐβ του Ιηάγ εκτελεί 
άψογα και με καθ' όλα 
φυσικό τρόπο όλες τις 
κινήσεις του. Ο τρόπος 
που πετάει το μαστίγιο για 
να πιαστεί από κάπου, 
αλλά και η κίνηση του 
μαστιγίου όταν 
προσπαθεί να αφοπλίσει 
έναν εχθρό είναι έξοχοι. 


γκρεμό, χωρίς να μπορείς να κάνεις τί¬ 
ποτα. Αίφνης ξεπροβάλλει η $ορΗϊο με 
ένα ελικόπτερο και την τελευταία στιγμή 
πιάνεσαι από αυτό. 

Τέλος, ένα άλλο στοιχείο του παιχνι¬ 
διού που μαρτυρεί την έξοχη ατμόσφαι¬ 
ρα του είναι η συνεχής αλλαγή τοπίων, 
όπως ακριβώς στις ταινίες. Σχεδόν σε 
κάθε νέο πίστα το τοπίο στο οποίο κινεί¬ 
σαι αλλάζει, οδηγώντας σε από τη Βα¬ 
βυλωνία στην Αίγυπτο, από ζούγκλες με 
δροσερές λίμνες σε περιοχές κάτω από 
τη γη με ηφαίστειο... και πάει λέγοντας. 
Ιημειωτέον ότι όταν μια πίστα "φορτώ¬ 
νει" στην οθόνη εμφανίζεται ένας χάρ¬ 
της με τη γνωστή (από τις ταινίες) κόκκι¬ 
νη γραμμή που σιγά σιγά φτάνει στον 


προορισμό της. Οταν φτάσει, το παιχνί- 
τράκ" ήρθε αφού δι έχει φορτώσει, 
τελείωσα την πρώτη πίστα 

και είδα το βίντεο που ακολουθεί, με τη ΟΑΜΕΡΙΑΥ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
δσρΗΐα να δίνει πληροφορίες* Αρχισα Οπως προανέφερο, το Ιπόγ 5 είναι 

να μπαίνω στο νόημα.** Ξεκινώντας τη ένα αιχαάθ αάνβπϊυΓε στο στιλ του 


δεύτερη πίστα (στη Βαβυλω¬ 
νία παρακαλώ), κατάλαβα 
πόσο λάθος είχα στην αρχή. 
Το παιχνίδι, σε αντίθεση με 
άλλα του είδους (6λ. Ιατα], 
έχει πλήθος γρίφων που ανε¬ 
βάζουν την ατμόαφαιρα στα 
ουράνιο: Τι πρέπει να κάνω 
για νο λειτουργήσει το ρολόι 
στο μοναστήρι δΗαηπΒαΙα; 
Πώς μπορώ να ξεφύγω από 
τον κυλιόμενα βράχο που πέ¬ 



φτει προς τα πάνω μου; Πώς 


8α πείσω το ΝυΒίαη Βογ νο Κατο&βξη πανο σ( βογόν,ο. 

με βοηθήσει; Υπάρχουν γρι- 



Ιεο ΟυσΓάίση, Φρουρεί το Ρατί" με 

τη Βοήθεια αλλόκοτων Οι-βαίντε*. 


Ια να ΰυαΓάιαπ. Φρουρεί το "ΤαΙίΙϊΚΐ Ρατΐ" με 
τη Βοήθεια των Ιονα \ΛίαιτϊθΓ&. 


Ο Ουοίζσί- 
εοαίί Ο Μέγας 
Οφις. Ο μεγα¬ 
λύτερος φόβος 
του Ιηάγ* 
Φρουρεί το 
"Αζθππν'* 
Ρατί" και ηετά- 
«ι φίδια από το 
στόμα του. 


ΚοΒοΙ Ουατθιαη. 
Φρουρεί το "Νυθ'* 
ΡατΙ" και οας κά¬ 
νει ηλεκτροσόκ] 


Ο ΜστάυΙΐ. Γι' αυ 
τον δεν σας λέω τ 
ποτά*,* Να τα μά¬ 
θετε μόνοι σας! 


Ρ€ Μσ5ϊθΓ 



ΙΝΟΥΒΜΑΟΕΟΟΟΝ! 



ΤογπΒ βαίάθΓ. Ετσι, ο Ιηάγ μπορεί να 
εκτελεί τις κλασικές κινήσεις [περπάτη¬ 
μα, τρέξιμοι, κολύμπι»*) αλλά και ορι¬ 
σμένες περισσότερο "εξεζητημένες", 
όπως τούμπες προς τσ εμπρός, πίσω, 
αριστερά , δεξιά και αναρρίχηση σε τοί- 



Μ 


Το περίεργο σε ο ντο το σημείο τον παιχνιδιού αναι ότι, όσο 
κσι νο κυνηγήσεις τον χοντρούΑη ΥοΙοιΙπΐΙζον, δεν υπάρχει 
περίπτωση να τον πιοσεις. Λες να έχει πάρει χρυσό μετάλλιο 
στο τρέξιμο; 


χους. Μπορεί ακόμη να συγκροτείται 
από ανοίγματα σε τοίχους και να προ¬ 
χωρεί προς τα αριστερά κσι δεξιά με τα 
χέρια του, να σπρώχνει και να τραβάει 
αντικείμενα (κυρίως μεγάλα τούβλα), να 
έρπει στο χώμα, να σηκώνει αντικείμενα 
και να τα χρησιμοποιεί κ*α.κ> Επιπλέον, 
χρησιμοποιώντας το μαστίγιό του είναι 
σε δέση να περνά πάνω από μεγάλα 


ανοίγματα και τάφρους ή να ανεβαίνει 
σε τοίχους που είναι πολύ ψηλοί με μό¬ 
νο ένα πήδημα. Αυτές τις δύο κινήσεις 
τις κατορθώνει με τη βοήθεια ειδικών 
"ξύλων" ή παρόμοιων αντικειμένων που 
υπάρχουν στο ταβάνι ή είναι κολλημένα 
σε τοίχους, γαντζώνοντας πάνω τους το 
μαστίγιό του. Τέλος, σημειώστε ότι στο 
παιχνίδι ο Ιπάγ μπορεί να οδηγήσει τρία 
διαφορετικά οχήματα: μία ειδική φου¬ 
σκωτή βάρκα για τους ποταμούς (προ¬ 
σοχή στα βράχια !), ένα τζιπ (με αυτό 
μπορείτε να "τη δείτε" εαΓΓπα^όόοπ) 
και ένα βαγόνι ορυχείου* 

Εκτός από τις προαναφερθείσες, 
υπάρχουν ορισμένες ειδικές κινήσεις 
που μπορεί να κάνει ο Ιηάγ, εφόσον βέ¬ 
βαια έχει βρει τσ τέσσερα αντικείμενα 
της μηχανής. Με το πρώτο αντικείμενο, 
το "ϋι^οπ'ί Ραιΐ", σπάει τοίχους που 
έχουν ραγίσει, με το δεύτερο, το 'ΊσΙεΙ- 
ίί'ί ΡογΓ, γίνεται αόρατος (I), με το τρί¬ 
το, το Αζ 0 πιτι γ & Ραιΐ, αιωρείται στον αέ¬ 
ρα (εφόσον όμως στο σημείο που αιω- 
ρείται υπάρχει ένας ειδικός κρύσταλλος) 
και με το τέταρτο, το Νυό'* Ραιΐ, ενεργο¬ 
ποιεί ειδικούς διακόπτες που βρίσκονται 
στην 14η και 15η πίστα. Υπάρχει ακόμα 
ένα αντικείμενο που μπορεί να φανεί 
χρήσιμο στον Ιηάγ, αν και δεν είναι μέ¬ 
ρος της ΙηίθΓπαΙ ΜαεΒϊησ, το "ϊοοΙ Ργοπί 
Βαγοηά"* Με αυτό, στην 16η πίστα, δη¬ 
μιουργείτε ανοίγματα μεταξύ των δια¬ 
στάσεων και μπαίνετε σε αυτά. 


Τα "όπλα" που μπορεί να χρησιμοποι¬ 
ήσει ο Ιηάγ για να βγάλει από τη μέση 
τους εχθρούς του είναι δώδεκα: γρο¬ 
θιές, το μαστίγιό του [αφοπλίζει τους 
εχθρούς του], ένα 45σρι, ένα ημιαυτό¬ 
ματο περίστροφο 9 χιλιοστών, ένα αυ¬ 
τόματο περίστροφο, μία καραμπίνα, μία 
χαντζορα ένα αυτόματο, μίσ διπλή κό¬ 
ρα μ πίνα, ένα θαζοοΙ<α, ωρολογιακοί πυ¬ 
ροκροτητές και χειροβομβίδες* Ολα 
τους χρειάζονται πυρομαχικά, με εξαί¬ 
ρεση τις γροθιές, το μασπγιο. τη χα- 
ντζάρα και το 45α ρι, το οποίο έχει άπει¬ 
ρες σφαίρες. Βλέπουμε ότι υπάρχει αρ¬ 
κετά μεγάλη ποικιλία όπλων, κάτι το 
οποίο μόνο κακό δεν μπορεί να χαρα¬ 
κτηριστεί. Το μόνο που δεν μου άρεσε 
στα όπλα είναι το ότι, με εξαίρεση τη 
χαντζάρα και το μαστίγιό, δεν μπορείς 
να τα χρησιμοποιήσεις για να λύσεις κά¬ 
ποιο γρίφο. 

Το παιχνίδι αποιελείται από 16 πίστες 
που ακολουθούν το σενάριο του παιχνι¬ 
διού, καθώς και οπό μία θοηυ&, στην 
οποία μπορείτε νο μετά βείτε αγοράζο¬ 
ντας έναν χάρτη [αποτελεί συνέχεια της 
περιπέτειας του Ιηάγ στο Ροτυ (από την 
αρχή της ταινίας "Οι Κυνηγοί της Χαμέ¬ 
νης Κιβωτού"], Οι πίστες, όπως προανέ* 
φερα, ποικίλλουν σε περιοχές και κάθε* 
μία από αυτές [με εξαίρεση την πρώτη, 
στην οποίο μαθαίνεις να παίζεις το παι¬ 
χνίδι) είναι τεράστια. Γενικά, το παιχνίδι 
είναι πολύ μεγάλο - για να φανταστείτε, 
οι ρΙαγ-ίο$!θΓ5 υποστηρίζουν ότι χρειά¬ 
στηκαν περί τις 17 ώρες για να το τερ¬ 
ματίσουν (κσι αυτοί ήξεραν τι νο κάνουν 
για νο προχωρήσουν)* Εμένα ο τερματι¬ 
σμός του μου πήρε 4-5 μέρες, χωρίς 
όμως να παίζω όλες τις ημέρες εντατικά. 
Τέλος, σημειώστε ότι οε κάθε πίστα μπο¬ 
ρείτε νο βρείτε από 10 ΐΓβαίυΓΟδ που 
σας προσφέρουν λεφτό, με τα οποία 
μπορείτε να αγοράσετε στο τέλος κάθε 
πίστας πυρομαχικά, γιατρικά καθώς και 
το χάρτη που αναφέρω παραπάνω. 

Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού μπο¬ 
ρείτε να πατήσετε τα Ε$εαρ© λογ και να 
μετά φερθείτε σε μία οθόνη με τέσσερις 
επιλογές. Πρώτη από αριστερά είναι η 
επιλογή “ννοαροπΐ", η οποία σας επι¬ 
τρέπει αφ' ενός να δείτε τα όπλα που 
έχετε στην κατοχή σας κσι το πλήθος 
των πυρομαχικών που διαθέτετε για το 
καθένα από αυτά και αφ' ετέρου να επι- 
λέξετε αυτό που θέλετε νο χρησιμοποιή¬ 
σετε* Η επόμενη επιλογή είναι η 
"ΐΓοαίυΓο/ΗοαΙτΙι"* Σε αυτήν καταγρά¬ 
φονται ο αριθμός των Ιτ&α$υΓθ5 που 
έχετε βρει στη συγκεκριμένη πίστα μέ¬ 
χρι εκείνη τη στιγμή, αλλά και τα αντι¬ 
κείμενο που αναπληρώνουν την ενέρ- 


•Ώ ?€ ΜαδΙθ γ 


γειά σας, Η τρίτη επιλογή, η Ίϊθπκ*, 
σας δείχνει όλα τα αντικείμενα που κά¬ 
τσετε και μπορείτε να χρησιμοποιήσετε 
για να λύσετε γρίφους. Τέλος, η τέταρτη 
επιλογή, η ΌρΗοπ*", περιέχει τα καθιε¬ 
ρωμένα 5ονθ, Ιοαά και βχίΐ 9^™^ επι- 
λογές για τον ήχο, τα γραφικά και το 
9 απτ 0 ρΙαγ (εδώ επιλέγετε κατ το επίπε¬ 
δο δυσκολίας στο οποίο θέλετε να παί¬ 
ξετε και το αν 8α έχετε Νϊηίί) κσθώς και 
μία επιλογή που σας επιτρέπει να δείτε 
το Ίπάγ Ουοίίοη! σας - αυτό δείχνει 
πόσο καλά το πάτε στο παιχνίδι μέχρι 
εκείνη τη στιγμή που το ενεργοποιείτε. 
Πα να πάρετε τους πιαχίηιυηη 1Ό00 πό¬ 
ντους, πρέπει να τερματίσετε και τις 17 
πίστες του παιχνιδιού στο πιο υψηλό 
επίπεδο βαθμού δυσκολίας, να μη χρη¬ 
σιμοποιήσετε καθόλου Ηιπΐ5 Γ καθώς και 
να συλλέξετε 1 70 ΐΓθα$υΓ©$ συνολικά 
(10 σε κάθε πίστα]. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά του "ΙπίθτπαΙ ΜαεΗίπθ" 
είναι εξαιρετικό, Κατσρχήν. το δριϊΐβ 
του Ιπάγ εκτελεί άψογο και με καθ' όλα 
φυσικό τρόπο όλες τις κινήσεις του, Ο 


Υοϋ ΪΝί&ΐΐ'Γ , - ♦ 


V * 

I ,ί 
!κ 



Ενα τεράστιο άγαλμα αναδύεται από το Βυθό της πισίνας 


τρόπος που πετάει το μα στ ΐ γιο για να 
πιαστεί από κάπου, αλλά και η κίνηση 
του μαστιγίου όταν προσπαθεί να αφο¬ 
πλίσει έναν εχθρό είναι έξοχοι. Ακόμα, η 
κίνηση της φουσκωτής βάρκας καθώς 
κατεβαίνει τους ορμητικούς ποταμούς 
φαντάζει αληθινή. Οι υπόλοιποι ήρωες 
είναι εξίσου καλό σχεδιασμένοι - μάλι¬ 
στα, έχει δοθεί έμφαση στις κινήσεις 
του κεφαλιού και του προσώπου τους. 

Οι περιΒάλλοντες χώροι έχουν προ¬ 
σεχθεί μέχρι και την τελευταία λεπτομέ¬ 
ρεια και έχουν εμπλουτισθεί με πανδαι¬ 
σία χρωμάτων. 

Οσον αφορά στα εφέ που παράγουν 
η χρήση των όπλων αλλά και οι θάνατοι 
του Ιπάγ, χωρίς να έχουν να επιδεΐξουν 
κάτι το ιδιαίτερο, είναι αρκετά καλά. Βέ¬ 


βαια, θα μπορούσαν να έχουν προσε¬ 
χθεί περισσότερο. 

Ο ήχος του παιχνιδιού, τώρα, σε άλλα 
σημείο είναι εξαιρετικός και σε αλλα μέ¬ 
τριος. Καλές είναι οι φωνές των ηρώων, 
οι οποίες ανήκουν σε πραγματικούς ηθο¬ 
ποιούς με σωστή προφορά, ανάλογη της 
καταγωγής των ηρώων που υποδύονται. 
Ιημειωτέον ότι στον Ιπάγ τη φωνή χαρίζει 
ο Οσυςι ίσο, ο ίδιος που του τη δάνειζε 
στο "ΤΗ© Ραίβ οί ΑΐΙαη- 
Εξαιρετικές είναι 
και οι φωνές του νοίοά- 
ηίλον και των Ρώσων 
στρατιωτών, οι οποίοι μι¬ 
λούν με χαρακτηριστική 
ρωσική προφορά. 

Οι ήχοι που παράγο¬ 
ντα) στις πίστες (ο ήχος 
του ποταμού, οι ήχοι 
της ζούγκλας κΑπ,}, 
εκτός του ότι χαρακτη¬ 
ρίζονται από ποικιλία, 
είναι ιδιαίτερα καλοί 
και συμβάλλουν στο να 
Γης πισινός. μη γ| ν€ΤΟί το παιχνϊ&ι 

μονότονο. 

Ωστόσο, το Ιπάγ 5 μας τα χαλάει σε 
ό,τι αφορά τους ήχους των όπλων, αφού 
είναι κοινότοποι. Απορώ πώς μία εταιρία 
όπως η Ιυεα5ΑΓί£, γνωστή για τους κα¬ 
ταπληκτικούς ήχους που χρησιμοποιεί 
στα παιχνίδια της, έκανε τοσο φτωχή 
δουλειά σε αυτόν τον τομέα. 

Τέλος, η μουσική του παιχνιδιού, η 
οποία δεν ακούγεται καθ' όλη τη διάρ¬ 
κεια του, είναι ίδια με αυτή της ταινίας, 
ενώ έχουν συντεθεί κομμάτια που άκου- 
γονται κατά την ανακάλυψη μιας καινού¬ 
ριας περιοχής, τα οποία συμβάλλουν θε¬ 
τικά στην ατμόσφαιρα του παιχνιδιού. 

ΑΡΝΗΤΙΚΑ - ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Ια αρνητικά σημεία του τίτλου, αν και 
λίγα, οφείλω να τα καταγράφω. Καταρ- 



χήν, με βρήκε αντίθετο η σεναριοκή 
ιδέα "να οι Ρώσοι, οι κομουνιστές, οι 
βαά 0υγ5'\ Για ακόμα μία φορά οι Αμε¬ 
ρικανοί έβγαλαν τους εαυτούς τους αγ¬ 
γελούδια και τους Ρώσους καθάρματα. 
Χωρίς να υποστηρίζω ότι οι Ρώσοι είναι 
"αγγελούδια", πιστεύω ότι η αμερικανι¬ 
κή προπαγάνδα εσφαλμένα υπάρχει, πο¬ 
λύ δε περισσότερό εσφαλμένη κρίνω 
την ύπαρξή της στο χώρο των ?€ 90γπθ 5, 
ο οποίος ελκύει μικρά παιδιά που, ως 
γνωστόν, επηρεάζονται ευκολότερα. 

Δεύτερο αρνητικό θεωρώ την αδυνα¬ 
μία του παίκτη να σκοτώσει σε μερικά 
σημεία τα ζώα που του επιτίθενται. Επ' 
ουδενί μη θεωρήσετε ότι δεν μου αρέ¬ 
σουν τα ζώα, αντιθέτως τα λατρεύω. 
Απλά βρίσκω ότι δεν είναι ρεαλιστικό 
το να σου επιτίθεται ένας λύκος ή μία 
τίγρης και, αντί να είσαι σε θέση να πυ¬ 
ροβολήσεις, να υποχρεούσαι να τρέξας 
για να ξεφύγεις ή να πυροβολείς στον 
αέρα για να τρομάξει και να φύγει. Τέ¬ 
λος πάντων... 

Αν εξαιρέσουμε τα ανωτέρω, το παι¬ 
χνίδι είναι σε γενικές γραμμές πολύ κα¬ 
λό, αν και θα έπρεπε να προσεχτεί πε¬ 
ρισσότερο από τε- β π I Α Ο 
χνικής πλευράς. 

Εχει εξαιρετικό σε¬ 
νάριο και έντονη 
ατμόσφαιρα που 
προκαλεί εθισμό. 

Το 6ε 9 α ΓΓ| βρΙαγ 
θα σας χαρίσει σί¬ 
γουρα πολλές ΜΛ 

όμορφες ώρες πε- Μ I 

ριπέτειας. Ειδικό 

αν σας αρέσει ο ▼ ® 

Ιπάίαπα ]οπο5, 

έχετε ακόμα έναν Η νέο περιπέτεια 

λόγο να το αγορά- η Ρ α '* «Ή 

σετε. Αντε, ακόμα εξαιρετικό οενάρι 

εδω είστε; ικανοποιητικά γρ 

^ πολύ καλό 9 αππά| 
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Η νέα περιπέτεια του Ιπάίσπα 
Ωραία ατμόσφαιρα και 
εξαιρετικό οενάρι ο. Ιδιαίτερα 
ικανοποιητικά γραφικά και 
πολύ καλά 9 απΊΰρΙογ* Τρέξτε 
να το προλάβετε!!! 


Ρ^ Μσ^ίθτ 
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ϊνιν 



'·'ώ 


*Ακούω τους εχθρούς μου να πιθανολογούν για τα κίνητρά μου, τις φιλοδοξίες μου, 'Ποιος 
είναι ο Ναύαρχος Αλση Βο&ώ και τι επιδιώκει; 1 Η τραγωδία της ύπαρξής μου άναι πας θα με 
θυμούνται ως σφαγέα πολιτισμών αθώων. Και η εκτίμηση αυτή δεν με αδικεί. Δεν δύναμαι να 
εναντιωθώ στην καταδίκη τους, αλλά ούτε και στον ρου της ιστορίας. 

Το Νέο Μέτωπο είναι ένας στρατός Βοοειδών, καθοδηγούμενος από τα μίση, τους φόβους και * 
τις ανασφάλειές τους. Αγνοια, το μεγαλύτερο όπλο της τυραννίας και παλιών πληγών, πρόχειρα 
ραμμένων. Δεν είμαι παρά ένας ανόητος που δημιούργησε ένα τέρας, το οποίο αδυνατώ πλέον 
να σταματήσω. Γι' αυτό θα παίξω το ρόλο μου έως το αιματηρό φινάλε... Εδωσα σε μια 
απόκληρη γενιά έναν λόγο για να θυσιαστεί. Κι έτσι το 
κληροδότημά μου θα στεφθεί με προδοσία." 

ΑάπιίταΙ ΑΪεβπ ΒοεεΗ, εοηυπαηάθΓ οίΐΗβ ΝΤ5, Ετββδραεβ 2 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

νΟϋΤΙΟΝ Ιπο. 


του Βασίλη "Ρίοπθθτ* Τούλια 
ρίοη&θίΦοίθΠθΐ.ρΓ 


ν π ο λ ο η π η ι 

ΡθηΙΐυΓη 200 ΜΗ 2 , 32 ΜΒ ΡΑΜ, 30 
□€£θΙθΓαίθΓ, 95/98 



ΜΜΕΚι 


ΑΝΩΤΕΡΟ 


> 


ΑΝΩΤΑΤΟ 


Μ £ ΤΟ ^Θ5^βη^^ ΡΓΘβ5ρα06 

άρχισε γ| αρθρογραφία 
μου στο "ΡΟ Μοδίοτ", 
περίπου έναν χρόνο πριν 
- γιο την ακρίβεια έχουν 
περάσει 13 μήνες κ*ε.η.μ. [κατόπιν ενάρ- 
ξεως ημερησίων μαστιγωμάτων). 
Από αυτό και μόνο δικαιολογείται 
η ιδιαίτερη συμπάθεια που τρέφω 
προς το παιχνίδι. Ωστόσο, τα δικά 
μου συναισθήματα προς το 
ίτθβίραεσ δεν το 
εμποδίζουν να εί¬ 


ναι ένας εξαιρετι¬ 
κός από κάθε 
άποψη τίτλος που 
ενθουσίασε οποι- 
ονδήποτε ασχολή¬ 
θηκε μαζί του. Π' 
αυτό άλλωστε και 
έλαβε υψηλότατη 
βαθμολογία κατά 
την παρουσίασή 
του στο παρελθόν 
[αν και, ομολογου- 
μένως, το παρά κα¬ 
νό!). Συνεπώς, 
μπορείτε να κατα¬ 
νοήσετε το λόγο 
για τον οποίο εί¬ 
μαι ενθουσιασμέ¬ 
νος με το 56ςυθΙ του που φέρει το πολύ 
πρωτότυπο όνομα ΡτοβίραοΘ 2! 

Γνωρίζω πως όλοι είστε κάπως 
επιφυλακτικοί με τα δβηυβΙ*. 
Τούτο δε διότι στην πλειο¬ 
νότητα των περιπτώσεων 
οι διαφορές μεταξύ των 
παιχνιδιών (του αρχι¬ 
κού και όσων ακολου¬ 
θούν ως συνέχειες) εί¬ 
ναι ελάχιστες, με ίσως 
μοναδική εξαίρεση 
τον παράγοντα γραφι¬ 
κά. Συνήθως, οι κατα- 






Ενα εχθρικό σκάφος ξίπετάγεται οπό το πουθενά, σαν ...άσε 
6ΐν το λίο * άλλωστε, 8α κοβόταν οπό τη λογοκρισία! 


σκευάστριες εταιρίες, αφ' ενός θεωρώ¬ 
ντας πως η αγορά δεν έχει χορτάσει 
από τη νέα συνταγή και αφ' ετέρου 
οδημονώντας να Βάλουν επιπλέον πα- 
ραδάκι στις τσέπες τους, προσθέτουν 
μερικές πινελιές στον αρχικό τίτλο, βελ¬ 
τιώνουν τα γραφικά και μας προσφέ¬ 
ρουν τα δημιουργήματά τους ως πολυ¬ 
πόθητα 5©€)υβΐ5. Δεν επιθυμώ να ανα¬ 
φερθώ σε συγκεκριμένα ονόματα, γιατί 
θα θιχτούν οι οπαδοί της εκάστοτε σει¬ 
ράς. Θα αρκεστώ μόνο στο να γράψω 
πως κλασικό παράδειγμα αποτελεί μία 
εταιρία με~ προσόντα, η οποία θα κυ- 
























κλοφορήσει λίαν συ* 
ντόμως το τέταρτο 
παιχνίδι της, 

Επιστρέφοντας στα 
δικά μας, το 
ΡΓθΟΐραεσ 2 μπορεί 
να σας πρσκαλέσει 
μία ανάλογη εντύπω¬ 
ση - τουλάχιστον στα 
αρχικά στάδια ενα¬ 
σχόλησης μαζί του. 

Καθώς όμως η ιστο¬ 
ρία 9α εκτυλίσσεται, 
πιστέψτε με, θα αλλά¬ 
ξετε γνώμη! Ας δούμε, 
όμως, αναλυτικά τι εν¬ 
νοώ», 

ΥΠΟΘΕΙΗ 

Η πλοκή του ΟβίοβηΤ; Γτββίραεβ 
ήταν τόσο πλούσια -και παράλληλα εν¬ 
διαφέρουσα- που απορώ γιατί δεν έχει 
γίνει ταινία ακόμη! Δεν γνωρίζω αν η 
νοΙίΗοπ προσέλαδε επαγγελματία σε¬ 
ναριογράφο ή αν, απλά, κάποιος από 
τους προγραμματιστές της διαθέτει τα¬ 


λέντο σε αυτό τον τομέα, πάντως έχει 
γίνει πολύ καλή δουλειά,.. Αλλωστε, ο 
Βασικός λόγος που το Ρτοοδραςο ξεχώ¬ 
ρισε από τη μάζα είναι επειδή πρόσφο¬ 
ρε αυτή τη μαγική, εξωπραγματική 
ατμόσφαιρα. Μία υπόθεση γεμάτη σε- 
ναριακές ανατροπές, μεγάλες δόσεις 
απελπισίας και πάνω απ' όλα υψηλά 
επίπεδα πώρωσης - πιστεύω πως αυτό 
ακριβώς επιζητούμε όλοι από ένα παι¬ 
χνίδι: να μας πωρώσει στο μέγιστο Βαθ^ 
μό! Το ΡΓθβδραεο 2 τσ καταφέρνει εξί¬ 
σου καλά. 

Για να γίνει κατανοητή η υπόθεση, 
αναφέρω πως ο κόσμος του Ρτββ^ραεβ 
περικλείεται στα στενά όρια του Γαλα¬ 
ξία μας. Οι άνθρωποι (Τθΐταη$) έχουν 


φτάσει σε τέτοια επίπεδο εξέλιξης ώστε 
έχουν αποικήσει πολλά ηλιακά συστή¬ 
ματα του Γαλαξία. Διαθετουν υποδια- 
στημική πτήση μέσω ροιίοΐί που υπάρ¬ 
χουν ελεύθερα στη φύση (φιλοσοφία 
αντίστοιχη αυτής του ΒαθγΙοπ 5( και 
έχουν έρθει σε επικοινωνία με άλλους 
πολιτισμούς που επίσης έχουν αναπτυ¬ 
χθεί στο Γαλαξία 
μας. Πρόκειται για 
τους -όχι και τόσο 
εμφανίσιμου ς- 
ναίυάαπί και τους 
εχθρικούς και μυ¬ 
στηριώδεις 5Ηίν- 
σπ5. Στο πρώτο 
Ρίοοδραοο καθώς 
και στο οχραπϊίαη 
του είχαμε τον πό¬ 
λεμο μεταξύ Τβτ- 
Γαη& κοϊ να5υάαπ5, 
την εμφάνιση των 
5Κίναπ5, που σά¬ 
ρωσαν τα πάντα 
στο διάβα τους και 
απειλούσαν με 
εξαφάνιση το δύο 
αντιμαχομενα είδη, και τη συμμαχία 
Τσπαπδ και νίκυάαη*, μία απέλπιδα 
προσπάθεια σωτηρίας της ύπαρξής 
τους. Τελικά, στο φινάλε οι Σύμμαχοι 
επικρατούν, αφού επιτυγχάνουν να 
ανατινάξουν την εχθρική ναυαρχίδα τη 
μόνη στιγμή που ήταν ευάλωτη: καθώς 
ταξίδευε στο "υποδιάστημα" μέσω των 
ροιίαΐ*. Για κακή τους τύχη, το ροιίαΐ 
που ταξίδευε εκείνη τη στιγμή ήταν το 
5οΙ (από το 5οΙ-ογ ίγίϊβπι, δηλαδή το 
σύστημα της Γης), Η έκρηξη στο υπσ- 
διάστημα προκάλεσε τη διάρρηξη του 
ροΓίαΙ, με αποτέλεσμα να κοπεί κάθε 
επικοινωνία μεταξύ της Γης και των υπό¬ 
λοιπων συστημάτων του Γαλαξία, Η Γη, 
η "πρωτεύουσα" της γαλαξιακής συμ- 



Βυο ΗΧ ΟΓ ΤΗΕ ΡΑΥ 

Π αρ' όλο που το 5ΪΤ& του παιχνιδιού από τη 
νοίίΐίοη δεν είναι ό,τι καλύτερο (καλή σχε¬ 
δία ση, λιτό περιεχόμενο), αξίζει να το επισκε- 
φδείτε (^^νν,ίτοοίραε©2,εοΓπ) για να δείτε το 
ίοεϊιοπ Βυ 9 Ρϊχ οΡ ΤΚε Ραγ! Εκεί θα βρείτε ένα 
αρχείο με τα υπομνήματα τον ΒεΙα-ΐ££ΐσΓ& προς 
τους προγραμματιστές, καθώς και τις αντίστοι¬ 
χες απαντήσεις τον προγραμματιστών για την 
τελική διόρθωση (ή μη) του προβλήματος. Πι¬ 
στεύω ότι θα σας βοηθήσει να καταλάβετε πόσο 
μακριά από την τελειότητα βρίσκεται ένας τίτ¬ 
λος άταν κυκλοφορεί, ειδικά στον τομέα της τε¬ 
χνητής νοημοσύνης! Για εσάς που δεν έχετε πρό¬ 
σβαση στο ΙπΙειτιεί, αναφέρω τα εξής; εκτοξεύο¬ 
ντας ανά δύο τις μεγάλες Βόμβες (για κατα¬ 
στροφή διαστημόπλοιων} υπάρχει μεγάλη πιθα¬ 
νότητα να αυτοκαταστραφούν! Επίσης, το άαπι- 
α9& κάθε Βόμβας είναι -άλως περιέργως- ανάλο¬ 
γο με το πόσο κάθετα προσέκρουσε στο στόχο! 
Τέλος, να προτιμάτε να διατάζετε τους συμπαΐ* 
κτες σας να επιτίθενται πρώτοι σε εχθρικά δια¬ 
στημόπλοια, γιατί, κατά κανόνα, ο πρώτος που 
θα βρεθεί στην εμβέλεια των Τυιτοΐδ του εχθρι¬ 
κού διαστημόπλοιου Θα είναι και ο κύριος στό¬ 
χος τους*,. 

Ολα τα παραπάνω είναι Βυε)*. Ομως, είναι τα μό¬ 
να που Θα συναντήσετε στο παιχνίδι. Αυτός, άλ¬ 
λωστε, είναι ο λόγος που δεν θεώρησα απαραί¬ 
τητο να επηρεαστεί η τελική βαθμολογία του 
παιχνιδιού από αυτόν τον παράγοντα. Εξάλλου, 
γνωρίζοντας την ύπαρξή τους, μπορείτε να επω¬ 
φεληθείτε! 





Η κατά μέτωπον εκτόξευση πυραύλων είναι πολύ πιο 
αποτελεσματική αλλά και εξίσου επικίνδυνη. Φροντίστε να 
ενισχύσετε τις μπροστινές ασπίδες και να εκτελέσετε τον 
ελιγμό κατά το δυνατόν γρηγορότερα... Αλλιώς, ετοιμαστείτε 
να σμίξετε με το δημιουργό σας μια ώρα αρχύτερα! 


μαχίας, είχε αποκοπεί από το υπόλοιπο 
σύμπαν! Η πύρρειος νίκη που επιτεύ¬ 
χθηκε δεν άφηνε περιθώριο για χαρά. 
Μάλιστα, ενώ μόλις είχαν γλιτώσει από 
τον αφανισμό που πλησίαζε επικίνδυνα, 
το χάος και η αναρχία τούς υποδέχο¬ 
νταν με ανοιχτές αγκάλες... 

Ρτββίραεβ 2: "Τριάντα δύο χρόνια 
έχουν περάσει από το τέλος του Μεγά- 


Ρ€ 
















5ΑΤΗΑΝΑ5 15 ΟΟΜΝ! 



Π άρτε μια γεύση από το "διαμάντι" του εχθρικού στάλου, την περΓΒάητη ναυορχίδο δαίΗαηαε, 
και την ανεπανάληπτη καταστροφή του! !Η πιο ωραία έκρηξη που δα συναντήσετε στο παιχνίΕ 
(μαζί με αυτή του Κπο&5θ5 ΡοΓίαΙ). Απολαύστε την σε ολη της τη μεγαλοπρέπεια». 


λου Πολέμου. Οι δΗϊναπί εξαλείφθη- 
κσν μία ζωή νωρίτερα. Πλέον ζούμε στο 
μαυσωλείο της ιστορίας... 

Κληρονομήσαμε το 8ρύλο των φα¬ 
ντασμάτων που στοιχειώνουν αυτά τα 
ερείπια. Οι γηραιότεροι μας αποκα- 
λουν Απόκληρτ| Γενιά. 

Θυμάμαι ιστορίες μεγαλειωδών πολι¬ 
τισμών... Πόλεων που απλώνονταν ως 
τον ήλιο... Ενός μπλε πλανήτη με απέ¬ 
ραντες θάλασσες... Ανθρώπων με μύ¬ 
θους αιώνιους της ανθρωπότητας... 
Απογόνων που διέβλεψαν στους αυτσ- 
κρστορες πεθαμένων άστρων το πε¬ 




πρωμένο της φυλής 
τους και ξανοίχτη- 
καν άφοβα στο κε¬ 
νό ταυ διαστήματος. 

Λένε πως ο πολι¬ 
τισμός μας δεν έχει 
παρόν. Μόνο πα¬ 
ρελθόν γεμάτο τρό¬ 
μο και ένα μέλλον 
που υπάρχει μόνο 
στα όνειρά μας. 

Ομως τώρα δημι¬ 
ουργούμε μία νέα 
Συμμαχία, ώστε να 
διαφυλάξει την ευη¬ 
μερία της ανθρωπό¬ 
τητας στο διάστημα 
και να ανακαλύψει στην ψυχρή έκτασή 
του τη λύτρωση της γενιάς μας " 

Τα παραπάνω δεν είναι παρά μόνο η 
αρχή! Θα βρεθείτε αντιμέτωποι με επα¬ 
ναστάτες, προδότες της Συμμαχίας. Θα 
γίνετε μάρτυρες της επανεμφάνισης 
των δΐιίναη*, της ανακάλυψης ερειπίων 
αρχέγονων πολιτισμών και τεχνολογιών 
που επιτρέπουν το ταξίδι σε μέρη του 
Γαλαξία που δεν έχουν ανακαλυφθεί 
ακόμη. Θα κατατροπώσετε το Ναύαρχο 
Αλεπ ΒοίεΗ και τους 5Ηιναπ$, στέλνο- 
ντάς τους πίσω στα σκοτεινά Βάθη ταυ 
διαστήματος, μόνο και μόνο για να συ¬ 


νειδητοποιήσετε τη ματαιότητα των 
προσπαθειών σας και το αναπόφευκτο 
του επικείμενου ολέθρου. Τελικά, όλα 
έγιναν εις μάτην; Ή μήπως υπάρχει ακό¬ 
μη ελπίδα; 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

Ηρθε η ώρα να "πουλήσετε μούρη" 
στους φίλους σας δείχνοντας τι μπο¬ 
ρούν να κάνουν το "μηχανάκια" σας 
όταν τους Βάζουν δύσκολα! Διότι το 
ίΓββ5ραεβ 2 είναι χωρίς αμφιβολία 
απαιτητικό παιχνίδι. Οση μνήμη και να 
του δώσετε, ύστερα από είκοσι λεπτά 


Ρ€ ΜαΐίβΓ 













σε μία πίστα 8 α ζητάει κι άλλη. Τίποτα 
το μη αναμενόμενα βέβαιο, αφού -το 
μήλο κάτω από τη μηλιά θα πέσει- και 
το Ε51 [ίτθβίραεβ 1 ) ίδιου Βεληνεκούς 
απαιτήσεις είχε για την εποχή του. Το 
σύστημα δοκιμής ήταν ο "μικρός" Ρθπ- 
ΗιιϊτίΙΙ 2όό που διαθέτω, με 192ΜΒ 
ΚΑΜ, Παρ' όλη τη σεβαστή ποσότητα 
μνήμης στις μεγάλες λεπτομέρειες 
(Η 19 Η και νστγ Η 19 Η) και έπειτα από αρ¬ 
κετές αερομαχίες σιην ίδια πίστα, τα 


ΓΘ 5 θυτεΘ 5 του συστήματος έπεφταν κα- 
τοκόρυφα, γεγονός που είχε ανάλογο 
αντίκτυπο στα ίρ$ (ίταιπσ* ρβτ 5βεοηά), 
Σε αυτό κατά πάσα πιθανότητα συνηγο¬ 
ρούσε και η 5Β128 που διαθέτω [έχω 
μετανιώσει πικρά που τηγ αγόρασα,.,), 
η οποία κόλαγε μ€ τους θσς^ουπά 
ήχους των διαστημόπλοιων κάνοντας 
την κατάσταση ακόμη πιο οδυνηρή! Για 
να μην μπλέκετε σε όλους αυτούς τους 
περίπλοκους συλλογισμούς για τη Βελ¬ 
τιστοποίηση της απόδοσης του παιχνι¬ 
διού στο σύστημά σας, η νοΙίΙιοπ έχει 
προσθέσει ένα διαγνωστικό εργαλείο 
- που Βρίσκει το 
χαρακτηριστικά 
ταυ υπολογιστή 
σας και προτείνει 
τον καλύτε ρο 
συνδυασμό γρα¬ 
φικών παραμέ¬ 
τρων με στόχο το 
ομαλό 9 ΰΜ 6 ρΙαγ. 

ΠαραΒλέπο- 
ντας τον παράγο¬ 
ντα απαιτήσεις ο 
τομέας των γρα¬ 
φικών είναι πλέον 
σκέτη απόλαυσηΐ 
Αξίζει, έστω και 
μία φορά, να βά¬ 
λετε όλες τις λε¬ 
πτομέρειες στη 


μεγίστη τιμή τους και να παίξετε [τρό¬ 
πος ταυ Χέγειν, γιατί πώς να παίξεις με 
10 ίρ$.„;!) μία αποστολή (κατά προτίμη* 
ση με πολλά μαχητικά και εξίσου πολ¬ 
λές εκρήξεις). Νεφελώματα που "γεμί¬ 
ζουν" το μάτι, διαστημόπλοια με ποικί¬ 
λα μεγέθη, μαχητικά σκάφη σχεδιασμέ¬ 
να με μεγάλη λεπτομέρεια,» Οσο για τα 
οπτικά εφέ, ξεχωρίζουν το Ια56Γ όταν 
χτυπούν πάνω στην ασπίδα του σκά¬ 
φους και οι βόμβες όταν εκτοξεύονται 
σε σμήνη ενάντια 
στον εχθρό. Η μα¬ 
γική λέξη όμως 
εδώ είναι Εκρή¬ 
ξεις"! Χάρμα 
οφθαλμών, μόνο 
αυτό μπορώ να 
γράψω. Η ευχαρί¬ 
στηση που προκα- 
λεί η καταστροφή 
μιας εχθρικής ναυ¬ 
αρχίδας (ή οποισυ- 
δήποτε άλλου σκά¬ 
φους ανάλογων 
διαστάσεων) γίνε¬ 
ται πολύ μεγαλύτε¬ 
ρη λόγω της έκρη* 
ξης που στέφει 
τους κόπους σας. Συχνά θα παρατηρή¬ 
σετε τον εαυτό σας να μην απομακρύ¬ 
νεται από το -έτοιμο νο εκρογεϊ- σκά¬ 
φος στο μικρό χρονικό διάστημα που 
σας δίνεται ως περιθώριο, μόνο και μό¬ 
νο για νο νιώσετε την έκρηξη, η οποία 
είναι μεν άκρως απολαυστική, ουκ ολί¬ 
γες φορές όμως είναι ικανή να συμβά- 
λει στην αποτυχία της αποστολής, αν 
βρεθείτε πολύ κοντά! 

Αξιες αναφοράς είναι και οι ευί- 
50€ΠΘ5 με τις οποίες ανταμείβεστε 
ύστερα από κάθε επιτυχή ολοκλήρωση 
ορισμένου πλήθους αποστολών. Ετσι 





ακριβώς μας είχε συνηθίσει και το Ρ5Ί. 
Γιατί να αλλάξει η συνταγή, αφού προά¬ 
γει το μύθο δίνοντας νέα ώθηση στην 
πλοκή, χωρίς όμως να προσφέρει ου¬ 
σιαστικές πληροφορίες. Αινιγματικές 
και εντυπωσιακές παράλληλα, οι ευί- 
5 εβπβ 5 συμβάλλουν τα μέγιστα στην 
ατμόσφαιρα του παιχνιδιού και ξυ¬ 
πνούν μια κρυφή θέληση για περισσό¬ 
τερα! Πρέπει να το ζήσετε για να κατα¬ 
λάβετε τι εννοώ,,, 

ΗΧΟΣ 

Θα ήταν κρίμα μία τέτοια προσπά¬ 
θεια σε επίπεδο γραφικών να μην έχει 


Ρ€ Μο$ϊθγ β 
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Λύτρωση από τα Βάσανα της ανθρωπότητας ή ακόμη 
μία ανώφελη πράξη μέσα σε έναν ανώφελο πόλεμο; 
Οπως και να 'χει, το αποτέλεσμα είναι εντυπωσιακό! 


Ρ€ Μα$ΙβΓ 


πλαισιωθεί με αντίστοιχη ηχητική επέν¬ 
δυση. Ευτυχώς, το Ρ$2 δεν έχει τίποτα 
να ζηλέψει από τους υπόλοιπους τίτ¬ 
λους στον τομέα του ήχου. Κατά τη 
διάρκεια κάθε αποστολής, το περι¬ 
βάλλον πλημμυρίζει με ήχους, ίσος 
μάλιστα περισσότερους από όσους θα 
θέλατε σε περίπτωση πσυ δεν έχετε 
γερό υπολογιστή! Ηχοι από εκρήξεις, 
από τις ασπίδες που καταπονούνται 


από τα ΙαχοΓ τον αντιπάλων, από τους 
πυραύλους που μόλις εκτοξεύσατε, 
από τα συστήματα που σας ειδοποιούν 
για εισερχόμενο πύραυλο, από τους 
συμπαίκτες σας που καλούν απεγνω¬ 
σμένο σε βοήθεια... Οταν δε κοπάσει 
η μάχη, γίνεται αντιληπτή η μουσική 
υπόκρουση που σας συνόδευε ακατά- 
παυστα. Αλλοτε διακριτική, άλλοτε 
πομπώδης, πάντα όμως ατμοσφαιρική. 
Εντύπωση κάνουν 
και τα 5 ροοεδθ 5 , 
είτε κατά τα όποί- 
1 Π 95 είτε στις ευί- 
£εβπθ£. Ας μην αρ¬ 
χίσω, όμως, να πλέ¬ 
κω ξανά το εγκώμιο 
των τελευταίων.» 


ήταν δυνατόν να λείπει η παρασημοφό- 
ρηοη. Σε ειδική θέση, την οποία μπο¬ 
ρείτε να επισκέπτεστε όσο συχνά θέλε¬ 
τε, τοποθετούνται όλα τα παράσημα 
που σας έχουν δοθεί κατά τη διάρκεια 
της εκστρατείας. Αρκετά εξ αυτών εί¬ 
ναι προκαθορισμένα ότι θα τα λάβετε 
με την επιτυχή ολοκλήρωση σημαντι¬ 
κών αποστολών, ενώ άλλα θα πρέπει 
να... φτύσετε αίμα για να τα πάρετε, 


©ΑΜΕΡΙΑΥ 

Το Ρ52 είναι πε¬ 
ρισσότερο ένα ρϊΙοί 
εαΓΟΟΓ 90 ^ 0 , αφού 
αυτή τη φορά τονί¬ 
ζεται πολύ περισ¬ 
σότερο ο ρόλος 
οος ως ξεχωριστής 
οντότητας μέσα 
στον κυκεώνα των 
ιιλότων της Συμ- 

ιαχίας. Καθώς προχωρείτε στην εκ- 
ιτρατεία, μετατίθεστε από μονάδα σε 
ϋονάδα, καθεμία από τις οποίες έχει 
την ειδίκευσή της. Ετσι θα αιτιολογεί¬ 
ται η χρήση του εκάστοτε αεροσκά¬ 
φους και των προηγμένων όπλων, αλ¬ 
λά και η διενέργεια αποστολών σε 
διαφορετικές περιοχές. Καταλαβαί¬ 
νετε, φυσικά, πως όλα αυτά προσδί¬ 
δουν μεγαλύτερη ποικιλία στο 


9 απΐβρΙαγ, πρωτοτυπία προς απο¬ 
φυγή πλήξης και ρεαλισμό που 
οδηγεί αναπόφευκτα στην πώρω¬ 
ση! Επειδή δε όλοι κρύβουμε ένα 
μεγάλο ψώνιο μέσα μας, δεν 


Ενα θ$5ίΐΌγβΓ τον 5Ηίναη$, λίγο προτού €ξαλ€ΐφδά από την 
καταστροφική μανία μου! [Σ.Α.: Σιγά μη σκίσεις κάνα καλσόν!) 


αφού θα χρειαστεί να ολοκληρώσετε 
Βοπυδ οΙήΘεΐϊνΘί ή να κάνετε υπερβο¬ 
λικά πολλά ΙίϊΙΙ*. Αυτό μπορεί να φανεί 
εύκολο στις μικρές δυσκολίες... Αν, 
όμως, πετύχετε κάτι αντίστοιχο στο 
βατά, εγώ θα γίνω... αρχισυντάκτης. 
(ΣΧ: Αν το καταφέρει κάποιος, παρα¬ 
καλώ να με ειδοποιήσει. Εδώ και καιρό 
την έχω βάλει στο μάτι αυτή τη θέση! 
...Τι είπατε, κύριε Κράτσα; Απολύομαι;!) 

Κατά τ' άλλα, 
το Ε52 στον το¬ 
μέα του 9 απιβ- 
ρΙαγ θυμίζει 
έντονα Ε5Ϊ. Πριν 
από κάθε απο¬ 
στολή υπάρχει 
ένα βΓίθίίπ 9 , σε 
δύο φάσεις. Στην 
πρώτη περιγρα- 
φονται καταστά¬ 
σεις (Ηαρρβπ- 
ΪΠ 9 &) και δίνο¬ 
νται γενικές πλη¬ 
ροφορίες για 
όλες τις νέες 
εξελίξεις, αλλά 
και ειδικές για το σκοπό της οποστο¬ 
λής σας. Στη δεύτερη γίνεται ανάλυση 
του πεδίου της μάχης και των στόχων 
που πρέπει να φέρετε εις πέρας. Ακο¬ 
λουθεί η επιλογή του κατάλληλου αε- 


Τι καύσωνας... 



























ΤΕΧΝΗΤΗ ΝΟΗΜΟΣΥΝΗ 

Ε δώ χωρούν πολλά σχόλια. Η νοημοσύνη των 
αντιπάλων πάντως ικανοποιώ και με το παρα¬ 
πάνω! Στα δύσκολα επίπεδα 3α έχετε την εντύ¬ 
πωση πως το σκάφος σας είναι σκέτη σακαράκα, 
οι ασπίδες δεν κάνα αν καλά τη δουλειά του, ογ 
Β όμβες δεν "ξερουν' 1 πού παν τα τέσσερα, ενώ 
τα χειριστήρια δεν ανταποκρίνονται στις εντο¬ 
λές σας. Βέβαια, υπάρχει και η άλλη εξήγηση; 
Πολύ απλά, αποτελείτε πρόβατο προς σφαγή, 
και γι' αυτό καλά θα κάνετε να προσαρμόσετε 
τη δυσκολία στις ικανότητες σας. Οσο για τους 
συμπαίκτες, τις περισσότερες φορές 8α σας απο¬ 
γοητεύουν! Αν η αποστολή κρατήσει πάνω από 
δέκα λεπτά, οι πιθανότητες να Βρεθείτε μετά την 
πάροδο της χρονικής αυτής διάρκειας με αυ- 
μπαίκτη στο πλευρό σας στρογγυλοποιούνται 
άνετα προς το μηδέν. Κοινώς, λίγο ή πολύ, πά¬ 
ντα εσείς 8α πρέπει να βγάζετε το φίδι από την 
τρύπα! Καλό κουράγιο! 


ροσκάφους και εξοπλισμού, αν και - 
τουλάχιστον στην αρχή- καλά θα κάνε- 
ϊ€ να αφήσετε τις προεκλεγμένες 
ρυθμίσεις, εκτός εάν έχετε παίξει 3-4 
φορές την ίδιο πίστα, ξέρετε με τι θα 
βρεθείτε αντιμέτωποι και κρίνετε πως 
ο συνδυασμός που προτείνεται "δεν 
τραβάει". 

Οι ομοιότητες, όπως θα διαπιστώσε¬ 
τε, τελειώνουν εκεί. Το Ε52 έχει επιδε- 
χθεί πολλές προσθήκες και βελτιώσεις 
σε όλα τα επουσιώδη τμήματα του 
9 απΐ 0 ρΙαχ, ώστε να ξεχωρίζει εμφανώς 
από τον "πρόγονό" του. Οι αποστολές 
πλέον είναι περισσότερες σε αριθμό, 
μεγαλύτερες -κατά κανόνα- σε διάρ¬ 
κεια και με μεγαλύτερη ποικιλία από 
οθ|θείίνβ5. θα χρειαστεί να Βομβαρδί¬ 
σετε εχθρικά διαστημόπλοια, να υπε¬ 


ρασπιστείτε συμμαχικό 
πλοία, να αερομαχήσε- 
τε μέχρι τελικής πτώσε¬ 
ως, να συμμετέχετε σε 
αποστολές αυτοκτο¬ 
νίας, αποστολές ανα¬ 
γνώρισης, διάσωσης, 
κατασκοπίας, 5€β(ί από 
θβΐίΓογ ή ακόμη και 
αποστολές στα τυφλά! 
Οσο ιδιότροποι και να 
είστε, δεν πρόκειται να 
Βαρεθείτε! Ας μην ξε¬ 
χνάμε και τη μεγαλύτε¬ 
ρη ποικιλία όπλων και 
αεροσκαφών που δια¬ 
θέτει πλέον το οπλο¬ 
στάσιό σας... 

Επιπλέον προσθήκες 
αποτελούν τα ϊίρ5 που 
εμφανίζονται σε ένα 
παράθυρο κάθε φορά 
που ξεκινάτε το παιχνί¬ 
δι (όπως ακριβώς και τα ίίρ 5 των 
Μ/ϊπ9χ], η για κάθε περίσταση βοή¬ 
θεια που παρέχεται με το πάτημα του 
Π, οι εκπαιδευτικές αποστολές που 
σας ανατίθενται σταδιακό ή το κουμπί 
Γ8£θπιπιβηάαΙίοη5 που σας ενημερώνει 
σχετικά με το τι δα μπορούσατε να εί¬ 
χατε πράξει καλύτερα μετά το τέλος 
μιας αποστολής. Τέλος, η δυνατότητα 
χειρισμού μέσω του κιου$β για μεγαλύ¬ 
τερη ακρίβεια στη στόχευση, η συμπίε¬ 
ση χρόνου (χρήσιμη όταν δεν μπορείτε 
να περάσετε μια αποστολή κοι έχετε 
βαρεθεί να οκούτε συνεχώς τα ίδια και 
τα ίδια), αλλά και ο ΡΒΕΡ2. Τι είναι ο 
τελευταίος; Μίΐίίοπ ΕάίΓοτ για το 
ΡΓΟβίραεβ 2. Οταν λοιπόν τερματίσετε 
το παιχνίδι, μπορείτε να παρατείνετε 
την ενασχόληση μαζί του, εξσσκώντας 
παράλληλα τη δημι- 
ουργικότητά σας με 
την κατασκευή και¬ 
νούριων αποστολών 
ή και ολόκληρων 
εκστρατειών. Αν 
προηγουμένως κα¬ 
ταλαβετε πώς δου¬ 
λεύει, γιατί δείχνει - 
ομολογουμένως- 
πολύ πλοκή! 

ΕΠΙΛΟΓΟΙ 

Το Ρ$2 είναι ένα 
παιχνίδι που δεν θα 
πουλήσει πολύ. Το 
κοινό των $ραεβ 
5 ΪΓηυΙαΐθΓ5, άλλω¬ 
στε, είναι περιορι¬ 
σμένο. Κακώς, 



™ * 

-,ι * 



Μέχρι και μαχητικό Ματα (όνομα κι αυτό) των 5Ηίναπ$ θα σας 
δοδά η ευκαιρία να πετόξετε* Μόνο που, αν το κάνετε, όλα τ' 
άλλα 8α σας φαίνονται απλώς οδοντόκρεμες μπροστά στα 
πιατα! Εγώ σας προειδοποίησα**. 


όμως, αφού το Ρ52 απευθύνεται σε 
οποιονδήποτε και θα ευχαριστήσει 
όλους όσοι ασχοληθούν μαζί του. Τού¬ 
το δε διότι καταφέρνει αυτό που ελάχι¬ 
στο παιχνίδια μπορούν: να εθίσει με 
την πλοκή του, να μυήσει το χρήστη 
στον κόσμο του σε Βαθμό που να θε¬ 
λήσει να ζήσει αυτή την εξωπραγματι¬ 
κή εμπειρία σε όλο της το μεγαλείο. Το 
Ρ2 πετυχαίνει ακριβώς αυτό με την έξυ* 
πνη πλοκή του, τα ατμοσφαιρικά γρα¬ 
φικά και τον ήχο του, συνδυάζομε να 
άριστα με το πλούσιο 9απτΐθρΙαγ. Ελατ¬ 
τώματα μπορώ να επισημάνω ελάχιστα: 



ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Ισως τις μεγάλες απαιτήσεις σε ΚαΓοΙ- 
ν/αΓθ και ένα ποσοστό αστάθειας που 
παρουσιάζει ορισμένες φορές λόγω 
των όυ9$ που περιέχει στον κώδικα* 

(Για πλήρη κατάλογο, δεν έχετε παρά 
να επισκεφθείτε το ίϊΐο. θα καταλάβε¬ 
τε έτσι τα βάσανα που περνούν οι θεία 
ίβ5ίβΓ5 και -κυρίως- οι προγραμματι¬ 
στές κατά τη διάρκεια του όβία 
ΐοί^!) Τα τελευταία κρίνονται ασήμα¬ 
ντα μπροστά σε 
όλα τα θετικά 
στοιχεία που δια¬ 
θέτει ο τίτλος, γι' 
αυτό και του έδω¬ 
σα αυτή την υψη¬ 
λή βαθμολογία. 

Αν βαρεθήκατε 
τα 5ΪΓαί69Υ και τα 
σάνοπ^Γθ 0αηΐθ5 
και αναζητάτε μία 
νέα περιπέτεια με 
πολύ μυστήριο και 
έντονη δράση, δεν 
έχω παρά να σας 
προτείνω το Ε52! 

ΕΞ 



Ενας τίτλος που συνδυάζει με 
μοναδικό τρόπο τη σωοτή 
ατμόσφαιρα με το σωστό 
ςαππβρίαγ. Δεν θα ησυχάσετε 
μέχρι να τον τερματίσετε! 


Ρ€ ΜαδΙθΓ^ 
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ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΙΚΟΛΙΑ1 


ΟΡ ϋΛΚΚΝΕδδ 


71ο ΤΗβ Ουαεεϋαη οί Οατ(εηβ5 5 από την πρώτη στιγμή κέντρισε το ενδιαφέρον μου, λόγο αφ' 
ενός του σεναριακού όαείε^εουηά του ήροά του και αφ' ετέρου του ότι οι παραγωγές της Ογο 
είναι, σχεδόν στο σύνολό τους, υψηλού επιπέδου. Οταν όμως είδα το παιχνίδι, διαπίστωσα ότι τα 
πράγματα 6εν ήταν όπως τα περίμενα. 


του Αντρέο - Παροσκευό Τσουρινόκη 


ΟΕΪΥΟ ίΝΤΕΙΪΑΟΪΐνΕ 
IΊίΐρ //νν«νγ € Γγΰ ί ΠΐβΓΟΟΐ ί νθ-ίί/ 

νΠΟΑΟΓΙΙΤΗΖ 


Ρ&ηΙίϋΓΤϊ ατα 200ΜΗ;. 32ΜΒ ί!ΑΜ Γ ννίη- 
άον^ 95/98, 0 ιγ£€ΙΧ 60,4χ ΟΟ-ΡΟΜ 



άπν&. 2ΜΒ 5ν0Α κάρτα γραφικών με 
□ϊΓβαίΧ οΡΓΐίίϊΡά όπνβΓί [65.000 χρώ¬ 
ματα), Ιό-Ρϊί ννίηάοννδ συμβατή καρ* 
τα ήχου με ΟίιεοίΧ οθΓΐίίίοϋ άήνεΐ5, 
πληκτρολόγιο και 100% ΜίοτοδΟίΐ άυμ 
βατό ππου$θ, 300Μ8 στο σκληρό 


Τ ο παιχνίδι έχει κυκλοφο¬ 
ρήσει εδώ και καιρό. 
Επρόκειτο να το παρου¬ 
σιάσουμε πριν από περί¬ 
που πενιό τεύχη, αλλά 
■ τελικά το τανίανν αναβλήθηκε για 
διάφορους λόγους. Ομως, ήρθε 
το πλήρωμα του χρόνου και, 

* ,_■ επιτέλους, παρουσιά- 
ζεται, 

ΤοΟυαΓάίαηοί 
0 ατΙεη€55 είναι ένα ηαιχνί- 
δι που προσπάθησε να συγκε- ^Β 
ντρώσει τα βασικότερα χαρα¬ 
κτηριστικό από τα αάνοηίυΓθί, αο- 
ίϊοπ 5 και και να τα συνθέσει με 
μία άλλη ποιότητα, σε ένα νέο είδος 
παιχνιδιού. Κάτι παρόμοιο είχε επιχει¬ 
ρήσει για πρώτη φορά το ϊΗϊβί και τε¬ 
λικά ολοκλήρωσε με μοναδικό 
τρόπο το $γ 5 ΐ 0 ΓΠ δΗοελ 2. Δυ¬ 
στυχώς, όμως, δεν τα κατα- 
φέρνει τοσο καλά οσο τα 
προαναφερθέντα παιχνί- 
δια, και οι λόγοι γι' αυτό 
είναι πολλοί. 


της πνευματικής ενεργειας αλλα και της 
δύναμης της προσευχής, απαραίτητα 
χαρακτηριστικά για έναν Ουατάίαη. Ο 
ΕΙεηα είναι ένας από τους καλύτερους 
Ουατάίοη^ της περίφημης οργάνωσης 
"ΤΚο Οσια". Η οργάνωση αυτή, η οποία 
αποτελείται από πανίσχυρους μάγους, έχει αναλάβει να παρακολουθεί τα όρια 

ανάμεσα στη ζωή και το θάνατο, στις 
δυνάμεις του καλού και του κακού. 

' Ο εξαιρετικά μυστικός αυτός 

οργανισμός τον εχει στείλει αρ- 
- '· κ£τές φορές σε πάρα πολύ επι- 

Η κίνδυνες αποστολές, αρκετές από 
τι ^ οηο ' £ζ > αφορούσαν σε μάχες με 
υπερφυσικές δυνάμεις. Οι πνευματικές 
^^ΒΗ^ δυνάμεις του τού επιτρέπουν να ρίχνει 

^ φως στις πιο σκοτεινές υποθέσεις, αντι- 

/ 1 μετωπίζοντας με επιτυχία πανίσχυρους 

μ Λ Μ \ εχθρούς, πάντα όμως με την πολύτιμη 

/ \ I βοήθεια των μαγικών δυνάμεων του. 

^ Η κεντρική σεναριακή ιδέα του 

^ 7 \ παιχνιδιού δεν γίνεται εύκολα 

I V Λ·ΜΗ^ αντιληπτή από τον παίκτη, μια 

ί 1 και ούτε το πταπυαΙ, ούτε τα 

πρώτα στάδια του παιχνιδιού 
εξηγούν με σαφήνεια τι ακριβώς 
συμβαίνει. Εσύ ως ΕΙκπα καλείσαι 
να ελέγξεις, μέσα από μία 
σειρά αποστολών, μια 

ν ^Βί ΐ. * . ροιΤαΙ συνδεει τη 

Γη με τον κοσμο του 

' _ Μ · υπερούσικο.· αντ,μετω- 

^πιζοντας με επιτυχία 
Λ τις σκοτεινές δυ- 

■^Β^ Ρ^^^ΒΒΒ νάμεις που τη 

* χρησιμοποιούν. 

Το πιο οημαντι- 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Ο Ελπα ΚαϊΗατ εί¬ 
ναι ένας 

^ατπΟΓ/ννίζΟΓεΙ πτοηΐε 
Μοναχικός και μυ¬ 
στηριώδης, εί¬ 
ναι ήδη κάτο- ι 

χος της 8εμε- £ Λ 

λιώδους 
γνώσης 
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Στην αρχή κάθε οποστολής σου δίνονται οδηγίες για το τι 
έχεις νο αντιμετωπίσεις. 


κό στοιχείο στο παιχνίδι είναι ο εξαιρετι¬ 
κός χαρακτήρας που δημιούργησαν οι 
σχεδιαστές του. Δυστυχώς, όμως, τα δε¬ 
τικό δείχνουν να σταματούν εδώ. Το σε¬ 
νάριο δεν αναπτύσσει το χαρακτήρα 
αυτόν, οι αποστολές είναι ουσιαστικά 
ασύνδετες μεταξύ τους και η υπόθεση 
μένει στάσιμη, χωρίς να εξελίσσεται ση^ 
μαντικό όπως συνηθίζεται στα παιχνίδια 
του είδους, Κάλλιστα θα μπορούσε να 
μιλήσει κάποιος για 10 μικρό αεϊίοπ- 
αάνοπίυΓα-βΡΟ* στη συσκευασία του 
ενός. Γενικά το παιχνίδι δείχνει σαν μία 
δύναμη έτοιμη να απογειωθεί, αλλά τε¬ 
λικά δεν το κατορθώνει γιατί κάτι της 
λείπει. 




+3 ί)?18 
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Πολεμώντας ένα φάντασμα μ* το ϊρεΙΙ Ρόδινα ΒΙαίί, 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του ΟυαΓάίαη οί ΟογΙ*- 
ηα55 μου άφησαν ανάμεικτα συναισθή¬ 
ματα. Καταρχήν, για να παίξεις το παι¬ 
χνίδι. χρειάζεσαι μία κάρτα γραφικών με 
30 αεεσΙθΓαϊοΓ. Σε 5θθ\ναΓθ ΓθηάθΓθά 
πίοΘθ το παιχνίδι επιεικώς δεν βλέπεται, 
δεν μπορείς να το παίξεις. Από την πρώ¬ 
τη κίόλας αποστολή, σε αρκετές τοπο¬ 
θεσίες τα γραφικά είναι πολύ σκοτεινά 
και δεν διακρίνεις σχεδόν τίποτα. ϊο απ- 


ΐΓηαίΐοπ των χαρακτήρων 
είναι σε γενικές γραμμές 
καλό. Ωστόσο, αυτό που 
με ενόχλησε περισσότερο 
απ' όλα στα γραφικά εί¬ 
ναι η προοπτική από την 
οπαία παρακολουθείς τη 
δράση. Η δράση απεικο¬ 
νίζεται σε προοπτική τρί¬ 
του προσώπου, έχοντας 
όμως το πίσω μέρος του 
~ ήρωα σχεδόν πάντοτε 
- μπροστά σου. Δεν ξέρω 

γιατί διάλεξαν αυτή την 

ες για τα τι , , . 1 

προοπτική, αλλα είναι 

πολύ ενοχλητική, αφού 
γενικά μου αρέσει να 
βλέπω τα πρόσωπα των ηρώων μου, 
Βέβαια, σου δίνεται η δυνατότητα με το 
πλήκτρο Γ3 να αλλάζεις την οπτική γω¬ 
νία-κάμερα, ωστόσο δεν λύνεται το 
πρόβλημα. Επίσης, βρήκα το πέρασμα 
από ένα δωμάτιο σε ένα άλλο αρκετά 
ενοχλητικό. Τα δωμάτια είναι πολύ μι¬ 
κρά και για να περάσεις από το ένα 
στο άλλο, στέκεσαι μπροστά στην πόρ¬ 
τα και πατάς το πλήκτρο ^ραεθθατ. Τό¬ 
τε βλέπεις πρώτο την πόρτα να ανοίγει, 
μετά τον ήρωα να κινείται για να την 
ανοίξει (;) και ξαφνικά να βρίσκεται στο 
επόμενο δωμάτιο. Πιστεύω ότι δεν θα 
υπάρξει ούτε ένα χρήστης που να μην 
του κάνει αρνητική εντύπωση το γεγο¬ 
νός αυτό. Τέλος, η οπτική γωνία-κάμερα 
πολλές φόρες, ειδικά 
όταν κινείσαι κοντά σε 
τοίχους ή γωνίες, "χάνει" 
τη συνολική επαφή του 
χώρου, κάτι που σε αρκε¬ 
τές μάχες έχει καταστρο¬ 
φικές συνέπειες. 

Ο ήχος του παιχνιδιού 
είναι αρκετά καλός. Προ¬ 
σωπικά τον βρήκα πλού¬ 
σιο, ενώ ειδικά σε μερι- 
κές τοποθεσίες η Βαείί- 
9 Γθυπά μουσική δημιουρ- 
γεί εξαιρετικά ατμοσφαι- 
ΒΙοίΤ. ρικό περιβάλλον. Το 

^ρθοεΙτ των χαρακτήρων 
είναι ικανοποιητικό, ενώ υπάρχει η δυνα¬ 
τότητα εμφάνισης των ομιλιών - διαλό¬ 
γων και σε κείμενο πάνω στην οθόνη. 

Η οθόνη δράσης καταλαμβάνει όλο 
το πΊοπίΐΟΓ Στο κάτω αριστερά μέρος, 
όπως κοιτάς, πατώντας τα πλήκτρα Ρ7 & 
Ρ8 εμφανίζεις ένα αντικείμενο κάθε φο¬ 
ρά από το ΐηνβπίοτγ σου. Αυτό είναι και 
το ενεργό αντικείμενό σου. Στο κάτω μέ¬ 
ρος της οθόνης και στη μέση εμφανίζο¬ 
νται στ' αριστερά το ενεργό ^Λ/απίστ 
$ρθΙΙ και στα δεξιά το Μθάίυπι ίραΙΙ. 


ΒΑΣΙΚΑ ΗΙΝΤ5 & ΤΙΡ5 


1. Μην ξεχνάς νο παίρνεις τα όπλα που ο ναι δια¬ 
θέσιμα στο ΤβπβθΓαπΐ στην αρχή κάθε αποστο¬ 
λής. Με αυτά 8α σκοτώσεις μερικές στοιχειαρέ¬ 
νες εχθρικές οντότητες, χάρις να χάσεις καθόλου 
πολύτιμη ενέργεια. 

2. Ως γενική αρχή, μην επιτίθεσαι σε κάποια 
στο ίχε καμένη οντότητα (εχθροί σου ), εκτός και 
αν αυτό είναι αναγκαίο εκ ίων πραγμάτων. 

3. Το πιο σημαντικά ΜΑιπίογ ίρβΙΙϋ είναι τα 
Βταίπ, ΗβαΙ και ΒΙα5ΐ Ρο&ίΙΐνε. 1ε κάθε εΗαρ+βτ 
του παιχνιδιού θα πρέπει να τα ανεβάζεις στο 
υψηλότερα δυνατό επίπεδο κάθε φορά. 

Το 5ροΙΙ Βίαιη το μαθαίνεις στη δεύτερη αποστο¬ 
λή* Με αυτά το 5ροΙΙ μπορείς να ανανεώνεις το 
ΙσνβΙ σου. Για να το κάνεις όμως αυτά, 
πρέπει να βρίσκεις τα δωμάτια που έχουν υψηλά 
επίπεδο ενέργειας, 2ε αυτά τα δωμάτια, κάνοντας 
το Βίαιη $ρ&11, απορροφάς την ενέργεια που 
αυτά έχουν* Πρόσεξε όμως να μην υπάρχουν τρι¬ 
γύρω εχθροί, γιατί όταν κάνεις υ$σ το εροΙΙ αυ¬ 
τό, α κινητοποιείσαι για κάποιο χρονικό διάστη¬ 
μα, το οποίο μάλιστα διπλασιάζεται κάθε φορά 
που το ξαναχρησιμοποιάς στο ίδιο δωμάτιο. Την 
ενέργεια που πειρνεις τη χρησιμοποιείς όταν 
αγοράζεις ή κάνεις υ$σ κάποιο 5ρβΙΙ* 

Το ΗβαΙ «ρβΙΙ, που απεικονίζεται στην κάτω δεξιά 
γωνία με το ϊεοπ πρόσωπο, πρέπει να το κάνεις 
άποτε το ΚοαΙΗι ΓβνβΙ σου πέσει χαμηλά. Φυσικά, 
όταν αδειάσει τελείως,*, Οαπτβ Ονβι\ 

Το ΒΙο 5! Ρο5ΐΙϊν© άναι το πιο Βασικό επιθετικό 
ςροΙΙ. Πρόσεξε γιατί έχει διάφορα ροννοτ ΙβνβΙ&* 
Συγκεκριμένες στοιχειωμένες οντότητες απαιτούν 
συγκεκριμένο ροννβτ ΙβνβΙ από το εν λόγω εροΙΙ 
για να νικηθούν. 

4* Στην τέταρτη αποστολή θα μάθεις το 5 ρβΙΙ 
€σΙΙβά δρίηϊ* Με αυτό καλάς ένα πανίσχυρο "φι¬ 
λικά 17 πνεύμα να οε βοηθήσει στη μάχη σου ενα¬ 
ντίον κάποιας στοιχειωμένης οντότητας* Πρόσεξε 
όμως γιατί, αφού το "φιλικό" αυτό πνεύμα σκο¬ 
τώσει την εχθρική οντότητα, θα στραφεί εναντίον 
σου μέχρι να λήξει ο χρόνος διάρκειας του συ¬ 
γκεκριμένου ίρβΙΙΙ 

5, Στην έκτη αποστολή θα μάθεις το πανίσχυρο 
ςροΙ! ΚβροΙΙ Εποι-ςγ* Με αυτό κάνεις τβίΐσεί (ανα¬ 
κλάς) όλα τα επιθετικά $ροΙί$ των εχθρών σου, 
καθιστώντας σε έτσι απρόσβλητο από αυτά* 



Εκτελώντος το ϊρ«ΙΙ Βίαιη, με το οποίο παίρνεις ενέργεια 
από το συγκεκριμένο δωμάτιο. 


Μσ^ΙβΓ 
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ΤΗΕΓΜϋΙΑΝ 

ΟΡ 0ΑΚΚΝΕ55 


3ϋ ΑΟΟΕΙΕΚΑΤΟΚ5 & ΚΑΡΤΕΣ ΗΧΟΥ 


Τ ο ΤΗβ Ουατάϊαη οί 0αΓΐεπθ5$ δουλεύει καλά 
με τις περισσότερες 3ϋ αεεεΙθΓαϊοτί κάρτες 
γραφικών, με την προϋπόθεση ότι υποστηρί¬ 
ζουν ϊθχΗιγβ Ηΐαρρϊπ0. Αν &εν έχετε 30 αεεοίοτ- 
αΙοΓ εστά, διαλέξτε την επιλογή "δοΗτνΟΓθ γθπ- 
άθΓΘΓ"* 

Σε μερικές κάρτες ήχου, άπας στην $ουπά- 
ΒίαϊίοΓ ΑννΕΜ η επιλογή Μ Ηάπ1γίαΓ6 ΑεεοΙοτ- 
αίϊοπ" πρέπει να είναι απενεργοποιημένη. Η επι* 
λογή "ΟΪΓβεΙδουπεΙ 30" είναι μόνο για 30 κάρ¬ 
τες ήχου όπως η 5ουηάΒΙα$ί£Γ ΙινοΚ Στις κλασι¬ 
κές κάρτες ήχου η επιλογή αυτή πρέπει να είναι 
α πενεργσπσι ημέ νη* 

Δεν έχω τη συγκεκριμένη κάρτα για να 5ω τι 
ακριβώς ισχύει, αλλά στην τελευταία παρατή¬ 
ρηση έχω μία μεγάλη ένσταση* Στον υπολογιστή 
μου έχω τη Μ θά ία νίκιοπ Ργο Αυάΐο ΟβΙυχβ 
(ϋαχι) κάρτα ήχου* Στο συγκεκριμένο παιχνίδι, 
αν δεν έχω τσεκορισμένη την επιλογή Οίτοεϊ 
δουπά 30, τότε μόλις ξεκινήσει επαναλαμβάνει 
συνέχεια την πρώτη φράση-ομιλία του ΜίίΙΙΪαιη 
Βυττκί και κολλάει. Μόνη λύαη το Κοείαιΐ! 


Εμφανίζεις κυκλικά τα ίρθΙΙί αυτά με τα 
πλήκτρα Μ/ & $. Με το πλήκτρο Ω 
ενεργοποιείς το όπλο σου, αν κρατάς, ή 
το επιθετικό 5ρβ1Ι σαυ, αν κρατάς κά¬ 
ποιο άλλο αντικείμενα,Με το Α ενεργο¬ 
ποιείς το Μοάίυηπ ίροΙΙ οου. Πάνω από 
το ενεργό Μογπογ $ρεΙΙ φαίνεται η δια¬ 
θέσιμη ενέργεια σου, ενώ πάνω από το 



Το πρώτο κομμάτι της μάσκας που πρέπει να πάρεις στην 
πρώτη αποστολή σου. 


5 ρθΙΐ5 φαίνεται το ρο\ν©τ ΙονοΙ τους. Τέ¬ 
λος, στην κάτω δεξιά γωνία της οθόνης 
φαίνεται ένα πρόσωπο το οποίο δείχνει 
το ΗβαΙίΗ ΙονοΙ σου. Οταν το πρόσωπο 
αδειάσει τελείως από ενέργεια, χάνεις. 
Κινείσαι με τα εμπρός ή πίσω αιτονν 
πλήκτρα, ενώ με το δεξιό ή το αριστερό 
σίτον/ πλήκτρο στρίβεις αριστερά ή δε¬ 
ξιό αντίστοιχα. Με το πλήκτρο 
ΕπίθΓ/βθίυΓπ παίρνεις, αφήνεις ή δίνεις 
ένα αντικείμενο. Με το πλήκτρο 5ραεθ- 
Βατ ανοίγεις μία πόρτα. Με το πλήκτρο 


ΤαΒ εμφανίζεις το διαθέ¬ 
σιμο χάρτη του παιχνιδι¬ 
ού, ο οποίος απεικονίζει 
ικανοποιητικό τους χώ¬ 
ρους όπου κινείσαι και 
τους χαρακτήρες που 
συναντάς σε αυτούς. Με 
το πλήκτρο I ανοίγεις το 
ΐηνσπίοτγ σου, ενώ με το 
β το ειδικό Μαπαοιγ 
πτ&ηυ. Ιε αυτό υπάρχουν 
οι επιλογές Βπθίίηί}, οι 
οδηγίες κάθε αποστο¬ 
λής Οία!, όπου εμφανί¬ 
ζονται οι διάλογοι που 
έχεις κάνει με κάθε χα¬ 
ρακτήρα που συναντάς 
στην εκάστοτε αποστολή και Κβιυΐϊ, Εδώ 
υπάρχουν οι υποεπιλογές Εποπήθ^ δη¬ 
λαδή πόσους εχθρούς έχεις σκοτώσει 
στη συγκεκριμένη αποστολή, ΟΒ|θεί5, τι 
αντικείμενο έχεις βρει ή αφήσει σε κάθε 
αποστολή και πού, και το Επθγ9 Υ, που 
δείχνει πόση ενέργεια έχεις χάσει ή κερ¬ 
δίσει καθώς και το χρόνο κάδε αποστο¬ 
λής. Με το πλήκτρο Ε ανοίγεις το 5ρθΙΙ 
πιοπυ, όπου Βλέπεις τα Μογγϊογ και 
Μοόίυππ $ρβΙί5 που ξέρεις καθώς και τα 
ροννοτ ΙβνβΙςτους. Με το 
πλήκτρο Ω ενεργοποιείς 
το μαγικό αντικείμενο 
που κρατάς ή το αείίνσ 
νναπΊΟΓ 5ρα]ί. Με το 
πλήκτρο Α επιτίθεσαι με 
το όπλο που κρατάς ή με 
το ενεργοποιημένο 
Μθάίυπι 5ρθΙΙ σου. Με 
το πλήκτρο νν &αοΙΙά- 
ρεις αναμεσα στα διαθέ¬ 
σιμα ενεργά νναιτίοΓ 
5 ρθΙ[$ ενω με το πλή¬ 
κτρο 5 ΒαοΙΙάρεις ανα¬ 
μεσα στα διαθέσιμα 
ενεργά Μοάίυππ δρθΙΙΐ. 

Με το πλήκτρο Ρ3 αλλά¬ 
ζεις νίθνν εαππάΓα και με 
το πλήκτρο Οαρ$ ίοελ 
ενεργοποιείς/απενεργο- 
ποιείς το Ευπ γποΘο. 

Πατώντας το πλήκτρο 
Είεορο ανοίγεις το Μαίπ 
πίθου παράθυρο η κλεί¬ 
νεις κάποιο που εχεις 
ηδη ανοίξει. Αυτό περιέ¬ 
χει τις επιλογές 5ρθΙ1, 

0Β|6€ί Ορίΐοπ5 Μαρ 
και ΜοπτοΓγ. Στην Ορ- 
ΐίοπ5 περιεχοντοι οι 
Οαπιο. ίοαά 
Οαπτο δανσΟαπτο, 

Ο&Ιθϊθ Οατηο, Οβάίϊ5, 

Ορϊιοπί και Ωυίί, Σημει- 



Εκτελώντας το ίροΙΙ ΗοαΙΐΗ, με το οποίο αναπληρώνεις τη 
χαμένη σου ΗοαΙΐΚ σπετ^γ. 


ώνεται εδώ άτι τα διαθέσιμα 5ον65 εί¬ 
ναι II, ενώ υπάρχει κοι η δυνατότητα 
γιο ΩυϊεΙίδανθ (πλήκτρο Ε5) και Ωυίείε- 
ίοαό (πλήκτρο Ε4). Στην επιλογή Ορ- 
ϊίοπ5 υπάρχουν οι ρυθμίσεις για τα Αυ- 
άίο, Κογ* και ΡίΐρΙαγ. Από το Αυάίο 
ρυθμίζεις την ένταση του ήχου σε όλα 
τσ επίπεδα, ενώ οπό εδώ ρυθμίζεις και 
την εμφάνιση σε κείμενο πάνω στην 
οθόνη των ομιλιών των διάφορων χαρα¬ 
κτήρων. Από την επιλογή Κβγ5 μπορείς 



Ολοκληρώνοντας την πρώτη αποστολή οου. 
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Παίρνοντας αυτό το κομμάτι της μάσκας 8α οου επιτεθούν 
όλα τα ΤοηάηΙ^ -και όχι μόνο- μέσα στο μουσείο. 


Ρ€ Μαϊίθτ 







ΤΑ ΠΛΗΚΤΡΑ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 
Δυστυχώς, για ακόμη μία ψαρά τα 
Γπαηυαΐ ενός παιχνιδιού 6εν 
περιγράφει σωστά τη λειτουργία τον 
πλήκτρων, Μελετώντας τη σελίδα ?7 
του πταπυαΙ, μπορείτε να 
διαπιστώσετε εύκολα ότι οτα 
περισσότερα πλήκτρα ή 6εν δίνεται 
καθόλου η λειτουργία τους ή αυτή 
παρουσιάζεται λάθος, Ειλικρινά δεν 
μπορώ να καταλάβω γιατί γίνεται 
αυτό. Τόσο δύσκολο είναι άραγε να 
ελέγξουν το ΓπαηυαΙ του παιχνιδιού 
πριν να το βάλουν στο πακέτο του; 


Ανοίγεις το Μαία πιοηυ 
παράθυρο ή κλείνεις κάποιο 
που ήδη έχεις ανοίξει. 

ί Κινείσαι μπροστά ή πίσω, 
γυρνάς αριστερό ή δεξιά. 



Μαθαίνοντας το μυστικό του ΟαχαίΙσπ. 


να ρυθμίσεις τα δικά σου πλήκτρα, ενώ 
στο ΟίίρΙαγ ρυθμίζεις τα ΡιΙϊθιίγκ}, 
ενεργοποιείς ή όχι το θίΙίηβαΓ ίΐΙΤβππ9 
(μόνο για την Πίτθεΐ30 έκδοση), στο 
□ϊιΚθππ9 ενεργοποιείς ή όχι το είίτΗβτ- 
ίπ9 (μόνο για την ΟϊτβεΚΪΟ έκδοση), με 
το ΕπΝΙγ θπβΓ^γ Οπ εμφανίζεις στην 
οθόνη το επί τοις εκατό ΙίθαΙΐΉ ΙονσΙ 
των αντιπάλων σου και, τέλος, με το 
5Ιονν 01055090 5ρ660 ρυθμίζεις την τα¬ 
χύτητα εμφάνισης του κειμένου στα μη¬ 
νύματα που σου στέλνει ο οργανισμός 
ΊΙιβΟαίθ", 

Σημειώνεται ότι όταν δώσεις σε έναν 
χαρακτήρα ένα αντικείμενο, αυτός το 
παίρνει αυτόματα, ενώ αν του δώσεις 
λάθος αντικείμενο, το πρόγραμμα το 
καταλαβαίνει ως Ρτορ και αφήνει κα- 
τω το συγκεκριμένο κάθε φορά αντι¬ 
κείμενο! 

Γενικά ο χειρισμός του απαιτεί αρκε¬ 
τή εξοικείωση, αλλά πέρα οπό αυτό δεν 
δα σας πρσκσλέσει άλλο προβλήματα. 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού είναι 
αρκετό προσεγμένη. Η ανησυχία, ένας 
αόριστος φόβος και η αγωνία κυριαρ¬ 
χούν στην περιπέτεια Οι στομωμένες 
οντότητες δίνουν μία παράξενη και 
πρωτόγνωρη αίσθηση στο παιχνίδι, δυ¬ 
στυχώς όμως είναι μικρή κάθε αποστο¬ 
λή και έτσι &εν προλαβαίνεις να αφο¬ 
μοιωθείς για τα καλά από τη συνολική 
ατμόσφαιρα. 

Το παιχνίδι περιλαμβάνει δέκα απο¬ 
στολές, οι οποίες σε γενικές γραμμές 
περί γράφονται στο ΓπαηυαΙ. Οι αποστο¬ 
λές αυτές εξελίσσονται σε τελείως δια¬ 
φορετικές τοποθεσίες, οπό ένα μου¬ 
σείο προκολομβιανής τέχνης μέχρι ένα 
φοστφουντάδικο και από ένα Ζβρρ 0 ΐίπ 
μέχρι ένα εργοστάσιο κοπής κρέατος. 

Το παιχνίδι περιέχει συνολικό 28 δια* 
φορετικά 5ρβΙΐ5 Γ τα οποία χωρίζονται 
σε δύο κατηγορίες, τα 15 Μογνογ 
5 ροΙΙ$ και τα 13 Μβάίυπι 5 ροΙΐ 5 . Ταυτό¬ 
χρονα μπορείς να χειρίζεσαι κοι όπλα ή 
μαγικά αντικείμενα όπως χειροβομβί- 



Ο ΤΗβ ΟΐΐΏΓϋιβη ΒκΤυρ 
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ϊε κινώντας, το παιχνίδι εμφανίζει την οθόνη οπό την οποία 
ρυθμίζεις τα για την κάρτα γραφικών και την 

κάρτα ήχου. 


δες, το Ηοΐγ ιννοτά κΛπ. 

Το βασικότερο μειονέκτημα του παι¬ 
χνιδιού εντοπίζεται στο ότι, αν και πε¬ 
ριέχει ενδιαφέροντα στοιχεία από τα 
αάνθπίυΓ05 και τα ΚΡ05, η δράση του 
εξαντλείται στη στοιχειώδη εξερεύνηση 
στην αναζήτηση κλειδιών για να ανσί 
ξεις διάφορα αντικείμενα και στο να 
κάνεις φθΙΙδ σε συγκεκριμένους χώ¬ 
ρους. Γενικά τα ρυζζΙβ5 δεν ικανοποι¬ 
ούν και αυτό έχει άμεση επίδραση στη 
γενικότερη δράση ταυ παιχνιδιού. 

Με δυο λόγια, το Θυαιόϊαπ οί 
0 αιΤί Πθ5$, παρ Γ 

άτι ξεκινά με τις Ε Π I Δ Ο Σ Ε 
καλύτερες προϋ¬ 
ποθέσεις περι¬ 
λαμβάνοντας 
πολλούς νεωτερι¬ 
σμούς και ενδια¬ 
φέροντα στοιχεία, 

τελικά δεν κατορ- ΗΗΓ^^ I 

θώνει να απογειω- β Μ V I; 
θει και να μετου- β II || 
σιοθα σε μία ξε- * I 

χωριστή οντότητα. ^ 

Σημειώνεται ότι το 

φινάλε υπόσχεται Ενα * απ * του $ Π Ρ< 

και συνεχεία, ον που προσπαδηυα, 

- συνδυάσουν στο^ 

και πιστεύω οτι - . * 

, ρ. Γ Βασικα ειοη παινν 

αυτοθαεξρρη- 0 ^ νβΓ(υΓε5 , οί(ίο 

8 α απο τις πωλη- . β^γόσο, η προσπς 

σεις που 8α ονολοκλήρωτη, μι 

πραγματοποιήσει. παιχνίδι δεν κατοι 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 


70Η 


Ενας οπό τους πρώτους τίτλους 
που προσπάθησαν να 
συνδυάσουν στοιχεία από τρίο 
βασικό είδη παιχνιδιών, τα 
αάνσπίυΓο*, αείϊοηέ κοι ΚΡΟί. 
Ωστόσο, η προσπάθεια δείχνει 
ανολοκλήρωτη, μια κοι το 
παιχνίδι δεν κατορθώνει 
. σχεδόν καμία στιγμή να 
I "αιχμαλωτίσει" τον παίκτη. 


ΡΟ Μο5ϊθγ 
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Προς έκπληξή μου; το ΒΗαάονν ζοιπραπγ είναι ένα παιχνίδι που δεν έχει τίποτα να ζηλέψει από 
τα περισσότερα είταί6<?ΐβ$ που κυκλοφορούν στην αγορά σήμερα. Αυτό συμβαίνει διότι το 
παιχνίδι ήρθε εντελώς απρόσμενα, χορίς μεγάλη διαφήμιση. Εάν ήθελα να το περιγράψο με 6υο 
λόγια, θα έγραφα ότι πρόκειται για ένα ζοτηιτιαηάοε σε 30 που 
διαδραματίζεται στο πολύ κοντινό μέλλον και προσφέρει τη 
δυνατότητα στον παίκτη να διαλέγει τα όπλα και τους πράκτορες! 

Ενδιαφέρον; Πάρα πολύ! Για να δούμε στην πράξη λοιπόν... 



1 τ Α 1 

Ρ 1 Α 

υβΐ &ορ:/$ιν: 

ΒΤΕΠΘΑΜΕ5 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ! 


του Γιώργου Κυριάκού 
ΐθάβΓθΙ@αίΗ. ίοΓΐύπθΐ.^Γ 


Ρεηΐϊυπη 233 [266 προτεινόμενος) 
ΜΜΧ, ΡϊίβςίΧ υποστηρίζομε νη 30 οο 
οβΙθΓαίΟΓ κάρτα, 32 Μ Β ΙΪΑΜ [64 προ- 
τείνομε να), 400ΜΒ στο σκληρό, ΥΫΙη- 
άον*5 95/9Β, 30 κάρτα με 8ΜΒ(1) για 
καλή απόδοση 


Α ν η μικρή εισαγωγή κίνησε 
το ενδιαφέρον σας, τότε εί¬ 
μαι σίγουρος ότι η περιγρα¬ 
φή που ακολουθεί θα σας 
κάνει να σκεφτείτε σοβαρά 
την αγορά του τίτλου. Προτού αρχίσου¬ 
με όμως, ας δούμε το σενάριο στο 
οποίο βασίζεται το 5Ηαάο\ν ζοπιραπγ. 



ΥΠΟΘΕΣΗ 

Ολα εξελίσσονται στο πολύ κο¬ 
ντινό μέλλον, όταν οι εταιρίες πρό¬ 
σληψης μισθοφόρων χρησιμοποι¬ 
ούνται αρκετά συχνά, με αποτέλε¬ 
σμα πολλοί άνδρες -αλλά και γυ¬ 
ναίκες* να πεθαίνουν κατά τη διάρκεια 
της εκτέλεσης των αποστολών τους. Η 




Ϊ€ κάτι τέτοιες μικρές εγκαταστάσεις Θα βρείτε νέα όπλα και 
Βόμβες. 


τρομοκρατία έχει 
αναπτυχθεί ιδιαί¬ 
τερα και τριτοκο¬ 
σμικοί αρχηγοί 
προσλαμβάνουν 
ανθρώπους για να 
δουλέψουν για 
αυτούς. Κατά την 
εξέλιξη μιας απο¬ 
στολής στις ακτές 
της Αγκόλα στην 
Αφρική για λογα¬ 
ριασμό της Θιόπ* 
ιΙθ δβευπίγ, μιας 
εταιρίας απασχό¬ 
λησης μισθοφό¬ 
ρων, οι μισθοφό¬ 
ροι που έπαιρναν 
μέρος στην επιχεί¬ 
ρηση για την κατάληψη ενός εργοστασί¬ 
ου παραγωγής πετρελαίου προφανώς 
αιφνιδιάστηκαν από τους αντάρτες. 
Υστερα από δύο μέρες σκληρής μάχης 
οι δυνάμεις των μισθοφόρων αναγκάζο¬ 
νται να υποχωρήσουν μετά από πολλές 
απώλειες. Οι μισθοφόροι ζήτησαν αμέ¬ 
σως ένα ελικόπτερο διαφυγής από την 
εταιρία. Η απάντηση που ήρθε δεν ήταν 
η καλύτερη: "Η δράση της ομάδας σας 
είναι παράνομη, Η ύπαρξή της θα δια- 
ψευστεί. Αποσύρθηκσν όλα τα χρήματα. 
Φιλικά, ΟγοπϊΙϊ ΟοηπιπαηεΐΓ 
Κανένας δεν επέστρεψε. Οσοι επέζη* 
σαν θεωρήθηκαν αυτομάτως νεκροί, 


αφού η εταιρία πρόσληψης δεν μερι- 
μνούσε να στείλει ομάδες διάσωσης - 
διότι, ως γνωστόν, τους νεκρούς δεν 
χρειαζόταν να τους πληρώσουν. Οι επι- 
ζώντες δημιούργησαν την ομάδα $Ηαά- 
ονν Οοιπραηγ,., 

Υστερα από αυτή την εισαγωγή, όπου 
βλέπετε μόνο λίγα λόγια για την αποτυ¬ 
χημένη επιχείρηση, δα δείτε στην οθόνη 
σας έναν άντρα με το όνομα Ιβο ΗοΙΙογ, 
ο οποίος σας ενημερώνει ότι ο πελάτης 
που προσέλαβε την εταιρία Οταπιίο δο- 
ουπΐγ για να ελευθερώσει το εργοστά¬ 
σιο παραγωγής πετρελαίου στράφηκε 
προς αυτόν για να τελειώσει τη δουλειά. 


(25 Ρ^ ΜαίΙθΓ 




































Ετσι, ο Ιβο επικοινώνησε με εσάς, προ- 
κειμένου να αναλάβετε την αποστολή* 

Ο Ιθο είναι ένας μεσολαβητής μεταξύ 
πελατών και μισθοφόρων σαν και εσάς, 
ο οποίος δουλεύει στις Βρυξέλλες- Οι 
πελάτες απευθύνονται σε αυτόν ώστε 
να βρει μισθοφόρους για να αναλά¬ 
βουν διάφορες αποστολές. Ο πελάτης 
που ήθελε αρχικώς την κατάληψη του 
εργοστασίου λέγεται ΘϊΙογ 5 ΐαγπ και εί¬ 
ναι ένας από τους ιδρυτές μιας μεγάλης 
εταιρίας που ακούει στο όνομα ΙίΙυΐΏο. 
Αρχικώς θα πρέπει να σώσετε όσους 
επέζησαν από την Αγκόλα, χωρίς όμως 
να μπορείτε να στείλετε ούτε όπλα ούτε 
ενισχύσεις σε αυτούς. Η αποστολή αρχί¬ 
ζει και εσείς είστε μόνος οε μια αφιλό¬ 
ξενη χώρα. Αν τα καταφέρετε, σας περι¬ 
μένει μια γερή αμοιβή αλλά και άλλες 
πιο δύσκολες αποστολές. 

Είναι η μοίρα σας να γίνετε αρχηγός 
της δΚαάο^ν ^πιραηγ; Θα μπορέσετε 
να ξεσκεπάσετε τη συνομωσία που βρί¬ 
σκεται πίσω από την ΙΙΙυιΠΘ; Θα μπορέ¬ 
σετε να εκδικηθείτε την Οιόπιϊθ, που 
σας εγκατέλειψε; Εχετε μόλις εννέα 


αποστολές για να 
το ανακαλύψετε! 
Λίγες; Δυστυχώς 
ναι... 

ΓΡΑΦΙΚΑ - 
ΙΝΤΕΚΓΑΟΕ 

Αναλαμβάνετε 
£υ 8 ύς εξαρχής τη 
διοίκηση των χαμέ¬ 
νων μισθοφόρων 
και, μετά την εκ¬ 
πλήρωση κάποιων 
σχετικά εύκολων 
οό|βείίνθ 5 , η απο¬ 
στολή σας ολο¬ 
κληρώνεται όταν 
τους οδηγήσετε 

στο οχίταείΐοπ ροιπΐ. 

Ιο πρώτο που θα προσέξετε αμέσως 
μόλις φορτώσει η πρώτη αποστολή σας 
είναι τα υπέροχα γραφικά που συνοδεύ¬ 
ουν το παιχνίδι. Η αποστολή στην Αγκό¬ 
λα, παρ' ότι εξελίσσεται κατά τη διάρ¬ 
κεια της νύχτας, είναι πράγματι χάρμα 
οφθαλμών! Ο φωτισμός από τις φωτιές 
που έχουν ανάψει οι εχθροί μέσα σε 
βαρέλια είναι πάρα πολύ ωραίος, όπως 
και ο χρωματισμός των κτιρίων, τα 
οποία σε αυτή την αποστολή περιλαμ¬ 
βάνουν από σκηνές μέχρι καλύβες. Τα 
δέντρα και το έδαφος είναι εξίσου ρεα¬ 
λιστικά, ενώ το νερό, που είναι ελάχιστο 
σε αυτή την αποστολή αλλά άφθονο σε 
άλλες, σας κάνει στην κυριολεξία να δι¬ 
ψάτε! 

Η προτεινόμενη ανάλυση είναι 
800x000, αν όχι 640x480, διότι σε με¬ 
γάλες αναλύσεις θα συναντήσετε σίγου¬ 
ρα πρόβλημα ταχύτητας, αφού το 
$Ηαάο\ν Οκηραπγ "διψάει" για Ν 19 Η- 
οηά μηχανήματα. Εκτός αυτού, οι μισθο¬ 
φόροι δεν θα είναι καθόλου εύκολο να 
εντοπιστούν με το μάτι, στοιχείο που 

ίσως σας κουράσει αφά¬ 
νταστα, ειδικά όταν αυτοί 
δέχονται επίθεση* Αυτό 
είναι ένα μεγάλο μειονέ¬ 
κτημα σε πολλές περι¬ 
πτώσεις. 

Το $Ηαάονν 0>Γηραηγ 
εξελίσσεται σε διαφορε¬ 
τικά σημεία του πλανήτη 
και έτσι τα τοπίο είναι 
διαφορετικά σε κάδε 
αποστολή. Θα ταξιδέψε¬ 
τε σε χιονισμένες περιο¬ 
χές στη Ρωσία αλλά και 
σε δασικές εκτάσεις που 
ανήκουν σε βαρόνους 
ναρκωτικών. Σε όλες τις 
περιπτώσεις, το παραμι¬ 



Η ομάδα που ϊπέλεξα στην τέταρτη αποστολή, σε 
αναμνηστική φωτογραφία που τράβηξα με τη $ργ ίσοι! 


κρό στοιχείο σε ένα τοπίο, όπως κτίρια, 
πινακίδες, δέντρα, οχήματα και άνθρω¬ 
ποι, είναι σχεδιασμένο με εκπληκτική 
λεπτομέρεια, αφού ακόμα και στο μέγι¬ 
στα επιτρεπτό ζοογπ επίπεδο δεν φαίνε¬ 
ται το παραμικρό που να σας ενοχλεί, 
όπως ρίχοΐ5 ή ίταπισ* που να μην αντι¬ 
στοιχούν στην πραγματικότητα* Ολα τα 
στοιχεία που συνθέτουν κάθε αποστολή 
είναι άψογα, από όποια πλευρά κι αν τα 
εξετάσει κάποιος* 

Η ομάδα σας βρίσκεται κοντά σε μία 
από τις τέσσερις μικρές κατασκηνώσεις 
των ανταρτών. Αμέσως, το πρώτο που 
θα κάνετε είναι να εξερευνήσετε λίγο το 
χάρτη, ο οπαίος θα σας αποκαλύψει μό¬ 
νο τα κτίρια και το έδαφος! Οι μονάδες 
του εχθρού εμφανίζονται μόνο εάν ένας 
από τους δικούς σας έχει οπτική επαφή 
με αυτόν* Αυτό σημαίνει ότι το παιχνίδι 
δεν ακολουθεί την τακτική του €ο πί- 
ΓπαηεΙοϊ, το οποίο σας έδειχνε συνεχώς 
τις θέσεις των Γερμανών. Με το πάτημα 
και το κράτημα του δεξιού πλήκτρου 
του ποντικιού μπορείτε να περιστρέφετε 



Δυστυχώς, αυτά το υποβρύχιο 6εν αποτίλά μέρος των 
οΙη£€ΐιν6£ μου* 


το χάρτη σε όποια θέση θέλετε καθώς 
και να εκτελέσετε ζοσπι-ΐπ μέχρι ενός 
ορισμένου σημείου ή ζοοΓΠ-ουί σε ση¬ 
μείο που θα βλέπετε τα δρώμενα από 
Τορ-άοννπ νίβνν (κάτι που δεν προτείνω]. 
Οι μισθοφόροι επιλέγονται ακριβώς 
όπως στο Οοσιητιαπά & (ΙοηηυθΓ, με τη 
μέθοδο του άΐα$ V άτορ ή καθένας 
ξεχωριστά. Μπορείτε επίσης να κάνετε 
κλικ στο πρόσωπο ενός μισθοφόρου 
που βρίσκεται στη μέση του δίάβΒατ για 
να τον επιλέξετε, Αν κάνετε διπλό κλικ, 
η κάμερα επικεντρώνει πάνω του. 

Το ίπίοΓίαεο του $Ηαάο\ν 0)ΓΤ>ραηγ 
θυμίζει έντονα αυτό του δίατεταθ, αφού 
το 5 ίάοθαΓ καταλαμβάνει το ένα τέταρ¬ 
το της οθόνης και βρίσκεται στο κάτω 
μέρος της* Το Γπιπίπιαρ βρίσκεται στην 
αριστερή μεριά και οι εντολές που μπο- 


Ρ€ Μα5ΐ©Γ 4Ε 




























5ΗΑΟΟ\λ/ 
«ΟΜβΑΚΥ- 

ρείτε να δώσετε στους μισθοφόρους 
δεξιά- Στο κέντρο βλέπετε τις φυσιογνω¬ 
μίες του προσωπικού σας αλλά και την 
υγεία τους καθώς και το τι όπλο κρα¬ 
τούν στα χέρια τους. Με το πάτημα της 
δραεβόατ, βλέπετε το πλήρες ίηνβπίοιγ 
του χαρακτήρα που είναι επιλεγμένος. 
Ετσι σας δίνεται η ευκαιρία να αλλάξετε 
όπλο, αν αυτό είναι δυνατόν, να χρησι¬ 
μοποιήσετε ένα ιτιβά ραεΚ, να τοποθε¬ 
τήσετε μία βόμβα ή να πετάξετε κάτι 
οπό το σακίδιο στο έδαφος. Σε γενικές 
γραμμές, το ίπίβΓίαεσ (δηλαδή το 5Ϊάο- 



θατ) είναι πολύ καλό, αφού έχει πρόχει¬ 
ρες όλες τις εντολές που χρειάζεται να 
δοθούν στους μισθοφόρους σε περί¬ 
πτωση ανάγκης. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 

Φτάσαμε αισίως στο χειρισμό του 
δΗαάο^Οοηηραηγ, ο οποίος δυστυχώς 
δεν είναι ό,τι καλύτερο για ένα παιχνίδι 
5ίταί89γ τέτοιας φύσεως, Ενα πολύ θετι¬ 
κό σημείο για ένα παιχνίδι τοαΙ ίιπ\β 
στρατηγικής είναι ο χειρισμός του, ο 
οποίος πρέπει να είναι αρκετά απλοϊ¬ 
κός, δηλαδή χωρίς πολλά πλήκτρα, που 
για να τα μάθει κάποιος πρέπει συνεχώς 
να ανατρέχει στο ητιαπυαΙ ή οτα ϊπ- 
9 απΐΘ ορίίθΓ$5* Τα δΗαάονν ΐΐοπιραηγ 
δυστυχώς απαιτεί αρκετή ώρα από την 
πλευρά του 9 α™βΓ, προκειμένου ο τε¬ 
λευταίος να μάθει το χειρισμό, ο οποίος 
σε τελική ανάλυση ΔΕΝ είναι απλός και 
έτσι η δυσκολία του παιχνιδιού αλλά 
και ο εκνευρισμός του παίκτη αυξάνο¬ 
νται με κάθε αποστολή. 

Ας αρχίσουμε με το χειρισμό της κά¬ 
μερας. Οπως προαναφέρθηκε, όσο κρα¬ 
τάτε πατημένο το δεξί πλήκτρο του 
ππουίβ, σας δίνεται η δυνατότητα να πε¬ 
ριστρέφετε το πεδίο της μάχης όσο θέ¬ 
λετε, Το ζοογπ-ϊπ φτάνει σε υψηλό επίπε¬ 
δο, καθώς μπορείτε να τοποθετήσετε 
την κάμερα ακριβώς πίσω από έναν μι¬ 



Ενα ήσυχο στρατοπε&ο τη νύχτα. Οι ένοικοι &εν μπορούν να 
φανταστούν οτι μια ομα 6 α πεντε ατομαν μπορεί... 


σθοφόρο. Το ζοοΓΠ-ουί 
επιτρέπει μια μεγαλύτε¬ 
ρη κάλυψη του πεδίου, 
αλλά ύστερα από ένα 
σημείο κάθε λογής χα¬ 
ρακτήρες, καλοί και κα¬ 
κοί, δεν είναι ορατοί με 
γυμνό μάτι (με μικρο¬ 
σκόπιο ίσως) - πόσο 
μάλλον τα υπάρχοντά 
τους που τους πέφτουν 
όταν σκοτώνονται, όπως 
γεμιστήρες, όπλα, χειρο¬ 
βομβίδας και τα γνω¬ 
στό. Αυτά τα αντικείμε¬ 
να μπορείτε να τα μαζέ¬ 
ψετε, αρκεί νσ τα βλέπε¬ 
τε, κάτι που μπορεί να 
προϋποθέτει την περιστροφή του χάρτη 
στη σωστή γωνία. 

Ο χειρισμός των μισθοφόρων ώστε 
αστοί να κινηθούν είναι απλός. Αφού 
έχετε επιλέξει έναν ή περισσότερους, 
κάνετε κλικ στην περιοχή του χάρτη 
όπου θέλετε να μετακινηθούν. Αν η πε¬ 
ριοχή είναι προσβάσιμη, τότε οι μισθο¬ 
φόροι 8α ανταποκριθούν καταφατικά 
και στο σημείο που επιλέξατε θα ανα¬ 
βοσβήσει ένας πράσινος κύκλος για νο 
επιβεβαιώσει την τελική θέση. Αν το ση¬ 
μείο αυτό είναι πολύ μακριά από τους 
μισθοφόρους ή αν δεν υπάρχει δρόμος 
προς αυτό το σημείο, τότε στο συγκε¬ 
κριμένο σημείο θα δείτε ένσν κόκκινο 
στόχο συνοδευόμενο με μια αρνητική 
απάντηση των ανδρών σας. Οι μονάδες 
σας μπορούν να κινηθούν πλήρως όρθι¬ 
οι, ολίγον σκυμμένοι ή, τέλος», μπου- 
σουλώντας. Δίπλα από την εικόνα κάθε 
μισθοφόρου στο ίΐάβΒατ υπάρχει μία 


πτώσεις ο στρατιώτης απλώς κοιτάζει 
προς το μέρος του δικού σας μισθοφό¬ 
ρου, προφανώς αναλογιζόμενος τι μπο¬ 
ρεί νο είναι αυτό που κινείται εκεί πέρα. 
Αν όμως η μπάρα έχει φτάσει στο τέρμα 
και αναβοσβήνει, τότε η μονάδα οας 
έχει εντοπιστεί και ο εχθρικός στρατιώ¬ 
της που σας είδε έχει ήδη κινητοποιηθεί. 

Το κακό της όλης υπόθεσης έγκειται 
στο συνδυασμό της γωνίας της κάμερας 
με την κίνηση των μισθοφόρων. Οι 
εχθροί μπορεί αρχικά να μη φαίνονται 
στο πεδίο μάχης, ακόμα και αν μια μο¬ 
νάδα σας τους βλέπει! Καθώς οι μισθο¬ 
φόροι σας μετακινούνται προς διαφο¬ 
ρετικές κατευθύνσεις, χρειάζεται να 
σταματάτε συνεχώς για να αλλάζετε τη 
γωνία και τη θέση της κάμερας, ώστε να 
βλέπετε πάντα τους μισθοφόρους από 
την κατάλληλη γωνία. Υπάρχει Βεβαίως 
η επιλογή Τ>αεΙίϊη9, που κάνει την κάμε¬ 
ρα να κινείται μαζί με τις μονάδες, αλλά 
δεν Βοηθά καθόλου 
όταν θέλετε να αλλάξε¬ 
τε τη γωνία, αφού το 
παιχνίδι δεν σας αφήνει 
να το κάνετε, διότι νομί¬ 
ζει ότι προσπαθείτε να 
μετακινήσετε την κάμε¬ 
ρα πέρα από τους μι¬ 
σθοφόρους! Ομολογου- 
μένως, δεν υπάρχει η τέ¬ 
λεια οπτική γωνία στα 
δΚαάονν €οίτιραηγ. 
Πρέπει συνεχώς να αλ¬ 
λάζετε γωνία και πλευ¬ 
ρά αναλόγως με την κα¬ 
τεύθυνση που ακολου¬ 
θούν οι δικοί σας. Αυτό 
έχει αρνητική επίπτωση 
στο 90 ΐπβρΙαγ. 

Στο Γπιπίπιαρ, εμφανίζονται με κόκκι¬ 
νο χρώμα οι μονάδες του εχθρού (το 
κατεξοχήν χρώμα που χρησιμοποιείται 
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Αυτά το οχήματα έχουν παντα ανοικτές τις πόρτες τους αε 
ολα τα μέλη της ομάδάς σας. 


μπάρα, που ανεβαίνει αν κάποιος 
εχθρός τον έχει δει. Αν αυτή βρίσκεται 
στη μέση, τότε στις περισσότερες περι¬ 
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σε όλα τα παιχνίδια), ενώ οι δικές σας 
μονάδες εμφανίζονται με μπλε. Η μόνη 
ένδειξη που έχετε για την ύπαρξη του 
εχθρού, αν δεν τους έχετε εντοπίσει στο 
πεδίο της μάχης, είναι το πΊίπιπιαρ, Ευ¬ 
θύς μόλις εμφανίζεται ένα κόκκινο στίγ¬ 
μα, πατήστε αμέσως το Θο Ργοπο, για 
να σκύψουν εντελώς οι μισθοφόροι, και 
στη συνέχεια ακινητοποιήστε τους. Αν 
κάνετε κλικ στο στίγμα πάνω στο ιτιίη- 
ϊπτορ, τότε ο χάρτης θα επικεντρώσει 
πάνω του, αλλά τις περισσότερες φορές 
δεν θα μπορείτε να δείτε τον εχθρό! Θα 
πρέπει να εκτελέσετε τις προαναφερθεί- 
σες περιστροφές της κάμερας μέχρι να 
τον δείτε. Οταν με το καλό τον εντοπί¬ 
σετε, τότε αρχίζετε να σκέφτεστε πώς 
θα τον ξεφορτωθείτε,.. 

Το δεύτερο πιο σημαντικό στοιχείο 
μετά την κίνηση των μονάδων είναι ο 
τρόπος που πυροβολούν. Αμέσως μόλις 
ο ευτ&ΟΓ βρίσκεται πάνω από έναν 
εχθρό, ο πρώτος αλλάζει σε στόχαστρο. 
Αν ο εχθρός είναι μέσα στην εμβέλεια 


του όπλου, τότε το στόχαστρο είναι κόκ¬ 
κινο. Αν όχι, είναι γκρίζος. Με ένα κλικ, 
η πυροδότηση του όπλου είναι γεγονός. 
Κρατώντας πατημένο το $Ηίίΐ, οας δίνε¬ 
ται το προνόμιο να κάνετε ίοΓεο-ίΪΓο, 
Εκτός από το στόχαστρο υπάρχει μία μι¬ 
κρή τελεία κάτω δεξιά αυτού. Αυτή δεί¬ 
χνει αν μπορείτε να ρίξετε χειροβομβί¬ 
δα. Οπως και με τα πρωτεύοντα όπλα, 
εάν η τελεία είναι κόκκινη, τότε μπορεί¬ 
τε να προβεϊτε στη ρίψη χειροβομβίδας. 

Τέλος, ακόμα ένα πρόβλημα είναι 
όταν αναλαμβάνετε με έναν ίπϊροΓ να 
κατευθύνετε εσείς τη βολή. Το στόχα¬ 
στρο κουνιέται με πολλά κολλήματα και 
δεν επιτρέπει την "καθαρή" Βολή. Αν 
αυτή είναι τελικώς εφικτή (το στόχαστρο 
γίνεται κόκκινο), πολλές φορές για 
αγνώστους λόγους αστοχείτε ή ο ίδιος ο 
5πίρβΓ αρνείται να πυροβολήσει, παρ' 
ότι ο στόχος φαίνεται πεντακάθαρα! 


Χαρακτηριστικά αναφέρω ότι έκανα πέ¬ 
ντε λεπτά μέχρι να μπορέσω να δω κα¬ 
θαρά έναν σκοπό σε έναν πύργο και, 
εκτός ότι χρειάστηκε λίγη ώρα για να 
επικεντρώσω το στόχαστρο πάνω του, 
οτο τέλος; παρ' ότι το στόχαστρο είχε 
κόκκινο χρώμα, η 5πίρ€Γ ΟΗΙοο Μακό 
δεν έλεγε να τραβήξει τη σκανδάλη, Τε¬ 
λικώς, σημάδεψε το κεφάλι και αστόχη¬ 
σε! ΜοΓηοπ.,.^Ιϊ!) 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Μετά το μακρύ κεφάλαιο του κακού 
χειρισμού ερχόμαστε στο 9 <=>ΓηβρΙαγ. Ας 
αρχίσουμε με την προετοιμασία των μι¬ 
σθοφόρων πριν από τη μάχη. Μετά το 
δΓΐβίίπ9, που γίνεται με νίάοο, τσ οΕήσε- 
ίίνβ5 σας αναλύονται σε έναν χάρτη επι¬ 
χειρήσεων. Από εκεί διαλέγετε την ώρα 
που θα μεταφερθείτε στο πεδίο μάχης. 
Μπορείτε να διαλέξετε όποια ώρα (μέχρι 
και λεπτό!) θέλετε να αρχίσει η αποστο¬ 
λή. Οι νυχτερινές αποστολές προσθέ¬ 
τουν δυσκολία, ενώ με το φως της μέρας 
είναι πιο εύκολο να εντο¬ 
πίσετε τους εχθρούς αλ¬ 
λά και να σας εντοπί¬ 
σουν. Στη συνέχεια δια¬ 
λέγετε τον εξοπλισμό 
σας. Ολα τα όπλα και τα 
εξαρτήματα αγοράζετε 
με τα χρήματα που συ¬ 
γκεντρώνετε από τις 
αποστολές. Επίσης μπο¬ 
ρείτε να πουλήσετε ό,τι 
αξιόλογο βρήκατε στην 
τελευταία αποστολή για 
να μαζέψετε επιπλέον 
χρήματα. Τέλος, μπορεί¬ 
τε να προσλάΒετε νέους 
μισθοφόρους στην επι¬ 
λογή Τβαπι. Σε μια αποστολή μπορείτε 
να έχετε μέχρι οκτώ τέτοιους, αλλά συ¬ 
νολικά υπάρχουν δεκαέξι. 

Προτού προσλάΒετε νέα πρόσωπα, 
πρέπει να μάθετε τι ικανότητες έχουν. 
Αυτές κυμαίνονται απά ικανότητες στα 
όπλα, όπως στα Ηαπά^πδ ή 5ηιρβΓ 
9 υη$, ή στρατιωτικές ικανότητες, όπως 
5 ϊθαΙίΗ και ιπίϊΙίΓαΙϊοπ. Σε κάθε αποστο¬ 
λή, εάν γίνεται συνεχόμενη χρήση κά¬ 
ποιου $ΙιίΙΙ από έναν μισθοφόρο, τότε 
θα δείτε ότι η ικανότητά του στον ανά¬ 
λογο τομέα αυξάνεται. Ολα τα 5 Ι 0 ΙΙ 5 
παίζουν σημαντικό ρόλο. Το δίοαΙΗι, για 
παράδειγμα, δείχνει κατά πόσο ένας μι¬ 
σθοφόρος ακούγεται όταν περπατάει. 
Ετοι, αν ένας άνδρας σας με χαμηλό 
δίσαίΐΤι πλησιάζει έναν εχθρό από πίσω, 
είναι πολύ πιθανό ο τελευταίος να τον 
ακούσει. Αλλο παράδειγμα είναι τα &1αΙΙ 
που ονομάζεται Μβάίε. Αν κάποιος μι- 



ΤΟ δΗΑΡΟνν ίΟΜΡΑΝΥ ΣΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

Σ τη διεύθυνση ΙιΗρ://ννν™.5ΚαΰΙοννεοΓΤΐρΐΐπγ. 

εσιτΐ/ 8α θρείτε πληροφορίες για τα παιχνίδι, 
το Θβιίιο του καθώς και τυχόν υράαΐβί. Η σελίδα 
είναι πολύ καλά κατασκευασμένη και αξίζει να 
την επισκεφθείτε. 



σθοφόρος με υψηλό Μοάίε δίάΙΙ κάνει 
χρήση του πτιβά ραεΙ(, τότε γιατρεύει πε¬ 
ρισσότερες πληγές από κάποιον που 
έχει χαμηλό. 

Τα οθίοείΐνσ* που θα κληθείτε να ολο¬ 
κληρώσετε δεν είναι ιδιαίτερα πρωτότυ¬ 
πα, καθώς τα έχουμε συναντήσει ξανά σε 
προηγούμενα παιχνίδια. Οι καταστροφές 
διάφορων στόχων, όπως είναι τα υποβρύ¬ 
χια, τα σπίτια και οι αποθήκες ή οι δια¬ 
σώσεις ανθρώπων όπως αιχμάλωτων 
πρακτόρων και αμάχων, κάνουν την εμ¬ 
φάνισή τους στο 5Ηαάσνν Οοπτραπγ. 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


ΤΕΛΙΚΑ ΑΙΙΖΕΙ; 

Πρόκειται για ένα καλό ερώτημα, 
όταν πρόκειται για ένα παιχνίδι με κά¬ 
ποιες θετικές ιδέες, που όμως χάνονται 
από τον κακό χειρισμό και την έλλειψη 
καλού σεναρίου, που να προτρέπει τον 
παίκτη να θέλει να τελειώσει την εκά- 
στοτε αποστολή 
για να δει π θο 
συμβεί στη συνέ¬ 
χεια. Οι εννέα 
αποστολές ολο¬ 
κληρώνονται αρ¬ 
κετά γρήγορα και 
το ητιυΙίϊρΙαγθΓ 
υπόσχεται λίγες 
ευχάριστες στιγ¬ 
μές, Προσωπικά 
πιστεύω ότι το παι¬ 
χνίδι αξίζει μόνο 
εάν θέλετε να 
θαυμάσετε τα 
άψογα γραφικά 
του. Τίποτα περισ¬ 
σότερο... 

23 



Καλή προσπάθεια από τη 
υΒι£οΐί, η οποία για να γίνει 
καλύτερη χρειάζεται 
ποιοτικότερο χειρισμό, 
περισσότερες αποστολές και 
καλύτερο σενάριο. 
Περιμένουμε τη συνέχεια. 
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ΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 



"5ραίβ... ΤΗθ ΡΐπαΙ ΡηπίιβΓ. ΤΗβ5β αη ίΗβ νογαρβ$ οί ίλβ ΒίαπΗίρ Εηίβφη5β. Ιί'$ ζοπΗπυϊπρ 
ηΊΪ55Ϊοη ίο βχρΙοΓβ $ΫΓαηρβ πβνν ν/οΗώ, ίο 5ββ/τ οι/ί πβνν Ιΐίβ αηά πβνν άνϊΓιζαΗοη$, ίο 6οΙάΙγ 
ρο ν/Ηβίβ ηοοηβ Ηα$ ροηβ ύείοίβ..." 




του Κώστα "Βαηαίίϊ" Σπυρόπουλου 
ί>αη^ίΐ@ογΒθΓ0αί€οηι 

κολουθώντας την κλασική 
εισαγωγή όλων των $ίατ Ίτ^Ιί 
Γπσνϊθδ (και όχι μόνο), δεν 
9α μπορούσαμε να παραλεί- 
ψουμε την αναφορά μας 
στο νέο "τέκνο" της Αεϋνϊβίοπ με 
την επωνυμία $Ιογ ΤγθΙο Ηίάάβη ΕνίΙ, 
Πρόκειται για ένα αεΗοη-αάν^ηίυΓθ 
9 απιβ τρίτου προσώπου στα πρότυ¬ 
πα που μας έχουν συνηθίσει οι εται¬ 
ρίες παραγωγής της συγκεκριμένης 
κατηγορίας τα τελευταία χρόνια, τα 
οποία αναμένεται να καθιερωθούν για 
λόγους καθαρό εμπορικούς. Το γεγονός 
ότι το παιχνίδι εξελίσσεται στο δίαΓ ΪΓβί 
ϋπίν^&β αλλά και οι ανακοινώσεις από 
την ΑεΚνϊίίοη των πρωτοποριακών ίοα- 
ϊυίβί που θα περιέχει προϊδεάζουν για 
ένα ςιαηιβ που θα έχει ιδιαίτερα μεγάλη 
απήχηση στο κοινό, ακόμα και στους μη 
φανατικούς φίλους της τηλεοπτικής σει¬ 
ράς. Ας δούμε όμως κατά πόσο αληθεύ¬ 
ουν αυτές οι εκτιμήσεις. 



ΣΕΝΑΡΙΟ 

Το 5ίθΓγΙϊηο του Ηίάάβπ ΕνϊΙ μοιάζει 
με το σενάριο ενός μεγάλου επεισοδίου 
της σειράς, με τη διαφορά ότι ο ίδιος ο 
χρήστης βρίσκεται στο 
προσκήνιο των εξελί¬ 
ξεων και επηρεάζει 
άμεσα τη δράση της 
περιπέτειας. Στο παι¬ 
χνίδι, λοιπόν, αναλαμ¬ 
βάνετε το ρόλο ενός 
άσημου σημαιοφόρου 
(βη5Ϊ9π) της ΕοΘογ- 
αΗοπ ονόματι 5ονοΙς, 
υιού διάσημων επιστη¬ 
μόνων (ένας εξ' αυτών 
ανήκει στη φυλή των 
νυίεαπδ), στους οποί¬ 
ους η μοίρα επιφύλαξε 
άσχημο τέλος. Επειτα 
από ένα ατύχημα των 
γονιών σας στη μέση 
ενός σοβαρού επιστημονικού πειράμα¬ 
τος, βρίσκεστε ορφανός σε μικρή ηλι¬ 
κία. Ετσι τίθεστε υπό την προστασία 
ενός φίλου του πατέρα σας, του γνω¬ 
στού επιστήμονα δί'Ιαηη, Μεγαλώνο¬ 
ντας συνειδητοποιείτε ότι η καταγωγή 
σας σάς επιβάλλει να ακολουθήσετε τα 
βήματα των γονιών σας στην Ομοσπον¬ 
δία, μελετώντας παράλληλα τη φιλοσο¬ 
φία αλλά και τη διδασκαλία των νυΙ- 
εαπί. Αναλαμβάνοντας τα νέα καθήκο¬ 
ντα σας ως σημαιοφόρος, μετατίθεστε 
στο ΟυΙρο5ϊ 40, τον μακρινό γαλαξία 
του Βγϊογ ΡαίεΗ, κοντό στον περίφημο 
πλανήτη των Βα'Ιω, ο οποίος αποτελεί 
το κεντρικό σημείο της ταινίας 5ίαί 


ΕΤΑΙ ΡΙΑ 

ΑΟΤίνίδίΟΝ 

»νν«.αοΐϊνϊ$ίοη.€οπι 

Υ^ΟΛ Ο Γ I ΙΤ Η I 

ΡεπΙϊυπη 200 ΜΗι γ ννΐηάο*$ 95/98 Εη- 
9 ΙΪ 5 Π, 32ΜΒ ί?ΑΜ, 225ΜΒ στο δίσκο + 
80ΜΒ Ξ\ναρ ίϋθ, 4χ ΟΟ-ΙϊΟΜ άιϊνβ, Οί- 
γθοΙΧ 7.0 συμβατή κάρτα ήχου και 
κάρτα γραφικών με τουλάχιστον 4Μ6 
ΠΑΜ 
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Προσοχή στους αντιπάλους. Μπσρά νσ πετσχτούν από το 
πουθενά! 


ΤγοΙ<: ΙπίυΓΓΘεϋοπ. 

Σε αυτό το σημείο είναι σκόπιμο να 
αναφέρουμε ότι το σενάριο του Ηίάάοπ 
ΕνιΙ αποτελεί συνέχεια της ταινίας. Αν 
ανήκετε στους ίαπ5 της σειράς, κρίνε- 
στε επιεικώς απαράδεκτοι αν δεν έχετε 
δει την εν λόγω ταινία (προβλήθηκε στη 
χώρα μας πριν από μερικούς μήνες). Οι 
υπόλοιποι καλό 8α ήταν να της ρίξουν 
μια ματιά καθώς πολλά στοιχεία του 
παιχνιδιού βασίζονται στην υπόθεσή 
της και η κατανόησή τους καθίσταται 
σίγουρα ευκολότερη αν γνωρίζετε περί 
τίνος πρόκειται. Εν πόση περιπτώσει, το 
βασικό χαρακτηριστικό του πλανήτη 
των Βα'ίςυ είναι οι ιδιόμορφοι ΓΠβίαρΗα- 






















δακτύλιοι γύρω από αυτόν, στους 
οποίους οφείλεται ένα περίεργο φαινό¬ 
μενο "αναγέννησης" που παρατηρείται 
σε οποιονδήποτε οργανισμό βρίσκεται 
πάνω στον πλανήτη. Στην ουσία το 
Γπ^αρΗα£ίπ 9 που πρσκαλσύν οι 
εν λόγω δακτύλιοι δεν είναι τίποτε άλλο 
από μία επιβράδυνση, και σε ορισμένες 
περιπτώσεις αντιστροφή της διαδικα¬ 
σίας γήρανσης ενός όντος. 

Μετά τα γεγονότα της ταινίας [δυστυ¬ 
χώς είναι πάρα πολλά για να αναφερ¬ 
θούμε σε αυτά], ως βηδί^π δονολ θα 
κληθείτε να συνοδεύσετε τους ΡίεατεΙ 
και Οαία στον πλανήτη ΒαΊευ, προκειμέ- 
νου να ερευνήσουν τη νέα ανακάλυψη 
των $οπ'α, μιας εξωγήινης φυλής που 
αποτελεί μέλος της ΡβάοΓαίιοπ και η 
οποία εκτελεί αρχαιολογικές ανασκα- 
φές στα παράξενα ερείπια ενός αρχέγο- 
νου εξωγήινου πολιτισμού στη νεοσύ¬ 
στατη αποικία της στον Βα'Ιίυ. Το πε¬ 
ρίεργο της υπόθεσης, ΒέΒαια, είναι ότι 
οι ίδιοι οι $οπ'α ζήτησαν την παρουσία 
του κυβερνήτη ΡΐεατεΙ και του ΕπΙόγ- 
ριϊ$6 στην περιοχή, γεγονός που αφήνει 
πολλά ερωτηματικά από την αρχή του 
παιχνιδιού, λαμβάνοντας πάντα υπόψη 


ένα σημείο και μετά, δε, 
τα πράγματα περιπλέκο¬ 
νται καθώς ο Ριεατά θσ 
βρεθεί στη μέση μιας νέ¬ 
ας συνωμοσίας των 
δοπ'α [όσοι έχετε δει την 
ταινία, θα θυμηθείτε αμέ¬ 
σως την ιδιόμορφη συ¬ 
μπεριφορά των δοπ'α, οι 
οποίοι κινούνται πάντα 
με γνώμονα το προσωπι¬ 
κό όφελος αδιαφορώ¬ 
ντας για τις συνέπειες)» 
Για άλλη μία φορά , το 
άτομο που θσ κληθεί να 
Βγάλει τα κάστανα απ' τη 
φωτιά δεν είναι άλλος από εσάς, δηλα¬ 
δή τον δονοΐε. 

Αν και το σενάριο περιέχει πολλά 
ακόμα σκοτεινά σημεία, δεν θα μπούμε 
στον πειρασμό να τα αποκαλύψουμε 
καθώς έτσι χάνεται όλη η μαγεία του 
παιχνιδιού. Σε κάδε περίπτωση, ετοιμα¬ 
στείτε για την έκπληξη της ζωής σας! 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού κυμαίνο¬ 
νται στα υψηλά επίπεδα που μας έχει συ¬ 
νηθίσει η εταιρία από προηγούμενες πα¬ 
ραγωγές με θέμα τα δίατ Τγο^. Οι χαρα¬ 
κτήρες αλλά και τα θαε^Γουπά* είναι 
30 ροΙγ 9 θπ όαιβά, ενώ για τη δημιουρ¬ 
γία τους έχουν επιστρατευθεί ειδικοί 
καλλιτέχνες και φυσικά αι ίδιοι οι ηθο¬ 
ποιοί της σειράς 5 Ιογ ΤτοΙί: Νοχϊ Οθπθγ- 
οΗοη, ΡαίτΐεΙς δΓβννατΤ και Βγθπϊ δρίπΘΓ, 
Ειδικότερα εντυπωσιάζει ο νεοεμφανιζό- 
μενος δονολ, ο οποίος, όπως ίσως μαρ¬ 
τυρεί και το όνομά του, είναι μισός ΥυΙ- 
εαπ, μισός άνθρωπος! Η ύπαρξη ενός 30 
αεεοΙοΓαίοΓ δεν κρίνεται απαραίτητη για 
να τρέξει το παιχνίδι, αλλά από προσωπι¬ 
κή πείρα μπορούμε με βεβαιότητα να 
πούμε ότι θα ήταν μάλλον ουτοπικό να 
προσπαθήσετε να τρέξετε το Ηίάάβπ ΕνίΙ 
χωρίς κάποια γρήγορη 30 
κάρτα. Πρόκειται αναμφι¬ 
σβήτητα για βαρύ παιχνί¬ 
δι και ενδέχεται ακόμα 
και ένας ΡΙΙ με 32ΜΒ μνή¬ 
μης να αποδειχθεί λίγος 
για το χρσνοΒόρο Γοπάστ- 
ΪΠ9 (κυρίως στις ευϊ 
5 εοηο$). Σημειωτέον ότι το 
παιχνίδι απαιτεί την ύπαρ¬ 
ξη του ΟΪΓβεϊ 7.0 στον 
υπολογιστή σας, ενώ για 
άγνωστους λόγους αρνή- 
θηκε να τρέξει σε Κ εφο¬ 
διασμένο με την κάρτα 
γραφικών Οϊαηποηά Υίροτ 
550 (μας πετούσε στα 



ννΐηθο^ κατά τη διάρκεια φορτώματος 
της αποστολής). 

Μοναδική ένσταση στα γραφικά είναι 
ορισμένες απροσεξίες στη λεπτομέρεια 
των 30 μοντέλων. Οταν γίνεται ζοογπ σε 
κάποια από αυτά, η συνολική εικόνα εί¬ 
ναι ελαφρώς "χοντροκομμένη" και δίνει 
την αίσθηση του ψεύτικου. Επίσης, αξίζει 
να αναφέρουμε ότι το ΗΕάάβπ ΕνίΙ χρησι¬ 
μοποιεί τη 5ρππί Επ 9 ΐπβ ΤθεΗησΙοφγ, μια 
νέα μηχανή 30 γραφικών σχεδιασμένη 
αποκλειστικά για το χώρο των αείίοη/αά- 
νοηΤυΓ©$ από την Αείίνίίίοπ. Δείγματα 
της νέας αυτής βΠ 9 ΐΠΘ γραφικών μπορεί¬ 
τε να δείτε στις φωτογραφίες του άρ¬ 
θρου. Για άλλη μία φορά, η ΑεΗνϊίίοη εκ¬ 
πλήσσει ευχάριστα το κοινό της και ευχό¬ 
μαστε η καλή αυτή εικόνα να διατηρηθεί 
και σε μελλοντικούς τίτλους της. 

Ο ήχος, από την άλλη μεριά, δεν μας 
προξένησε ιδιαίτερη εντύπωση καθώς 
ακολουθεί τα πρότυπα των "προγόνων" 



του. Τα ηχητικά εφέ των ρΗαδΘΓδ, ίπ- 
εοΓ0όΓ5, εοπΊΐτιυηίεαίοΓ*, άίίτυρϊοτδ 
αποτελούν πιστή μεταφορά των αντί¬ 
στοιχων εφέ της ταινίας, ενώ το ϊρββείι 
είναι ομαλά και φυσικά προέρχεται απά 
τις φωνές των αντίστοιχων ηθοποιών. 

Οσον αφορά τώρα στη μουσική του 
παιχνιδιού, εδώ σίγουρα επικρατεί απο¬ 
γοήτευση. Γιατί αυτά; Πολύ απλά διότι η 
μουσική είναι σχεδόν ανύπαρκτη. Εκτός 
ίσως από συγκεκριμένες περιοχές, στην 
περιπέτεια δεν θα ακούσετε το παραμι¬ 
κρά μουσικό κομμάτι. Απ' όσο θυμάμαι, 
τις πρώτες φορές που έτρεξα το παιχνί¬ 
δι έψαχνα με μανία το ηπαπυα! καθώς 
και τσ ΠΊβηυ5 στη πιαϊπ δετοοπ μήπως 
κατά τύχη έχω απενεργοποιήσει τη μου¬ 
σική, Δυστυχώς, η προσπάθεια μου απέ- 
Βη άκαρπη, διότι πολύ απλά δεν μπο¬ 
ρείς να βρεις κάτι που δεν υπάρχει! 
Οπως και να *χει το ζήτημα, αυτά δεν εί¬ 
ναι σοβαρό πράγματα για μια παραγω¬ 
γή του μεγέθους της Αείινίίίοη και 
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ΒΤΑΗ ΤΗΕΚ 

ΗΙϋϋΕΝ ΕνίΙ 


ΤΟ ΗΙΟϋΕΝ Ενίί ΣΤΟ ΙΝΤΕΚΝΕΤ 


V ο 5 ΪΙβ του παιχνιδιού, το οποίο 
I μπορείτε να ί Γπσκίφθάτΐ στη δι¬ 
εύθυνση ίι!Ιρ://^^ν.αΕΗ¥Ϊ5ίοη. 
Εοιπ/ΙιίίΙεΙσησνίΙ, Είναι αρκετά λιτά, 
γεγονός που -κατά την άποψή μας* 
8α (πρεπε να αχε προσεχθεί περισ¬ 
σότερο, Εντούτοις, στο 5ΐΙο 8α βρεί¬ 
τε αρκετές πληροφορίες για το σε¬ 
νάριο της περιπέτειας, καθώς και 
για ορισμένα ζητήματα τεχνικής 
φύοεας* 


αντάξια ενός $Ιατ ΤτοΙε, Για να είμαστε 
όμως αντικειμενικοί, 8α αναφέρουμε ότι 
όπου υπάρχει μουσικό θέμα, αυτό είναι 
ιδιαίτερα προσεγμένο και ατμοσφαιρικό 
και σίγουρα συμβάλλει οτο ρεαλισμό 
του παιχνιδιού, 

ΑΟΙΟΝ, ΑΟΥΕΝΤυΚΕ Ή 
ΜΗΠΩΣ ΚΑΤΙ ΑΛΛΟ; 

Χρειάζεται να χυδεί πολύ μελάνι προ* 
κειμένου να περιγράφει σε ποια ακρι¬ 
βώς κατηγορία παιχνιδιών εντάσσεται 
το Ηιάάβπ ΕνίΙ, Αν και με μια γρήγορη 
ματιά θα το χαρακτηρίζαμε ως ένα 
ΤογπΒ ΙϊαίάβΓ-εΙοηθ που διεξάγεται στο 
δίατ ΤίβΙί ϋηίνβΓ $6 με την προσθήκη με¬ 
ρικών επιπλέον ρυζζίοδ, η αλήθεια μάλ¬ 
λον απέχει παρασάγγας, Τούτο διότι το 
Ηίόάθπ ΕνίΙ παρουσιάζει μεν πολλά αε- 
Γϊοπ στοιχεία, καθώς οι μάχες βρίσκο¬ 
νται στην ημερήσια διάταξη, πλην όμως 
προχωρώντας σε περισσότερο πολύπλο¬ 
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κες αποστολές το σόνσηΓυτο στοιχείο 
ενισχυεται και τα ρυιζ!ο 5 που θα κλη* 
θείτε να λύσετε απαιτούν αρκετή φαιά 
ουσία και ψάξιμο, γεγονός που ξεφεύγει 
από μια απλή αντιμετώπιση γρίφων 
στους οποίους το κλειδί βρίσκεται στη 
σωστή αξιοποίηση και το συνδυασμό 
αντικειμένων. Βέβαια, το Ηϊάάβπ ΕνίΙ σί¬ 
γουρα δεν υστερεί και στον τομέα των 


οδ[βεί5, όμως αυτό που μετράει περισ¬ 
σότερο είναι η παρατηρητικότητα και η 
εφευρετικότητα, ή η έμπνευση αν προτι¬ 
μάτε, του παίκτη. 

Εν κατοκλείδι, μπορεί το ΗϊάεΙβη ΕνίΙ 
να θυμίζει παρόμοια αεϋοη/αάνβηίυΓΟϊ, 
όπως το Μα&Ιί Οί Εΐστηιίγ, ωστόσο δα 
επιμείνουμε στο γεγονός ότι είναι αρκετά 
προσεγμένο έτσι ώστε το αείϊοη στοιχείο 
να ισορροπεί με το αάνθηϊυΓθ και αντί¬ 
στροφος, Μια δοκιμή άλλωστε θα σας 
πείσει για του λόγου το αληθές. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ - ΙΝΥΕΝΤΟΚΥ 
5Υ5ΤΕΜ 

Στον τομέα του χειρισμού το 
Ηϊάάβπ ΕνίΙ δεν κρύβει εκπλήξεις 
καθώς ακολουθεί πιστό τη συντα¬ 
γή των αείίοη/αάνβπίυΓβ&, που 
έχει καθιερωθεί στο χώρο από την 
εποχή των ΑΙοησ Ιη ΤΒο ΡατΙί. Ως 
εκ τούτου η κίνηση του ήρωα 
5ονοΙε πραγματοποιείται κυρίως 
από το πληκτρολόγιο [συγκεκρι* 
μένα από το αριθμητικό πληκτρο¬ 
λόγιο), ενώ δεν αποκλείεται η χρή¬ 
ση κάποιου [ογίίϊείε ή (ογραά για τους 
σκληροπυρηνικούς αεΤίοπ 9 Ργτίθγ 5 , Το 
νέο στοιχείο στο χειρισμό έχει να κάνει 
με τη χρήση ορισμένων ειδικών πλήκτρων 
που ενεργοποιούν το ΙτίεοΓεΙβΓ σας (τρο¬ 
μερά χρήσιμο για να αναλύετε οτιδήποτε 
υπάρχει ακριβώς μπροστά σας), του αΙΙ- 
Ηγπθ εΐαδδίε ρΚαδοτ, του στρατιωτικού 
προσωπικού της ΡθάβΓαίίοη, του Οοιη- 
Γτιυηίεαίοτ, το οποίο οας επιτρέπει να επι¬ 
κοινωνείτε ανά πάσα στιγμή με οποιοδή- 
ποτε άτομο βρίσκεται εντός της εμβέλει* 
άς σας, καθώς και του νεοεμφανιζόμε- 
νου νυΐεαπ Νβτνβ ΡίπεΚ* Στο τελευταίο 
αξίζει να σταθούμε λίγο παραπάνω. 

Οσοι από εσάς παρακολουθούν ανελ¬ 
λιπώς τα δίατ ΪΓβΙε βρκοάβ*, σίγουρα 
θα θυμούνται την περίεργη κίνηση του 
δροείς με το δάχτυλα, με την οποία μπο¬ 
ρούσε να αδρανοποιήοει κάποιο άτομο 


για περιορισμένο χρονικό διάστημα. Ε, 
λοιπόν, το νυΙεαπ Νβη/β ΡίηεΗ είναι 
ακριβώς αυτή η "ειδική κίνηση"! Μην 
ξεχνάτε ότι ο χαρακτήρας που ελέγχετε 
είναι μισός νυίεαπ, γεγονός που σημαί¬ 
νει ότι διαθέτει όλες τις ξεχωριστές ικα¬ 
νότητες της αρχαίας φυλής του. 

Το ίπνοπΐοΓγ του ήρωα είναι διαθέσιμο 
μέσω του πλήκτρου ΤαΒ και εκτός από 
την προφανή χρησιμότητα του (να βλέπε¬ 
τε δηλαδή ανά πάσα στιγμή τι αντικείμε¬ 
να μεταφέρει ο $σνσ1ε), αος δίνει τη δυ¬ 
νατότητα να εηιλέξετε συγκεκριμένο 
αντικείμενο προς χρήση, Η χρήση του 
αντικειμένου επιτυγχάνεται είτε άμεσο 
μέσω του Επίοτ είτε μέσω ειδικού ^Ιίογϊ- 
ευ* του πληκτρολογίου ή του χειριστηρί¬ 
ου σας. Γενικότερα το ϊπνβηίοιγ 5γ5ίβΠΊ 
του Ηιάάθπ ΕνίΙ δεν παρουσιάζει κάτι το 
ξεχωριστό, ωστόσο διακρίνεται για την 
απλότητα και τη λειτουργικότητα του. 

Τα αντικείμενα που θα συναντήσετε 
στο παιχνίδι επίσης δεν θα μπορούσαν να 
ξεφϋγουν από τη θεματολογία των ΤτοΙε 
Γπονϊοδ. Ετσι, θα συναντήσετε άίΐΓυρίοτ 
ν/6αροη5, αρχαία φυλακτά, Ηγροίρτσγ 
[πρόκειται για ένα είδος ρϊΙΙ$ που επανα- 



Θο χρειαστεί να εξου&ετερώσετε τον ετπίΗ&Γ με το 
ρΚοΜτ οας γιο να σπεγεργοηοιήσετε το ίϊαί'υ 

Μ4. 


φέρει τη χαμένη ενέργεια σας), δίοαΙΐΒ 
5υίΤ5 (η στολή της ταινίας, η οποία σας 
καθιστά αόρατο για περιορισμένο χρονι¬ 
κό διάστημα) καθώς και πολλά άλλα γνω¬ 
στά κσι μη αντικείμενα, που θα βοηθή¬ 
σουν σημαντικά στην επίτευξη των στό¬ 
χων της εκάστοτε αποστολής που ανα¬ 
λαμβάνετε. Σημειώστε επίσης ότι πάντα 
στο κάτω δεξιά τμήμα της οθόνης θα πα¬ 
ρατηρείτε μια μπάρα που αντιπροσωπεύει 
την υγεία σας (ΗσαΜι), Χρειάζεται προσο¬ 
χή καθώς αν πέσει πολύ, (τσίπα ΟνσΗ 

ΜΙ5&ΙΟΝ ΟΒ1ΕΟΤΙΥΕ5 - 
ΟΟΜΡϋΤΕΚ ΑΙ * ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 

Οι αποστολές του Ηίάάβπ ΕνίΙ διαφέ¬ 
ρουν σε πολυπλοκότητα και δυσκολία, 
όπως ακριβώς και οι αποστολές του 5ίατ 
ΤγθΙο ΟοπσταΗοηδ, της προηγούμενης 3^ 
αεΗοπ παραγωγής της Αεϊϊνϊδϊοπ, Συγκε- 
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ΠΛΗΚΤΡΑ ΧΕΙΡΙΣΜΟΥ 
ΝιίΓηροιί 


Ρ 


Κίνηση μηροατο. 


Κίνηση πίσω* 


0 Στροφή δεξιά. 


ϊ» Στροφή αριστερά. 


Προσεκτικό βήμα δεξιά. 


Προσΐκτικο βήμα αριστερά- 

~ Κρατώντας το πατημένα και 
[1 χρησιμοποιώντας μα 

κατεύθυνση, ο δονοΐί τρέχει. 

Εν € ρ γο π ο ι εί/σπ ε ν< ρ γ ο ποια 
το Κυη πτοεί8. 


Ενεργοποιεί/σπενεργοποιεί 
το ιηνοηϊοΓγ (με τα σίτον* 
Ιίβγί μετακινήστε στο 
επομχνο/προηγουμενο ιΙβΓΠ και με 
Επϊθγ επιλέγετε/χρηαιμοποιατί το 
συγκεκριμένο ιΙαππ)* 


Ρ 


Επιλέγει το ρΗαίβι- σας. 


|ρ·^ Επιλέγει το ΙπεοΓάβΓ σας 
ρΐ (αναλύει οτιδήποτε βρίσκεται σε 
μικρή απόσταση μπροστά σας). 

Επιλέγει το εοπιπιυπιεαΙοΓ σας, 
το οποίο σας επιτρέπει κάβε 
φορά να επικοινωνείτε με τον 
Ρίεαίά ή τον Οσια, 

Επιλέγει το νυίεαπ Νοτνο 
|Εΐ ΡΐπεΗ με το οποίο μπορείτε να 
αναισθητοπΰιείτε κάποιον, 

Αεϊϊοπ πλήκτρα, το οποίο 
σας επιτρέπει να 
χρησιμοποιήσετε το 
ρΙιαίβΓ, να μιλήσετε με κάποιον 
χαρακτήρα ή να αλληλεπιδράσετε με 
το περιβάλλον οε κάποιο ρυζζίο. 

ϋπνοπΙΟΓγ Ηαΐίΐογ&ι Κάβε ίίβιτι στο 
ϊπνβπίοτγ & ι άδετε ι συγκεκριμένο 
Ηοΐίίβγ, με το οποίο το 
ε πίλε γετε /χρ ησ ι μοπ ο ιεί τε. 

Κάνει αυτόματα ρουίε και 
σας παρεχει τη δυνατότητα 
να μεταφερβείτε στη ιποπυ 
5 ίΓθθπ, απ' οπού μπορείτε να κάνετε 
τανβ/Ιοσά 9απτό ή να Βείτε ορισμένες 
πληροφορίες που αφορούν στην 
αποστολή σας και γενικότερα στον 
πλανήτη όπου Βρίσκεστε, 

Εναλλακτικό για την κίνηση μπορούν 
να χρησιμοποιηθούν οι ακόλουθοι 
συνδυασμοί πλήκτρων : Μί-Ι-Λ-Ο-ΙΙ ή 
Α-5-\ν-0-Ο-Ε σε απόλυτη αντιστοιχία 
με τα πλήκτρα που προαναφερονται. 


κριμένα , μπορεί νο κληθείτε νσ βρείτε 
και να απενεργοηοιήααε κάποιο &ννϋεΚ 
να εντοπίσετε κάποιο άτομο του δίατΠββΙ 
ή απλώς να Βρείτε την έξοδο προς την 
επόμενη ηεριοχή/ΐβνβΐ, 

Σύμφωνα με την εταιρίο, τα γπι^ιοπ 
οΙηβ€ϊΐνβ& είναι δομημένα με τέτοιον 
τρόπο ώστε η δράση να εξελίσσεται ομα¬ 
λά και το επίπεδο δυσκολίας να αυξάνει 
κλιμακωτό προκειμένου να μην αποθαρ¬ 
ρύνονται οι νέοι και πιθανώς άπειροι 
9απ>6Γ5. Εχοντας ολοκληρώσει το 9 αΓΠβ, 
δε μπορούμε να πούμε άτι η προαναφε- 
ρόμενη άποψη επιΒεβαιώνεται πλήρως, 
καθώς χρειάζεται αρκετή ακρίβεια 
στους χειρισμούς και γενικότερα ταχύτη¬ 
τα σκέψης/αντίδρασης για να προχωρή¬ 
σετε δίχως να χρειαστεί να κάνετε "Ιοαά 
Οαπίθ" (ειδικά στο 06π>ο θα χρειαστεί 
να ξεκινήσετε από την αρχή]. 

Οσον αφορά στο ΑΙ των αντιπάλων 
στο Ηίάάθπ ΕνϊΙ, αυτό κυμαίνεται σε μέ¬ 
τρια επίπεδα και σε κάθε περίπτωση ακο¬ 
λουθεί το επίπεδο δυσκολίας των απο¬ 
στολών. Ως εκ τούτου θα παρατηρήσετε 
ότι οι αντίπαλοί σας δεν πρόκειται να 
σταθούν σε κάποιο ανοικτό μέρος ώστε 
να τους εξοντώσετε με την ησυχία σας, 
αλλά σε κάθε ευκαιρία θα εκμεταλλευ¬ 
τούν φυσικά εμπόδια για να κρυφτούν, 
9α γίνουν αόρατοι χρησιμοποιώντας κά¬ 
ποια 5ίοαΙΗ\ 5υίΙ ή ακόμα θα εκτελέσουν 
ελιγμούς (εναέρια ροά$) προκειμένου να 
αποφύγουν τα πυρά σας. 

Το στοιχείο όμως για το οποίο ξεχωρί¬ 
ζει το Ηϊάάθπ ΕνϊΙ δεν είναι άλλο από την 
εκπληκτική ατμόσφαιρά του. Πρόκειται 
για ένα "διαμάντι", ένα γνήσιο 5^ατ ΤτοΙί 
αάνβπϊυΓΟ στα πρότυπα των προγονών 
του (βλ, ΟσηοΓαΤιοηχ, ΡϊπαΙ ϋηίϊγ κΑπ.), 
γεγονός που αυτόματα συνεπάγεται συ¬ 
νωμοσίες συγκλονιστικές αποκαλύψεις, 
ανατρεπτική πλοκή και γενικά οτιδήποτε 
συνθέτει ένα αυθεντικό §\ατ ΤτβΙ< ίϊίητι, με 
τη διαφορά ότι οι δικές σας αποφάσεις 
είναι αυτές που στην ουσία θα καθορί¬ 
σουν τη ροή των γεγονότων. Ετσι, λοιπόν, 
στην αρχή τα πράγματα θα είναι ιδιαίτε¬ 
ρα εύκολα, καθώς 9α πρέπει απλώς και 
μόνο να μεταφέρετε κάποια αντικείμενα 
και να συνομιλείτε με τους ΡίεσΓά και 
Ραία. Σύντομα, όμως, τα πάντα ανατρε- 
πονται καθώς οι $οπ'α θα στραφούν 
εναντίον σας προκειμένου να εκμεταλ¬ 
λευτούν τις ανακαλύψεις σας, και στην 
προσπάθεια σας να υπερασπίσετε τον 
κυβερνήτη Ρίεατά θα χωριστείτε απ' 
όλους. Ετσι, θα βρεθείτε να ψάχνετε τις 
ρίζες ενός αρχαίου και εξαφανισμένου 
πολιτισμού, ο οποίος -όπως μας έχουν 
συνηθίσει παλαιότερες ταινίες- βρισκό¬ 
ταν σε ένα τεχνολογικό στάδιο πέρα από 


κάθε φαντασία. Ως δοναΐς, λοιπόν, θα 
χρειαστεί να επιστρατεύσετε όλες τις ιδι¬ 
αίτερες ικανότητες σας (ειδικά εκείνες 
τις οποίες αποκτήσατε λόγω του προστά¬ 
τη και μέντορά σας δϊ'ΐαηπ), προκειμένου 
να καταφέρετε να αντεπεξέλθετε στη δύ¬ 
σκολη αποστολή που έχετε μπροστά σας, 

ΤΕΛΙΚΗ ΕΚΤΙΜΗΧΗ 

Το 5ΐατ ΤτβΙί: Ηίάάοη ΕνϊΙ αποτελεί σί¬ 
γουρα μία από τις πολλά υποσχόμενες 
παραγωγές που κυκλοφορούν τελευταία. 
Κατά την άποψη μου, η ατμόσφαιρα και 
η πλοκή του δικαιολογούν απόλυτα το 
θόρυβο που είχε προκληθεί γύρω από 
την κυκλοφορία του, καθώς μπορεί να 
μην ξεφεύγει σε γενικές γραμμές από τα 
πρότυπα προηγούμενων δοκιμασμένων 
συνταγών, δεν παύει όμως να είναι ένα 
5ίατ Τγθ!< πλήρως ανανεωμένα και ανα¬ 
βαθμισμένο στον τεχνικό τομέα. Φυσικά, 
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ορισμένες παρασπονδίες δεν παύουν να 
υπάρχουν (όσον αφορά κυρίως στις 
απαιτήσεις καθώς και σε ορισμένα θέμα¬ 
τα της μουσικής), ωστόσο δεν είναι αρκε¬ 
τές για να υποβαθμίσουν έναν τίτλο τέ¬ 
τοιου μεγέθους. Προσωπικά θα το συνι- 
στούοσ ανεπιφύ¬ 
λακτα σε όλους 
τους αείίοη/αά- 
νβηίυίβ 9ΰΠΊβΓ&, 
ενώ εξυπακούεται 
ότι οι ίαη5 της σει¬ 
ράς δεν πρέπει νσ 
το χάσουν με τίπο¬ 
τα. Σας αφήνω 
λοιπόν να συνεχί- 
σετε απρόσκοπτα 
το 9 θπΐ 6 ρΙαγ σας, 
καθώς έχω ένα 
επείγον ραντεβού 
με τον ναύαρχο, 
δεοίϊίβ, όβαπΊ γπθ 



υρ! 


Αεϊΐοπ και αάνβπΐυτ© σι έναν 
απερίγραπτα πετυχημένο 
συνδυασμό, Δάτε το 
οπουδήποτε, ειδικά αν ανήκετε 
στους ίαπί του είδους* 



























ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


ΛΟ'Ι'ΙΟΝ 



Η ώρα είχε φτάσει περίπου 4:30 το βράδυ, ίξω έβρεχε, το φεγγάρι φάνταζε θολό από το πέπλο 
τον σύννεφων που το κάλυπταν. Το φως της ογκώδους οθόνης μαρτυρούσε πως στο 
συγκεκριμένο δωμάτιο υπήρχε ζωή. Ιύπνια ζωή που έκανε κάτι το οποίο απαιτούσε δυνατή 
ένταση του ήχου και σβηστό φώτα. Το φος όμως της οθόνης δεν μπορούσε να μαρτυρήσει πως 
αυτή η ζωή είχε παραδοθεί... Πού είχε παραδοθεί; Κσβρ ο η τβαόίη^... 


του Στέφανου " ΜΆΝ50Ν " Μσνούκα 
ΜΑ Ν50Ν@ΓηαίΙ,€θίΌ 



η 




πιτέλουςΓ αναφώνη¬ 
σα μόλις έμαθα πως 
ένας από τους πολυα- 
νομ€νόμ€νους τίτλους 
του 1999 είχε δοθεί 
στην κυκλοφορία. Με το που αντί¬ 



κρισα το κουτί με το επιβλητικό εξώ¬ 
φυλλο ένιωσα ένα ρίγος να διαπερνά τη 
ραχοκοκαλιά μου. 

Α -ΝΟΤ 50- ΪΑΙΚΥ ΤΑ1Ι 

Το Νοεϊυτηβ φαντάζει (και είναι) φο¬ 
βέρα δομημένο, έχοντας ένα "σοβαρό" 
σεναριακο υπόβαθρο, που συχνά λείπει 


οπό τα σημερινά 90010 $ που κυκλοφο¬ 
ρούν. Εχουμε και λέμε λοιπόν.„ 
$ροολΗου 5 θ. Εταιρία την οποία ίδρυ¬ 
σε ο ΤΗοοάοΓθ Κοο^θνοΙϊ στα 1902 Γ με 
σκοπό την εξιχνίαση εγκλημάτων που 
σχετίζονται με πιθανά υπερφυσικά φαι¬ 
νόμενα. Εχοντας διατελέοει πρόεδρος 
στην ΚαραϊΒική (και αλλού), είχε δει πολ¬ 
λά και αναγνώριζε απόλυτα την παρου¬ 
σία παραφυσικών δυνάμεων και πλασμά¬ 
των στη Γη. Επίσης, διέκρινε πως η αύξη¬ 
ση αυτών των πλασμάτων θα μπορούσε 
να αποτελέσει σοβαρή απειλή για τις 
ΗΠΑ και κατ' επέκταση για τον κόσμο, 
Επέλεξε, λοιπόν, τα μέλη της εταιρίας 
του με αυστηρά κριτήρια: μελετητές με 
πείρα στα παραφυσικό 
φαινόμενα (όχι, ο ΛΑυΙάθτ 
και η δευΙΙγ δεν ζούσαν 
τότε), εξόριστους επιστή¬ 
μονες, μάγισσες, εκπαι¬ 
δευτές πολεμικών τεχνών 
(μέχρι και πρώην μπο- 
ξέρ), σαμάνους και, φυ¬ 
σικό, κυνηγούς τεράτων. 

Υπήρξε ανταπόκριση απο 
όλη τη χώρα, Προσφέρ- 
θηκαν άτομα που ήθε¬ 
λαν να βοηθήσουν σε 
αυτήν την προσπάθεια 
του ΤΗθοάοΓΟ Κοο56ν6ΐί. 

Ωστόσο η λίστα με τα 



μέλη της εταιρίας δεν περιλάμβανε μό¬ 
νο ανθρώπους. Κάλεσαν επίσης βρικό¬ 
λακες κσι κάθε λογής τέρατα για να 
βοηθήσουν. Οσα απά αυτά δέχτηκαν να 
προσφέρουν τις υπηρεσίες τους πήραν 
αμνηστία και δεν εξοντώθηκαν. Οσα, 
πάλι, δεν δέχτηκαν στιγματίστηκαν ως 
εγκληματίες και σε συμφωνία με την, ας 
την πούμε, πολιτική του ΚοοδβνσΙί, έγι¬ 
ναν σι πρώτοι στόχοι του νέου -υπόθΓ- 
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βολικά υψηλές απαιτήσεις. Ωστόσο από 
το οπτικό και μόνο αποτέλεσμα χαλάλι 
οι αναβαθμίσεις και η αναμονή του τίτ¬ 
λου. 

Αντικρίζουμε, λοιπόν, χώρους που 
έχουν αποδοθεί με τέτοια λεπτομέρεια 
που αφήνει και τον πιο απαιτητικό 
9 αππβΓ με το στόμα ανοιχτό (ειδικά τα 
δασικά τοπία με την ομίχλη στην αρχή 
της περιπέτειας είναι κορυφαία). Εχουν 
φωτισμούς σε πραγματικό χρόνο (γθοΙ 
ίίιπο) και μπορούν να παίξουν (και παί¬ 
ζουν) σημαντικό ρόλο στην επιβίωσή 
σας. Για παράδειγμα, μπορείτε να κατα¬ 
λάβετε έναν αντίπαλο από τη σκιά του 
και μόνο. Αυτό φυσικά προσθέτει επι¬ 
πλέον πόντους στην ατμόσφαιρα του 
παιχνιδιού. Φανταστείτε σκηνικό: Είστε 
στο δάσος και βρέχει. Εχετε ξεμείνει 
από σφαίρες και ξαφνικά βλέπετε μια 


ρη παρατήρηση, όμως, θα ανακαλύψετε 
ελαττώματα ικανά να αμαυρώσουν την 
εικόνα του παιχνιδιού. Δεν πρόκειται, 
βέβαιο για σημο- 
ν ντικές αδυναμίες, 

απλώς είναι μερι* 
κά πράγματα που 
οι σχεδιαστές των 
γραφικών έπρεπε 
να προσέξουν πε¬ 
ρισσότερο. Ας τσ 
πάρουμε λοιπόν 
από την αρχή... 

Ακολουθώντας 
το ρεύμα των και¬ 
ρών, το ΝοείυΓπα 
προσφέρει απλό* 


σκιά να κατευθύνεται απειλητικά προς 
το μέρος σας. Προετοιμασμένος ψυχο¬ 
λογικά και κατανοώντας πως δεν υπάρ¬ 
χει τρόπος διαφυγής, βγάζετε το τσε¬ 
κούρι και περιμένετε το άψυχο κορμί να 
σας πλησιάσει... ΠΩΡΩΣΗ!!! Οι προ¬ 
γραμματιστές έδωσαν τον καλύτερο 
εαυτό τους και μας προσφέρουν ένα 
οπτικό αποτέλεσμα πέρα από τα καθιε¬ 
ρωμένα. Οι συνθήκες που επικρατούν 
είναι πέρα για πέρα αληθινές. Μπορείτε 
να δείτε αστραπές (με το ανάλογο οπτι¬ 
κό και ηχητικό εφέ) και να "νιώσετε" τις 
σταγόνες της βροχής που πέφτουν. Οι 
μουντές αποχρώσεις, όπου κυριαρχεί το 
γκρι και το μαύρο, δένουν με την πλοκή 
και τη ποϊγ ατμόσφαιρα που φυσικά κυ¬ 
ριαρχεί. 

Οσο για τα μοντέλα που "παίζουν* 
τους χαρακτήρες του παιχνιδιού, είναι 
στα ίδια επίπεδα ποιότητας με τα όαεΙ<- 
9 Γαυπά$. Είναι 30 με ίυΙΙ ΓβαΙ ίίπιβ κίνη- 
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ση καί πάνω απ' όλα τρομερή συμπερι¬ 
φορά και λεπτομέρεια, ακόμα και στον 
τομέα της ενδυμασίας. Οντως, τα ρού¬ 
χα φαντάζουν αληθινά, και "ακολου¬ 
θουν" κάθε κίνηση του χαρακτήρα. Στο 
τρέξιμο, το άλμα, παντού, ακόμη και 
στο φύσημα του αέρα τα ίΓΟΠΊβ* της 
καπαρντίνας είναι εκατομμύρια, χωρίς 
να επηρεάζουν την απόδοση του παι¬ 
χνιδιού στο ελάχιστο. Για να το πιστέ¬ 
ψετε πρέπει να το δείτε* Οσες λέξεις 
και να γράψω παραπάνω, δεν θα μπο¬ 
ρέσω να σας δώσω να καταλάβετε την 
τελειότητα αυτής της κίνησης. Πέρα 
όμως από τα γραφικά των ενδυμάτων, 
οι αντίπαλοί σας (σημειωτέσν είναι πολ¬ 
λοί σε αριθμό) διαθέτουν μεγάλη λε¬ 


πτομέρεια και εξαιρετική κίνηση. Πρό¬ 
κειται για 30 μοντέλα, τα οποία έχουν 
σκελετική δομή, δηλαδή τα μέρη του 
σώματός τους χωρίζονται μεταξύ τους 
όπως τα πραγματικά. Εχουν κορμό, χέ¬ 
ρια, πόδια και κεφάλι με κίνηση πολύ 
φυσιολογική και αληθοφανή. Φυσικά, 
εσείς μπορείτε με το σωστό σημάδι να 
αφαιρέσετε όλα τα άκρα από τα τέρα¬ 
τα, αλλά προσοχή! Πολλά από αυτά 
εξακολουθούν να προσπαθούν να σας 
εξοντώσουν, ακόμη και χωρίς χέρια! 

Αρνητικά είναι το γεγονός πως κατά 
τη διάρκεια των Οηβιπαίιε*, όπου αι 
χαρακτήρες μιλούν, τα χείλη τους δεν 
ανοιγοκλείνουν και έτσι έχετε την εντύ¬ 
πωση πως παρακολουθείτε μία παντο¬ 
μίμα [κάτι σαν τα τρία πρώτα Τοπιθ 
βαίάβΓ). Εξίσου αρνητικά είναι το γεγο¬ 
νός ότι πολλές φορές ο χαρακτήρας 
συμπεριφέρεται οαν να είναι άσχετος 
με το περιβάλλον. Εάν, για παράδειγ¬ 
μα, συναντήσετε κάποιο εμπόδιο στο 
δρόμο σας, μπορεί, ενώ εσείς προσπα¬ 
θείτε να το περάσετε από πάνω, να δεί¬ 
τε τον Ξένο να το περνά με μια ρατα- 
ποππαί κάλπικη κίνηση. Αυτό μπορεί 
να οας φανεί ενοχλητικά άυε). Επίσημα, 
όμως, από την εταιρία δεν έχει ανακοι¬ 
νωθεί (μέχρι τη στιγμή που γράφονται 
αυτές οι γραμμές) κάποιο υράαίο που 
θα διορθώσει το ενοχλητικό "ζωύφιο". 
Μιλώντας για να πούμε πως κά¬ 
νουν την εμφάνισή τους και στην κίνη¬ 
ση των χαρακτήρων στους χώρους. Για 
παράδειγμα, έχοντας τα όπλα έξω, 
μπορεί να δείτε τα χέρια του χαρακτή¬ 
ρα σας να "χώνονται" στους τοίχους. 
Ενοχλητικό! 

Κλείνοντας, το Νοείυτπα στον τομέα 
των γραφικών αφήνει πίσω και λαχανια¬ 
σμένο το Βασικό αντίπαλό του βθ^ιάοπί 
ΕνιΙ. 

Στον τομέα του ήχου το Νοείυτηβ 
βρίσκεται σε υψηλά 
επίπεδα. Μπορείτε 
να ακούσετε κάδε 
ήχο του παιχνιδιού 
με πολύ καλή ποιό¬ 
τητα Χαρακτηριστι¬ 
κό μειονέκτημα 
όμως αποτελεί το 
γεγονός ότι δεν 
υπάρχει συνεχής 
μουσική επένδυση, 
δηλαδή μπορεί να 
βρεθείτε νο παίζετε 
χωρίς μουσική, 
ακούγοντας απλά 
και μόνο τα ΐαππρίο* 
και τους ήχους του 
χώρου όπου βρίσκε¬ 


στε κάθε φορά. Πρόκειται για το ση¬ 
μείο όπου το ΚθίϊεΙοπί Ενίΐ ξεπερνά το 
Νοεϊυτπε, καθώς διέθετε μουσική επέν¬ 
δυση καθ' όλη τη διάρκεια του παιχνι¬ 
διού (και τι δεν θα 'δινα για ένα απαλό 
πιάνο, για "χαλί" στους κλειστούς χώ¬ 
ρους), Βέβαια, η μουσική δίνει το "πα¬ 
ρών" της σε σημείο που καίνε, όπως 
εκεί όπου σας επιτίθενται οι αντίπαλοί 
σας. Πολλές φορές θα νιώσετε την 
αδρεναλίνη να ανεβαίνει από το γρήγο¬ 
ρα και απότομα βιολιά που ακούγοντο ι 
όταν ένας νεκροζώντανος σας βλέπει 
οαν κύριο γεύμα. 

ΝΟΗΜΟΣΥΝΗ (Α.Ι). ΧΜ... 

Οι αντίπαλοι, όπως πραανέφερα, εί¬ 
ναι πολλοί σε αριθμό και όχι πάντα 
νοήμονές. Μπορεί οπό τη μια να τους 
δείτε να τρέχουν να βρουν καταφύγιο 
όταν τους έχετε πληγώσει θανάσιμα, να 
κρύβονται πίσω απά γωνίες για να οας 
κάνουν να τρομάξετε, και από την άλλη 
να έρχονται εναντίον σας ενώ εσείς 
τους πυροβολείτε και κατά κάποιον 
τρόπο να "κολλάνε" πάνω σας, κάτι 
που είναι πολύ καλό για εσάς και τις 
σφαίρες σας (ειδικά όταν δεν έχετε 
πολλές). Εδώ όμως δεν ισχύει τα ενο¬ 
χλητικό "εάν-δεν-σε-βλέπω-δεν-σε-χτυ- 
πάω" του ΒΙοοεΙ 2. Εάν δεν σας βλέπει 
ο αντίπαλος και τον χτυπήσετε, τότε 8ο 
ψάχνει σαν τρελός να σας βρει και δεν 
θα κάθεται απαθής να δέχεται το πυ¬ 
ρά, κάτι θετικά Οσο για τους ΝΡΟί 
που σας ακολουθούν ορισμένες φορές 
στην περιπέτεια (βλ. δνσΗαπα), η νοη¬ 
μοσύνη τους είναι σε επίπεδα αποδε¬ 
κτά. Ορισμένες φορές μπορεί να σας 
εκνευρίσουν με τη αυμπεριφορά τους 
[π.χ, νο μπαίνουν μπροστά σας), άλλοτε 
όμως θα σας ξελασπώσουν με διάφο¬ 
ρες τεχνικές που αυτοί κσι μόνο ξέ¬ 
ρουν. 



Μπορείτε νο βρείτε μέχρι και σγελάδες-χοιηδίβ$. 
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| Ραυέβ (Μ,βηυ) 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ: "ΕΑΝ ΕΧΕΙΣ 
ΤΥΧΗ·.·" 

Φτάσαμε, λοιπόν, στο πιο "μελανό" 
σημείο του παιχνιδιού, το χειρισμό. Ο 
κόσμος που περίμενε το παιχνίδι πί¬ 
στευε πως στον τομέα αυτό η ΤβΓΓηιπαΙ 
ΚθαΙϋγ Βα δώσει ένα καλά δοκιμασμέ¬ 
νο είδος χειρισμού * κάτι σαν το χειρι¬ 
σμό του Κθ^ίόθπΙ ΕνιΙ, Ωστόσο, δεν 
μπορώ να καταλάβω γιατί, ο χειρισμός 
είναι εξαιρετικά δύσκολος και μπορεί 
να φαντάζει βουνό σε κάποιον που δεν 
έχει ασχοληθεί με το παιχνίδι. Γιο να 
καταλάβετε τι εννοώ, ο συγκεκριμένος 
τομέας σε συνδυασμό με τον αριθμό 


θεία γραμμή. Αφού, κύριοι της ΤθΓτηίηαΙ 
ΚθαΙίΙγ, δεν μπορούσα να κάνω αυτό το 
απλό πράγμα, πώς μου στείλατε έξι (6!) 
λυκανθρώπους τους οποίους έπρεπε να 
σκοτώσω; Είναι ενοχλητικό να ξεκινάς 
ένα παιχνίδι με την καλύτερη διάθεση 
να το προχωρήσεις, αλλά να μην μπο¬ 
ρείς εξοίτίας της προχειρότητας των 
προγραμματιστών, 

Ο χειρισμός γίνεται με δύο τρόπους: 
ή μόνο με το πληκτρολόγιο 
(σας το συνιστώ ανεπιφύλα¬ 
κτα) ή με το πληκτρολόγιο σε 
συνδυασμό με το ποντίκι (είμαι 
σίγουρος πως αυτή η επιλογή 
8 ο γίνει αποδεκτή μόνο από 
άτομα που τους αρέσει να πη¬ 
γαίνουν από τοίχο σε τοίχο 
σαν μεθυσμένα]* Και οι δύο 
τρόποι είναι ατελείς, με πολλά 
ελαττώματα, τα οποία δεν νο¬ 
μίζω ότι 8α βελτιωθούν με κά¬ 
ποιο υράαΐσ. 

Φυσικά, 8α μου πείτε, υπάρ¬ 
χει και η δυνατότητα επέμβα¬ 
σης μέσα από το ιτισηυ του 
παιχνιδιού, όπου μπορείτε να 
ρυθμίσετε την ευαισθησία του 
χαρακτήρα οριζόντια και κά¬ 
θετα. (Σημείωση: Μπορεί να νομίζετε 
πως είναι μόνο για το ποντίκι -όπως κι 
εγώ άλλωστε- αλλά σας διαΒεΒαιώ πως 
έχει βίίσοΙ και στο χειρισμό με πλη¬ 
κτρολόγιο,) Τσ πράγματα, έπειτα από 
πολλές ρυθμίσεις στις συγκεκριμένες 
μπάρες, παρουσίασαν κάποια μικρή 
βελτίωση, αλλα η φιλικότητα του χειρι¬ 
σμού προς το χρήστη εξακολουθεί να 


νοοάοο2, είχα πολύ καλή απόδοση στο 
κυρίως παιχνίδι. Ωστόσο, όταν έκανα 
το τραγικό (1) λάθος να κάνω Ιοαά, πε- 
ρίμενα 7 λεπτά με το χρονόμετρο! Μη 
μπορώντας να περιμένω το Ιοαά έκανα 
Α!ί-Ταθ, έκλεισα το Νοείυππο με το Επά 
Το^Ικ και ξαναφόρτωσα το παιχνίδι από 
την αρχή. Εγκαδιστώντας άλλα 04ΜΒ, 
είδα σημαντική διαφορά στην ταχύτητα 
του Ιοαά και τη γενικότερη απόδοσή 


του. Με απλά λόγια, λοιπόν: "Εάν έχεις 
μηχάνημα, διάβαινε". 

ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Ο εθισμός που προσφέρει το παιχνί¬ 
δι είναι άνευ προηγουμένου. Είμαι σί¬ 
γουρος πως με το που θα το ξεκινήσετε 
(αφού εξοικειωθείτε με το χειρισμό), 
δεν δα ξεκολλάτε από πάνω του. Θα 




αντιπάλων στην αρχή του παιχνιδιού το¬ 
ποθετούν τη δυσκολία του παιχνιδιού 
στο υψηλότερο επίπεδο. Για παράδειγ¬ 
μα, ξεκινώντας το παιχνίδι, δεν μπορού¬ 
σα να κρατήσω τον δίταη^Γ σε μία ευ¬ 


είναι σε χαμηλά επί¬ 
πεδα (τόσο χαμηλά 
που μπορεί να σας 
περάσει από το 
μυαλό να πάψετε να 
ασχολείστε με το 
παιχνίδι). Ωστόσο, 
ύστερα οπό λίγη 
ώρα εξοικείωσης με 
τον ιδιόμορφο χειρι¬ 
σμό 8α τσ βγάλετε 
πέρα (8α προτιμού¬ 
σα, φυσικά, το χειρι¬ 
σμό του Βθδίάθπί 
ΕνίΙ)· 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 

Εάν είστε ευτυχής 
κάτοχος 200 ΜΜΧ, 
ούτε καν να κοιτάξετε το κουτί του παι¬ 
χνιδιού* Οταν το ΝοεΚιτησ έφτασε στα 
χέρια μου, ήμουν σε περίοδο αναβάθ¬ 
μισης μνήμης* Εχοντας, λοιπόν, τον 
€θΙθτοπ 333 με 64ΜΒ και μία 


θέλετε όλο και περισσότερα τέρατα να 
τεμαχίσετε και όλο και πιο καυτές αση¬ 
μένιες σφαίρες για να τις αδειάζετε 
στα κρύα κορμιά των βρικολάκων. Προ 
σωπικά δεν περίμενα πως το ΝοεΙυτηο, 
ειδικά στον τομέα του εθισμού, 8α ξε- 
πέρναγε το Ι&δκΙθηί ΕνίΙ 2, Κι όμως! 

Εχοντας αναλύσει τους τομείς του 
παιχνιδιού, μπο¬ 


ρούμε να πούμε 
πως πρόκειται για 
μία εξαιρετική πα¬ 
ραγωγή, με σενα- 
ριακό βάθος και 
Ενδιαφέροντες χα¬ 
ρακτήρες* Εάν δεν 
είχε υπερβολικές 
απαιτήσεις και δυ¬ 
σκολία στο χειρι¬ 
σμό, θα του άξιζε 
βαθμολογία μεγα¬ 
λύτερη από 90. 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 
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Προσοχή να μη σας γίνει 
έμμονη ιδέα.*. 
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ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 



Η 55 1, γνωστή εταίρια παραγωγής παιχνιδιόν στρατηγικής αλλά κυρίως εξομοιωτών, το 
τελευταίο διάστημα έχει κάνει αισθητή την παρουσία της στην παγκόσμια βιομηχανία των 
^απΊβί. Μια βόλτα να κάνετε στα καταστήματα θα δείτε ουκ ολίγους τίτλους της να κοσμούν τα 
ράφια τους. Ομως, δεν είναι τόσο η αριθμητική πληθώρα των τίτλων όσο οι επιτυχίες που 
έκαναν το όνομα της εταιρίας γνωστό. Παιχνίδια όπως το 50-27 ΡΐαπΙεβτ και φυσικά η σειρά 
Ραπζβτ ΰεπβταΙ επιβεβαιώνουν του λόγου το αληθές. 


του Μανώλη Φουρνιστάκη 
ηιαίρ 13®χίτθΐ 



ο έχω γράψει κατά το πα¬ 
ρελθόν και θα συνεχίσω 
να το γράφω πως ο Β' Πα¬ 
γκόσμιος Πόλεμος αποτε¬ 
λεί μόνιμη πηγή έμπνευ¬ 
σης για τα δαιμόνια μυαλά της 
βιομηχανίας των ηλεκτρονικών 
παιχνιδιόν, κάτι το οποίο δεν είναι 
διόλου παράλογο, αν αναλογιστεί κά¬ 
ποιος τον αριθμό των πεσόντων στις μά¬ 
χες, αλλά και τα πολλά νέα στοιχεία 
που ειοήλθαν την εποχή εκείνη στο σύγ¬ 
χρονο πόλεμο. Εννοιες όπως "ταάαΓ* ή 
"επιθέσεις εξ αποστάσεως με πυραύ¬ 
λους" (οι γνωστοί γερμανικοί πύραυλοι 
Υ 2 ) ήταν άγνωστες μέχρι την εποχή εκεί¬ 



νη. Επίσης, νέο, αναβαθμισμένο ρόλο 
στην τελική επικράτηση απέκτησαν τα 
αεροπλάνα και τα μηχανοκίνητα μέσα 
στην ξηρά (άρματα μάχης, μηχανοκίνη¬ 
τες μονάδες πυροβολικού κΛπ.). Περιτ¬ 
τό, τέλος, να αναφερθούμε στις επικές 
μάχες που έλαβαν χώρα σε όλες τις γω- 
νιές της γης γράφοντας ιστορία, αλλά 
και το αιματοκύλισμα εκατομμυρίων 
ανά τον κόσμο αθώων ανθρώπων. 

Ιι σημαίνουν όλα τα ανωτέρω για 
τους υπολογιστές και τα παιχνίδια; Ιδέ¬ 
ες, ιδέες και πάλι ιδέες. Πολεμικά παι¬ 
χνίδια στρατηγικής που είτε ήταν αφιε¬ 
ρωμένα σε συγκεκριμένα γεγονότα είτε 
ανα φέρονταν σε γενικότερο πλαίσιο, 


προσομοιωτές πλοίων, αεροπλάνων, αρ¬ 
μάτων μάχης κ.ο.κ., τα οποία κυκλοφο¬ 
ρούσαν σχεδόν από τότε που οι υπολο¬ 
γιστές άρχισαν να γίνονται προσιτοί 
στον απλό χρήστη. Αιτία όλων αυτών το 
άφθονο υλικό που μπορεί να αντλήσει 
κάποιος από τα έξι χρόνια φρικτού πο¬ 
λέμου. 

Εννοείται πως η 551 δεν ήταν δυνατόν 
να παραμείνει ασυγκίνητη από έναν τέ¬ 
τοιο πόλεμο. Τούτο διότι είναι μία από 
τις κατεξοχήν εταιρίες δημιουργίας πο¬ 
λεμικών παιχνιδιών, που έχουν σημειώ¬ 
σει μεγάλη επιτυχία, όπως τα διΙθπΙ 
Ηυηίθτ, 5027 ΡΙαηΙΐβτ, Ραπζβτ Οογπ- 
ΓπαπάβΓ, ΡΪ 9 ΗΗΓ 19 δίββΙ, Οο$β (ΙοίΤίθαί, 
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ΙηιιρβπσΙίδΓπ και Ροπζογ ΟβηβΓαΙ. 

Μοιραίο, λοιπόν, τίτλοι όπως οι 
Ραηζοτ 0>ιηιηαηεΙθΓ και ΡαηζβΓ Θοπ&γ- 
αΙ έφτασαν στις οθόνες μας για να μας 
δώσουν μία εικόνα από εκείνο τον πόλε¬ 
μο και να μας κάνουν να νιώσουμε |αν 
μπορεί να γίνει αυτό] την ατμόσφαιρα 
και την αγωνία των μαχών. Στο παρόν 
τεύχος δα ασχοληθούμε με το Ροπζθγ 
ΘοπογοΙ και πιο συγκεκριμένα με το τρί¬ 
το μέρος της σειράς, η οποία ομολογού¬ 
με νως έχει αποκτήσει φανατικό κοινό. 
Ενδεικτικό είναι το γεγονός ότι ο πολύ 
αγαπητός συνάδελφος Κώστας Ιπυρό- 
πουλος, μόλιςείδε να αναλαμβάνω τη 
συγγραφή άρθρου για το Ραπζοτ Οβπ- 
ΟΓαΙ ΑδίαυΙΐ, κόντεψε να με φάει! Εφερ¬ 
νε Βόλτες γύρω από εμένα και το 00 
που ήταν ακουμπισμένο στο γραφείο 
του έτερου αγαπητού συναδέλφου Ηλία 
Καφούρου και μουρμούριζε πως το ήθε¬ 
λε εκείνος - δεν είχε άδικο, αφού η σει¬ 
ρά ΡαπζβΓ ΟβηβταΙ είναι το καμάρι των 
σύγχρονων Κιγπ όαίθά 5ΪΓαίθ9γ 9 αηΓιθ5 · 

Ωστόσο, το ΡΘ30 φέρνει νέα στοι¬ 
χεία στα γραφικά και το 9 απιερΙαγ του, 
κάτι που φυσικά δεν μπορεί παρά να κε¬ 
ντρίσει το ενδιαφέρον μας και να μας 
ωθήσει σε παρουσίασή τους. Ας ξεκινή¬ 
σουμε όμως από τις κύριες.» 

,..Δ(ΑΦΟΡΕ1 ΜΕ ΤΟ ΡΑΝΖΕΚ 
ΟΕΝΕΚΑΙ2 

Η πρώτη και κύρια διαφορά έχει να 
κάνει με το γεγονός ότι το Ρ030 είναι 
πλέον τρίοδιάστατο. Οι χάρτες και οι 
μονάδες έχουν τρισδιάστατη απεικόνιση 
και η κάμερα μπορεί να περιστραφεί 
ελεύθερα στο περιβάλλον. 

Τα ΗοαάηυαιΤθΓ5 έχουν επανασχεδια- 
στεί και είναι ευκολότερο να ετοιμάσεις 
τις δυνάμεις αου για τη μάχη, Η 55! έχει 
σχεδιάσει ένα νέα σύστημα για τις μά¬ 
χες, το λεγόμενο Αείίοπ ΟϊητΒαί 
5γ5ΐβΓτι, το οποίο επιτρέπει στους διοι¬ 
κητές κάθε μονάδας να τη διαχειρίζο- 




νται με περισσότερες εντολές σε κάθε 
ίυτη. Οι διοικητές που κατέχουν περισ¬ 
σότερες προαγωγές και παράσημα 
έχουν στη διάθεσή τους μεγαλύτερο 
αριθμό εντολών και συνήθως είναι απο¬ 
τελεσματικότεροι στις μάχες. Κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού, θα συναντήσε¬ 
τε πάνω από 200 τρισδιάστατα υπϊΐδ και 
περίπου 20 ειδικές ικανότητες των διοι¬ 
κητών σας. 

Μπορείτε να πολεμήσετε στο πλευ¬ 
ρό των Αμερικανών, των Αγγλων, των 
Γάλλων και των Γερμανών σε 8 εαιπ- 
ραΪ9Π5 στο δυτικό μέτωπο και στη Βό¬ 
ρειο Αφρική μέσα σε 10 διαφορετικά 
θέατρα επιχειρήσεων. 

Ομολογούμε νως, αν ρίξετε μια ματιά 
στο ΡΘ2 και εν συνεχεία δείτε το Ρ030, 
δα διαπιστώσετε πως οι διαφορές είναι 
αισθητές, κυρίως στο δέμα των διοικη¬ 
τών, αλλά σε αυτό θα επεκταθούμε στη 
συνέχεια. 





£ 

. 
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Πολιορκώντας τ© Απιϊο, 


Εικόνα από τ© οσαγωγικ© Βίντεο. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Σε Ιυτη δαίοό παιχνίδια στρατηγικής 
δεν συναντάμε συχνά καλής ποιότητας 
γραφικά. Οι νέες τεχνολογίες και οι συ¬ 
νεχείς Βελτιώσεις στις κάρτες γραφικών 
και τους επεξεργαστές αλλάζουν τα δε¬ 
δομένα. Βλέποντας το 
Ρ63Ρ καταλαβαίνει κα¬ 
νείς πως αυτό γίνεται 
πράξη, μια και τα γραφι¬ 
κά του τίτλου είναι εξαι¬ 
ρετικά. 

Ολες οι μονάδες είναι 
τρισδιάστατες με εκπλη¬ 
κτική λεπτομέρεια, ενώ 
το απίπταΗοπ τους είναι 
εξίσου εκπληκτικό. Κάθε 
ενέργεια ή κίνηση συνο¬ 
δεύεται από ποικίλα οπτι¬ 
κά εφέ, όπως η σκόνη 
που α να σηκώνεται ενώ 
κινούνται οι μηχανοκίνη¬ 



ΗθΡϊΙηυΰΓ+^Γί, η "καρδιά" και ο "εγκέφαλος" ίων 
δυνάμεων σας. 


τες μονάδες ή οι καπνοί και οι εκρήξεις 
όταν οι μονάδες υφίστανται Βλάβες ή 
κα τα στρέφονται. Η απεικόνιση στην 
οθόνη είναι 800x600, κάτι που σημαί¬ 
νει πως θα πρέπει να διαθέτετε ένα σχε¬ 
τικά ισχυρό σύστημα. 

Το δυνατό σημείο του 
τίτλου ως προς τα γραφι¬ 
κά είναι το τερέν, το 
οποίο έχει λεπτομερέ¬ 
στατο ήπαρ ίοχίυτίπ 9 ι λό¬ 
φους ή Βουνά (30 όλα] 
και οπτική γωνία -αν και 
η κάμερα μπορεί να πε¬ 
ρί στραφεί- κατά κύριο 
λόγο τρισδιάστατη ισσ- 
μετρική. 

Στις ελάχιστες απαιτή¬ 
σεις περιλαμβάνεται ένα 
ΡοπίϊυΓΏ II σύστημα, αλ¬ 
λά ο τίτλος δοκιμάστηκε 
σε έναν ΑΜ0 Κό 266, 
με την παρουσία όμως μίας ΒαπϊΗθθ με 
1 όΜΒ 50ί?ΑΜ. Συνεπώς, αν διαθέτετε 
έναν αντίστοιχο επεξεργαστή, 64ΜΒ 
ΡΑΜ και ισχυρότατη κάρτα γραφικών, 
πιστεύω ότι δεν θα αντιμετωπίσετε το 
παραμικρά πρόβλημα, 

Ιο ηχητικό σύνολο του τίτλου είναι 
και αυτό αρκετά ικανοποιητικό με ποικι¬ 
λία ηχητικών εφέ, διαφορετικών για κά¬ 
θε μονάδα και ηχογραφημένων σε υψη¬ 
λή ποιότητα. Η μουσική υπόκρουση έχει 
να κάνει με πολεμικά εμβατήρια προ¬ 
σαρμοσμένα στο πλαίσιο και το ύφος 
της εποχής του Β' Παγκοσμίου Πολέ¬ 
μου, τα οποία δεν είναι πολλά σε αριθ¬ 
μό και από ένα σημείο κι έπειτα το αυτί 
τα συνηθίζει και δεν ανταποκρίνεται 
στα ερεθίσματα τους - καμιά φορά κιό¬ 
λας γίνονται κουραστικό. 

Συνοψίζοντας, τα γραφικά είναι από 
τα σημεία αναφοράς του νέου 5 οηυοΙ 
σε σύγκριση με αυτά των προηγούμενων 
επεισοδίων. Βέβαια, και το ηχητικό κομ- 
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ΡΑΝΖΕΚ 

ΟΕΝΕΚΑΕ 


μάτι είναι σαφώς βελτιωμένο, όπως αρ¬ 
μόζει οε τίτλους που θέλουν να βρίσκο¬ 
νται στην κορυφή. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Το οητικοοκουστικό σύνολο ανταπο- 
κρίνεται με το παραπάνω στα δεδομένα 
και τις απαιτήσεις της εποχής που δια¬ 
νύουμε. Για να δούμε, όμως, αν και το 
0 απΊθρΙαγ του τίτλου ανταποκρίνεται 
στις απαιτήσεις των απανταχού ελπίσει, 
διότι καλά τα γραφικά και ο ήχος, αλλά, 



αν ένα παιχνίδι δεν είναι εθιστικό, τό¬ 
τε,.. δεν έχει στον ήλιο μοίρα. Για να θε¬ 
ωρηθεί ένας τίτλος -σε οποιαδήποτε κα¬ 
τηγορία^ εθιστικός, θα πρέπει να διαθέ¬ 
τει εξαιρετικό 9 σπτβρΙαγ. 

Η σειρά ΡαπζΘΓ ΟοπαταΙ διέθετε το 
εν λόγω στοιχείο και γι' αυτό κατάφερε 
να σημειώσει εκατομμύρια πωλήσεις σε 
όλο τον κόσμο. Το νέο ΡΟ30 ακολουθεί 
τα χνάρια των προγόνων του σε αυτό το 
ευαίσθητο ζήτημα; Ν απάντηση είναι 
καταφατική, καθώς εισάγει νέες παρα¬ 
μέτρους χειρισμού για τη Βελτίωση της 
αποτελεσμάτικότήτας των μονάδων μας 
στη μάχη. 

Το βασικότερο όλων έχει να κάνει με 
τους διοικητές ή Ισόθεα κατά την ορο¬ 
λογία του ΡΟ30. Οι ΙσσάθΐΈ δεν είναι 
άλλοι από τους διοικητές μίας ή περισ¬ 
σότερων μονάδων. Μπορείτε να τους 
προαγάγετε, να τους υποβιβάσετε ή να 
τους παρασημοφορήσετε αναλογα με 
τις πράξεις τους ή να τους εμψυχώσετε 
και να τους τιμωρήσετε. 

Ας πάρουμε, όμως, τα δεδομένα από 
την αρχή. Προτού ξεκινήσετε οποιαδή¬ 
ποτε μάχη, το πρώτο που πρέπει να κά¬ 
νετε είναι να δείτε τα ΗσαάηυαιΐθΓ* 
σας. Εκεί βρίσκεται η αρχή και το τέλος 
όλων των προσπαθειών σας, για τον 
απλό ύστατο λόγο ότι όλες τις δυνάμεις 
καθώς και όλους τους ΙθαάθΓϊ που δια¬ 
θέτετε θα τους βρείτε εκεί. 





Κάψε τουςίΜ 


Τα στρατεύματα που έχετε στη διάθε¬ 
σή σας είναι αεροπλάνα (καταδιωκτικά 
και βομβαρδιστικά), άρματα μάχης, 
αντιαρματικά και ανιχνευτικά οχήματα, 
πυροβολικό, αντιαεροπορικά και φυοι- 
κά πεζικό. Το τελευταίο χωρίζεται σε 
πολλές υποκατηγορίες, όπως μηχανικό, 
αλεξιπτωτιστές και τακτικός στρατός. 

Κάθε σώμα έχει τον δικό του ΙθαάθΓ. 
Συνεπώς, όταν επιστρατεύετε μία μονά¬ 
δα, της δίνετε τον ανάλογο διοικητή. Τα 
πλεονεκτήματα είναι αρκετά όταν ένα 
υπίί έχει τον δικό του ίθαάθΓ, διότι γίνε¬ 
ται αποτελεσματικότερο στη μάχη. 
Ωστόσο, αν οι ΙσαάθΓί σας δεν τα κα¬ 
ταφέρνουν και τόσο καλά στη δουλειά 
τους, μπορείτε να τους υποβιβάσετε σε 
βαθμό ή ακόμα και να τους διώξετε. 
Υποβιβάζοντας τους συνήθως σταθερο¬ 
ποιούν την απόδοση των μονάδων τους. 
Γράφω "συνήθως" διότι δεν είναι λίγες 
οι περιπτώσεις που όχι μόνον δεν στα¬ 
θεροποιούν την απόδοσή τους αλλά κα- 
ταστρέφονται κιόλας. Από την άλλη, 
μπορείτε να τους προαγάγετε για να 
βελτιστοποιήσουν τη μαχητικότητα τους 
ή να το κάνετε αυτό εφόσον έχουν ση¬ 
μειώσει κάποιες επιτυχίες, ούτως ώστε 
να ανεβάσετε την ψυχολογία τους. Από 
ό,τι αντιλαμβάνεστε, οι Ιβαθοτ* έχουν 
έναν σχετικά νευραλγικό ρολο στην εξέ¬ 
λιξη της μάχης, γι Γ αυτό προσέξτε μην 


τους χάσετε. 

Οι μονάδες, πέρα από την εν γένει 
δυνατότητά τους να ορμάνε και να χτυ¬ 
πάνε, διαθέτουν κι άλλες παραμέτρους. 
Με άλλες λέξεις, κάθε υπίί έχει τις δι¬ 
κές του δυνατότητες για καλύτερα απο¬ 
τελέσματα. Τα $ίυΙ*α 5 , για παράδειγμα, 
εκτός του ότι βομβαρδίζουν, επιτίθε¬ 
νται -εφόσον τα ρυθμίσετε- ειδικώς σε 
όυπΙ< 6 Γ 5 , ενώ ορισμένα άλλα βομβαρδι¬ 
στικά έχουν παραμέτρους για προσεκτι¬ 
κή επίθεση ή χαμηλή πτήση. Οι μονάδες 
πεζικού στην πλειονότητά τους φέρουν 
τις παραμέτρους καμουφλόζ, περιπο¬ 
λία, θπίΓθπεΚ (δημιουργία περιφερεια¬ 
κής τάφρου ή οχυρώματος), τοίίί (εξαι¬ 
ρετικό σημαντική) και μερικές ακόμη 
που βελτιώνουν τη δυνατότητά τους. 
Αρκετές από αυτές τις παραμέτρους, 
προκειμένου να χρησιμο¬ 
ποιηθούν, απαιτούν να 
θυσιάσουμε έναν ολό¬ 
κληρο γύρο για τη μονά¬ 
δα που θέλουμε. Η τοίΐ* 
είναι μία από αυτές, αλ¬ 
λά αυτό που κάνει είναι 
ευεργετικό, διότι πολύ 
απλό επιδιορθώνει όλες 
τις ζημιές που έχει υπο- 
στεί το υπίί. Βέβαια, για 
να μπορέσουμε να το 
χρησιμοποιήσουμε, όπως 
και τις περισσότερες πα¬ 
ραμέτρους, θα πρέπει να 
πατήσουμε το ανάλογο 
κουμπί προτού κάνουμε 
μία κίνηση, σε αντίθετη περίπτωση το 
κουμπί αυτό θα απενεργο ποιηθεί. 

Μία άλλη παράμετρος αξία αναφο¬ 
ράς είναι η Εα^β Εχε, η οποία αυναντά- 
ται στα αεροπλάνα. Επειδή συχνά ως 
διό μαγείας τα αντίπαλα υηΐ 1 $ εξαφανί¬ 
ζονται και εσείς κινείστε αμέριμνοι και 
από το πουθενά σας πετσοκόβουν, αν 
έχετε ένα αεροπλάνο σας εκεί κοντά, 
τότε με την ενεργοποίηση της Εα^ο Εγα 
θα αποκαλύπτονται όλες οι εχθρικές 
μονάδες που σας περιμένουν με τις ξι¬ 
φολόγχες οπλισμένες. 


Ρ€ Μα$ίθΓ 








Η μάχη έχει ανάψει για τα καλά* 


Τα ιηαρ Ιβχηιτΐπδ) του χάρτη αναι εξαίρετο* 


Το ίηϊοτΐαοσ του Ρ030 είναι έξυπνο 
σχεδιασμένο και καθιστά το παιχνίδι εύ¬ 
κολο οτο χειρισμό. Στο κάτω μέρος 
υπάρχουν σε $Ιοΐ 5 όλες οι δυνάμεις σας, 
οι οποίες έχουν ριχτεί στη μάχη* Πατώ¬ 
ντας στη μονάδα, στο $Ιοί βλέπετε πλη¬ 
ροφορίες γι' αυτήν (ΙθαάοΓ, τύπος μο¬ 
νάδας, ζημιές κΛπ.) και εν συνεχεία με 
κλικ στους λευκούς ρόμβους, οι οποίοι 
είναι κάπου κοντά στα ΗθαάηυατΙοτ*, 
τις τοποθετείτε για να ξεκινήσουν τη 
δράση τους. Μόλις η μονάδα είναι έτοι* 
μη να κάνει τις κινήσεις τις και κάνετε 
κλικ επάνω της, θα εμφανιστούν πράσι¬ 
νοι ρόμβοι που υποδηλώνουν τα σημεία 
στα οποία μπορεί να κινηθεί η εκάστοτε 


μονάδα. Εσείς, δεν έχετε 
παρά να κάνετε ένα απλό 
κλικ σε έναν από τους 
ρόμβους και η μονάδα 
(το άρμα, το αεροπλάνο, 
οι στρατιώτες κΑπ.( θα 
αρχίσει να κινείται προς 
αυτόν με ένα όμορφο απ~ 
ιπταίίοπ. Βέβαια, αν κου¬ 
ραστείτε από την αναμο¬ 
νή, με εκ νέου κλικ η μο¬ 
νάδα μεταφέρεται αυτο¬ 
μάτως στον επιλεχθέντα 
ρόμ βο, παρολε ί π όντας 
το απίπταΗοπ, Ενα πολύ 
θετικό χαρακτηριστικό 
που συνάντησα ήταν πως, εν αντί θέσει 
με παλαιότερα ίυτπ όα 5 θά παιχνίδια 
στρατηγικής, στο Ρ03Ρ ο» ρόμβοι δεν 
εμφανίζονται, παρά μόνο όταν επιλεγεί 
κάποια μονάδα* 

Επειδή, όμως, θα βρεθείτε στο πεδίο 
της μάχης σε σημείο όπου επικρατεί κό¬ 
λαση και ένα συνονθύλευμα από υπΐϊ*, 
άντε να καταλάβεις τι συμβαίνει* Χάνει 
η μάνα το παιδί και το παιδί τη μάνα. Κι 
όμως τα πράγματα είναι πολύ απλά: Αν 
μετακινήσετε τον κέρσορα του ποντικι¬ 
ού πάνω από κάθε μονάδα στο πεδίο 
της μάχης, θα εμφανιστούν πλήρη στοι¬ 
χεία γι' αυτήν, όπως και όταν θα πρέπει 
να επιλέξετε ποιες θα τοποθετήσετε στη 
"σκακιέρο" ίου Θεάτρου 
επιχειρήσεων. 

Ιε αρκετές περιπτώ¬ 
σεις Θα χρειαστεί να επι¬ 
στρατεύσετε τις στρατη¬ 
γικές ικανοτητές οας 
(οφείλω να ομολογήσω 
πως ο Σωτήρης Μπέλλος 
αλλά και ο Κώστας Ιπυ- 
ρόπουλος μου έλειψαν, 
διότι σοκ ολίγες φορές 
με είχαν στριμώξει οι 
εχθροί- πού είστε, βρε 
96 Π 6 ΓαΙ&;), διότι το ΑΙ 
των υπΐΐ 5 του υπολογιστή 
είναι ανεπτυγμένο σε 



Η οθόνη τον ίαΓπραίηηι* 


υψηλό βαθμό. 

Μπορείτε να παίξετε $ίπ 9 ΐθ 9 σΓΤΤΘ Π 
και ΓπυΙίίρΙαγοΓ μέσω του ΜρΙαγ, το 
οποίο θα το βρείτε μέσα στο 00, Στο *ίπ- 
9 Ι 0 9 α(ΤΙ& έχετε τη δυνατότητα να παίξε¬ 
τε με έτοιμα σενάρια ή σε εαπψα^πϊ με 
4 μεγάλους στρατηγούς (ΡαΝοπ, ΚοπίπίοΙ 
κΑπ,) ή με 5 μικρότερους. Κάθε στρατη¬ 
γός έδωσε τις δικές του ιστορικές μάχες 
και το επίπεδο δυσκολίας είναι ανάλογο 
του ονόματος του* 

Σε γενικές γραμμές, ως προς το 0 απτθ- 
ρΙαγ και το χειρισμό δεν θα αντιμετωπί¬ 
σετε προβλήματα, αφού, όπως προονέ- 
φερο, το ιηίθίΤαεθ είναι έξυπνα σχεδια¬ 
σμένο, το δε σενάριο έχει ομαλή ροή* 

ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Το ΡΘ30 αναμφισβήτητα συνεχίζει με 
επιτυχία την πορεία που χάραξαν οι δυο 
πρακάτοχοί του. 

Τα εξαίρετα γραφι¬ 
κά και οι ήχοι, το 
ανανεωμένο και 
βελτιωμένο ^αηπο- 
ρΙαγ και φυσικά οι 
συγκινήσεις που 
μόνο τα ΙΌγπ 
00500 5ΪΓ0ί&9Υ 
9απτο5μπορούν να 
προσφέρουν, είναι 
τα δυνατά χαρα¬ 
κτηριστικά του τίτ¬ 
λου. 

03 



Το νέο ΡΟ30 είναι ε8ό, αισθητά 
ανανεωμένο! 
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Ρ€ Μθ5ίθΓ 














ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑ! 







► Ρ^ ΜΟίΐΟΓ 


Οι λεγόμενοι "μεσαιωνικοί (αηίαδγ" κόσμοι με τους δράκους, τα στα, τα ίτοΙΙί, τους ήροες με 
τα σπαθιά κ,λπ. είναι από τους πιο αγαπημένους μου κόσμους στα εοσιρυΐβτ ραηιβ5. Με 
ξετρελαίνουν, αφού κυριολεκτικά με αιχμαλωτίζουν μέσα τους. Ισος φταίει το ότι από παιδί 
κυρίας τέτοιους κόσμους φανταζόμουν. Ποιος μπορεί να ξεχάσει 
π.χ. το φανταστικό κόσμο του Οτα^οη'ε ίοτβ 1, του πρότου 
αάνβηίυτβ όπου ο παίκτης πέταγε με τη βοήθεια ενός μυθικού 
δράκου; Το ΟταΙεαπ έρχεται να υλοποιήσει έναν τέτοιο κόσμο 
μέσα από μία σειρά εξαιρετικόν ιδεών. 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

δϋΜΪΕΑΙ 50Ρ ΓΛΆίΐ Ε\Ρ$ ΥΟΝΟ$! $ 
(Κΐ1ρ://νγνιΜ.£ΐΓαΙ<α Π'9ατηε.εοπι/) 




ΜΕΣΟ 


ΑΝΩΤΕΡΟ 


ΑΝΩΤΑΤΟ 


γοο Αντρέα - Παρασκευά Τσουρινάκη 


Τ ο ΤοπττΒ ΒαιάοΓ έγραψε 
ιστορία, καθώς καθιέρω- 
σ€ ένα είδος παιχνιδιών 
που αηοκαλέσθηκαν "αε- 
ϊίοπ αάνοπϊυΓθ5". Γράφω 
καθιέρωσε και όχι δημιούργησε, 
γιατί δεν ήταν το πρώτο που αφορούσε 
σε τίτλους του είδους* Ιτο παρελθόν 
υπήρξαν κι άλλες σχετικές προσπάθει¬ 
ες, Τα στοιχεία που έφερε το ΤογτϊΒ 
ΚαίάεΓ ήταν κυρίως δύο, και αυτό το 
καθιέρωσαν* Το πρώτο αφορά στο ότι 
είχε για ήρωα μία όχι απλά όμορφη κο¬ 
πέλα, αλλά μια νέα γυναίκα που ξεχείλι¬ 
ζε από αισθησιασμό τόσο ως γραφική 
απεικόνιση όσο και στις γενικότερες κι- 


Πατώντας μτ το δράκο 


νήσεις της. Το δεύτερο ήταν το εκπλη¬ 
κτικό, σχεδόν απίστευτο απίηιαΐίοη των 
συνολικών κινήσεων της Ιατα, ένα πραγ¬ 
ματικό χάρμα οφθαλμών, Η ία τα έγινε 
είδωλο, πουλά από μπλουζάκια μέχρι 
ό,τι μπορείτε να φανταστείτε, ενώ γυρί¬ 
ζεται και ταινία! 

Προσωπικά, δεν με βρίσκει σύμφωνο 
η ιδέα μιας τέτοιας πρωταγωνίστριας, 
γιατί απλά τη θεωρώ σεξιστική παρου¬ 
σία. Φυσικά, δεν είναι τυχαίο το γεγονός 
ότι τη Ιοιό λάτρεψαν τα απανταχού αρ¬ 
σενικά και όχι οι γυναίκες 9αηιεί5, Η 
ΙαΓα, είτε μας αρέσει είτε όχι, αποτελεί 
μια παραμορφωτική εικόνα του θηλυ¬ 
κού που τα περισσότερα αρσενικά θα 
ήθελαν να έχουν δίπλα τους* Φυσικά, 
τέτοια περίπτωση δεν υπάρχει, και 
ακριβώς αυτή είναι η παραμορφω¬ 
τική εικόνα που προανέφερα ότι 
δημιουργεί το παιχνίδι. 

Το 0Γαί(απ δανείζεται αυτά 
τα δύο στοιχεία του ΤοιπΒ 
ΚαίάβΓ, δηλαδή την πανέ¬ 
μορφη και ιδιαίτερα αι¬ 
σθησιακή ηρωίδα αλλά 
και το εντυπωσιακό 
σηΪΓηαΗοπ των κινήσε 
ών της, και τα 
εμπλουτίζει σε ένα 
γνήσιο αείϊοπ 
□άνσηίυΓθ 90^10, 


Ρβηΐιυη* στα 166ΜΗζ, 32Μ8 ΙΪΑΜ,Μη- 
άονϊ 95/98, ΟΐΓβοίΧ 6.1, 8 χ ΟΕΜΪΟΜ 
ύπνε, 2ΜΒ $νΘΑ κάρτα γραφικών με 
ΟΪΓεοίΧ Ο&Πίίίθά άιίν&ΓΞ, ΟίΓ&εΙ 30 
συμβατή 30 αασβΙθΓαίΟΓ κάρτα γρα¬ 
φικών, 16-ΡίΙ ΜίηάσνΉ συμβατική κάρ¬ 
τα ήχου με ΟΙγθοΙΧ Οθΐΐίίί&ά άΓίνσίΈ, 
πληκτρολόγιο και 100% ΜΐςίΟίοΙΐ συμ¬ 
βατό Γηουϊε. Το παιχνίδι καταλαμβά¬ 
νει περίπου 300ΜΒ στο σκληρό δίσκο 


δημιουργώντας με αυτό τον τρόπο ένα 
παιχνίδι που προσωπικά θεωρώ πολύ 
ανώτερο από το ΤογπΒ Καιάβτ. Ας δού¬ 
με όμως πιο αναλυτικό την εν λόγω πε¬ 
ριπέτεια* 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Το παιχνίδι θαρρείς ότι ξεπηδά από 
το βιβλίο "ΙΗβ 0Γα9οηΚΐάβΓ5 οί ΡβΓπ" 
της Αππο Με€αίίΓβγ, στο οποίο μία γυ¬ 
ναίκα και ένας δράκας αναπτύσσουν 
μια ξεχωριστή σχέση* 

Το σεναριακό Βοε^Γουπά του παιχνι¬ 
διού αντλεί στοιχεία από τις κλασικές 
οτορίες των 0 υπ 9 βοπ$ & 
□Γα9οη5, Η ΟγΘογ σί ϊΗσ 
Ρΐαπίθ είναι μία ιδιόμορ¬ 
φη ένωση πολεμιστών 
στην οποία συνυπάρ¬ 
χουν άνθρωποι κσι δρά¬ 
κοι, με σκοπό να προστατέ¬ 
ψουν τον κόσμο από την περι¬ 
βόητη ΟαΓίί ΙΙηϊοη. Σε μια 
καθολική μάχη η περί¬ 
φημη ηρωίδα Ηογοπ 
κατόρθωσε να 
σκοτώσει τον αρ¬ 
χηγό των Ρατίί 
ΙΙπίοπ με τη βοή¬ 
θεια του θρυλι- 
























κσύ σπαθιού ίϊυποόΙαεΙσ, Ομως ο τελευ¬ 
ταίος, λίγο προτού πεθάνει, κατορθώνει 
να δημιουργήσει ένα άνοιγμα στο χωρό¬ 
χρονο, το οποίο εξαφάνισε ολοκληρωτι¬ 
κά όλους τους πολεμιστές, καλούς και 
κακούς. Μόνο ο τρομερός δράκος 
ΑγοΙκΗ κατόρθωσε να επιβιώσει, αλλά 
και αυτού τα ίχνη έχουν πια χαθεί, 

Η ιστορία ξεκινά με μία πολύ δραμα¬ 
τική εισαγωγή, Η Κγππ, η ηρωίδα του 
παιχνιδιού, τριγυρνά αμέριμνη παρέα με 
το μικρό αδελφό της, όταν δέχεται επί¬ 
θεση από μια ομάδα τρομερών 
ννάιΐοείί* και πέφτει αναίσθητη από ένα 
χτύπημα. Οταν συνέρχεται, διαπιστώνει 
ότι όλο το χωριό της έχει καταστραφεί 
και ότι ο μικρός αδελφός της έχει απα- 
χθεί. Παντού κυριαρχεί το χάος, ενώ 
φοβερά τέρατα εμφανίζονται συνεχώς 
από το πουθενά. Οι τρομερές δυνάμεις 
του κακού έχουν επιστρέφει, και αυτή 
τη φορά ζητούν όχι μόνο εκδίκηση αλ¬ 
λά ολοκληρωτική καταστροφή του γνω¬ 
στού κόσμου. Ενας ετοιμοθάνατος 
ρπΘ5ί λέει στη ϊΐγππ ότι πρέπει νο βρει 
το ιερό Βιβλίο και να το επιστρέφει στο 
ναό. Στη συνέχεια της δράσης η ηρωίδα 
θα συναντήσει τον πανάρχαιο δράκο 
Ατοΐώ, τον οποίο πρέπει να αναστήσει, 

Η πλοκή περιλαμβάνει μία εκ νέου 
σύγκρουση των δυνάμεων του 0 γ06γ οί 
ίΗβ ΡΙαπια και αυτών του θαιλ ϋπιοπ. 
Αυτή τη φορά είσαι εσυ, η πανέμορφη 
και αισθησιακή Κγπη, που θα παλέψεις 
με τον τρομερό δράκο ΑγοΙκΗ, για να 
προσπαθήσεις να βάλεις μια για πάντα 
τέρμα στη δράση του 
διαβολικού σρχιμάγου 
Νανατοδ. 

Παρ' άτι το σεναριακό 
Βαε^Γουπά του παιχνιδιού 
δεν είναι πρωτότυπο ούτε 
διακρίνεται για την επε¬ 
ξεργασμένη σε βάθος 
ιστορία του, εντούτοις 
αποδεικνύεται το ιδανικό 


ΠΟΛΥΤΙΜΑ ΗΙΝΤ5 


1, Πάντα να θυμάστε ότι στις μάχες δεν είναι κακό να οπισθοχωρείτε, Αρκεί να μην κολλή¬ 
σετε πάνω σε κάποια τοίχο και μετά δεν μπορείτε να κουνηθείτε. Γενικά, όταν μονομαχείτε 
περιμένετε τον αντίπαλό σας να έρθει προς το μέρος σας. Μόλις φτάσει στην απόσταση 
της εμβέλειας του όπλου σας, τότε χτυπήστε τον χωρίς καμία καθυστέρηση, 

2, Προσπαθήστε να μάθετε να χειρίζεστε σχεδόν κάθε όπλο που βρίσκετε. Καθένα από ου- 
τά έχει άλλη ταχύτητα κίνησης. Αν μάλιστα έχετε ποντίκι με τρία πλήκτρα, μάθετε να κά¬ 
νετε σωστό τις κινήσεις που επιτυγχάνει κάθε όπλο, όταν πατάτε μεσαίο πλήκτρο του πο¬ 
ντικιού οας, 

3, Μάθετε να κάνετε σωστά τη λεγάμενη ρίετατ^ αϊΤαείε (πατάτε μία φορά το εμπρός βέ¬ 
λος κίνησης και μετά κάνετε κλικ με το αριστερά πλήκτρο του πιου&ο). Αυτή η επιθετική 
κίνηση θα σας χρησιμεύσει σε ολους τους κοντούς αντιπάλους σας. Ειδικότερα, 6ε, η κίνη¬ 
ση αυτή θα είναι υπερπολύτιμη όταν συναντήσετε τις αράχνες μέσα στις σπηλιές. 

4, Συχνά, να κοιτάτε το χάρτη του παιχνιδιού πατώντας το πλήκτρο ΤΑΒ. Ο μεταλλικός ροιηί- 
6 γ 6εν δείχνει μόνο τη θέση αλλά και την κατεύθυνσή σας. Πάνω στο χάρτη η ΙΙχππ θα σημει¬ 
ώνει διάφορα σχόλια, τα οποία αφορούν στο τι απομένει να κάνετε σε κάθε επίπεδο για να το 
ολοκληρώσετε. Οταν ολοκληρώνετε κάποια από αυτές τις επιμέρους αποστολές, η Κγηπ θα 
σβήνει τη σχετική σημείωση. Μιλώντας με άλλους χαρακτήρες, μερικές φορές η Κγππ θα ση¬ 
μειώνει επίσης πάνω στο χάρτη διάφορες απεικονίσεις, όπως σπηλιές, πόρτες κ,λπ. Οπότε συμ¬ 
βαίνει αυτά, το ίεοπ του χάρτη θα αναβοσβήνει στην άνω αριστερή γωνία της οθόνης, ειδο¬ 
ποιώντας σας με αυτά τον τρόπο άτι κάτι έχει αλλάξει στο χάρτη του παιχνιδιού, 

5, Πετώντας με τον ΑγοΙιΗ, θα ανακαλύψετε άτι έχετε μια εξαιρετική ικανότητα περιστρο¬ 
φής, ένα πραγματικό χάρμα οφθαλμών, καθώς ανεβαίνετε ψηλά προς τις βουνοκορφές ή 
"βουτάτε" προς το έδαφος. Μάθετε να χειρίζεστε καλά τα πλήκτρα για τις λειτουργίες 
ΠΕΤΩ ΨΗΛΑ/ΧΑΜΗΛΑ, γιατί θα σας Βοηθήσουν να αποφεύγετε τις φωτιές που εκτοξεύ^ 
συν εναντίον σας οι εχθροί σας. Γενικά, τα πλήκτρα αυτά θα τα χειρίζεστε πιο εύκολα από 
τα αντίστοιχα για τις λειτουργίες ΣΤΡΙΒΩ ΔΕΙΙΑ/ΑΡΙΙΤΕΡΑ. 

6, Σπάστε οτιδήποτε μπορείτε εκτός από τα βαρέλια που εκρήγνυνται - ξεχωρίζουν από το 
σχέδιο που έχουν ζωγραφισμένο επάνω τους. Στις περισσότερες περιπτώσεις θα βρίσκετε 
τα υπερπολύτιμα ΚοαΙΐέι ροΙίοπ$ αλλά και άλλα αντικείμενα κρυμμένα μέσα σε βαρέλια 
και κιβώτια. 

7 , Οταν φτάνετε σε μια νέα περιοχή, θα βλέπετε ένα βασικά μονοπάτι και αρκετά δευτε- 
ρεύοντα. Μπορείτε νο μελετήσετε καλύτερα την περιοχή όπου βρίσκεστε από τσ χάρτη του 
παιχνιδιού. Μην ξεχνάτε να εξερευνάτε όλες τις δευτερεύουσες διαδρομές, καθώς σε αυτές 
θα βρίσκετε αρκετά χρήσιμα αντικείμενο, όπως όπλα και ρο(ίοπ&. 



Οι χάρτες των δύο πρώτων επιπέδων της περιπέτειας. 


υπόβαθρο για το γενικότε- 
ρο περιβάλλον αλλά και 
τη δράση του παιχνιδιού. 

Το σπαθί σου έχει στο¬ 
μώσει από το πολύ αίμα 
αλλά φαίνεται να ζητά κι 
άλλο. Μία αναλαμπή κά¬ 
τω στο φαράγγι δείχνει 
ότι δεκάδες φοβερών 
Ογο5, τα γνωστά 


^αΓίοΙεδ, έχουν ριχτεί στο κατόπι σου. 

Η κατάσταση φαίνεται -και είναι- εξαι¬ 
ρετικά δύσκολη. Τι να κάνεις; Μήπως να 
προσπαθήσεις να ξεφύγεις περνώντας 
ανάμεσά τους; Δύσκολο, αν και όχι ακα¬ 
τόρθωτο. Υπάρχει όμως μία πολύ καλύ¬ 
τερη λύση - και το όνομά της είναι 
ΑτοΙίΙι. Είναι ο δράκος σύντροφός σου, 
που, αν και 8εν σε συμπαθεί ιδιαίτερα, 
δεν μπορεί να σου κάνει κακό, αφού 
του έσωσες την ψυχή, 

"Ατο(εΚ! Κοντά μουΓ 

Προτού προλάβεις να ολοκληρώσεις 
τη φράση σου, ένα τρομερό φτερούγι- 
σμα γεμίζει τον ουρανό, Ο πανάρχαιος 
σύντροφός σου κατεβαίνει και εσύ 
σκαρφαλώνεις γρήγορα στην πλάτη του. 
Στην αμέσως επόμενη στιγμή, ο δράκος 
ορμά ακάθεκτος από ψηλά καταπάνω 
στους ΜΛοΓίοΙςϊ, ενώ τα κύματα φωτιάς 
που βγαίνουν από το στόμα του τους 
εξαφανίζουν σε λίγα δευτερόλεπτα, καί¬ 
γοντας τους ζωντανούς ή ρίχνοντας 



Ρ€ ΜακίθΓ 











ΡΑΚΕΝΤΑΙ ΟΟΚΕ ΙΟΟΚΟϋΐ 


Τ ελευταία εχει γίνει μεγάλος θόρυβος οτην 
Αμερική γιο το Θέμα της βίας στα «ΜπρυίοΓ 
900165* Δεν ξέρω πόσοι θυμάστε το μαθητή που 
σκότωσε έναν συμμαθητή του και κοτόπιν είπε 
οτην κατάθεσή του ότι αυτό έκανε συνέχεια και 
στον υπολογιστή ίου. ίσως θυμάστε επίσης ότι οι 
γονείς του μήνυσαν πολύ μεγάλες εταιρίες του 
χάρου για τον εθιομό στη βία που προκαλούν 
με τα παιχνίδια τους. Η δίκη βρίσκεται ακόμη σε 
εκκρεμότητα. Για όλους αυτούς τους γονείς, λοι¬ 
πόν, που θέλουν τα παιδιά τους να παίξουν το 
παιχνίδι χωρίς τις σκηνές Βίας που περιέχει, οι 
δημιουργοί έχουν προσθέσει το λεγόμενο 
ΡατεπΙοΙ €ογο ΙοεΙεουΙ. 

Από την αρχική οθόνη με το Μαίη Μεηυ κάνετε 
κλικ στο ΟΡΤΙΟΝ5 Μ£Νϋ. Τώρα κάνετε κλικ στο 
Μοηί 0ΓαρΗιε& και εν συνεχεία στην επιλογή 
(ΙΟΒΕ ΙΕVII. Κάνοντας κλικ σε αυτή και θέτο¬ 
ντας τη στο χαμηλότερο επίπεδο, το Νοπο, το 
παιχνίδι ζητά ένα ρο^ννοτά ώστε να μην μπορεί 
κάποιος τρίτος να αλλάξει τη συγκεκριμένη 
ρύθμιση. Φυσικά, άποτε θέλετε μπορείτε να επα¬ 
ναφέρετε το €οτο ΙονοΙ στο προηγούμενο επίπε¬ 
δο, δίνοντας ξανά το ραϊ&ν/οΓΐΙ. Τι κάνει το Οογο 
ΙενεΙ στο Νοπσ; Στο χαμηλότερο αυτά επίπεδο 
βίας οι εχθροί $εν κόβονται σε κομμάτια ούτε 
πετούν αίμα. Ακούγεται καλά, προσωπικά όμως 
το θεωρό πολύ υποκριτικό. 

Η απορία μου είναι η εξής: Γιατί πρέπει να θέ¬ 
σουν αυτή την επιλογή, που αμφιβάλλω αν τελι¬ 
κά θα τη χρησιμοποιήσει κανείς, και δεν αφαι- 
ρού ν οπό την αρχή άλες τις σκηνές βίας από το 
παιχνίδι. Τι υποχρεώνει τις εταιρίες να προσθέ¬ 
τουν τόσο δυνατές σκηνές βίας μέσα στα παιχνί¬ 
δια τους. Η απάντηση είναι απλή: ο ανταγωνι¬ 
σμός και το γεγονός άτι αυτά που πουλά τα τε¬ 
λευταία χρόνια είναι η βία γενικά... 


τους στο φαραγγι. 

16ού λοιπόν η πανέμορφη νναιτίοΓ 
!ϊγηπ, καβάλα πόνο στο Θρυλικό δράκο 
ΑτοΙεΚΙ 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι από 
τα πιο δυνατά σημεία του, από όποια 





πλευρά κι αν τα εξετάσουμε. Τρέχοντος 
σε οποιαδήπατε ανάλυση και με 32-όιί 
χρώμα, πρέπει να τα δείτε για να πιστέ¬ 
ψετε άτι όσα κι αν έχουν γραφτεί σχετι¬ 
κά με αυτά είναι λίγα. Η εκμετάλλευση 
του φωτισμού και των σκιών είναι ό,τι 
καλύτερο έχω δει μέχρι τώρα σε εοΐΉ- 
ρυίβΓ 9απΊβ5. Ια χρώματα είναι απίστευ¬ 
τα, η λεπτομέρεια στον περιβάλλοντα 
χώρο εκπληκτική, ο συνολικός κόσμος 
του παιχνιδιού δεν έχει προηγούμενο. Η 
οπτική είναι τρίτου προσώπου και η κά¬ 
μερα αλλάζει συνεχώς καθώς κινείστε. 
Ετσι, αν κάνετε μία πλήρη περιστροφική 
κίνηση 360 μοιρών, το σώμα της ηρωί- 
δας 8α μεγαλώσει ή σε άλλες περιπτώ¬ 
σεις θα μικρύνει, προσφέροντας μονα¬ 
δικές εικόνες. 

Η παρουσία της Κγπη είναι εντυπω¬ 
σιακή. Αισθησιακό πρόσωπο, πολύ ψη¬ 
λά πόδια [το όνειρο σχεδόν όλων των 
άντρων), εκπληκτικό στήθος και φοβε¬ 
ρές κινήσεις, χωρίς καμία αμφιβολία 8α 
κάνει τα αρσενικά να παραμιλούν [κι 
εμένα ανάμεσα τους). 

Δυστυχώς, όμως, δεν 
παύει να αποτελεί ακό¬ 
μη μία εκμετάλλευση 
ενός γυναικείου προτύ¬ 
που που δεν έρχεται 
από τα ήθη της εποχής 
όπου υποτίθεται ότι εξε¬ 
λίσσεται η ιστορία, αλ¬ 
λά αντανακλά την πιο 
σεξιστική εικόνα για τη 
σύγχρονη γυναίκα που 
έχει πλάσει η καταναλω¬ 
τική κοινωνία μας την 
τελευταία εικοσαετία. 

Το ΠΐΌ^απ είναι γεμά¬ 
το εντυπωσιακή απτιΒϊ* 
επί μουσική και ηχητικά 
εφέ, ενώ περιλαμβάνει 
ένα οπό τα καλύτερα 
Βαε^Γουπά μουσικά 
μοτίβα που έχω ακούσει 
σε παιχνίδια του είδους. 

Το τελευταίο έχει άμεση 
σχέση με τη δράση, κα¬ 
θώς ο τόνος ανεβαίνει 
όταν βρίσκεστε σε κίν¬ 
δυνο. Πρόκειται για μια 
από κάθε άποψη εξαι¬ 
ρετική μουσική του λε¬ 
γάμενου φανταστικού 
και μακάρι να έβγαινε 
και σε ΟΪλ Από την 
ένταση των βημάτων των αντιπάλων σας 
μπορείτε να καταλάβετε πόσο κοντά ή 
μακριά βρίσκονται. Οι ομιλίες είναι 
εξαιρετικές, η συνάντηση της βγππ με 
τον ΑτοΙίΚ απίστευτη. Αν υπήρχε ταυτό¬ 


χρονη εμφάνιση των ομιλιών σε κείμενο 
στην οθόνη, όλα θα ήταν -ή θα φάντα* 
ζσν- σχεδόν τέλεια. 

Ο χειρισμός του παιχνιδιού με τα άθ- 
ίαυίί πλήκτρα απαιτεί αρκετή εξοικείω¬ 
ση με αυτά από την πλευρά του χρήστη. 
Για αυτό σας συνιστώ αμέσως μόλις ξε¬ 
κινήσει το παιχνίδι νο μεταβείτε στο με¬ 
νού ΟΡΤΙΟΝ5/€ΟΜΜΑΝΟδ και να ορί¬ 
σετε τα δικά σας πλήκτρα για το χειρι¬ 
σμό του παιχνιδιού. Η περιοχή της δρά¬ 
σης καταλαμβάνει όλη την οθόνη. Η κί¬ 
νηση της κάμερας, πάνω ή κάτω, δεξιά ή 
αριστερά, γίνεται με την αντίστοιχη κί¬ 
νηση του ποντικιού. Στην κάτω αριστερή 
γωνία εμφανίζεται ένα οώ που δείχνει 
την υγεία σας. Οταν συναντηθείτε με 
τον ΑΐΌίςή και πετάτε καθισμένοι στην 
πλάτη του, αυτός θα εμφανίζεται οτο 
κάτω μέρος της οθόνης και στο μέσον, 
ενώ στην κάτω δεξιό γωνία θα εμφανί¬ 
ζεται το οά> που δείχνει την υγεία του 
δράκου. Με τα πλήκτρα ΤΑΒ ή Η εμφα¬ 
νίζετε το χάρτη του παιχνιδιού. Με το 


πλήκτρο I εμφανίζετε τα παράθυρα του 
ιηνθπίοΓγ σας, αλλά όταν δεν βρίσκε¬ 
στε πάνω στο δράκο, ενώ επίσης η ηρωί 
δα μπορεί να στρέφεται προς εσάς. 
Προσωπικά, έθεσα στα αιτονΑ' πλήκτρα 


3 Ρ€ Μθ5ΐβΓ 













0ΗΕΑΤ5 


Κ ατά τι) διάρκεια του παιχνι¬ 
διού πατήστε το πλήκτρο 
"\"· Αυτό ενεργοποιεί το ΤΑίΚ 
Γποάε- και σας ιπιτριηο να γρά- 
ψΐτί, Τώρα, δώοτε προσεκτικά 
"ιαπ^οεΙ", ακριβώς όπως το 
Βλέπετε, μέοα στα εισαγωγικά. 
Αν έχετε ενεργοποιήσει σωστά το 
λεγόμενο ΟοϊΙ ηποάο (γίνεστε 
αθάνατοι], θα δείτε το μήνυμα 
"ΤΗο Οοάί ΡανοΓ Υου". Για να 
απενεργοποιήσετε το Οοά σνοάο, 
πατήστε το πλήκτρο και 
πληκτρολογήστε πάλι προσεκτι¬ 
κά "ίαιτΐ9θ<ί", ακριβώς όπως το 
βλέπετε, μέσα στα εισαγωγικά. 
Αν το έχετε πληκτρολογήσει σω¬ 
στά, 8α δείτε το μήνυμα "Τθσ 
Οοά& Οοείάο ΤΗαΐ Υσυ Ατθ Νο 
Μ οτε ννοΗΚγ". 


τις λειτουργίες για την εμπρός-πίσω κί¬ 
νηση και τη δεξιά ή αριστερή περιστρο¬ 
φή της ηρωίδος. Αντίστοιχα ρυθμίζετε 
πλήκτρα για τις ενέργειες ΠΗΔΩ, 
ΣΚΥΒΩ, τις λειτουργίες σχετικά με την 
άνω ή κάτω θέα, την κίνηση με Βήματα 
στο πλάι δεξιά ή αριστερά, τις ενέργειες 
ΕΠΙΘΕΣΗ, Ωυΐ€Κ5ΑνΕ, αυιαιοΑΡ 
κλπ. Με το πλήκτρο Ε5€ΑΡΕ εμφανίζε¬ 
τε το κεντρικό μενού του παιχνιδιού, 
που περιλαμβάνει τις επιλογές ΝΕνν 
ΘΑΜΕ, 5ΑνΕ ΘΑΜΕ (ή πλήκτρο Ρ2), 
ΙΟΑΟ ΘΑΜΕ (ή πλήκτρο Ε3), ΜϋίΤϊ- 
ΡΙΑΥΕΚ, «Ε0ΙΤ5, ΟΡΤΙΟΝ5 και ΩϋΙΤ. 
Στην επιλογή ΟΡΤΙΟΝ5 υπάρχουν οι πα¬ 
ράμετροι ΟΟΜΜΑΝΠ5 (ρυθμίζετε τα 
πλήκτρα του παιχνιδιού), (ΖΟΝΤΡΟΙ 
(ανάμεσα στα άλλα, ρυθμίζετε τον τρά- 
πο να ανεβαίνετε αυτόματα επάνω στο 
δράκο), ΘΡΑΡΗΙ05 (ρυθμίζετε όλα τα 
δεδομένα για το πώς θα Βλέπετε το παι¬ 
χνίδι * από εδώ ορίζεται επίσης το Οογο 
ΙονοΙ, που ρυθμίζει το επίπεδο Βίας του 
παιχνιδιού) και ΑΙΙΟΙΟ 
(ρυθμίζετε τα του ήχου). 

Με το πλήκτρο Ρ4 αλλά¬ 
ζετε την εμφάνιση της 
δράσης ανάμεσα σε ΡυΙΙ 
δεταοπ και παράθυρα, 
ενώ με το πλήκτρο Ρ5 
τραβάτε φωτογραφίες 
του παιχνιδιού σε ίοππαϊ 
.Ϊ9α οι οποίες σώζονται 
στο άίΐ'βείοιγ του παιχνι¬ 
διού. 

Η Ργηπ μπορεί να κο¬ 
λυμπά, ενώ κινώντας το 
πιουίβ μπροστά ή πίσω 
τη Βυθίζετε ή τη βοηθά¬ 


τε να αναδυθεί αντίστοιχα. Επίσης, πο¬ 
λεμά χρησιμοποιώντας αρκετές κινήσεις 
- τις οποίες καλό είναι να μάθετε, για το 
καλό σας. Οι περισσότερες δραστηριό¬ 
τητες της γίνονται αυτόματα. Ετσι, οδη¬ 
γώντας την πάνω στα αντικείμενα τα 
παίρνει αυτόματα, οδηγώντας την πάνω 
στις πόρτες τις ανοίγει ή τις ξεκλειδώνει 
(με την προϋπόθεση, φυσικά, ότι έχετε το 
αντίστοιχο κλειδί}, πηγαίνοντας την κοντά 
στο δράκο ανεβαίνει αυτόματα επάνω 
του κ,α*κ. Ο δράκος κινείται περίπου 
όπως η ηρωίδα, ενώ προσγειώνεται με το 
πλήκτρο δεξί ΟΤΪΙ και σηκώνεται από το 
έδαφος με το πλήκτρο 3ΡΑ0ΕΒΑΚ (ή 
όποιο άλλο έχετε ορίσει για το .ίυπηρ). Η 
ηρωίδα κατεβαίνει από το δράκο επίσης 
με το πλήκτρο 5ΡΑ0ΕΒΑΡ (ή όποιο έχετε 
ρυθμίσει για το ϋυπιρ), ενώ και ο δράκος 
"φτύνει" φωτιά με το Αείιοπ πλήκτρο 
που έχετε θέσει. 

Γενικά ο χειρισμός απαιτεί αρκετή εξοι¬ 
κείωση. Πρέπει να μάθετε να κολυμπάτε 
προτού να είναι αργά, ενώ αε κάθε περί¬ 
πτωση διαβάστε προσεκτικά το σχετικό 
τμήμα του ιπαηυαί και μην ξεχύσετε να 
θέσετε τις δικές σας ρυθμίσεις στα χειρι¬ 
σμό των πλήκτρων του παιχνιδιού. 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού αποτε¬ 
λεί ένα από τα δυνατά στοιχεία ταυ και 
αποδίδει με πολύ μεγάλη επιτυχία τον 
ίοηίαδγ ννοΗά όπου εξελίσσεται η δρά¬ 
ση. Το ζευγάρι της βγππ και του ΑιόΙΑ 
λειτουργεί τέλεια, και πιστεύω ότι ήδη 
έχει γίνει ευΐί στα χώρο των εοΓτφυίβΓ 
9 αΓΠθ5. Μουσική, γραφικά, δράση, χα¬ 
ρακτήρες, αηΪΓπαΙϊση, όλο λειτουργούν 
με μοναδική αρμονία και δημιουργούν 
μία από τις καλύτερες ατμόσφαιρες που 
έχω συναντήσει οε παιχνίδια του είδους. 

Είναι πράγματι δύσκολο να αποδοθεί 
η δράση ενός τέτοιου παιχνιδιού. Η αί¬ 
σθηση που αποκομίζει ο παίκτης δεν 




ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


μπορεί να μεταφερθεί στο χαρτί. Οι μά¬ 
χες στον σέρα είναι πολύ καλές, αλλά 
αυτές του εδάφους είναι ο,τι καλύτερο 
έχω δει σε αείίοπ 
αάνοηΙυΓβ 
Τα ρυζζΙβδ είναι 
σχετικά εύκολα, οι 
παγίδες που πρέ¬ 
πει να σποφύγετε 
όμως είναι μερικές 
φορές πάρα πολύ 
δύσκολες, τουλά¬ 
χιστον εγώ έτσι τις 
βρήκα. Η τελική 
μάχη με το φοβε¬ 
ρό Νανατα* είναι 
αρκετά ικανοποιη¬ 
τική και όχι τόσο 
δύσκολη όσο αρ¬ 
χικά φαινόταν. 

Το παιχνίδι υπο¬ 
στηρίζει ΜυΙϊί- 
ρΙαγβΓ ίποάβ, που 
δεν είναι όμως τί¬ 
ποτα το ιδιαίτερο, 
οε πλήρη αντίθε¬ 
ση με το 5 ϊ9πΙο 
ΡΙ αγβΓ ιποείΘ του 
τίτλου. 

Ξ3 



Ενα 30 αεΤίοη αάνοπΗιτβ που 
ξαφνιάζει με τη φρεσκάδα, τη 
δύναμη και τη δράση του αλλά 
και με την εξαιρετική ιδέα που 
υλοποιεί: την πτήση πάνω σε 
έναν δράκο, εξερευνώντας τις 
περιοχές και πολεμώντας 
ταυτόχρονα. Αν και ο τίτλος 
είναι 70% αείίοπ και περίπου 
30% οάνοπΤυΓΟ, 8α 
αιχμαλωτίσει όποιον ασχοληθεί 
μαζί του. Προοεξτε, μόνο, γιατί 
οε αρκετά σημάα άναι πολύ 
δύσκολος. 


ΡΘ Μα^ΙθΓ 
























Μετά την απόβαση στη Νορμανδία έγιναν πολλές μάχες σώμα με σώμα και οι Σύμμαχοι είχαν 
πολλές απώλειες μέχρι να καταφέρουν να μπουν στο Βερολίνο. Μία από τις σημαντικότερες 
ήταν η μάχη του ΒυΙςο στο Βέλγιο, στο δάσος τον Αρδεννών. Η μάχη αυτή ζωντανεύει ξανά στις 
οθόνες τον υπολογιστών με τον τρόπο που μόνο η 55/ γνωρίζει. _ 


Α I Ρ 1 Α 


του Μανώλη Φουρνιστάκη 
ηΊαΐρ 13@χ-ϊίΘΓηβ'$Γ 



Τ ο χιόνι επεφτε πυκνό και το 
κρύο ήταν τσουχτερό. Ηταν 
νωρίς το πρωί και ο ήλιος έκα¬ 
νε επίπονες προσπάθειες για 
να διαπεράσει έστω με λίγες 
αχτίδες τα σύννεφα. Επικρατούσε νεκρι¬ 
κή ησυχία, κάτι που μεγάλωνε το άγχος 
αλλά κυρίως το φόδο των ανδρών μου», 
και του εαυτού μου. 

Τα λεπτά κυλούσαν βασανιστικά 
αργά, μέχρι να δοθεί το σύνθημα 
της επίθεσης. Αυτή τη μάχη έπρεπε 
να την κερδίσουμε οπωσδήποτε, 
αλλιώς η Βαδίο^β θα γινόταν βο¬ 
ρά στα χέρια τον Γερμανόν και 
εμείς θα χάναμε σημαντικό πλεονέκτη¬ 
μα για τη φάση της εισβολής στο Γ' 

Ράιχ. 



Υστερα από λίγο το σύνθημα δίνεται. 
Η διμοιρία μου έπρεπε να καταλάβει 
την εκκλησία στο κέντρο της πόλης. Οι 
πρώτες μονάδες ήδη είχαν μπει σε κά¬ 
ποια σπίτια και όλες σημάδευαν προς 
την εκκλησία, περιμένοντας εμάς να επι¬ 



τεθούμε για να μας καλύψουν. Μόλις 
είδα πως όλα ήταν έτοιμα, έδωσα εντο¬ 
λή να ξεκινήσουμε. Αρχίσαμε να κινού¬ 
μαστε γρήγορα υπό την κάλυψη των δέ¬ 
ντρων και των αρμάτων μάχης πίσω μας. 
Μπήκαμε στην πόλη και σταματήσαμε 
σε μία γωνία ακριβός πριν από την εκ¬ 
κλησία. Δυστυχώς το μέρος εκεί ήταν 
ακάλυπτο, και φοβόμουν πως οι Γερμα¬ 
νοί περίμεναν να κάνουμε την εμφάνισή 
μας. Δίνω σήμα στις υπόλοιπες διμοι¬ 
ρίες πως ξεκινάμε για το τελικό στάδιο 
της επίθεσης. Αμέσως από τα παρακεί¬ 
μενα κτίσματα άρχισαν να σφυροκο- 
πούν την εκκλησία και εμείς, επίσης πυ¬ 
ροβολώντας, αρχίσαμε να τρέχουμε 
προς τα εκεί, ϊάφνου βλέπω έναν στρα¬ 
τιώτη μου να πέφτει αιμόφυρτος και με 
τρόμο γυρίζω προς την εκκλησία. Καυ¬ 
τό μολύβι ερχόταν από τα παράθυρα 
οπότε χωρίς δεύτερη σκέψη δίνω διατα¬ 
γή στους άντρες να πέσουν στο έδα¬ 
φος. Οι σφαίρες σφύριζαν γύρω μας 
μανιοσμένα. Αλεσα στον πανικό ακούω 
τον ήχο των ερπυ- 
στριών των αρμά¬ 
των. "Ωραίο" σκέ¬ 
φτομαι "τη γλιτώ¬ 
σαμε". Ιηκώνω το 
κεφάλι μου διαπι¬ 
στώνοντας πως 
δεν ήταν τα δικά 
μας άρματα αλλά 
δύο γερμανικά 
Τ 196 Γ που κατευ- 
θύνσνταν καταπά¬ 
νω μας. "Αυτό 
ήταν!" σκέφτομαι 
αυτή τη φορά. Λί¬ 
γα μέτρα πριν να 
μας πλησιάσουν, 


όμως, τα εχθρικά άρματα αρχίζουν να 
δέχονται σφοδρή επίθεση οπό τα δικά 
μας, ενώ το πυροβολικό έχει ήδη ξεκινή¬ 
σει να βομβαρδίζει ανελέητα τις θέσεις 
των -κρυμμένων μέχρι εκείνη την ώρα- 
Γερμονών στρατιωτών. Εν τω μεταξύ, με¬ 
ρικά Ρ-510 Μυ$ίαπ 9 επιτίθενται στην 
εκκλησία, εξαναγκάζοντας τους Γερμα¬ 
νούς να βγουν έξω από αυτήν, ^ό εκεί 
και πέρα, οι Γερμανοί ήταν εύκολη λεία 
για τις διμοιρίες που μας κάλυπταν. Αυ¬ 
τομάτως διστάζω τους στρατιώτες μου 
να τρέξουμε προς το κτίριο, κάτι που γί¬ 
νεται. 

Η μάχη τελείωσε αμέσως μόλις μπή¬ 
καμε στο κτίριο. Ημαστε ζωντανοί, κι 
αυτό είχε σημασία... 

Με αυτό τον ασυνήθιστο πρόλογο 
ήθελα να σας εισαγάγω όσο το δυνατόν 
περιοσσότερο στην ατμόσφαιρα του 
Οο &6 Οοητιθαΐ IV {00IV) και να σας ευ¬ 
χηθώ ένα ευτυχισμένο νέο έτος και μία 
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ΣΕΝΑΡΙΟ 

Το σενάριο του ΟΟΥ 
στηρίζεται οε πραγματι¬ 
κά γεγονότα και είναι μια 
καλή ευκαιρία να θυμη- 
8 ούν οι παλαιότεροι (αν 
και αμφιβάλλω αν υπάρ¬ 
χει κανένας ογδοντάχρο- 
νος που να παίζει με παι¬ 
χνίδια για υπολογιστές * 


χιλιετία χωρίς πολέμους και χωρίς σκη¬ 
νές όπως η ανωτέρω* 

Λό-χοςΙ Προ-σχή! Μετά-Βολή! 

Εμπρός, Βάδην, μαρς*** να δούμε τι εστί 

ίχιν» 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Οπως όλοι οι νέοι τίτλοι της 551 έτσι 
και το €ϋν χαρακτηρίζεται από εξαίρε¬ 
τα τρισδιάστατα γραφικά, με πρώτο και 
καλύτερο το ιπίοΓίαεο του τίτλου, είτε 
στα επιμέρους μενού επιλογών είτε την 
ώρα του πσχνιδιου. Εχει επιλεγεί η οπτική 
κατόψεως κατά τη διάρκεια των μαχών, 
αλλά οι προγραμματιστές της 551 τα 


έχουν καταφέρει έτσι ώστε να μη χάνεται 
η τρισδιάστατη υφή του παιχνιδιού. Τα 
μοντέλα των στρατιωτών, των αρμάτων 
αλλά και όλων των οΒ]οεί5 στο πεδίο 
της μάχης είναι όμορφα σχεδιασμένα* 
Εκείνο που δεν μου έκανε ιδιαίτερη 
εντύπωση ήταν το αηίτπαίίοπ των στρα¬ 
τιωτών την ώρα που έτρεχαν ή περπα¬ 
τούσαν* Ηταν σχετικά αργοί, ενώ κανο¬ 
νικά, ιδίως όταν τρέχουν, οι άνθρωποι 
8 α πρέπει να πηγαίνουν σαν σφαίρες*** 
αφού σφαίρες τους κυνηγούν* Ισως αυ* 


τό να οφείλεται στο γεγονός πως είχαμε 
στη διάθεσή μας τη ίΐπαΙ Ββία έκδοση 
του παιχνιδιού* Στην κανονική έκδοση ο 
τίτλος πιθανότατα να είναι Βελτιωμένος 
σε αυτό τον τομέα. 

Το δελτίο Τύπου της 551 αναφέρει 
πως στον τίτλο 8α υπάρχουν διάφορα 
οπτικά εφέ, όπως χιονόπτωση, απίιπαίθά 
νερά των ποταμών και των λιμνών και 
Ιί9Κίΐπ9 εφέ- Στη ίΐπαΙ Βθϊα δεν διαπι¬ 
στώσαμε κάποια από τα ανωτέρω εφέ - 
εντούτοις, για να το αναφέρουν οι υπεύ¬ 
θυνοι της 551, λογικά αυτά θα υπάρ- 
χουν στην τελική έκδοση* 

Το ηχητικό τμήμα δεν υστερεί και αυ¬ 
τό με τη σειρά του. 
Φυσικά, τα στρα¬ 
τιωτικά εμβατήρια 
δίνουν και παίρ¬ 
νουν ως μουσική 
υπόκρουση. Από 
εκεί και ύστερα, 
κατά τη διάρκεια 
των μαχών μη δυ¬ 
ναμώσετε πολύ τα 
ηχεία του υπολογι¬ 
στή σας, γιατί.** θα 
κουφαθείτε, Εκτός 
ΒέΒαια αν θέλετε 
να μετατρέψετε το 
δωμάτιό σας σε 
κανονικό πεδίο μά¬ 
χης..* Το εντυπω¬ 
σιακό στοιχείο εί¬ 
ναι τα εφέ των πυροβολισμών, τα οποία 
είναι αρκετά, καθώς υπάρχουν αρκετό 
διαφορετικά είδη όπλων* Οταν δε η μά¬ 
χη φουντώνει και όλοι αρχίσουν να πυ¬ 
ροβολούν, τότε όντως θα νιώσετε την 
κόλαση όπως στη φανταστική ιστορία 
του προλόγου. Πράγματι, άλα τα ηχητι¬ 
κά εφέ είναι καλής ποιότητας και ζωντα¬ 
νεύουν σε μεγάλο βαθμό τη μάχη, κα¬ 
θώς αυξάνουν κατακόρυφα την αδρε¬ 
ναλίνη. 

Αυτός ο αρμονικός οπτικοα καυστικός 
συνδυασμός του (XIV 
"βάζει στο πετσί" του 
παίκτη την αγωνία αλλά 
και τη δράση των μαχών 
σώμα με σώμα. 






— 




5Ί 


Ενα Γβνιεν ιου πεδίου της μάχης. Παρατηρήστε τα 
κατεστραμμένα κτίρια από τις προηγούμενες μάχες 



αλλά, πάλι, ποτέ δεν ξέρεις) και να μά¬ 
θουν οι νεότεροι* 

Στις 15 Δεκεμβρίου 1944, οι 75.000 
Αμερικανοί στρατιώτες που είχαν στρα- 
τοπεδεύσει στις Αρδέννες είχαν πάει 
ήσυχοι για ύπνο. Είχαν αποδεκατίσει τις 
δυνάμεις της ΜθίτηαεΗΐ τόσο στο δυτι¬ 
κό οοο και στο ανατολικά μέτωπο, έχο¬ 
ντας μετατρέψει την άλλοτε ανίκητη πο¬ 
λεμική μηχανή σε φάντασμα του εαυτού 
της. Το μεγαλύτερο τμήμα της Ευρώπης 
είχε απελευθερωθεί από τον κατακτητή, 
ο οπαίος πλέον πολεμούσε μέσα στο 
ίδιο το έδαφος του* Το δάσος των 



Αρδεννών, δε, ήταν πολύ πυκνό, καθι¬ 
στώντας τους οποιουσδήποτε στρατιωτι¬ 
κούς ελιγμούς ιδιαιτέρως δύσκολους* 
Με αυτά τα δεδομένα κανείς δεν μπο¬ 
ρούσε να φανταστεί πως η Γερμανία θα 
ήταν ικανή να κάνει οποιαδήποτε κίνηση 
ή αξιοπρεπή επίδεση εναντίον των Συμ* 
μάχων* 

Εντούτοις σι Σύμμαχοι δεν υπολόγι¬ 
σαν τον εξής παράγοντα: Οι Γερμανοί εί¬ 
ναι ένας λαός σοβινιστικός, πεισματά¬ 
ρης, έξυπνος και μεθοδικός αλλά, το 
κυριότερο, δεν συμβιβάζεται εύκολα με 
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Ιί αυτό το χάρτη βλίηπΐ ποια σημεία του πεδίου της μάχης 
ελέγχετε. 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Τα δεδομένα 
δεν είναι και τό¬ 
σο απλά στο 
Οαγ διότι δεν 
είναι ένα απλό 
ΚΤ5 η όπου ο παί¬ 
κτης κατευθύνει 
τις μονάδες του 
διατάζοντας τες 
να πολεμήσουν, και μετά ό,τι ήθελε 
προκόψει. Θα πρέπει να λάβετε υπόψη 
πολλούς παράγοντες, τους οποίους θα 
εξετάσουμε στις αμέσως επόμενες 
γραμμές, αφού πρώτα ρίξουμε μια ματιά 
σε κάποια νέα στοιχεία της τέταρτης έκ¬ 
δοσης του X -τα οποία είναι ουκ ολί¬ 
γα- σε σχέση με τις προηγούμενες εκδό¬ 
σεις. 


Κατορχήν, σε επίπεδο στρατηγικής 
θα διαπιστώσετε -ιδίως όσοι έχετε 
ασχοληθεί με τις προηγούμενες εκδό¬ 
σεις του 00- πως οι ομάδες έχουν πλέ¬ 
ον οργανωθεί σε ΒαΝί© 9 ΓΟυ Ρ^ δίνο¬ 
ντας τη δυνατότητα να μπορείτε να δια¬ 
χειριστείτε έως και 300 υπϊί5 σε μία 
εαηιραϊ^η. Ακόμη, σι προγραμματιστές 
της 551 έχουν αναπτύξει τις εαπιρα^ηδ 
(άγηαηιίε εοΓηραί9Π5 & οροΓαΙίοηδ) 
έτσι ώστε ο χρήστης να καθορίζει πού, 
πότε και ποιο όαΚίβ 9 Γθυρ θα κινείται. 
Συνήθως θα έχετε στη διάθεσή σας 
πληθώρα δυνάμεων, αποτελούμενων 
από πεζικό και τεθωρακισμένα. Το χα¬ 
ρακτηριστικό που θα πρέπει να λάβετε 


σοβαρά υπόψη είναι πως από μέρα σε 
μέρα και από περιοχή σε περιοχή θα 
σας παρέχονται διαφορετικές δυνάμεις. 
Ιδού τι εννοώ: Μπορεί την πρώτη μέρα 
σε κάποιες περιοχές νο διαθέτετε πεζι¬ 
κό με υποστήριξη από τα τεθωρακισμέ¬ 
να και την επομένη να έχετε στη διάθε¬ 
σή σας μόνο μια χούφτα στρατιώτες. 
Αυτό εξαρτάται από την εκάστοτε τακτι¬ 
κή κατάσταση και από τα 
αποτελέσματα των μαχών 
της προηγούμενης μέρας. 

Μόλις επιλέξετε κάποια 
εαΓπρα^π ή ένα έτοιμο σε¬ 
νάριο, θα μεταφερθείτε σε 
έναν χάρτη που Θα σας δεί¬ 
χνει την κατάσταση τακτικής 
του Θεάτρου επιχειρήσεων. 
Θα μπορείτε να δείτε από 
πού έρχεται ο εχθρός καθώς 
και τις δικές σας Θέσεις. Αν 
μετακινήσετε τον κέρσορα 
του ποντικιού πάνω από τις 
Θέσεις σας, στο κάτω μέρος 
της οθόνης θα εμφανιστεί 
ένα κείμενο που θα σας εξη¬ 
γεί για ποιο λόγο δεν θα 
πρέπει να χάσετε τις θέσεις 
αυτές. Αν ο δείκτης του ποντικιού μετα¬ 
κινηθεί και επάνω από τους στρατιώτες 
που είναι ενδεικτικά τοποθετημένοι σε 
αυτά το σημεία, θα σας δείξει ακριβώς 
τι στρατεύματα υπάρχουν εκεί, συνεπώς 
9α έχετε μία πλήρη εικόνα τόσο της τα¬ 
κτικής όσο και της στρατηγικής κατά¬ 
στασης. Στο δεξί κάτω άκρο της οθόνης 
θα δείτε την εντολή "Εχβευίο", με την 
οποία ο εχθρός ή εσείς θα κάνετε κά¬ 
ποια κίνηση που θα σηματοδοτήσει την 
έναρξη της επόμενης μάχης. Αμέσως 
μόλις γίνει αυτό και καθοριστεί το ση¬ 
μείο της μάχης, θα μεταφερδείτε στα 
ΒαίίΙθ 9 ίΌυ Ρ 5 * όπου 9α δείτε με περισ¬ 
σότερες λεπτομέρειες τη δύναμη που 


την ιδέα της ήττας. Πόσο μάλλον όταν ο 
ηγέτης του είναι ένας αιμοσταγής παρα¬ 
νοϊκός όπως ο Αδόλφος Χίτλερ. Ετσι, 
στις 5:30 το πρωί της 16ης Δεκεμβρίου 
οι Γερμανοί εξαπέλυσαν μαζική επίθεση 
με 250,000 άνδρες, υποστηριζόμενοι 
από άρματα μάχης και πυροβολικό και 
αιφνιδιάζοντας πλήρως τις συμμαχικές 
δυνάμεις. Οι Αμερικανοί, εντελώς απρο¬ 
ετοίμαστοι και όντας απέναντι στη μεγά¬ 


λη αριθμητική υπεροπλία του 
αντιπάλου, οπισθοχώρησαν 
στο Βυΐ 9 €, όπου επρόκειτο νο 
γίνει μία από τις σφοδρότερες 
μάχες του Β 1 Παγκόσμιου πο¬ 
λέμου. 

Το σενάριο του (XIV, πέραν 
του άτι είναι εξαιρετικά ενδια¬ 
φέρον, σας δίνει τη δυνατότη¬ 
τα να επιλέξετε είτε την αμερι¬ 
κανική είτε τη γερμανική πα¬ 
ράταξη. Αν επιλέξετε τους 
Αμερικανούς, θα πρέπει να 
συγκρατήσετε πόση θυσία τη 
γερμανική επίθεση με όλες τις 
δυνάμεις σας, έως ότου κατα- 
φθάαουν ενισχύσεις για να 
πραγματοποιήσετε τη μεγάλη 
αντεπίθεση. Αν, όμως, επιλέξε- 


τε τη γερμανική 
πλευρά, δα πρέ¬ 
πει να συνεχίαετε 
την πορεία σας 
και να διασπάσε- 


τε τη συμμαχική 
άμυνα. 


Ρ^ Μαδϊθί 












































ΜογοΙθ είναι γενναιότεροι οπό εκείνους 
με χαμηλό. Το ΙπίθΙΙ^σπεσ δείχνει κατά 
πόσα ο στρατιώτης 8α πανικό Βληθεί ή 
όχι σε μια μάχη* Οι άντρες με υψηλό 1π- 
^ΙΙΐ9©πεΘ δεν 8α πανικοθληθούν και 
δεν θα κανουν μοιραία λάθη* Το ΗθοΙιΗ 
απεικονίζει τη φυσική κατάσταση των 
στρατιωτών, ενώ το δίτοη^Η προσδιορί¬ 
ζει πόσο γρήγορα 9α κουραστεί ένας 
στρατιώτης την ώρα που κινείται και κα¬ 
τά πόσο 8α αντέξει στα τραύματά του, 
αν χτυπηθεί. Τέλος, το Εχροπβπεο είναι 
ένας σημαντικός παράγοντας, κι αυτό 
διότι φανερώνει πόσο καλός σκοπευτής 
είναι ο στρατιώτης, αν 8α καταφέρει να 
κάνει συντήρηση πυρομαχικών ή αν 8α 
μπορεί να πραγμα¬ 
τοποιήσει και άλ¬ 
λες ενέργειες, 
όπως αυτή της ενέ- 
δρας (ΑπιΒυ^Η). 

Ενα άλλο χαρακτη¬ 
ριστικό που, αν μου 
επιτρέπεται η έκ¬ 
φραση, δίνει ένα 
ύφος ΡΡΟ στον τίτ¬ 
λο, είναι πως κάθε 
στρατιώτης ακούει 
στο δικό του όνομα 
και δεν είναι απλά 
ένας τυχαίος, ανώ¬ 
νυμος φαντάρος. 

Κατά τη διάρ¬ 
κεια της μάχης 8α 
πρέπει να κινείστε 
πολύ γρήγορα, ενώ 
θα χρειαστεί να 
επιστρατεύσετε 
όλες τις στρατηγι¬ 
κές ικανότητες 
σας. ΒεΒαίως, προ¬ 
τού ξεκινήσει η 
σφαγή, 8α έχετε 
την ευκαιρία να 
εξετάσετε το πεδίο 
της μάχης και να 
αλλάξετε τις θέ¬ 
σεις των στρατευ¬ 
μάτων σας όπως 
νομίζετε. Σημαντι¬ 
κό είναι να θέτετε 
τις μονάδες σας 
έτσι ώστε να αλληλοκαλύπτονται και να 
προσέχετε μη σας περί κυκλώσει ο 
εχθρός. Σε αυτό το σημείο να αναφέρω 
πως το ΑΙ όλων των μονάδων, και των 
εχθρικών αλλά και των δικών σας, είναι 
αρκετά υψηλό* Ενώ προσπαθείτε να κα¬ 
ταλαβετε ένα οχύρωμα ή έναν λόφο, σε 
άλλο σημείο του χάρτη οι δυνάμεις σας 
στήνουν ενέδρα ή πλαγιοκοπούν τον 
εχθρό. Αυτό Βέβαια μπορεί να συμβεί 


έχετε συγκεντρωμένη στην περιοχή* Αν 
θέλετε να επιθεωρήσετε περισσότερο 
τις δυνάμεις σας, δεν έχετε παρά να πα¬ 
τήσετε το πλήκτρο "δοΙάίοΓ' 1 , και θα 
βλέπετε μία μία τις μονάδες σας. 

Οπως ανέφερσ στην αρχή, τα δεδο¬ 
μένα δεν είναι απλό, και αυτό διότι όλοι 
οι στρατιώτες έχουν τη δική τους προ¬ 
σωπικότητα και ξεχωριστές ικανότητες, 
συμπεριλαμβανομένων των πληρωμάτων 
των αρμάτων μάχης. Συνεπώς, εξετάζο¬ 
ντας μία μία τις μονάδες σας θα δείτε 
πως κάδε στρατιώτης διαθέτει διαφορε¬ 
τικά ΜογοΙθ (ηθικό), ΙοαάβΓίΗίρ [ηγετι¬ 
κές ικανότητες), ΙπίβΙΙϊφβηοβ (ευστρο¬ 
φία), ΕχροΝΘηεσ (εμπειρία) και δίτοη^ 


(δύναμη), ενώ η υγεία αρχικώς είναι κοι¬ 
νή γιο όλους* Το ΙβαάβΓΒΗίρ αντιπροσω¬ 
πεύει τις ικανότητες του διοικητή της 
μονάδας να εμψυχώνει του άντρες του 
και να ανεβάζει το ηθικό τους. Αν ο 
ΙβαάθΓ σκοτωθεί, το γεγονός αυτό θα 
επηρεάσει αρνητικά τη μονάδα* Το 
ΜοταΙο δείχνει κατά πόσο οι άντρες 
έχουν τη διάθεση να πολεμήσουν* Είναι 
ευνόητο πως οι στρατιώτες με υψηλό 



και αντίστροφα (σε εμένα μόνο αντί¬ 
στροφα γινόταν, γιατί άραγε;). Πρέπει 
να έχετε πάντα στο νου σας το ΑΛογοΙο 
των μονάδων σας, διότι μπορεί να έχετε 
στριμώξει τον εχθρό σε ένα σημείο αλ¬ 
λά να μην καταφέρνετε να τσ εξολο- 
θρεύσετε. Οντας όμως εσείς σε πλεο¬ 
νεκτική θέση και ο εχθρός σε μειονεκτι¬ 
κή, αυτό θα επιδρσσει αρνητικά στο 
ΜοταΙβ του και θα κερδίσετε, επειδή 
πολύ απλά οι αντίπαλοι δεν έχουν... 
ηθικό να συνεχίσουν* Επαναλαμβάνω 
πως κάτι τέτοιο μπορεί να λειτουργήσει 
και αντίστροφα. 

Οσο 9σ προχωρότε θα σας παρέχε¬ 
ται υποστήριξη από την αεροπορία και 
οπό το πυροβολικό. Θα πρέπει όμως να 
κάνετε πολύ προσεκτικά τη χρήση τους, 
διότι θα έχετε μόνα μία φορά ανά μάχη 
τη Βοήθεια καθένας από τα δύο σώμα¬ 
τα. Συνεπώς, φροντίστε να τους καλέ- 
σετε στο κατάλληλο σημείο. Το τελευ¬ 
ταίο αποτελεί σίγουρα μια πολύ θετική 
προσθήκη στην καινούρια έκδοση του 
00 - διότι, Βρε αδερφέ, πού πος χωρίς 
αεροπορία και πυροβολικά; 


Ε Π I & Ο I Ε I I 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Το ΟΟίν σίγουρα αποτελεί ένα εξαί¬ 
ρετο ΚΤ5, το οποίο 
πιστεύω θα ικανο¬ 
ποιήσει τους οπα¬ 
δούς των τίτλων 
5 *Γαϊθ9Υ· Είναι 
πληθωρικό, ρεαλι¬ 
στικό, ατμοσφαιρι¬ 
κό, με όμορφα 
γραφικά και ήχους 
και με πολύ προ¬ 
σεγμένο 90 πιθ- 
ρΙαγ* Οσο για 
δράση, δεν 8ο 
προλαβαίνετε να 
μάχεστε. Ε, τι άλλο 
Θέλετε; 

Ε 



Ενα πληθωρικό παιχνίδι 
στρατηγικής, που θα 
ικανοποιήσει και τους πλέον 
απαιτητικούς. 


Ρ€ Μα^βτ |] 
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ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑ! 


I 13311 

ΜΑΝΑΟΕΚ 


Είναι γνωστή η κόντρα μεταξύ τον φίλον του μπόσκετ από τη μια και εκείνον του ποδοσφαίρου 
από την άλλη στο σύγχρονο ελληνικό αθλητικό γίγνεσθαι. Βλέπετε, οι επιτυχίες του 
ποδοσφαίρου δεν μπορούν να φτάσουν με τίποτα τις συνεχείς επιτυχίες του μπάσκετ - αφήστε 
που στο μπάσκετ είναι πιο ήρεμα τα πράγματα. Ετσι, οι ποδοσφαιρόφιλοι το έχουν (έχουμε) ρίξει 
στα ποδοσφαιράκια και τα πιαπα^βτ ποδοσφαίρου (λέμε τώρα), ασχολίες που ήταν άπιαστο 
όνειρο για τους οπαδούς του μπάσκετ. Τώρα όμως ήρθε η ώρα της αντεπίθεσης του μπόσκετ και 


στο χώρο των Ρζ ε^απτοί. Ομως πόσο ισχυρή είναι αυτή; 



νΟΙΑΧ ΙΝΤΕΒΑΟΓΙνΕ/ΙΟΕ ΗΟΙΕ 


τον Νόσου "ΟοόπβΙ" Μπέλλου 

Π05505@{ίθ^ΓΠσίίρί 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ! 

ννίηύΟΝϋ 95/98, ΟΡΙΙ486 στα ΙΟΟΜΗζ, 


£ προηγούμενο τ€ύχος του σημαντικότερο από όλα κρϊν£ται το πώς 

"Ρ€ Μα5ϊθΓ" είχαμε κάνα την 8α "τρεχεΓ ο αγώνας στο παιχνίδι, μια 
παρουσίαση του ΒαώεοΐΒαΙΙ και δον υπάρχει η άμεση αλληλεπίδραση 
ΜαπαςιβΓ από τη στήλη "Ρ€ μεταξύ χρήστη και ομάδας - απλά δίνο- 

5ργ\ Το όμως που είχαμε νται εντολές, αντίθετα με τα "ανά τις 

οτα χέρια μας αποτελούσε δΚατο- εταιρίες" παιχνίδια μπάσκετ, όπου του- 

ννα γθ έκδοσ η, ό που ήτα ν α πε νερ- λάχ ιστόν υπ άρχε ι κά πο ιος 6οκ ι μασμένος 

γαποιημένη η επιλογή για αποθή- κώδικας. Επειδή λοιπόν δεν υπήρχε ση- 

κευση του παιχνιδιού, ενώ προχω- μείο αναφοράς στο χώρο, η προσπάθεια 

ρούσε μόνο μέχρι την πρώτη χρο- της προγραμματιστής ομάδας κρίνεται 

νιά, Οι εντυπώσεις που είχαμε εκ των προτέρων "επικίνδυνη", 

αποκομίσει ήταν θετικές. Επροκει- Τα πρώτα όμως δείγματα γραφής του 
το για μία πολύ καλή προσπάθεια και παιχνιδιού μαρτυρούν μια αρκετό καλή 
για ένα ιδιαίτερα χιουμοριστικό (και όχι προσπάθεια. Αν και υπάρχουν κάποια 
μόνο) παιχνίδι. Πριν από λίγες μέρες σημαντικά ή μη ε λα πώμα τα, το παιχνίδι 
όμως έφτασε στα χέρια μας και η κανό- (όσον αφορά στην θπ^πο των αγώνων) 
νική έκδοση (όχι θα μας ξέφευγε). θυμίζει αρκετό επιτυχημένα παιχνίδια 

Το πρώτο που εξετάστηκε στο παιχνίδι προπονητικής ποδοσφαίρου, μόνο που 
ήταν φυσικά η θπ^πθ των αγώνων ή ρου- αντί για ποδόσφαιρο παίζεται μπάσκετ, 
τίνα όπως την ονομάζει ο προγραμματι- Στην οθόνη διεξαγωγής των αγώνων 
στής του και οι πιο ειδικού Σε ένα πσιχνί- υπάρχει ο πίνακας με τα στατιστικά των 

δι ππαηαεισΓ οηοιουδήηοτε αθλήματος παικτών (μεταβάλλονται σύμφωνα με την 

εξέλιξη του παιχνιδιού) κοι ένα πεδίο 
όσου γίνεται η περιγραφή των φάσεων. 
Βέβαια, οι φάσεις δεν χαρακτηρίζονται 
από ποικιλία, κάτι που ίσως αφαιρεί οπό 
την αντοχή του παιχνιδιού στο χρόνο (8α 
βλέπετε συνεχώς τα ίδια και τα ίδια - 
όπως και στην πραγματικότητα δηλαδή), 
Η οπεμπσ, πάντως, παρουσιάζει κάνα 
δυο ελαττώματα, τα οποία άλλους μπσ- 
ρεί να ενοχλήσουν, άλλους όμως όχι. Το 
χρονόμετρο δεν σταματάει πάντα ακρι¬ 
βώς στη λήξη του πρώτου ημιχρόνου, 
σφού είναι κατασκευασμένο με τέτοιον 
τρόπο ώστε να σταματάει μόνο μετά τη 
ίπιτ “™ του γρόφοντος και ταν 12 Π.Θήκον του Χήξ η της «άστοτε εξελισσόμενης φά· 

[ί βοίθΓ.) σης. Αυτό βέβαια δεν ισχύει για τη λήξη 




16ΜΒ Ϊ?ΑΜ, 45ΜΒ ελεύθερος χώρος 
στο οχληρό δίσκο 



Το Γ0$ίβΓ των 12 Πιθήκων στην αρχή της 
τρίτης χρονιάς. Οπως βλέπετε, υπάρχουν 
μόνο 9 παίκτες, αφού ένας από τους 
πιθήκους πήρε μεταγραφή και οι άλλοι 
δύο ήταν ...μαϊμούδες! 


του αγώνα, όπου η φάση απλά κόβεται 
στη μέση και υποθέτεις ότι ήταν εκπρό¬ 
θεσμο το σουτ της τελευταίας στιγμής. 
Επίσης, σε περιπτώσεις σειράς αγώνων, 
αυτοί γίνονται συνεχόμενα, χωρίς να 
υπάρχει διακοπή και μεταφορά στη βασι¬ 
κή οθόνη για να ελέγξετε κάτι στην ομά¬ 
δα σος ή (το κυριότερο) να κάνετε ίανο, 
γιατί πρέπει να φύγετε. Αυτά τα ελαττώ¬ 
ματα δεν επεμβαίνουν ουσιαστικά στην 
εξέλιξη του παιχνιδιού, όμως συμβάλ¬ 
λουν στο "χρωματισμό" της γενικής ει¬ 
κόνας που σχηματίζεται για το παιχνίδι. 

ΜΕΤΑ ΤΟΝ ΑΓΩΝΑ ΤΙ; 

Στο τέλος του αγώνα μπορείτε να δείτε 
τα στατιστικά των παικτών της ομάδας 
σας και να μετσφερδείτε στη Βασική 
οθόνη του παιχνιδιού. Από εδώ μπορείτε 
να κάνετε πς ενέργειες που κρίνετε ανα¬ 
γκαίες την Εκάατοτε στιγμή, από επίσκε- 
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ΡΟ ΜαδΙοΓ 

























ΤΟ ΒΑ5ΚΕΤΒΑΙΙ ΜΑΝΑΟΕΚ ΣΤΟ ΙΝΤΕΚΝΕΤ 



Η επίσημη σελίδα του παιχνιδιού στο Ιπίετηε^ που φιλοξενείται στο της 
μαμάς νΟΙΑΧ ΙπΐΟΓαεΐίνΰ. Εδώ μπορείτε να μάθετε κάποια πράγματα για 
το παιχνίδι, να λύσετε κάποιο από τα προβλήματα που τυχόν αντιμετωπίζετε και 
να κάνετε άο^πΙοαά νέο πρωταθλήματα όπως το ιταλικά, το ανανεωμένο ελλη¬ 
νικό και ένα κωμικό Υ.Ι.Ρ. πρωτάθλημα. Επίσης, μπορείτε να κάνετε άοντπίοαά 
ένα ίτοβνναΓβ όΐεκίήαείΐ, μέσω του οποίου κερδίζετε εΚοαΙ εοάθ5 για το παιχνίδι! 


ση μισθού κσι βελτίωση γηπέδου (χωρίς 
όμως η βελτίωση να αντικατοπτρίζεται 
στο σκίτσο του γηπέδου - οι προγραμμα¬ 
τιστές υποσχέθηκαν βελτίωση σε επερχό- 
μενο ραΐεΗ). Ας ρίξουμε όμως μια... 

„*ΜΑΤΙΑ ΣΤΟ ΜΕΛΛΟΝ 

0 κύριος προγραμματιστής του παιχνι¬ 
διού (ειρήσθω εν παρόδω είναι και ο πα¬ 
τέρας του Γίνε Πρόεδρος) υποσχέθηκε 
την κυκλοφορία ενός υράαϊο που δα πε¬ 
ριλαμβάνει δυνατότητα ανάληψης καδη- 
κοντών προπονητή της εθνικής ομάδας 
και συμμετοχή σε ΕυΓθδα5^σί-ΜυηάοΒα5- 
Ιίθί ή μεταγραφής σε άλλο σύλλογο (κάτι 
που δεν υπάρχει στην παρούσα έκδοση), 
ενώ δα υπάρχει βελτίωση του σκίτσου 
του γηπέδου όταν το αναβαθμίσετε. 


ψη στα γραφεία της διοίκησης για αύξη¬ 
ση μισθού ή αίτηση βελτίωσης του γηπέ¬ 
δου και αύξηση της δαπάνης για μετα¬ 
γραφές μέχρι απλό το να πείτε ένα γεια 
(αντί για το αρκετά κρύο "εαηεβΙ") ή να 
ρίξετε μια ματιά στο πρόγραμμα της ομά¬ 
δας και στα συνολικά στατιστικά των παι¬ 
κτών, Σε αυτό το σημείο εντοπίζεται ακό¬ 
μη ένα μειονέκτημα του παιχνιδιού, που 
αφορά κυρίως στους λάτρεις της στατι¬ 
στικής. Αν έχετε κάποιον παίκτη που έχει 
παίξει σε ένα μόνο παιχνίδι από τα τέσσε¬ 
ρα της ομάδας σας και σημείωοε 4 πό¬ 
ντους σε αυτό, ο πίνακας θα δείξει ότι 
έχει μέσο όρο 1 πόντο ανό αγώνα αντί 
για 4. Αυτό μαρτυρά ότι ο παίκτης υπο¬ 
λογίζεται ότι συμμετέχει στον αγώνα από 
τη στιγμή που είναι μέλος της δεκάδας. 
Φροντίστε λοιπόν να χρησιμοποιείτε 
όλους τους παίκτες της ομάδας, αν θέλε¬ 
τε να μην αντιμετωπίσετε αυτό το ασήμα¬ 
ντο (μάλλον) μειονέκτημα. Επίσης, δεν 
υπάρχει πίνακας γενικών στατιστικών για 
όλους τους παίκτες του πρωταθλήματος, 
μόνο τα συνολικά και ανό αγώνα στατι¬ 
στικά των παικτών σας. Αφού ελέγξετε τα 
στατιστικά των παικτών και δείτε ποιος 
είναι πολύτιμος για την ομάδα, μπορείτε 
να κάνετε προτάσεις για ανανεώσεις 
συμβολαίων (σι παίκτες είναι λίγο "αιμα- 
τορουφηχτρες") ή να ανοίξετε την πόρτα 
που οδηγεί στον επόμενο αγώνα. 

ΕΝΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΜΕ ΧΙΟΥΜΟΡ 
ΠΑΝΟ ΑΠ' ΟΛΑ 

Το ΒαίΙΐθίόαΙΙ Μαηα^Γ είναι ένα παι¬ 
χνίδι που χαρακτηρίζεται από αρκετή 
δόση χιούμορ. Στον πίνακα με το πρό¬ 
γραμμα της ομάδας και τις λοιπές πλη¬ 
ροφορίες (τα οικονομικό της ομάδας, 
τις επιτυχίες σας ως προπονητή κ.ό.) θο 
βρείτε ένα σημείωμα με μια συνταγή 
μαγειρικής! Ισως αποτελεί προϊόν κρυ¬ 


φής επέμβασης στον κώδικα του παιχνι¬ 
διού από τη γυναί κα κάποιου από τους 
προγραμματιστές,.. Πάντως, αυτή η συ¬ 
νταγή δεν ανανεώνεται κάθε σεζόν και 
εσείς, ύστερα από λίγο, δεν θα ασχολεί* 
σθε καν με την ύπαρξή της. Αν τώρα δο¬ 
κιμάσετε να σηκώσετε το ακουστικό του 
τηλεφώνου που υπάρχει στο γραφείο 
του σκίτσου που εκλέξατε για να σας 
προσωποποιεί και δεν κάνετε λάθος 
στον αριθμό, δα μιλήσετε με τη γυναίκα 
σας και θα έχετε μια αρκετά διασκεδα- 
στική συζήτηση. Τέλος, ξεκαρδιστικές 
είναι οι σπαντήσεις-αρνήσεις της διοί¬ 
κησης σε αιτήματα αύξησης μισθού 
κ.λπ. Προσθέστε τώρα τα αστεία που 
μπορείτε να ανταλλάσσετε με το φίλο 
σας κατά τη διάρκεια ενός ππυΙίιρΙαγθΓ 
παιχνιδιού και δα καταλάβετε... 

ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΜΕΣΑ ΣΤΟ 
ΧΡΟΝΟ 

Εχοντας ασχοληθεί με το παιχνίδι πε¬ 
ρισσότερο από δύο σεζόν, οφείλουμε να 
παραδεχτούμε ότι χαρακτηρίζεται από 
ένα στοιχείο που προσθέτει αρκετό στο 
ρεαλισμό του: Οσο προχωρείτε στο χρό¬ 
νο οι αντίπαλες ομάδες μαθαίνουν το 
σύστημα και τις ικανότητες των παικτών 
σας και γίνονται πιο δύσκολες οι αναμε¬ 
τρήσεις με αυτές. Επίσης, στο τέλος κάθε 
χρονιάς (η οθόνη ανανέωσης της 
άαΐαόαίό έχει αρκετή φάση με τα μουρ- 
μουρητά του παρουσιαοτή μιας αθλητι¬ 
κής εκπομπής) θα δείτε να παίρνουν με¬ 
ταγραφή οι καλύτεροι παίκτες σας σε 
άλλες πολιτείες και εσείς φυσικά θα πρέ¬ 
πει να τους αντικαταστήσετε, αφού συ¬ 
γκρατήσετε τα νεύρα σας για τη διοίκη¬ 
ση που σκέφτεται μόνο τα λεφτά και όχι 
το καλό της ομάδας. Τέλος, ανάλογα με 
τις επιτυχίες που θα έχετε σε Ελλάδα και 
Ευρώπη, θα μπορείτε να ζητήσετε αύξη- 


ΣΥΝΟΨΗ 

Ολοκληρώνοντας πρόκειται για καλή 
προσπάθεια, που όμως "χωράει" αρκε¬ 
τές βελτιώσεις και προσθήκες. Αν αξίζει 
να το αποκτήσετε; Το παιχνίδι κοστίζει 
όσο περίπου μια μηνιαία συνδρομή σε 
παροχέσ υπηρεσιών ΙηϊατπθΙ. Α, να μην 
το ξεχάσω. Τη μηνιαία συνδρομή την 
παίρνετε δωρεάν με το παιχνίδι... 


Ε3 


ΠΡΩΤΑΘΛΗΜΑ ΓΙΑ ...ΓΕΛΙΑ! 
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ΛΜΎΜΊ ΙΚΟ ΓΟΟΙ 





Α πό το &ίί€ του παιχνιδιού στο ΙπΙθγπθ! μπο¬ 
ρείτε να κατεβάσετε ένα αρκετά “ενδιαφέ¬ 
ρον" πρωτάθλημα, όπου επιστρατεύονται γνω¬ 
στοί και άγνωστοι ΥΙΡ$ για να παίξουν μπά- 
οκετ, δημιουργώντας ομάδες όπως οι Τραγουδί¬ 
στριες, οι Ούφο (δύο μάλιστα), οι Ιεισμολόγοι 
(!), οι Σεχασμένοι. Μιλάμε για πολύ γέλιο... 


Ρ€ Μα5*θΓ (] 
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δυο λόγια.·· 


Από αυτή τη στήλη οι συντάκκς μας 8α σας 
ενημερώνουν κάθε μήνα για όσα παιχνίδια 
πέρασαν από τα χέρια τους 
(και βέβαια... από τον υπολογιστή τους), 
αλλά δεν έκριναν σκόπιμο να τα περιγράφουν 
σε αναλυτικό τβνίβνκ. 


ΡΚΟ ΡΙΝΒΑΙΙ: 
ΡΑΝΤΑ5ΤΚ ϋΟυΚΝΕΥ 


ΒΕνίΕννΕΚ 


ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 


ΗΑ1ΑΙΚΑΦΟΥΡΟΣ 




Α λλο ένα μέλος -το τέταρτο στη σειρά- προστέθηκε στην οικογένεια 
παιχνιδιών Ργο ΡίπόαΙΙ της ΕπρίΓβ ΙηΙεΓαεΐίνβ. Το θέμα του είναι εύ¬ 
κολο να το καταλάβει κάποιος, αφού ο τίτλος ασχολείται αποκλει¬ 
στικά με την εξομσίωση ενός τραπεζού ΡΙιρροτ (ξέρετε, αυτά που είχαμε 
στα "ουφάδικα" της γειτονιάς μας - ειδικά με τους φίλους μου Χρηστό και 
Βασίλη τα είχαμε "ρημάξει στο ξύλο") στην οθόνη του υπολογιστή μας. 
Οπως κάθε παιχνίδι της σειράς, έτσι και αυτό έχει μία αρχική "υπόθε¬ 
ση": Πρέπει να 
βοηθήσετε κάποι¬ 
ον καθηγητή σνό- 
ματι δίθαπΊ να μα- 
ζέψει ορισμένα 
στοιχεία, ώστε να 
(ναι, σωστά μαντέ¬ 
ψατε) σώσει τον 
κόσμο! 

Ιτο Ραπίαδίίε 
ϋουτπογ μπορείτε 
να δείτε το τραπέζι 
από τρεις διαφορε¬ 
τικές οπτικές γωνίες και, φυσικά, να ορίσετε τα επίπεδα δυσκολίας και ό,τι 
άλλο θέλετε (από την παλαιότητα του τραπεζιού μέχρι τη δύναμη των ίΐϊρ- 
ρβΓδ!], Το τραπέζι είναι πλήρως τρισδιάστατο κοι δίνει την αίσθηση του 
οληθινού (στο βαθμό που κάτι τέτοιο είναι δυνατό). Φυσικά, δεν θα μπο¬ 
ρούσε να λείψει το ΜυΙΐίόαΙΙ πίοΘθ (όπου χάνει η μάνα το παιδί και το παιδί 
τη μάνα), ενώ πολύ ενδιαφέροντα είναι κοι τα διάφορα Υΐόοο πιοείβδ, όπου 
στο επάνω μέρος της οθόνης θα πρέπει με τη χρήση των ίΙϊρροΓδ να κατα¬ 
στρέψετε νάρκες 
και άλλα πολλά, Η 
ηχητική επένδυση 
είναι πάρα πολύ κα¬ 
λή, καθώς ακούγο- 
νται όλοι οι ήχοι 
που κάνει η μπίλια 
καθώς χτυπά σε 
διάφορα σημεία, 
ενώ άφθονα είναι 
και τα εφέ. Αυτό 
που μου άρεσε πο¬ 
λύ είναι η έμφαση 


που δίνειται όταν "κουνάει" κάποιος το τραπέζι καθώς μια φωνή λέει με 
πολύ κωμικό τρόπο: Εαδ/„, (πρώτη φορά), ΟατβίυΙΐ! (δεύτερη φορά), νΥαίεΗ 
ουί!!! (τρίτη φορά). Τέταρτη φορά δεν υπήρξε, καθώς ανταμειφθήκαμε με 
ένα μεγαλοπρεπέστατο Ίΐ". Επιπλέον, θετικό στοιχείο είναι οι εκπλήξεις- 
Ιχ>ηυδ που εμφανίζονται επάνω στα τρσπέζ), γεγονός που αυξάνει την αντο¬ 
χή του τίτλου στο χρόνο. Τέλος, στο πακέτο συμπεριλαμβάνεται (σε μία Ιιγπ- 
ίΐοά θόϊίϊοη, όμως) ο τίτλος "Ργο ΡίηόαΙΙ; ΤΚο νΥαό". 


ΜΑΥΟΑΥ 


ΚΕνίΕννΕΚ 

ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 


ΗΛΙΑΣ ΒΟΥΤΙΑΣ 


— - . Ι · 


Τ ο Μαγάαγ της Ρίοάυείίοπδ, εταιρίας της οποίας μεγαλύτε¬ 

ρη επιτυχία ήταν το ΙπόυδίΓγ Θίαπϊ και η οποία σκοπεύει να κυκλοφο¬ 
ρήσει κι άλλους τίτλους πάνω στη "ΘϊαηΓ θεματολογία, είναι ένα 
παιχνίδι στρατηγικής που θυμίζει έντονα τις πρώτες ένδοξες μέρες των 
ΡΤ5, Τότε που τα δρτίίοδ ήταν μικρά, τα γραφικά ψευδοτρισδιάστατα και οι 
απαιτήσεις για ρεαλιστικό απίιτιαΗοπ ελάχιστες. Ολα αυτά βέβαια έχουν 
ξεπεραστεί, με δεδομένη την υπολογιστική ισχύ που διαθέτει ένα μέσο ση¬ 
μερινό σύστημα, κά¬ 
τι που δίνει στο 
Μαγάαγ την εντύ¬ 
πωση του παρωχη¬ 
μένου. Αυτό βέβαια 
δεν θα ήταν κατ' 
ανάγκη κακό, αν το 
παιχνίδι κατάφερνε 
να είναι ευχάριστο 
και διασκεδαστικό, 
με καλό χειρισμό 
και όλα εκείνα τα 
στοιχεία που θα μας 
έκαναν να του αφιερώσουμε πάνω από ένα τετράωρο. Δυστυχώς, το παι¬ 
χνίδι και εδώ δεν κατορθώνει να επιδείξει κάτι το ιδιαίτερα ή πολύ καλό, 
αφού στους τομείς του χειρισμού και του ρίαγαόίΐίϊγ παραμένει μέτριο, επ 
σάγοντας ωστόσο έναν νέο τρόπο χειρισμού των μονάδων: Καθεμία από 
αυτές βρίσκεται σε κάποια διάθεση (επιλέγεται από τον παίκτη μέσω των 
Ρ1 - Ρ5 πλήκτρων) και αντιδρά ανάλογα. Υπάρχει κατάσταση άμυνας, υπο¬ 
χώρησης επίθεσης κλπ. Αν και εκ πρώτης όψεως αυτό φαίνεται αληθοφα¬ 
νέστερο, στην πράξη οι μονάδες κάνουν ό,τι θέλουν, ενώ δεν υπάρχει άμε¬ 
ση ένδειξη για τη διάθεση στην οποία βρίσκονται, με αποτέλεσμα εσείς να 
μπερδεύεστε και αυτές να πέφτουν επάνω στα εχθρικά πυρά ή να παρακο¬ 
λουθούν ατάραχες τον αποδεκατισμό τους. Τα γραφικά είναι ιδιαίτερα 
απλά, ενώ η κίνησή τους πολύ περιορισμένη, με αποτέλεσμα τις περισσότε¬ 
ρες φορές να έχου¬ 
με "σπασμένο" απί- 
πποΗοπ, Το παιχνίδι 
διαθέτει ως θεματι¬ 
κό υπόβαθρο τρεις 
διαφορετικούς μελ¬ 
λοντικούς συνασπι¬ 
σμούς που μάχονται 
για την επί της Γης 
κυριαρχία, επιτρέ¬ 
ποντας έτσι την 
ύπαρξη τριών στρα¬ 
τών με μία αρκετά 




^Ρ^ ΜαίΙετ 
































μεγάλη ποικιλία οχημάτων στη διάθεσή τους. Δυστυχώς η ποικιλία δεν αρ¬ 
κεί για να κεντρίσει το ενδιαφέρον του παίκτη, μια και οι αποστολές μοιά¬ 
ζουν μεταξύ τους. Στο Μαγάαγ δεν κατασκευάζετε κτίρια, απλά τα κατα¬ 
κτάτε και αρχίζετε να παρασκευάζετε μονάδες. Η ροή τον σοΛ είναι συ 
νεχής κι έτσι το ενδιαφέρον επικεντρώνεται στην παραγωγή μονάδων και 
τη διεξαγωγή μαχών, στις οποίες η στρατηγική πάει περίπατο, αφού τα πά¬ 
ντα καταλήγουν στη γνωστή μεγάλη σφαγή στο κέντρο του πεδίου ή όπου 
υπάρχει ελεύθερος χώρος. Μπορείτε επίσης να δίνετε ρήματα στην έρευ¬ 
να ή την κατασκοπία για να εξασφαλίζετε νέα έτοιμα σχέδια οχημάτων. 
Εδώ τελειώνει ο κατάλογος όσων μπορείτε να κάνετε με το Μσγάαγ. Το 
παιχνίδι μπορεί να αρέσει σε κατόχους μηχανημάτων κάτω των 200ΜΗζ, 
γιατί 8α τρέχει ικανοποιητικά στο σύστημά τους. Οι υπόλοιποι έχουν καλύ¬ 
τερες επιλογές. 


δουτΗ ρακκ 
ΟΗΕΡ' δ ΐυν 5ΗΑ0Κ 


ΗΕνίΕννΕΚ 

ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 


ΣΤΕΦΑΝΟΣ ΜΑΝΟΥΚΑΣ | 
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Π ιθανότατα 8α γνωρίζετε τον Οηβί και το τραγούδι που μιλούσε για 
κάτι σοκολατένια μπαλάκια και είχε κάνει πάταγο το περασμένο 
καλοκαίρι. Ωραία, λοιπόν. Πόρτε τα "άσχημα" εαιΐοοπ* οπό το 
νίάεο εΐίρ του συγκεκριμένου τραγουδιού, προσθέστε λίγο από ελληνικά 
τηλεπαιχνίδια και έχετε ως αποτέλεσμα ένα παιγνίδι που ακούει στο όνομα 

$ουΐΚ Ρστλ ΩΗσΡ'* 
Ιυν 5ΗοεΙ( και δεν 
αξίζει πολλά. Δεν εί¬ 
ναι παρά ένας χα¬ 
ζός -ας το πούμε- 
εξομοιωτής τηλεπαι¬ 
χνιδιού. Σας τοπο¬ 
θετεί στη δέση ενός 
μικρού παιδιού που 
παίρνει μέρος σε 
ένα τηλεπαιχνίδι, 
όπου παρουσισστής 
είναι -ποιος άλλος·- 
ο ΟΜ. Κερδίζοντας (με μπόλικη τύχη) λεφτά -πόντους- από σωστές απσ- 
' ντήσεις που 8α δώσετε, μπορείτε να λάβετε μέρος σε Γηιηί^αιη©*, το 
οποία συμβάλλουν θετικά στο παιχνίδι. Είναι 30 (!) σε αριθμό και ξεκινούν 
από καθαρά παιχνίδια δεξιοτεχνίας και ταχύτητας (αχ. ΑναΙαηεΗβ] για να 
φθάσουν σε παιχνίδια παρατηρητικότητας (π.χ. ΩΗίεΙεβη 1σνβ<| Πολλά απο 
ουτά βγάζουν αρκετό γέλιο. 

Με την πρώτη 
ματιά δα το κατα- 
εύκολα στα 
"μικρο-παίχνιδα" 
της αγοράς, γιατί 
από πλευράς γρα¬ 
φικών και ήχου... 
δεν αξίζει μία. Κυ¬ 
ριαρχούν τα 
εαιΐοοη-ίστικα αν¬ 
θρωπάκια με τη 
"σπαστή" κίνηση 
και τους άθλιους 





χρωματισμούς, ενώ ακούγονται ήχοι μουσικής εουηίιγ στα πρότυπα του 
Οήθί, με τις κιθάρες και τα "κλαπατσίμπανα" να σε προδιαθέτουν να βγά¬ 
λεις το παιχνίδι από το ΡΟ και να κρύψεις το 00, ώστε να μη φαίνεται. 

Το δΡΟ'* 1$ παραδόξως δεν απευθύνεται σε μικρά παιδιά. Το εξώφυλλο 
μας προειδοποιεί πως το ραπίΘ δεν συνιστάται για ανηλίκους γιατί η γλώσ¬ 
σα και το περιεχόμενό του δεν αρμόζουν στις "τρυφερές" ηλικίες. Γι' αυτόν 
το λόγο μην ξεγελαστείτε από τις χαρούμενες φατσούλες που Θα δείτε. 


ΤΚΙΟΚ 5ΤΥΙΕ 


κενιενι/ΕΚ 


ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 


ΣΤΕΦΑΝΟΣ ΜΑΝΟΥΚΑΣ 


Τ ις περισσότερες φορές που επιλέγουμε κάποιο παιχνίδι για να ψηχα- 
γωγηθούμε, τρέφουμε την ελπίδα άτι δα έχει κάτι που Θα μος κάνει 
να ξεχαστούμε, Αυτό ισχύει για τους τίτλους που είναι "μέσα" στον 
ανταγωνισμό και μπορούν να αξιολογηθούν με βάση τα κριτήρια των ημε¬ 
ρών. Συνεπώς όταν κάνουμε λόγο για παιχνίδια στο στιλ του ΤπεΚ %Ιθ, τα 
κριτήριά μας δεν εί¬ 
ναι τα ίδια. Για να 
φτάσετε στο σημείο 
να πληρώσετε για 
το συγκεκριμένο 
9 οπιθ (τα περί πα- 
ρατίας δεν είναι του 
παρόντος), πιθανό¬ 
τατα δα σας αρέ¬ 
σουν τα ΒοαΓ05 ή 
θα Θέλετε να ξε¬ 
κουράσετε το μυα¬ 
λό σας από τους 
δύσκολους γρίφους άλλου παιχνιδιού. 

Το Τπελ δϊγΐθ σας δίνει τη δυνατότητα (!) να πάρετε μέρος σε αγώνες 
που λαμβάνουν χώρο στο μακρινό μέλλον και ως κύριο "συστατικό" τους 

έχουν το £πο*- 

ΒοακΙίη9, χωρίς 
φυσικά το πρώτο 
συνδετικό. Είστε, 
λοιπόν, πάνω στη 
νϊιΐυαΐ σανίδα σας 
και τρέχετε από δω 
κι από κει, κυνηγώ¬ 
ντας το χρόνο και 
τον υπολογιστή- 
αντίπαλό σος (από 
όσο μπόρεσα να 
καταλάβω έχει μέ¬ 
τριο επίπεδο δυσκολίας) κάνοντας φιγούρες (εντυπωσιακές δεν μπορώ να 
πω). Ολα αυτό συμβαίνουν σε ένα όμορφο περιβάλλον που μπορεί να σας 
εντυπωσιάσει με τη λεπτομέρεια του, αφού το γραφικά είναι προσεγμένα. 
Ως προς τον ήχο, το Τ$ δεν 8α σας ξαφνιάσει, αφού είναι "εμπλουτισμένο" 
με γρήγορη τανθ μουσική (μπλιαχ) - δεν θα μπορούσε να είναι αλλιώς σε 
τέτοιου είδους 90 γπθ. 

Πιστεύω πως αυτά και μόνο τα στοιχεία δεν είναι ικανά να σας κάνουν 
να ασχοληθείτε πάνω από δέκα λεπτά μαζί του. Φυσικά, εάν είστε πωρωμέ- 
νοι με σανίδες άλματα, φιγούρες και μια ατμόσφαιρα του "εοοΙ-και-καλά" 
στιλ, τότε αγοράστε τον τίτλο. Μην πείτε, όμως, πως δεν σας προειδοποιή¬ 
σαμε! Ξβ 



ί 





ΡΟ Μα^€Γ 








































Γεια σας, πιστοί μου 
υπήκοοι και καλοί 
μου φίλοι, και 
χρόνια σας πολλά - 
προπαντός καλό. 

Να 'μαστε, λοιπόν, 
και αυτό το μήνα 
μαζί σε απευθείας 
μετάδοση από το 
πεδίο της μάχης, ε ... 
τον ΗίηΗ'η'Τϊρε 
ήθελα να πο, με 
κόλπα και κωδικούς 
για τα αγαπημένα 
σας παιχνίδια αλλά 
και τα πιο πρόσφατα 
που έχουν 
κυκλοφορήσει. 

Οπός πιθανότατα 
γνωρίζετε, στο εξής 
το αγαπημένο 
περιοδικό σας θα 
γίνει Ιδνθήμερο. 
Βπομένοςη στήλη 
αυτή θα χρειαστεί 
και τη δική σας 
ενεργό βοήθεια για 
να μπορέσει να 
αντεπεξέλθει όσο το 
δυνατόν καλύτερα 
στις νέες απαιτήσεις 
και υποχρεώσεις της 
προς εσάς. Περιμένω 
λοιπόν τα σχετικά 
γράμματα και τα β- 
ΓηαΐΙ$ σας. Μέχρι 
τότε καλές γιορτές, 
και ευτυχισμένη η 
νέα... χιλιετία. 

του Νο$(εταΗ>, 

ναηρίτθ οί ίΗβ πβ* ΜΐΙΙβηηΐυιη 


υΝΚΕΑΙ 

ΤΟυΚΝΑΜΕΝΤ 

Ξεκινάμε αυτό το μήνα με κωδι¬ 
κούς για το ΙΙγιγοοΙ ΤουΓπσηίθηί, 
ίοως το καλύτερο παιχνίδι δράσης 
πρώτου προσώπου μέχρι τώρα, με 



εκπληκτικά γραφικά και ήχο. Σημει¬ 
ώνω ότι οι κωδικοί που ακολου¬ 
θούν ισχύουν για το διπ^ο Ρίαγοτ 
παιχνίδι και όχι για το ΜυίΝρίαγετ. 
Για να τους ενεργοποιήσετε θα 
πρέπει να πατήσετε πρώτο το πλή¬ 
κτρο "ΐ" για να μπείτε στην κονσό¬ 
λα, και εν συνεχεία να δώσετε: 



• ΙοπτίΗβοπβ: Ενεργοποιεί το 
εΚβαί πιοάβ 

• 6οώ Οοά Μοάε 

• Ιοαάεε): Παίρνετε όλα τα 
όπλα 

• ΑΙΙαηπτο: Αποκτάτε πλήρη 
οπλισμό 

• 0Κο5ί: Περπατάτε μέσο από 
τους τοίχους 

·ΐ\γι Τι 8α λέγατε για μια 
ωραία πτήση; 

·\ΑίαΙΙον/αΙ^Μο8β 

• ΚΐΙΕαΙΙ [ΐΐα»]; Εξολοθρεύ¬ 



ατε όλους τους εχθρούς της 
εΙα$5 που αναφέρεται στην πα¬ 
ρένθεση 

• ΡΙαγβΓ$οπΙγ: "Παγώνει" το 
χρόνο. Αν θέλετε να τον επα- 
νενεργοηοιήσετε δώστε ΙΙπ* 
Ργθοζο 

• ΒοΗΙπάνίονν 1: Αλλαγή κά- 

μφσς 

• Β© Η ι π ά ν ϊ ©νν 0: Επαναφορά 
στην αρχική κάμερα 

• Ορβη [όνομα χάρτη]: Με¬ 
ταφέρεστε στο χάρτη που θα 
δώσετε 

• δυοίΓηοπ [αντικείμενο]: 

Αποκτάτε ένα από τα ακόλου¬ 
θα αντικείμενα (αφού το γρά¬ 
ψετε στις αγκύλες): Οαηηοη, 
Ει^ΗΐόαΙΙ, ΡίαΙίοαηηοη, ΝαΙί, 
5 ίίαο ή ν^α γγϊογ, Ουαό $ΚοΙ 


ΙΙΟΟ ΚΑ0ΕΚ5 

Να και ένα ίίρ για όσους από 
εσάς αρέσκονται στα παιχνίδια 
αυτού του είδους, είτε λόγω ηλι¬ 
κίας, είτε λόγω αναμνήσεων, είτε 
επειδή τέλος πάντων αισθάνονται 
παιδιά και δεν ντρέπονται γι' αυτό. 



Δώστε λοιπόν στο μενού κατασκευ¬ 
ής οδηγού και στην επιλογή ονόμα¬ 
τος ένα από τα εξής "ονόματα*: 

• Ρ1Υ5ΚΥΗΙ0Η: Βοεροί Οατ 

• ΝΗΗ15: Οδηγήστε ένα αυ¬ 



τοκίνητο χωρίς ρόδες! 

• Ρ5ΤΡΚννκ6: Ρα&ί Μοάο 

• Ν0Η555: Εχετε δει ποτέ αμά¬ 
ξι χωρίς σασί; Αν όχι, δα δείτε 
τώρα! Αν ναι, ξσναδείτε το. 


ΙΝ01ΑΝΑ 10ΝΕ5& 
ΤΗΕ ΙΝΡΕΚΝΑΙ 
ΜΑΟΗΙΝΕ 

Σίγουρα η επιστροφή του Ογ 
]οπθ 5 στο χώρο των εοπιρυΙβΓ 
9απιβ5 από τη Ιυεα$Αίΐ5 αποτελεί 
ένα σημαντικό γεγονός. Γεγονός 



)Ρ€ Μα$ΐβΓ 
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■ΒΒΗηΐΗ· 




αποτελούν επίσης τα πρώτα εΗθα *5 
γι' αυτό, τα οποία και σας παραδί¬ 
δω. Για να ενεργοποιήσετε κάποιο 
από αυτά, πατήστε το Ρ 10 κατά τη 
διάρκεια ενός παιχνιδιού και δώστε 
εναν από τους εξής κωδικούς στο 
παράθυρο εντολών: 

• ΤαΙΙαΙ.Γηαηοη οη; Οοά 
Μοάο 

• ΙΙΓ 0 ΟΠ βΙ$α: Αποκτάτε όλα 
τα όπλα 

• ΑζβπηίίορΚία: Αντικείμενο 
υγείας (ΗβαΙίΗ) 


0ΑΡΝΐνθΚΕ5 

Ενα παιχνίδι όπου σκοπός οας 
είναι να σποφυγετε να γίνετε μεζε¬ 
δάκι στα δόντια των σαρκοφάγων 
δεινόσαυρων που σας κυνηγούν 
ανηλεώς. Αν θελετε Βοήθεια σε 


1 
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αυτό, τότε πληκτρολογήστε άβθυ- 
9 οη ενώ παίζετε, έτσι ώστε να 
ενεργοποιήσετε το άβΒυ9 ιτιοείθ. 
Μπαίνοντας στο ηποάβ αυτό οι 
δεινόσαυροι δεν 8α σας Βλέπουν, 
μέχρι εσείς να πυροβολήσετε. Επί¬ 
σης 8α έχετε πλέον άπειρο οπλι¬ 



σμό, ενώ και η λάβα δεν είναι ένα 
θέμα που θα σας "καίει". Αν θέλε¬ 
τε, μπορείτε να πατήσετε τα ακό¬ 
λουθα πλήκτρα και να λάβετε τα 
αντίστοιχα αποτελέσματα; 

ΓΠΗ: Τρέχετε γρηγορότερα 
3ΗΙΡΤ+5; Ταχύτητα,*. 
Α^απσνίε! ($Ιον τποΗοπ) 

ΟΤΒΙ+Ν: Μεγάλου μήκους 
άλματα 

ΤΑΒ: Πλήρης χάρτης 



λοιπόν παίζετε, πατήστε τα πλή¬ 
κτρα 5Κιί+ για να ανοίξετε την κον- 
σόλα και εν συνεχεία δώστε ένα 
από τα ακόλουθα: 

• ΙασιΙββί: Κερδίζετε την τρέ¬ 
χουσα αποστολή 

• .ΙοΚην/οο: Επιβραδύνει την 
πρόοδο του παιχνιδιού 

• Ιογ( 1 : Οοό πποθο για 
όλη την ομάδα 

• €α$υαΙΐ Ενα ολίγον σόκιν ίίρ, 
καθώς βλέπετε όλη την ομάδα 
σας χωρίς παντελόνια και 
μπλούζες 

Φ ΟουΒΙοίΗοί: Γρηγορότερες 
ρίψεις 

Φ Νί17: Περισσότερο αίμα 

φ ΝοδΗαάεί: Παίξτε τις νυχτε¬ 
ρινές αποστολές σαν να είναι 
ημερήσιες 



δν/ΑΤ 3:01Ο5Ε 
ΟυΑΚΤΕΚδ ΒΑΤΤΙΕ 

Να και κάποιοι κωδικοί για αυ¬ 
τό το νέο παιχνίδι στρατηγικής 
που προωθεί σίγουρα το ομαδικό 
πνεύμα και σος καλεί να σκεφτεί- 
τε και να ενεργήσετε ως μέλος 
μιας στρατιωτικής ομάδας. Ενώ 





Φ ΗοΙδΙυΚ; Οι ύποπτοι σκο¬ 
τώνονται πιο δύσκολα 
Φ -ΙυϋΤίπ; Οι ύποπτοι δεν πο- 
ραδίδονται ποτέ (ωραίο αυ¬ 
τό, γίνεται και τραγούδι!) 
Επίσης ένα ενοχλητικό σημείο 
του παιχνιδιού είναι ότι πολλές 
φορές μπορεί να σκοτώσετε μό¬ 
νοι σος τα μέλη της ομάδας σας. 
Αν θέλετε να το αλλάξετε αυτό, 
τότε θα χρειαστείτε έναν Ηθχ εά- 
Ηστ, για να τροποποιήσετε το αρ- 
χείο 5ναϊ.ε99 του παιχνιδιού. 
Αφού λοιπόν το ανοίξετε, βρείτε 
τη γραμμή "ΐΗοσ^οοάξ^γ^Ί * 
και μετατρέψτε τη σε "δΗοο!- 
90009 ^= 0 ". Από ^δώ και πέρα 



οι σφαίρες σας δεν θα σκοτώνουν 
τα δικό σας άτομα. 


ΝΕΕΟ ΡΟΚ 5ΡΕΕ0: 
ΗΙΟΗ 5ΤΑΚΕ5 

Πολλοί από εσάς -και με το δίκιο 
σας- παραπονεθήκατε για τη μη λει¬ 
τουργία των κωδικών του παιχνιδιού 
αυτού, κοθώς σος είχα -λανθασμέ¬ 
να- υποδείξει να πληκτρολογήσετε 




?/'//& 


αυτό που οας ενδιέφερε ενώ παίζα¬ 
τε, Λοιπόν για να λειτουργήσουν οι 
κολικοί, πρέπει να τους γράψετε 
στο κυρίως μενού του παιχνιδιού. 
Είπαμε, άνθρωποι (έστω και με ολί¬ 
γον από,,, βαμπίρ) είμαστε, λάθη 
κάνουμε [ή μήπως το αντίθετο:]. 
Και για να μη με "βρίζετε", σας δί¬ 
νω άλλους δύο εχίτα κωδικούς και 
ένα "Εα5ΐεΓ Ε 99 " που περιλαμβά¬ 
νει το παιχνίδι. 

Φ ΟυΤΜΥννΑΥ: Μόλις κορνά- 
ρετε οι άλλοι οδηγοί τρακά¬ 
ρουν 

Φ ΚΕ 5 ΕΤΥΑ: Μόλις κορναρετε 
οι άλλοι οδηγοί αποσύρονται 

Σημείωση: Οι ανωτέρω κωδικοί 
μπορούν να χρησιμοποιηθούν στην 
Ρέιυ5θ 5 ετοοπ (οθόνη παύσης}. 

Μιπι-Οαπτβ Εα$Ι©Γ Ε99 

Για να αποκτήσετε πρόσβαση σε 
αυτό το θχίτα παιχνιδακι, πατήστε τα 
€Γθε)ίί5 ιεοη. 

Αλλάξτε το άίδρΙαγ τους από 
ΐεχί σε ρΚο^οδ στην κορυφή και μό¬ 
λις δείτε μία ρΚοΙο, αρχίστε να κά¬ 
νετε συνέχεια οΙίεΙε επάνω της μέχρι 
να σταματήσουν να εμφανίζονται 
οι υπόλοιπες. Αφού το κάνετε αυτό, 
θα αποκτήσετε πρόσβαση σε ένα 
παιχνιδάκι που ονομάζεται "ΟίεΙς 
Αβ ΡΗοΙϋ", όπου σκοπός σας είναι 
να "τραβάτε" οαο πιο γρήγορα 
μπορείτε κάποιες φωτογραφίες που 
θα εμφανίζονται. 


ΝοαυκΝΕ 

Το εν λόγω παιχνίδι αποτελεί μια 
ιδιάζουσα περίπτωση καθώς, πριν 
καλά-καλά κυκλοφορήσει, έχει κι- 


Ε)Ρ^ Μα$ί©Γ 

















































νήσει το ενδιαφέρον μιας μεγάλης 
μερίδας γύρου, εεε 9 αππθΓ5 ενν0 ' 
ούσα (μάλλον πεινάω λιγάκι λόγω 
μεσημεριού). Εδώ 8 α βρείτε κωδι¬ 
κούς κοι για την οπ^παΙ έκδοση 
αλλά και για την πρώτη ραΙεΝεά 
έκδοση. 


ί ^ 

ί \ ΐΛ 

* ι« 

νυ Β νβ 

: η V 

^ * 


Πατήστε το Ρ 10 και εν συνεχεία 
δώστε: 

(Οπ^παΙ νβΓ5ΐοπ) 

• Οοά 9 ατπθί: Οοά Μοάα 

• ΜπΒΙοννί: Αποκτάτε όλα τα 
όπλα και τον οπλισμό 

• ΒΙεβΙθίοηΙεθγ: Σας δίνει το 
δλθΙβίοη Κβγ 

• ΜοΓβατηΓπο: Σας δίνει επι¬ 
πλέον οπλισμό 

• ΟοΓβπιοΐΙε: Ανέξοδες συ¬ 



ναρμολογήσεις 

• ΒυπιιηΐμίαΙεβ: Σας δίνει 
φλέγόμενα Βέλη 

·ΤΚυπι1βΓ5ίθΓΠΊ: Προκαλεί 
βροχή 

• 5 πον/ 5 ίθΓπι: Προκαλεί χιόνι 

• Β^Ηβαά: Β 19 Ηθαά Μοάβ 
(μεγάλα κεφάλια) 

• ΗθοΙπιθ: Επονακτάτε υγεία 
(ΗθαΙΐΗ) 

• Βϋνβπ Σας δίνει 500 δίΙνβΓ 
ΒυΙΙβίδ 

• Αηυα: Σας δίνει 500 Αηυα 

ναπιρίΓε ΒυΙΙβΙ$ 

• Μοτευτγ: Σας δίνει 500 
Μβτευίγ ΒυΙΙβΙ* 

• ΟοΗιτκκΙθ: Σας λέει "Βυγ 
ΡίΥΓ 

• Ργθοιθγ: Κάνει τους εχδρούς 

σας να παγώσουν 

• Ιΐαιΐ&ώ Μια μάσκα αερίων 



• Κοείια^σ: Ανανέωση της 
μπαταρίας 


(Μγ5ϊ ΡαίεΗοά νοΗΐοπ) 

• ΙαπΊσεΗεαΗ 11980 5ϊατά: 

ΟοάΜοάο 

• ΟιπΊΓΠθίΓαρ: Αποκτάτε όλα 
τα όπλα και τον οπλισμό (συν 
το Οοά Μοάθ) 

• ΕΒοΙα: Σκοτώνει τα πλάσμα¬ 
τα που σας περιτριγυρίζουν 

• 12000: Γίνεστε σαν τον Τογ- 
ΓπιηαίοΓ 2000 

• Ιαγιίοητησ: Επιπλέον οπλι¬ 
σμός 

§ΑπΊοηΓα: Σας δίνει το $υη 
Ουπ 

• ΟπνοΒγ: Σας δίνει ένα 

ΤοΓΠΓηγ9 υη 

• ΤοκΗιηγα»: Σας δίνει ένα 
φλογοβόλο 

• ΤηΙπιΙβ*: Σας δίνει δυναμίτη 

• ΜσστΙεπίίαΙ(€ 9 υη: Σας δί¬ 
νει ένα τόξο που εκτοξεύει 
ξύλινους πασσάλους 

·$Ιιο* 9 υη 5 Η€ΐΙ: Σας δίνει 


ένα δΗο^υπ και 500 σφαί- 
ρ€ς 

• ΤοιχΗίιρ: Φλέγόμενο βέλη 

• ΒυπιΒθ9υη: ΕΙβρΚαπίΘυη 

• ΒαΓοηέαΐυπΙαγ: Καλεί το 
βαρόνο 

• ΚβαΙΙγεοΙύ: Παγώνει το 
πλάσματα 

• Κβγέυροτ: Σας δίνει το 
5!<θΙθϊοη Κθγ 

• ΟΗΗαί: Αλλαγή καπέλου 

• Βαπάαϊά: Πλήρης επανά- 
κτηση ενέργειας 

• Αηυα: Σας δίνει 500 Αςυα 
ναπτρίΓβ ΒυΙΙβί$ 

• Μοτευτγ: Σας δίνει 500 
ΜθΓευιγ ΒυΙΙβϊ* 

• ΥουίατίοεΙ: Μια μάσκα αε¬ 
ρίων 

• ΡίηΙκβυηπγ: Ανανέωση της 
μπαταρίας 


ΟΕΕΚ Η υ ΝΤΕ Η 3 

Το παιχνίδι απευθύνεται στους 
φίλους του κυνηγιού, που θέλουν 
να βιώοουν ανάλογες νϊιΐυΙαΙ κα¬ 
ταστάσεις στην οθόνη του υπο¬ 
λογιστή τους. Αν λοιπόν χρειάζε¬ 
στε ένα επιπλέον χεράκι βοήθει¬ 
ας ή απλώς να αλλάξετε τις συν¬ 
θήκες του παιχνιδιού, τότε πατή¬ 
στε το Ρ 2 και δώστε κάποιον από 
τους ακόλουθους κωδικούς. Για να 
τους επιβεβαιώσετε, θσ πρέπει να 
ξαναπατησετε το Ρ 2 , 



• άΗ3Ιίπ€ΐ: Σας μεταφέρει στο 
κοντινότερο ζώο 

• ΗΗ3ησίσαπ Τα ζώα δεν σας 
φοβούνται πλέον 

·ΐΙΗ3Ι}ηεση: Σας κάνει ακα¬ 



ταμάχητους στα ζώα 

• άΗδϋ^Ηίίπ: Δείτε αξιοθέατα 
στο όπλο σας! 

• άΗδΙβαάθγβ: Η οπτική σας 
ακολουθεί τη σφαίρα σας 

• άΗ3\ναΙβπ Βρέχει! 

• (]Η3κβ: Και χιονίζει (όχι δεν 



λέει ότι και η γάτα νιαουρίζει) 

• άΗ 3 ΐ 0 υ 5 : Ρίχνει κεραυνούς 

·€ΐΚ3ιηοη5ΐ6Γ: Μεγάλου με¬ 
γέθους ελάφια 

·άΗ 3 Ηοπΐθ 9 γηι: Το ελάφια 
δεν σκοτώνονται 

• «ΙΚ3$Βον/πΊ©; Δείτε μέσω του 
χάρτη πού υπάρχουν ελάφια 

• ^Η3$ΙεγΚαοΙε: ϊ\\φ\ πόθε 

(πετάω, πετσω) 


ΝΕΑ 2000 

Μια διευκρίνιση γιο τους κωδι¬ 
κούς που σας είχα δώσει στο 
προηγούμενο τεύχος για το συγκε¬ 
κριμένο παιχνίδι: Τους κωδικούς 
που είδατε δεν θσ τους δώσετε 
ενώ παίζετε, αλλά στο ειδικό με¬ 
νού που υπάρχει στο σρΐίοπϊ του 
παιχνιδιού, από όπου θα μπορείτε 
νο ορίζετε εάν κοι ποιοι θα ισχύ¬ 
ουν σε κάθε παιχνίδι που παίζετε. 


'Ρ€ Μο5^θγ 


















IΕ Ο ΑϋΫορτΗΕ^ΚΕΑΤΟ Κ 


ι[ 1 ίίί« 


<>Μ/·ιίίυ·:ιΐ'.υ ΙΊ^ϋ με ηαρ 
ι^ΛΓϋ^ίί'μαΐίυίρίίί;, 
[Ρ^ΐΓ&ΙίΛπυ Ιόε/άριο, 
•%»ιΑ·?*·ί* μ£]φι ϊ.ιιι 'ό ου'/'ίμω 
1 Η®^«ϋ|ΐ 0 £; χϋίΐΐ ϋιη& ι:οιΐΙΒ 

Αΐ]]ϋϋυρ'/ι]ϋ"Γί; ι:ΐϋ ;(_ρ.πυΑϋ^Ε 
ΐ'ΐα 12 ϋ -ίρβίΐϊ), 

Εξερε υ/ή πιε ιιΓί/α; υιιώ·^ίώ|'Χ 

Μίΐα.^ϋ Γ^ηΓ]|ίΓ^8ΐ /Γ/$τύΤτο^ϋ*/ 


Σ ϊην καρδιά της Σπιιέρρα βρΐοκειαι ο Πυρήνας, ένας 
τερφτιος βιο-υιιολογιοτής. Κιιτιί ήπειροι οε διαφορετι¬ 
κά υψόμετρα*καθεμία με τον δικά της πολιτισμό, αιωροέ- 
νται ΐΜ’^ροχκί γύρω από τον Πυρήνα. Σύμφωνα με μια 
αρχαία ιίρρφηιε■ ι«ΐ τον Μάρντουκ, ίου Δημιουργού, οι ήπειροι 
της Σεπχέρρα Οα ενωθούν κάποιο μέρα οε ένα και μ<Λ*ιάικά επί¬ 
πεδο, Οι Εκλεκτοί, ιμανοχικοί υιιοστηρικτές χης δικής ^η)ς πνευμα¬ 
τικής και τεχνολογικής ανωτερότητας, προσπαθούν να Λιταχυνουν 
αυτή ιη διαδικασία. προκαλώντας τεράστιες καταστροφές πόυ αίίειλουν 
ΤΙ| ζωή όλων των κατοίκων της Σεπτέμρα, Εν τω μεταξύ, μια νέα γυναίκα, 
μ»· ιο όνομα Μκν;ι, μ 11 λ ε κ ε τα ι ο τη ν-κρΗΜ 3 Μ^^^τή κα ι βρίσκεται να αντιμειωπί- 
ει ανυπέρβλιΐϊα εμπόδια, Χτί||ΐίίίβπήθει<ί.τ£££||^!^£<^χό ελπίδα να εκπληρώσει 
ιην προφητεία πριι^ΚΑ,κατάοιρ*ί| 

:χ ^μπιοτε^ΜΤί 
& 1 κ έναν χάο 


Αλλά 


μους και 


Ιΰ^αγραγ^ϊασ; 

Χ«£ 

Πρωτότυποί 
Μπλέξτε ι*» 


ιοποιηοτε μέχρι 


Βνω από 200 τοποθεσίες 
«γραφικά 8 ΥΟΑ ΙΟΙιίι. 




3009. ^ΰΙΙιγίίΡ 5ίυΐίισν, Ιπ, οπό ίίϊ Ριτρηνοα, 
αϋ ιϊφπ π ρκηνκί, ναΐ^γτί* 5ωόιοι “ 


\ν\ννν.Ιοθαοοη.9Γ 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΒΕΑςΟΝ ΜϋΙΤΙΜΕΟΙΑ, ΜΕΣΟΓΕΙΩΝ 275, ΧΑΛΑΝΔΡΙ, ΤΗΛ.: 6747727-8, ΡΑΧ: 6712089 


























ΜΗΚ3Τ0ΝΕ 

ΜΕΡΟΣ Α' 



Η πρώτη εντύπωση που 
6ίν«ι το ΟαιΊ($Ιοη6 
«ναι ότι πρόκειται για 
πιστό αντίγραφο του 
ΟϊαθΙο. Μία εις βάθος 
ενασχόληση με το 
παιχνίδι θα οδηγήσει 
σε μια άποψη που 
ουσιαστικά δεν απέχει 
πολύ από την πρώτη 
εντύπωση. Εχουν 
αντιγράφει αρκετά 
βασικά στοιχεία από το 
ΡίαΒΙο, όπως το 
ΐπνβηίοτγ του 
χαρακτήρα, τα 
αΗτΐβυΙβδ των όπλων, 
τα βρβΙΙ$ και οι ΝΡ€$ 
της πόλης, έχουν όμως 
προστεθεί και στοιχεία 
που δεν υπήρχαν στο 
Οΐαβίο και ουσιαστικά 
αναγάγουν το 
ΡαιΊεβίοηβ σε 
αναβάθμιση του τίτλου 
της Βΐίζιατά. Εμείς, 
τώρα, ως "καλά 
παιδιά", σας 
προσφέρουμε κάποιες 
οδηγίες για τις 
αποστολές του 
παιχνιδιού, μία-δύο 
χρήσιμες τακτικές 
εξόντωσης αντιπάλων 
και Ηίηίδ'ηΊίρδ που θα 
σας βοηθήσουν. 

Του Νόσου "ΟαόπβΙ" Μπέλλου 

παϋ 505@ί Γ£0 ΓΠα ϊ I 


Λ ίγο πριν τη σύνταξη του 
οδηγού για το 0αΓΐ<5ίοηα 
έπεσε στα χέρια του 
γράφοντος ένα τεύχος 
του ΤΟ Μαδίοτ" όπου στη στήλη 
"Αλληλογραφία" υπήρχε μία άπο¬ 
ψη ενός αναγνώστη που οδήγησε 
σε σκέψεις. Αραγε ποια είναι τα 
κριτήρια κατά τα οποία αποφασί- 
ζετοι αν ένα παιχνίδι ΚΡΟ είναι 
σοβαρό ή μη; Πώς δηλαδή κρίνε- 
ται ένα παιχνίδι ποιοτικό; Είναι το 
90ΓΠβρΙαγ που το χαρακτηρίζει, η 
τέχνη και αισθητική των γραφικών 
του, το σενάριο; Η μήπως είναι τε¬ 
λικά η φιλοσοφία που μεταδίδει; 
Δεν ξέρω πόσοι από εσάς τοποθε¬ 
τείτε οτην ίδια κατηγορία ΡΡΘ τίτ¬ 
λους όπως το Μίξ^Κϊ σπά Μαε^ε, το 
ϋΜο ή το ΡαΙΙουϊ -ελπίζω ελάχι¬ 
στοι, γιατί και τα τρία αφορούν σε 
τρεις διαφορετικές κατηγορίες. Αν 
αναζητήσετε κάποιο παιχνίδι ΡΡΟ 
με κύριο κριτήρια το σενάριο, τους 
ήρωες και τη φιλοσοφία του εν γέ- 
νει, ασχοληθείτε με οτιδήποτε για¬ 
πωνέζικο -το περιεχόμενό του απέ¬ 
χει παρασόγγας από τα ευρωαμε- 
ρικανικά αντίστοιχα. Αν όμως επι¬ 


θυμείτε ασταμάτητο 9αππθρΙαγ με 
εύκολο χειρισμό, εντυπωσιακά 
$ρβΙΙ$, αναβαθμίσεις ηρώων και 
οπλισμού και κλικ-και-σκοτώνω κα¬ 
ταστάσεις, ρίξτε μια ματιά και στο 
□στΙςδΙοηο. Αρκετά οας κουράσα¬ 
με όμως. Ας πάμε "στο ψητό" του 
9υϊάο. 

Καταρχήν, πρέπει να αναφερθεί 
ότι το ΟαΓ^ίοπο δεν είναι ένα παι¬ 


χνίδι όπου επιλέγετε ένα επίπεδο 
δυσκολίας, το τερματίζετε και αυ¬ 
τό ήταν. Τα επίπεδα δυσκολίας δεν 
υπάρχουν μόνο για νσ δυσκολεύ¬ 
ουν τους αντιπάλους και να κά¬ 
νουν όοοδϊ στα Ηίί ροίπίδ και το 
άαιτια9β των πλασμάτων που θα 
συναντήσετε. Οι προγραμματιστές 
της &βΙρήίηβ, θέλοντας να διευρύ¬ 
νουν την αντοχή του παιχνιδιού 
στο χρόνο, δημιούργησαν ένα παι¬ 
χνίδι όπου το πρώτο επίπεδο δυ¬ 
σκολίας είναι ουσιαστικά μια πρώ¬ 
τη ματιά σε αυτό, αφού τα "καλά" 
εμφανίζονται στο ΕχροτΙ και, κυ¬ 
ρίως, στο ΜαϋΙοΓ επίπεδο δυσκο¬ 
λίας. Τι εννοώ; Διαβάζετε και μα¬ 
θαίνετε... 

ΟΙ 7 ΚΡΥΣΤΑΛΛΟΙ 

Το ΟατΙαΙοηβ (ή, καλύτερα, η 
ΟατΙ^Ιοηβ] είναι ένας μονόλιθος 
που εμφανίστηκε μια ωραία πρωία 
στο χωριό του ήρωά μας και άρχι¬ 
σε να πετρώνει έναν έναν τους κα¬ 
τοίκους. Η πηγή του κακού είναι ο 
εξόριστος μάγος ΏτοοΚ και εσείς, 
φυσικά, θα πρέπει νο τη,„ στερέ¬ 
ψετε. Ελάτε όμως που ο ΟτααΙε με¬ 
ταμορφώνεται σε έναν... σίταΐκο που 
έχει Γβ9βπβταίθ! Για αυτό θα πρέ- 



0 βασικός χαρακτήρας του γράφοντας (ξέρετε, βγαινιι κάδε βράδυ στα σκο¬ 
τάδια και φωνάζει άτι είναι ο €ΐσα!κ, όπως έκανε και ρ Ιταλός νέας που νόμιζε 
ότι ήταν ο Κβπ από το 5ΐτθβί Ρΐ^Κίοι- και ότι έπρεπε να σώσει τον κόσμο). 


Μα$ΙθΓ 
















Οι δύο μάγοι (λαπουν ο τρίτος** και το δορά). 


πει νο έχετε μαζί αας το Τιγγϊθ Οώ, 
ένα αΓΗίαεί που κάνει τρωτό τον 
ΟταοΙς για 20 δευτερόλεπτα, μέσα 
στα οποία 8 α πρέπει να τον στείλε¬ 
τε να βλέπει πώς είναι οι πατάτες 
κατά την ωρίμανσή τους. Αυτά το 
Τίίπβ Ογ 8 μπορεί να συναρμολογη- 
8 εί από επτά κρυστάλλους, που 8 α 
πρέπει να βρείτε κατά την πορεία 
του παιχνιδιού. Ουσιαστικά κάθε 
κρύσταλλος αντιπροσωπεύει μια 
αποστολή, προσοχή, όμως: Η απο¬ 
στολή για κάθε κρύσταλλο μπορεί 
να είναι τελείως διαφορετική από 
παιχνίδι οε παιχνίδι. Γενικά υπάρ¬ 
χουν τρεις αποστολές-ιστορίες για 
κάθε κρύσταλλο. Κάθε φορά που 
ξεκινάτε ένα παιχνίδι επιλέγεται τυ¬ 
χαία μία από το ΑΙ του παιχνιδιού, 
με αποτέλεσμα να παίζετε κάθε 
φορά διαφορετικό παιχνίδι. Επίσης, 
κάποιες αποστολές εμφανίζονται 
μόνο στα υψηλότερα επίπεδο δυ¬ 
σκολίας, κάτι που ενισχύει την άπο¬ 
ψη ότι το παιχνίδι δεν εξαντλείται 
στον απλό τερματισμό του σε ένα 
επίπεδο δυσκολίας. 

ΟΙ ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ 

Στο παιχνίδι υπάρχουν προς επι¬ 
λογήν οκτώ χαρακτήρες, οι οποίοι 
ουσιαστικά είναι τέσσερις, αφού 
υπάρχουν δύο φύλα για κάθε 
εΙσ 55 , Ετσι, υπάρχουν οι δοτεστε^ 
και ννίζατά, Ρπσ 5 ΐσ 55 κσι ΜοπΙς, 
ν/σπΊΟΓ και Αγγίοζοπ, Α5505$ίπ κσι 
ΤΗίο). Τα τέσσερα αυτά εΙα$ 5 θ 5 δεν 
διαφέρουν μεταξύ των 5ύο„. εκδό- 


σεών τους, με την εξαίρεση της 
$ 0 ΓεθΓβ $5 και του ϊυηνάς-το-τέ- 
ρας-μέσα-μου, Οχι, δεν πρόκειται 
για κάποιο υπονοούμενο* Απλά, η 
$σιχθΓ055 είναι ο μόνος χαρακτή¬ 
ρας του παιχνιδιού που ως άϊ 5 α- 
ρΐίπο (μια άλλη ονομασία για τον 
όρο $(ύΙ!) κατέχει το ίγεαπϊΗΓοργ, 
τη δυνατότητα να μεταμορφώνεται 
σε λυκάνθρωπο. Η ικανότητα αυτή 
βέβαια δεν είναι τόσο αποτελε¬ 
σματική όσο εντυπωσιακή φαίνε¬ 
ται, καθώς όταν η $οιχσΓ055 θα 
έχει βρει τα τέλεια όπλα και την 
τέλεια πανοπλία, μια μεταμόρφω¬ 
ση σε λυκάνθρωπο Θα χαρακτηρι¬ 
ζόταν περισσότερο ως τάση αυτο¬ 
κτονίας. Ας κάνουμε όμως μια 
αναφορά στα άίίφΐίπβ* των χα¬ 
ρακτήρων και στο τι προσφέρει 
καθένα από αυτά: 

Πρώτα από όλα θα πρέπει να 
σναφερθεί ότι τα 0 ί 5 είρΙίηο 5 απο¬ 
τελούν ένα πόρα πολύ σημαντικό 
κομμάτι του ΟοΓ^ίοπο. Ειδικά κά¬ 
ποια από αυτό εξυψώνουν σε άλλα 
επίπεδα το χαρακτήρα που τα κα¬ 
τέχει και ουσιαστικά αποτελούν το 
κύριο διαχωρισπκό σημείο μεταξύ 
των ε 1 α 55 β$. Τα ΟίδάρΙίποδ μπορεί¬ 
τε να τα μάθετε από τον Μα 5 ί 8 Γ 
ΟαΙΐίη στο χωριό, έναντι βέβαια 
κάποιας αμοιβής, που ξεκινά από 
800 ΘοΙά και φτάνει σε επίπεδα 
σου*., δεν θυμάμαι (τόσο υψηλό). 
Επίσης, όπως και τα δροΙΙδ (διαβά¬ 
στε στη συνέχεια), χαρακτηρίζο¬ 
νται και αυτά από ΙσνσΙ^ που φτά¬ 


νουν μέχρι και το 10 ο, το οποίο 
βέβαια μπορείτε να πληρώσετε 
για να μάθετε μόνο όταν φτάσετε 
το χαρακτήρα σας στο 54ο ΙονθΙ 
(τα Ιο ΙθυοΙ μαθαίνεται από την 
α ΡΧΠ)· 

ΟΙ "ΣΠΟΥΔΕΣ" 

ΤΩΝ ΜΑΓΩΝ 

ΙάβηΐίΐίεαΗοπ (Αναγνώρι¬ 
ση): Με αυτό αναγνωρίζετε τα 
υηϊόθπϋίίεό αντί κείμενα-όπλα-πα¬ 
νοπλίες (αρκετά προφανές). Πά¬ 
ντως τα "καλά" αντικείμενα χρει¬ 
άζονται αρκετά υψηλό ΙθνβΙ αυ¬ 
τού του βΙκϊΙΙ και, αν δεν μπορείτε 
να τα κάνετε ιάβηίιίγ, μπορείτε να 
αναθέσετε στη Μαάαππθ Ιππα 
στο χωριό να σας τα αναγνωρίσει, 
έναντι αμοιβής βέβαια. Πάντως 
έχει πλάκα όταν ο χαρακτήρας 
αναγνωρίζει ένα ΒΜΓ όπλο και 
βγάζει ένα επιφώνημα ενθουσια¬ 
σμού (για όσους δεν γνωρίζουν, 
το "Β" σημαίνει Β 19 και τα "Μ" 


και "Ρ" σημαίνουν... ας πούμε*., 
κορυφαίο). 

ΙεαΐΎΐϊπ9 (Μάθηση): Βασικά 
για όλους τους χαρακτήρες και,** 
σχεδόν όλα τα παιχνίδια που σχε¬ 
τίζονται με οχροποπεο και βελτίω¬ 
ση χαρακτήρα. Με αυτό παίρνετε 
πιο πολλά οχρεπεπεε και πρέπει 
να το μαθαίνετε α ρποπ. 

ΜεάιίαΙίοπ (Διαλογισμός): 
Με αυτό μπορείτε νο αυξήσετε 


προσωρινά τα Μαπα ροίπΗ 
σας γιο να κάνετε εα$ί κάποιο 
"Μαπα-βόρο" 5ροΙΙ. Οσο καλύτε¬ 
ρα κατέχετε το άβ$αρΙίηβ τόσο 
περισσότερο Θα διαρκεί αυτή η 
αύξηση του επιπέδου των Μαπα 
ροΐΓΤΐϋ. Η αύξηση είναι ανάλογη 
του Ιονβ! που το κατέχετε: Αν κα¬ 
τέχετε το ίονοΙ 5 ΜθάϊίαΗοπ, 9α 
αυξήσετε τα Μαπα ροίπίδ κατά 
50, αν κατέχετε το ΙθνσΙ 7, θα τα 
αυξήσετε κατά 70, κ.ο.κ. 

ΚβεΙισΓ9ίη9 (Επαναφόρτι- 
ση): Με αυτό κάνετε ΓβεΗοτ^β το 
5 ίαν 8 $ ή οποιοδήποτε άλλο μαγικό 
αντικείμενο προσφέρει τη χρήση 
κάποιου 5 ρβΙΙ, 

Οοτηπιυηιοπ (θεία Επ (φώτι¬ 
ση;): Η δυνατότητα να αυξάνετε 
τα Μαπα ροίπίδ σας με πιο ταχείς 
ρυθμούς* Λειτουργεί αυτόματα, 
χωρίς να χρειάζεται κάποια ενέρ¬ 
γεια σσς [ 6 λ. οοδΙ). 

Ιση9υα9 6 (—Γλωσσολογι- 
κές Γνώσεις): Στο ΡαΓίς^ΐοηβ 


υπάρχει η δυνατότητα να κρυπτο¬ 
γραφείτε τα μηνύματα σας προς 
έναν άλλο παίκτη σε περίπτωση 
ύπαρξης κάποιου τρίτου παίκτη- 
εχθρού. Αν αναλογιστείτε, όμως, 
ότι σε ΓπυΙίιρΙαγθΓ "βρώμικα" παι¬ 
χνίδια όλοι οι χαρακτήρες είναι 
"εξηντάρηδες" (το ανώτατο όριο 
στο ΙονβΙ κάθε χαρακτήρα), τότε 
το ίαπ 9 υθ 9 β κρίνεται ως μια πά¬ 
ρα, μα πάρα πολύ μεγάλη,.. 



Ιδά βλέπετε το γραφικό αποτέλεσμα του συνδυασμού των ΐρείί& &βτ$βΗί & 
ΙηνίίΙΒΐΙίΐγ κα&άς και τι^ς μαγικής αύρας του νατηρίπε Αχο (μπλέξρμο, ι;)· 


Ρ€ Μαδίετ^] 
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Το παιχνίδι «ναι αρκετά ακατανά, ειδικά στην αρχή, Δεν είναι τυχαία η 
ύπαρξη 6ύά{!) φθίί* που βελτιώνουν την κατάατααη. 


μπούρδα! 

ΒσΙεεΙιοπ (Εντοπισμός): Με 

αυτό εντοπίζετε τα μαγικά αντικεί¬ 
μενα που έχουν πέσει στο έδαφος. 
Κάτι σαν το αντίστοιχο δεν-θυμά- 
μαι-πώς-λεγόταν στο ΗβΙίίΐΓβ. Και 
αυτό κρίνεται μάλλον ανόητο, 
εκτός φυσικά αν δεν έχετε εξοι¬ 
κειωθεί με το σύστημα της οπτι¬ 
κής και της χρήσης της κάμερας 
(ζουμ) στο παιχνίδι και χάνετε τα 
αντικείμενα που πέφτουν από τα 
τέρατα ή όταν πεθάνετε. Αυτό το 
όθίαρίίπθ χαρακτηρίζει μόνο τις 
σπουδές του Μ/ίζαΓ 0 , σε αντι¬ 
στάθμιση με το Ιγεαηϊίνοργ, που 
υπάρχει μόνο για τη 5 θΓε 0 Γβ 5 $. 

ΙγεαπίΗΓορΥ [Ξυπνάς το 
τέρας μέσα μου): Αν και πολύ¬ 
γωνα, η 5 ογοογο 55 χαρακτηρίζεται 
από βαθύ ντεκολτέ, και για αυτό 
το Ιγεαηΐ)ΐΓοργ θα πρέπει να 
υπήρχε για όλους τους αρσενι¬ 
κούς χαρακτήρες στο Οαι-Ι^οησ. 
Μετά αυτή τη μικρή υποσημείωση 
δα πρέπει να αναφέρουμε ότι το 
5ίΓβΠ9^ του τέρατος εξαρτάται 
αποκλειστικά από -και είναι ακρι¬ 
βώς ανάλογο με- το επίπεδο των 
Μαηα ροιηΙ$ της 5θΓεσΐΌ55. 

ΟΙ ΠΕΙΘΑΡΧΙΕΣ 
ΤΩΝ ΜΟΝΑΧΩΝ 

ΡσκβρΙιοη (Αντίληψη): Με 

αυτό εντοπίζετε τα παγιδευμένα 
κιβώτια ή τις παγίδες στο έδαφος. 


Αν φτάσετε πάντως στο 1 Οο ΙβνβΙ, 
αυτό δεν σημαίνει ότι 8 α εντοπίζε¬ 
τε κάδε παγίδα στο παιχνίδι, αφού 
η προσθήκη ακόμη ενός επιπέδου 
δυσκολίας, με το ραίεΚ 1.03 του 


Ηογο ΙθυοΙ, έφερε μαζί παγίδες μη 
εντοπίσιμες και αρκετά θανάσι¬ 
μες, Γενικά πάντως κρίνεται ιδιαί¬ 
τερα σημαντικό μόνο σε συνδυα¬ 
σμό με το Ρβίυ5ΪΠ9 των ΤΚίβν^ - 
τι νόημα έχει να γνωρίζεις αν 
υπάρχει μια παγίδα, όταν δεν μπο¬ 
ρείς να την αφοπλίσεις; Εντάξει, 
έχει κάποιο νόημα, αλλά». 


Ισαιτηης: Α ηπυ$Κ.. 

Μαόίυπο Ιατροφαρμα¬ 
κευτικές γνώσεις): Με αυτό 
γιατρεύετε τους άλλους παίκτες. 

Εχοτείδηπ: Με αυτό αφαιρείτε 
την κατάρα από 0 υΓ 5 θό αντικείμε¬ 
να που πιθανώς φορά α άλλος 
χαρακτήρας. Τα Ουτδεά αντικείμε¬ 
να δεν αναγνωρίζονται μέσω του 
ϊάβηΐιίγ και η κατάρα κάνει την 
εμφάνισή της μόνα όταν το φορέ- 
σει/χρησιμαποιήσει ο χαρακτή¬ 
ρας. Αρκετές κατόρες είναι... γε¬ 
λοίες, όπως το ίβαλίη 9 ΡοΙίβί$ 
[κάθε λίγο και λιγάκι πέφτει ένα 
αντικείμενο από το ίηνβηΙαΓγ ταυ 
χαρακτήρα - αρκετά διασκεδαοτι- 
κό σε ππυΙΐίρΙαγεΓ], και άλλες λιγό¬ 
τερο αστείες, όπως όταν θα δείτε 
να γερνάτε πάρα πολύ γρήγορα 
και να φτάνετε σε ηλικία μεσόκο¬ 
που ατόμου. 

ΡιχιγβΓ (Προσευχή): Με αυ¬ 
τό αυξάνετε το Αγγπογ 01α55 του 
χαρακτήρα. Το ποσό και η διάρ¬ 


κεια της αύξησης καθορίζονται από 
το ΙονβΙ όπου το αποκτάτε [όπως και 
για το ΓηβόίΙαΚοη). 

Μα5ΐβΓ οί Απτΐ5 (Επιδεξιότη- 
τσ με τα όπλα): Με αυτό αυξάνο¬ 
νται αυτόματα οι ικανότητες σας 
στα όπλο, δηλαδή η ταχύτητα της 
επίθεσης και το ποσοστό "Το ΗίΓ. 

(ΖοπίΓηυηίοη: Τα 'παμε... 


ΚΛΕΦΤΕΣ & 

ΔΟΛΟΦΟΝΟΙ 

^ΐυ5ΪΠ9 (Αφοπλισμός πα¬ 
γίδων): Ανατρέξτε στην... παρέν¬ 
θεση. 

ΙόσηΙϊΐίΐαίίοηΐ Ο,τι ισχύει και 
για τους μάγους. 

ΙβαπιιΐΊεμ Κάτσε καλά, κάτσε 
καλά [βρε, δεν.,.) 

Ρστεερΐίοη: Πολύ σημαντικό 
σε συνδυασμό με το Ρβίυ^ϊπ^ που 
όμως, όπως αναφέραμε, δεν πετυ¬ 
χαίνει σπς παγίδες των τελευταίων 
επιπέδων του Ηθιό ΙβνβΙ. 

ΒίΙβικσ [Σιωπή): Αυτό το όθ- 
$είρΙίηο φαίνεται άχρηστο, όμως 
είναι ΚΟ-ΡΥ-ΦΑΙΌ. Λειτουργεί αυ¬ 
τόματα κσι από μόνο του δεν πετυ¬ 
χαίνει τίποτα. Αν όμως το συνδυά¬ 
σετε με το 5 ραΙΙ ΙηνκίΒϊΙϊίγ, τότε 
δεν σας παίρνει κανείς χαμπάρι. 
Αν σας φαίνονται λίγο περίεργα 
όλα αυτά, 8 α πρέπει να σημειωθεί 
ότι πολλές φορές το ΙηνίδίθίΙίίγ δεν 
αρκεί για να μη γίνετε αντιληπτοί 
οπό το μαγικά τέρατα, αφού αυτά 
προφανώς εντοπίζουν τη ζωτική 
ενέργεια σας ή τους ήχους που 
κάνετε όταν τα πλησιάζετε. Ομως 
το δϊΙθπεΘ τα αναιρεί όλα αυτά και 
μπορείτε έτσι να κάνετε άνετα τη 
δουλειά σας. Ποια είναι αυτή; 

ΤΜί (Κλοπή): Η υπέρτατη 
επένδυση στο παιχνίδι. Επενδύστε 
στο ξΙοΙΙ αυτό και, αν έχετε ενισχύ- 
σει και το δΐΐοπεο και έχετε μό&ει 
και το Ιπνί5ίβ]%, 9α βαρεθείτε να 
κάνετε Μο 0 Ϊε Ροογ [η δύναμη της 
συνήθειας έκανε τον γράφοντα να 
γράψει αρχικά Τονπ ΡογΙοΙ) για να 
πουλάτε τα λάφυρα στην πόλη. Το 
καλό της υπόθεσης είναι ότι, αν εί¬ 
στε ίπνϊίϊΒΙο, μπορείτε να κλέψετε 
χωρίς να φανερωθείτε [αντίθετα 
με τις οποιοσδήποτε άλλες ενέρ¬ 
γειες, όπου, έστω στιγμιαίο, γίνε¬ 
στε ορατοί]. Επίσης μπορείτε να 
χρησιμοποιείτε το ΤΗββ ταυτόχρο¬ 
να με την όποια Ηαηά-Ιο-Ηαπά επί¬ 
θεση κάνετε, αφού τσ παιχνίδι 
ανταποκρίνεται αμέσως όταν επι- 
λέξετε να κάνετε ΤΗσϊί. Ετσι 8 α 
μπορείτε να σκοτώνετε τους αντι¬ 
πάλους και ταυτόχρονα να τους 
κλέβετε. Σημαντικότατο: Με το 
ΤΗβή κλέβετε αντικείμενα που δεν 
θα βρίσκατε με τίποτα στο παιχνίδι 



0ΡΟ Μα&ϊβΓ 








από άλλες πηγές ή 8 α το βρίσκα¬ 
τε σε πολύ δυσκολότερα ΙθνεΙ* - 
π.χ. μόνο με κλέψιμο 9α βρείτε 
ένα ΤογοΗ με +30 Το ΑΙΙ ΑηπΒυίβ*! 
Σημαντικό Νο2: Για ορισμένα δέ¬ 
κατα του δευτερολέπτου μπορείτε 
να κλέψετε κάτι από το πτώμα του 
πλάσματος που σκοτώσατε! Αντε, 
καλές μπάζες... 

ΤΓϋάθ (Εμπορικές Συναλλα¬ 
γές): Ιδιαίτερα χρήσιμο ίΙίϊΙΙ, που 
όμως γίνεται ακόμη πιο χρήσιμο 
στον \ναΓΠ 0 Γ (ή την Αππαζοη) σε 
συνδυασμό με το ΚβραίΓ $ΙυΙΙ που 
κατέχουν. Από μόνο του πάντως 
σας επιτρέπει να επιτύχετε καλύτε¬ 
ρες τιμές σε οποιαδήηοτε συναλ¬ 
λαγή μέσα στο παιχνίδι 

ΟΙ ΑΡΕΤΕΣ 
ΤΟΥ ΠΟΛΕΜΙΣΤΗ 

ΟοικβηίΓαΙίοη (Αυτοσυγκέ¬ 
ντρωση): Με αυτό αυξάνετε προ¬ 
σωρινά το μέγιστο 8001090 που 
μπορείτε να προκαλέσετε με μια 
επίδεση. 

ΕοΓβϊϊβτ (σιγά, μην είναι 
και ο Ριτζ): Με αυτό βρίσκετε 
φαγητό. Μια μεγάλη ανοησία, 
αφού όχι μόνο 8 α βρίσκετε αρκε¬ 
τά συχνό φαγητό από τα πλάσματα 
που δα σκοτώνετε ή από το χωριό, 
αλλά κάποια στιγμή δα πάψετε να 
χρησιμοποιείτε τις συμβατικές με¬ 
θόδους τροφής με τη βοήθεια του 
$ρσΙΙ Ροοά ( 8 α σας λύσει τα χέρια 
και 9α αδειάσει και αρκετό χώρο 
από το ϊηνσπίοΓγ σας), 

# ΙβαΓηίηε;: Μάθε, παιδί μου, 
γράμματα - ή, καλύτερα, πάρε, παι¬ 
δί μου, περισσότερα σχραπαπεε 
ροίπΐ5». 

Μα$ίβΓ οί Αγγπ 5: Οπως και 
στους Ρπ85ίθ55/Μοη^. 

ΟπσπΙαΐιοπ: Με αυτό φανε¬ 
ρώνεται προσωρινά ο χάρτης κάθε 
περιοχής (μάλλον κουτό κι αυτό, 
αφού οι σκοτεινές περιοχές φανε¬ 
ρώνουν επίσης τα μέρη που δεν 
έχετε επισκεφτεί - και κατά συνέ¬ 
πεια δεν μπερδεύεστε). 

ΚβραίΓ (Επισκευή): Αλλη μια 
κορυφαία επένδυση. Στο ΟαιΨ- 
$ 1 οπθ, τα όπλα που έχουν ίυΙΙ θυτα- 
όϊΐιίγ αξίζουν πολύ περισσότερο 
από τα σχεδόν κατεστραμμένα. Βέ¬ 
βαια, κάθε φορά που κάνετε ίσραϊτ 



Αν Βάλετε 1 &οίό στο καλαθοκι δίπλα στο συγκρότημα, θα 
απολαύσετε το υοερβχο τραγούδι και Βύ δείτε ένα αδος νϊό#ο ΐίιρ με συνε¬ 
χείς μετακινήσεις της οπτικής* Ομοιο του δεν υπάρχει σε κανένα παιχνίδι 


ανανεώνονται κάθε φορά 
που προχωράτε σε νέο επίπεδο. 
Σωστό! Επίσης, δα συνεχίσει ο 
ίδιος κάποιος, σε όσο πιο δύσκο¬ 
λο επίπεδο βρίσκεστε τόσο πιο 
κολά θα είναι τα όπλα του σιδε¬ 
ρά, Λάθος! Τα όπλα και ο εξοπλι¬ 
σμός που πουλά ο ΟυπίΚαΓ ανα¬ 
νεώνονται ανάλογα με τον αριθμό 
των επιπέδων που έχετε επισκε- 
φτεί και όχι ανάλογα με το επίπε¬ 
δο δυσκολίας τους. Ετσι, ον επι- 
σκεφτείτε πρώτα π.χ. το 28ο Ιθυ- 
βΙ, 9α δείτε τα ίδια όπλα στο σι¬ 
δερά με τα όπλα που θα βρίσκα¬ 
τε αν είχατε πάει πρώτα στο Ιο 
ίσναΐ Αυτή είναι μια μέθοδος που 
υιοθέτησε (ή σκαρφίστηκε) η ϋβΓ 
ρΚιϊπβ για να αναγκάσει τον παίκτη 
να παίζει πολλή ώρα, έτσι ώστε να 



Εδώ ΒλέπιτΕ από τα κανανίκδ νΜαα ίΐΐρ που υπάρχει υιό €0 και 

ίλευίερόνίται ος Επιλογή της Βασικής οθόνης του παιχνιδιού μόνο αν το 
Τ€βμ€ΓΠΟ£Τ£. 


μειώνεται κατά ένα το ΟυτοΒϊΐΜγ 
του όπλου, και καλό είναι να δίνετε 
στον ΒΙαελδηιϊίΚ τα καλά όπλα 
σας. Αν όμως έχετε αντικείμενα 
προς πώληση, τότε καλό είναι να 
τα κάνετε μόνοι σας Γθραίτ. Σε 
συνδυασμό με το ΤγοΘθ, μπορείτε 
να βγάλετε όχι μία αλλά πολλές 
περιουσίες (σκεφτείτε τώρα τι μπο¬ 
ρείτε να κερδίσετε, αν έχετε επιλέ- 
ξει έναν νναιτίοΓ και έναν Α5505ΐίη 
για το παιχνίδι σας», ΛΕΦΤΑ!). 

Τταάθ: Εδώ ισχύει ό,τι και για 
τους ΤΗί8ν85. 

ΣΤΗΝ ΑΓΟΡΑ 
ΤΟΥ ΑΛ ΧΑΑΙΛΙ 

Μια και ο λόγος για λεφτά και 
εμπορία, ας κάνουμε μια βόλτα 
στα μαγαζιά του χωριού». 

Οι/πϊΗογ ΤΗ© ΒΙαεΙΐϊπιϊΐΗ 

Εδώ μπορείτε να διεξάγετε τις 
αγοραπωλησίες σας, ακόμη και να 
κάνετε Γαραίτ ή και υρεμαάβ τα 
όπλα σας. Εντάξει, το ταραΪΓ είναι 
λίγο πολύ γνωστό, όμως τι γίνεται 
με το υρ 0 Γαθθ; Η δυνατότητα αυτή 
ουσιαστικά αφορά μόνο στα καλά 
όπλα σας, το οποία όμως έχουν 
αρκετά υψηλό θυταΗιΙιίγ. Γιατί αυ¬ 
τό; Κάθε φορά που θα κάνετε υρ- 
9 Γαάβ 9α μειώνεται κατά ένα το 
μέγιστο θυταβιΐιίγ του όπλου. Αν 
αυτό είναι μικρό, τότε 9α χρειάζε¬ 
στε συνεχείς επισκέψεις στο σιδε¬ 


ρά για Γβραίτ ή ακόμη και συνεχείς 
αναζητήσεις καλών όπλων, αφού 
μπορεί να καταστραφεί το όπλο 
(δηλαδή το άυΓαθϋίίγ να φτάσει σε 
μηδενικό επίπεδο) χωρίς να το 
αντιληφδείτε. Αν όμως έχετε όπλα 
με άυΓαόίΙίίγ άνω του 100, τότε 
αξίζει να δώσετε αρκετά "πεντοχί¬ 
λιαρα" για νσ τα αναβαθμίσετε 
ώστε νσ προξενούν κτηνώδες 
όαπΊα^θ. 

Το κύριο ενδιαφέρον όσον αφο¬ 
ρά στο σιδερά είναι, φυσικά, τα 
όπλα που πουλά και κυρίως ο τρό¬ 
πος που αυτά ανανεώνονται. Το 
λογικό είναι να σκεφτεί κάποιος 
ότι τα όπλα που πουλά ο σιδεράς 


βρίσκει τα καλά όπλα μόνο αν 
έχει επισκεφτεί τουλάχιστον 20 * 
25 επίπεδα στο παιχνίδι. Βέβαια, 
όσα πιο υψηλό γενικό επίπεδο δυ¬ 
σκολίας επιλέξετε για το παιχνίδι 
τόσο πιο καλά όπλα 9α εμπορεύε¬ 
ται ο ΟυπίΗθΓ, 

Οπως σνοφέρθηκε και στην αρ¬ 
χή του άρθρου, τα επίπεδα δυσκο¬ 
λίας του παιχνιδιού δεν αφορούν 
μόνο στη δυσκολία των εχθρών 
που 9α αντιμετωπίσετε. Μια άλλη 
σημαντική διαφορά όσον αφορά 
στις διαβαθμίσεις του επιπέδου 
δυσκολίας είναι τα όπλα που θα 
πουλά ο ΟυηίΚβΓ, Αν πάρουμε ως 
παράδειγμα τα όπλα του Α 55 α$ 5 Ϊη, 


Ρ^ Μα 51 θγ 












Ιτο οχυρό των Ινταξο, δΐν ον οι τοοο ανόητα όστ€ να μην επιτίθενται, 
Απλά εγώ είμαι αόρατος,.. 


τα δεδομένα έχουν ως εξής: 

Στο επίπεδο δυσκολίας Νονίεβ, 
ο ΘυηίΗβτ ξεκινά με τις γνωστές 
"σαβούρες", όπως γίνεται και σε 
κάδε παιχνίδι άλλωστε. Οταν έχετε 
ολοκληρώσει τουλάχιστον 25 επί¬ 
πεδα [και όχι όταν έχετε φτάσει 
στο 25ο ΙενοΙ, όπως αναλύθηκε 
ανωτέρω), τότε μόνο δα δείτε να 
πουλά ΟΗσίπ ΜαίΙ. Μην κάνετε το 
λάθος να νομίσετε ότι αυτή είναι η 
καλύτερη πανοπλία για τον Α§- 
5α55ίπ! Αν, τώρα, κάνετε το ίδιο και 
στο Εχρβιΐ ΙβνβΙ, δα δείτε το σιδε¬ 
ρά να πουλά τη δίυάάβά ΙθαίΗβΓ 
Αγγπογ - και, φυσικά, πάλι 8α νομί¬ 
σετε ότι βρήκατε την καλύτερη πα¬ 
νοπλία που μπορεί να φορέσει ο 


Α$$α55ΐπ (ή η ΤΗίσί, αφού ανήκουν 
στην ίδια εΙα$$). Κάνετε τώρα το 
ίδιο στο Εχρβιΐ και θα δείτε, στα 
αλήθεια αυτή τη φορά, την τέλεια 
πανοπλία (στο είδος της, φυσικά] 
που μπορεί να φορέσει ο Α 5 $σ 55 ίη: 
τη Μα5ίθτ'5 Αγγπογ. Το επίπεδο δυ¬ 
σκολίας Ηθγο είναι μια προσθήκη 
της ΟθΙρΗίπβ για τους πράματι 
"πεινασμένους" παίκτες, ενώ τα 
όπλα που πουλά ο ΟυπίΗθτ εκεί εί¬ 
ναι πολύ λιγότερο μεν επιλεγμένα 
ένα προς ένα δε. Ως γενική εκτίμη¬ 
ση για το μηχανισμό ανανέωσης 
των όπλων που εμπορεύεται ο σι¬ 
δεράς στο ΟαΗ<$ίοηβ ο γραφών 
μπορεί να γράψει απλό το εξής: 
ΟυπίΠετ εναντίον Θπ5ννοΙεΙ, σημει¬ 


ώσατε 1. Αυτό συμβαίνει γιατί θα 
ξέρετε όπ "τώρα σίγουρο 9α που¬ 
λά πολύ καλά αντικείμενα" και 
δεν 8α βρίσκεστε στα μαύρα σκο¬ 
τάδια, όπως γινόταν τις περισσότε¬ 
ρες φορές στο ΟίαόΙο, 

ΜαεΙατηβ Ιππα 

Η κοπελιά αυτή σας αναγνωρί¬ 
ζει υηιάβηϊιίίβά αντικείμενα ή 
αφαιρεί την κατάρα από Ουτίοά 
ϋβΓΤ)5 που είχατε την ατυχία (ή κά¬ 
νατε την ανοησία) να φορέσετε. 
Αν έχετε όμως ως 5ΐαΙΙ$ τα Εχογ- 
εΪ5ΓΠ και Ιάοπίϊίγ, μάλλον 8α την 
αγνοείτε (δηλαδή αν έχετε επιλέ- 
ξει ΜοπΙς/ΡΓί©5ίβ55 και ΤΗιβί/Α*- 
$α55ίπ ή ν/ίζαΓά/δθΓεβΓβ55], 

Ρβιτγ ΤΚ© ΡυάΙκαη 

Εδώ είναι η πανσισν του χωριού 
[ή της πόλης, ανάλογα με τους,,, 
ορίζοντες του καθένας). Είναι χρή¬ 
σιμη μόνο για την αρχή του παιχνι¬ 
διού, αφού εδώ μπορείτε όχι μόνο 
να αγοράζετε λογής λογής φαγητά 
αλλά και να κάνετε Γβ5ί (δηλαδή 
να γεμίζει η μπάρα τροφής και να 
ανανεώνονται οι μπάρες των 
Μαπα ροίπί* και ζωής]. Οσο προ- 
χωράτε στο παιχνίδι, όμως, θα 
προτιμάτε τα ροΗοπ$ και θα ξεχά- 
σετε, όπως προαναφέραμε, το φα¬ 
γητό, αφού θα μάθετε το πλέον 
χρήσιμο 5ρβΙΙ Ροοά, 

ΙαΓ5αε ΤΗ© ϋδΐιτοΓ 

Μια προσθήκη που ομολογου- 


μένως θα σας λύσει τα χέρια είναι 
το.., πλαστικό χρήμα. Οχι, δεν δα 
διαθέτετε πιστωτικές κάρτες ή κάτι 
παρόμοιο, απλά μπορείτε να κάνε¬ 
τε τις συναλλαγές σας στην πόλη 
μέσω του λογαριασμού σας στον 
Ιαικκ, χωρίς να χρειάζεται έτσι να 
κουβαλάτε μαζί σας ένα κάρο 
χρήματα. Για αυτό, ό,τι λεφτά βρί¬ 
σκετε/αποκτάτε, βάλτε τα αμέσως 
στην τράπεζα. Βέβαια δεν έχει τό¬ 
κους και τέτοια - κάτι πολύ φυσικό, 
αφού δεν έχει ούτε... Ιοφοκλέους! 

Μο$1©γ ΕΙπίθγκ 

Η Αάπα ΤΗβ νΥίϊεΗ του ΟογΙ<- 
5ίοηο, Εδώ δα βρίσκετε τα ΞροΙΙί 
σε Βιβλία ή ^ετοίΐδ, από εδώ 9α 
αγοράζετε ροίίοη* και μαγικά ...φο 
μπιζού. Το πόσο καλά δαχτυλίδια, 
μενταγιόν ή ροίίοπδ 9α βρίσκετε 
εξαρτάται και αυτά από τον αριθ¬ 
μό των επιπέδων που έχετε επισκε- 
φτεί σε κάθε παιχνίδι [όπως λει¬ 
τουργεί και για τον ΟυηίΗβτ]. Ετσι, 
μόνο αν έχετε επισκεφτεί περίπου 
25 ΙονοΙί θα δείτε να πουλιέται 
ΕΙιχιγ Οί ΥουίΗ, Μια και ο λόγος για 
το ΕΙιχιγ οί ΥουίΗ, θα πρέπει να 
αναφέρουμε ότι ο παράγοντας ηλι¬ 
κία στο ΟατΙ^ίοη© δεν πρέπει να 
σας φοβίζει καθόλου. Μπορεί ο 
χαρακτήρας να γερνά ύστερα από 
κάθε αποστολή, όμως οπό ένα ση¬ 
μείο και μετά δα βρίσκει ΕΙϊχιγϊ Οί 
ΥουίΗ που θα τον κάνουν πέντε 
χρόνια νεότερο [αν πάντως θέλετε 
να γίνετε πρόωρα παππούδες, με- 



Εθο ένας αμέριμνος €Κκΐ Καί Μα π κανιι πΐριπολία 


Οχ, πού πήγι ο Καί Μ ο π; Α, την κότα, το 'ακασΐ (ιό 5ρ©|| ΜυίαΙιοπ και τα 
-προσωρινά- αποτΐλιαματά ταυ). 


























νει αόρατος, 8 α καταλάβετε ότι οι 
προγραμματιστές των γραφικών 
του θαΓ^Ιοηβ γνώριζαν ότι 8 α 
χρησιμοποιείται κατά κόρον στο 
παιχνίδι. Προσέξτε όμως τα ίχνη 
που αφήνετε αν πατήσετε στο αί¬ 
μα ή το δηλητήριο ή το οξύ που 
έχουν αντί για αίμα τα πλάσματα 
που σκοτώνετε* Επίσης, σε συν¬ 
δυασμό με το δίΐβπεβ, εξαφανίζε¬ 
στε τελείως και ο αντίπαλος δεν 
8 α καταλάβει από που του ήρθε* 
Μαεμε ΒοηιΙϊ - Κορυφαίο για 
να σκοτώνετε αντιπάλους εξ απα- 
στάσεως, ακόμη κι αν αυτοί βρί¬ 
σκονται σε άλλα δωμάτια. Δυστυ¬ 
χώς το ραΙοΗ 1.03 αφαίρεσε τη 



-ΜΝΤΕ| 



5ΗθΓΐευί* 

ΚείΙεεΙιοπ - Ακόμη ένα πολύ 
σημαντικό 5 ροΙΙ. Με αυτό προστα¬ 
τεύεστε από όποιο $ρΘΐ! ή Βλήμα 
χρησιμοποιηθεί εναντίον σας. Εδώ 
8 α πρέπει να αναφερ 8 εί άτι το γθ- 
ίίθεϋοπ διαθέτουν ως άυΐΐΗπ αρ¬ 
κετά από τα πλάσματα στα δυσκο¬ 
λότερα επίπεδα του ΟατΙ^ίοηθ, για 
αυτό να μην επαναπαύεστε, αν 
έχετε π*χ. ένα τόξο με +30% στο 
Οαπταε^ του, 

ΤΚυπάβΓ - Τα στατιστικά του 
μαρτυρούν ότι πρόκειται για κορυ¬ 
φαίο 5ρθ1Ι, όμως ο γραφών δεν το 
είδε ποτέ όσο έπαιζε. Ο λόγος; 
Οχι μόνο προξενούσε πρόβλημα 


Στο νΐκροιοφείο, κηδεύοντας τη λατρευτή ομάδα του αυνο&έλφου ίου γρά* 
φοντος. 



Στο χαρέμι του ΚϊΓ^απΙ δ® δρότε δεμένη την ΙοίΛτίπβ* Μήπί»ς είναι καλό ναι 
<*σαι~ κακός οε εοιτιρυΤβΓ 


τό τα πενήντα χρόνια σας 8 α δείτε 
να μειώνονται τα στατιστικά σας). 

Μα 5 *€Γ Οοΐ5ΐη 

Ο τύπος αυτός σας μαθαίνει τα 
ΟίίεΐρΙίηο^. Τίποτα άλλο! 

Υπάρχουν ακόμη και χώροι εκ¬ 
παίδευσης στο ΘογΙ^ϊοπθ, που 
προσφέρονται για τους τελείως 
αρχάριους που επιθυμούν να μά¬ 
θουν το χειρισμό των όπλων* Τέ¬ 
λος, όλοι οι υπόλοιποι κάτοικοι του 
χωριού σας αναθέτουν κατά και* 
ρους μινι-αποστολές, προκειμένου 
να αποκτήσετε θχρθπθηεο και (συ¬ 
νήθως) 10.000 ΟοΙά. Αυτές οι 
αποστολές δεν παίζουν απολύτως 
κανένα ρόλο στην εξέλιξη του παι¬ 
χνιδιού και θα πρέπει να αναγνωρί¬ 
ζετε εύκολα τα αντικείμενα που 
αφορούν σε υποαποστολή από αυ¬ 
τά που σχετίζονται με την αναζήτη¬ 
ση των επτά κρυστάλλων (τις πε¬ 
ρισσότερες φορές σας τα έχουν 
αναφέρει σι κάτοικοι σε κάποια 
από τις επισκέψεις σας), 

ΑΜΠΡΑ ΚΑΤΑΜΠΡΑ 

Ια 5 ρβΙΙ$ στο ΟαΓ^ίοπ© είναι λί¬ 
γο... πολλά, για αυτό θα αναφέ¬ 
ρουμε μερικά από τα πλέον σημα¬ 
ντικά [μη με κρεμάσετε, αν βρείτε 
χρήσιμα όσα δεν αναφέρονται 
εδώ)* 

Απίίάοίε - Οπως σε κάθε καλό 
ΟιαόΙο-εΙοηβ (να που γράφουμε 


τώρα κάτι τέτοιο και για το ΟίαθΙο 
εκτός από το Οοογπ), κρίνεται ιδι¬ 
αίτερα πολύτιμη οποιαδήποτε επι- 
λογή-ενέργεια που ελευθερώνει 
χώρο στο ίπνεπίοιγ σας. Για αυτό 
το Απϋάοίθ είναι ιδιαίτερα χρήσι¬ 
μο, αφού αρκεί ένα πάτημα του 
πλήκτρου όπου έχετε αναθέσει το 
$ρβΙΙ για να γιατρευτείτε από το 
δηλητήριο του τέρατος που σας 
χτύπησε (και υπάρχουν πολλά τέ* 
τοια στο παιχνίδι)* 

ΒεΓίοιΊεεΓ - Από τα καλύτερα 
στο παιχνίδι για όλους τους χαρα¬ 
κτήρες ανεξαιρέτως. Αυξάνει προ¬ 
σωρινά το Α0, το ποσοστό Το Ηίί 
και τσ Οα 111090 που μπορεί να προ- 
καλέσει ο χαρακτήρας σας. Πρέπει 
να το χρησιμοποιείτε συνεχώς. 

Ρθογ - Δυστυχώς υπάρχει μόνο 
στο ΟατΙ^οηβ, αφού στο Ηβτοβ* 
3: Απηα 9 &άάοη '5 6 (αε)θ αφαιρέθη- 
κε την τελευταία στιγμή (άσχετο!). 
Με αυτά τρέπετε σε φυγή όσους 
αντιπάλους σας..* το χάψουν. 

Ψοοά - Δεν ασχολείστε ξανά με 
κοτόπουλο, αυγά, κεράσια, τηγα¬ 
νητές πατάτες και όλα τα "συμβα¬ 
τικά ν φαγητά στο παιχνίδι. 

Ηα£Ϊ 6 - Ιδιαίτερα χρήσιμο για 
να γίνετε ο Ηα 5 Η και να μην πιάνε¬ 
στε. Ο/π πρέπει για το τελευταίο 
σπήλαιο του παιχνιδιού, όταν παίζε¬ 
τε σε ΜυΙίιρΙσγθΓ ιτιοάβ (θα διαβά¬ 
σετε για αυτό στο επόμενο τεύχος). 

ΙηνΪ£Ϊΐ>ί(ίΙγ - Αν δείτε την εμ 
φάνιοη ταυ χαρακτήρα που έχει γι- 


δυνατότητα να χρησιμοποιείτε το 
5 ρβΙΙ και για αντιπάλους που δεν 
βρίσκονται στο οπτικό πεδίο του 
χαρακτήρα (αλλά τους βλέπετε 
στην οθόνη). 

Βοογ - Τουλάχιστον άλ¬ 
λαξαν την ονομασία του Τοννπ 
ΡοτίαΙ. 

Ροιίοπ €Ιουά - Επειδή οι 
Ατησιοπ* έχουν προστασία από τα 
στοιχεία της φύσης, το Μα 9 ΐ£ 
ΒογπΒ ή οτιδήποτε άλλο σχετικό 
δεν τους προξενεί παρά 1 Οαπν 
090 . Για αυτό μια επιλογή είναι το 
Ροΐ5οπ Οουά, που όμως είναι ακίν¬ 
δυνο για τα άλλα μισό πλάσματα 
του παιχνιδιού. Ετσι, πρέπει να 
εναλλάσσετε συνεχώς τσ επιλεγμέ¬ 
να ίρθΙΙί μέσω των πλήκτρων 


στις ηχητικές επιδόσεις του παιχνι¬ 
διού (ακουγόταν ένα εκνευριστικό 
τσίρισμα, παρόμοια με τον ήχο του 
ΟΡϋ) αλλά, επίσης, όσο το είδε αυ¬ 
τός τόσο το είδαν και οι συμπαί- 
κτες του σε ητιυΙίίρΙαγθΓ παιχνίδια. 
Αν είστε τυχεροί.*, μπράβο σσς! 

Φυσικό, υπάρχουν και άλλο 
χρήσιμα &ρβΙΐ 5 , που όμως δεν κρί- 
νονται ως άξια αναφοράς εδώ. Ο 
9 υίεΐ 0 θα συνεχιστεί στο επόμενο 
τεύχος, με μοναδικές αποκαλύψεις 
που θα συνταράξουν, (Βασικά, 
πρόκειται για οδηγίες για τις απο¬ 
στολές και για μία-δυο τακτικές 
και Ιίρ$...) 

ΕΞ 


Ρ€ Μο5!θγ 
















ΙΟΙ/ΕΝΤΟΒΕ 




του Αντρεα - Παροσκευσ Τσσυρινοκη 


Ολο και ικρισσότιρο 
νιώθω την ανάγκη να 
φύγω. Δεν εννοώ από 
το περιοδικά - το 
ξεκαθαρίζω αυτά, για 
να μην αρχίσουν να 
κυκλοφορούν 
διάφορα. Απλά 8α 
ήθελα να είχα λύσει 
το οικονομικά 
πρόβλημά μου. Στην 
περίπτωση αυτή και 
χωρίς καμία 
καθυστέρηση θα είχα 
φύγει στο εξωτερικά 
για να 

πραγματοποιήσω το 
μεγαλύτερο όνειρο 
μου, την πιο ισχυρή 
επιθυμία μου των 
τελευταίων χρόνων: 
να ταξιδεύω! Δεν 
εννοώ ταξίδια στις 
χώρες της Ευρώπης, 
όπου, όοο ωραίες κι 
αν είναι, ό,τι βλέπεις 
είναι λίγο πολύ 
αναμενόμενο και 
γνωστό. Το μυαλό 
μου, το είναι μου, 
ταξιδεύει μακριά, στις 
κορυφογραμμές των 
Ανδεων, στις 
θάλασσες της 
Πολυνησίας, στις 
ζούγκλες τις 
Νοτιοανατολικής 
Ασίας, στις σαβάνες 
της Αφρικής, στον 
Αρκτικό Κύκλο. Μόνο 
αυτές οι σκέψεις μού 
δίνουν ενέργεια για 
να συνεχίζω. 


ΚΑΟΕ ΟΓ ΜΑ6Ε5 II: 
ΝΕΟΚΟΜΑΝ€ΕΚ 

Στο τβνίβν που δημοσιεύσαμε 
στο τεύχος 111 δεν στάθηκε δυ¬ 
νατόν, εξαιτίας έλλειψης χώρου, 
να δημοσιεύσουμε τα εΗβαΐ5 του 
παιχνιδιού* Είχα σκοπό να τα δη¬ 
μοσιεύσω στο προηγούμενο "Αά- 
νοπΙυΓΟ 505 ", αλλά τελικά έδω¬ 
σα προτεραιότητα στο κομμάτι με 


την ΟνΟ έκδοση ταυ Τβχ ΜυιρΗγ 
ΟνοΓ5θ0Γ, Εστω και με καθυστέ¬ 
ρηση, λοιπόν, έχουμε: 

Στην κυρίως οθόνη του παιχνι¬ 
διού, δηλαδή αυτή με το χάρτη 
πάνω στον οποίο κινούνται οι χα¬ 
ρακτήρες σου, πάτησε το πλή¬ 
κτρο βθΙυΓπ/ΕπίοΓ και θα εμφανι¬ 
στεί στην κάτω αριστερή γωνία ο 
κέρσορας Τώρα πληκτρολό¬ 
γησε πολύ προσεκτικά ##€σνγ- 
ατεΙ, προσέχοντας να γράψεις σω¬ 
στά όλη τη λέξη, δηλαδή να Βά¬ 
λεις πρώτα τα σύμβολα # και 
αμέσως μετά να γράψεις τη λέξη 
προσέχοντας το πρώτο γράμμα 
νσ είναι κεφαλαίο! 

Μόλις γράψεις σωστά τη λέξη 
αυτή, πάτησε ξατά το πλήκτρο 
ΕΝΤΕβ/βΕΤϋβΝ* Ετσι ενεργοποι¬ 
είς το ειδικό ΟΗοαΙ* πνοθο του παι¬ 
χνιδιού, ενώ στο άνω αριστερό 
μέρος της οθόνης θα εμφανιστεί 
η φράση "ΡΙαγβτ X Κα$ άβαάοά 
ίο δοεοηπΘ εΚβαίβτ". 

Τώρα, πατώντας πρώτα το πλή¬ 
κτρο Ε ΝΤΕ Κ/ΚΕΤυ Κ Ν Γ ώστε να εμ¬ 
φανιστεί στην κάτω αριστερή γω¬ 


νία πάλι ο κέρσορας "-"πληκτρο¬ 
λόγησε σποισδήπστε οπό τα ακό¬ 
λουθα ΟΗβαί τποάβ5 θέλεις. Μό¬ 
λις πληκτρολογήσεις τη λέξη που 
επιθυμείς, πάτησε ξανά το πλή¬ 
κτρο ΕΝΤΕβ/ΡΕΤΙΙβΝ. Εννοείται 
άτι με την ίδια διαδικασία μπορείς 
νσ χρησιμοποιήσεις όλα τα 
εΚβαΚ 

Ας δούμε όμως τα εΗβαΐ$: 
#§Κονί Γπαρ: Δείχνει όλο το 


χάρτη της περιπέτειας* 

#Κΐόα ιτιαρ: Κρύβει το χάρτη 
του παιχνιδιού. 

#ΙαΙΙαΙΙ: Σκοτώνει όλα τα αντί¬ 
παλα υπΗ& 

#νκΐΌ§γ: Ολοκληρώνει τον τρέ¬ 
χοντα γύρο με νίκη. 

#έΓβαί£ [ποσότητα] ερΙό: 

Παίρνεις τόσο χρυσό όσο θα 
ορίσεις στην παράμετρο [ποσό- 
τητσ]. 


#ρίε)ευρ αΙΙ: Παίρνεις άλα τσ 
αντικείμενα (φυσικά όχι τα αντί 
κείμενα των υπιί$), 

#πιο^ιίγ 5θΙί +900: Ενεργο¬ 
ποιεί το λεγόμενο Θοά πποάθ 
(ή #ΓποεΙΗγ οΓπτγ 490ά]. 
#ιποάί{γ 5©1ί 45ρβΐΐ5: Παίρ¬ 
νεις όλα τα 5ρβΙΐ5 [ή #πποάίίγ 
απτιγ + 5 ροΙΐ 5 )* 

#βνβηΙ [αριθμός]: Δείχνει τις 
συζητήσεις των υηϊϊ* στο τρέ- 
χον επίπεδο. Στην παράμετρο 


Αχσ 

ν 0 Γγ βατό Αχθ 
νβιγ βατό €ιγ5ϊαΙ Μαεβ 
νοιγ βατθ 0Γγ5ΐσ1 Μογ ΗαιππΊβΓ 
νβιγ βοΓβ Ογυ 5 !όΙ ΡϊΙ<ο 
ν8Γγ βαΓθ ΟΓΥδΙ^σΙ ΜθΓηϊπ9 5 ίατ 
νβιγ Κογθ ΟιγδίαΙ ^ΪΓα55 
νοιγ βαΓβ Οιγ$ίσΙ Ρΐαίε ΒίσεβΉ 
ν&Γ/ βαΓβ Οιγ^ΙαΙ ΑπηυΙθί 
ΥοΓγ βατβ (Ιε/ίΙαΙ βΐπ0 
ΥοΓγ βαΓΟ Ζν/ 5 \α\ ΡΙαΙβ ΗβΙπη 



[αριθμός] θέτεις οποιοδήηοτε 
νούμερο. 

#€Γοαϊ6 Νοηβ ΟΙονθ5: Δημι¬ 
ουργείς Μα0ΐε 9ΐονο5 για τον 
ΓΠ09β σου. 

#εΓβαίβ Υθΐγ Κατβ: Δημιουρ¬ 
γείς το περίφημο ΟιγίΙαΙ Τ*ο 
Ηαπάβά δνοπϊ 

Εκτός των ανωτέρω, μπορείς να 
χρησιμοποιήσεις την ειδική εντο¬ 
λή # 0 Γσαί 6 εο08 με οποιοδήποτε 
□πάτα ακόλουθα αντικείμενα 
(π.χ. #νσΓγ βαΓΟ Οίγ^αΙ Ιοη9 
5νο τά): 

ν&Γγ Ραίο ΟιγδΙαΙ Ιοη9 5νο τά 
ΥθΓγ βαΓβ (Ζπ/ςΐαΙ Τννο Ηαηάβά 


Ε2)Ρ0 ΛΑσ^ίβΓ 













βΟνΕΝΤΙΙΗΕέ 


ν&Γγ ΚαΓβ ΟιγχίαΙ Ρίαϊβ Βοοί* 
Υβιγ ΚαΓβ Οιγ5ϊαΙ δεαίβ 
ΟαυηίΙθί£ 

Υβτγ ΚαΓβ Οπ^οη ΙβαϊΗβΓ 
ίαΓ9β δΗιβΙεί 

Υβιγ ΚοΓβ 0Γα9οη ΙβαίΗβΓ 
δηιαΙΙ ΒΗϊβίεΙ 

Υβιγ Ρογο Οπ^οη ΙβαίΗβτ 
Βοοί5 

Υβιγ ΚαΓ6 0Γα9οη ΙβαίΗβΓ 
ΗθΙγπ 

Υβιγ Ρογο 0γο9οπ ΙβαίΗβΓ 

ΒΓΟΟ0Γ5 

Υβε/ ΡαΓβ 0Γα9οη ΙβσϊΗβΓ 
ΟαυηίΙβϊΒ 

Υβγ/ Ρογθ 0γο9οπ ΙβοΤΗογ ΜοίΙ 
Μα0θ ίίβΓΠ$ 

Νοηβ ΘΙονβ$ 

Νοηβ Ροόβ 
Νοηβ ΟοαΙς 
Νοηβ $Κθβ5 
Νοηβ ϋίβ$5 
Νοηβ €ο ρ 
Νοηβ Οαρβ 
Νοηβ Ηαϊ 

ΤΗΙΕΡ: ΤΗΕ ΟΑΚΚ 

ΝΚΜΚΓ 

Χωρίς καμία αμφιβολία, από τα 
καλύτερα παινίδια των τελευτά ί~ 
ων χρόνων και το πρώτο που 
προσπάθησε να δώσει σε σημα¬ 
ντικό βαθμό μια ρεαλιστική εικό¬ 
να του περιβάλλοντος χώρου* 
Δεν μπορείς να αφήνεις πτώματα 
τριγύρω σου χωρίς να οε καταλα¬ 
βαίνει κανείς, δεν μπορείς να 
σκοτώνεις κάποιον και ο σύντρο¬ 
φός του δίπλα να μην σε αντιλαμ¬ 
βάνεται, δεν μπορείς να αφήνεις 
πόρτες ανοικτές χωρίς να σε κα¬ 
ταλάβουν, δεν μπορείς να τρέ¬ 
χεις σε διαδρόμους χωρίς να 
ακούγεσοι. Το τονίζω αυτό, γιατί 
μόλις χθες είδα ακόμη μία ταινία 
δράσης του Χόλιγουντ, όπου το 
ζευγάρι των ηρώων έτρεχαν με 
κανονικά παπούτσια σε μεταλλι¬ 
κούς διαδρόμους κοι κανείς δεν 
τους ακούσε! Δεν μπορούσαν να 
τους έχουν βάλει αθλητικά πα¬ 
πούτσια, που είναι τα μόνα που 
"πνίγουν" κάπως το θόρυβο; 

Η ΚΑΤΕΡΙΝΑ ΣΟΥΚΗ από το 
ΧΑΛΑΝΔΡΙ ρωτά πού μπορεί να 
βρει το 9^πΐ5ίοηβ ΤΚβ Μγ$Ηε'5 
5ουΙ στην τρίτη αποστολή Οονπ ϊπ 
Ηιβ ΒοπβΗοακΙ Πρώτα από όλα, 



Μγ*ϋε'5 5ου! [500, ΤΓβα5υΓβ 
(ΖουπΙ: 1210)* Μερικοί υποστηρί¬ 
ζουν ότι υπάρχει και άλλη τεχνική 
να πάρεις το 9 θππ, χωρίς νσ χρη¬ 
σιμοποιήσεις το δΙευΙΙ, αλλά προ¬ 
σωπικά δεν έχω προσπαθήσει για 
κάτι διαφορετικό. 

Τώρα πρέπει να φύγεις από 
εδώ, αλλά αυτό είναι άλλη υπό¬ 
θεση.,. 


ουτοΑδτ 

Ο ΜΠΕΝΕΤΑΤΟΣ ΒΑΣΙΛΗΣ από 
την Εξω Αγυιά ΠΑΤΡΑΣ με ρωτά 
για το ΟϋΤ€Α5Τ, Φίλε, συγνώμη, 


να ξεκαθαρίσω ότι είναι πολύ δύ¬ 
σκολο να δώσεις συγκεκριμένες 
οδηγίες για ένα τέτοιο παιχνίδι, 
αλλά 8α προσπαθήσω για το κα¬ 
λύτερο δυνατόν και θέλω να πι¬ 
στεύω οτι θα ικανοποιήσω την Κα¬ 
τερίνα. 

Καταρχήν, τονίζω ότι το σημα¬ 
ντικότερο στοιχείο αυτής της απο¬ 
στολής είναι να κρατήσεις τα πέ¬ 
ντε Εϊγο Αιτσ^ί, ώστε να τα χρησι¬ 
μοποιήσεις την κατάλληλη στιγμή. 
Αν τα έχεις ξοδέψει νωρίτερα, τό¬ 
τε συγγνώμη, αλλά πρέπει να φορ¬ 
τώσεις ξανά μία θέση όπου να 
έχεις και τα πέντε αυτά Βέλη* 

Σε κάποιο σημείο του συγκεκρι¬ 
μένου επιπέδου δα βρεθείς σε 
ένα δωμάτιο στο κέντρο του 
οποίου υπάρχει ένας ειδικός μη¬ 
χανισμός (ΙοεΙίϊη9 ΓπβεΗαηΐΒίπ). 
Αυτό το μηχανισμό δεν μπορείς 
να τον ανοίξεις με "φυσιολογικό" 
τρόπο. Τριγύρω στο δωμάτιο 
υπάρχουν πέντε πόρτες και πέντε 
δάδες στους τοίχους. Οι δάδες 
αυτές δεν είναι αναμμένες* Προ¬ 
χώρησε και στάσου όσο πιο κο¬ 
ντά στο μηχανισμό μπορείς* Κάνε 
οπωσδήποτε 5ΑΥΕ. Τώρα, με τα 5 
ΡίΓβ Αττονβ χτύπησε τις 5 δάδες 
στους τοίχους, ώστε να τις ανά¬ 
ψεις. Ακριβώς εδώ είναι που πρέ¬ 
πει πόση θυσία νσ έχεις το 5 Είτε 
Αιτονν* μαζί σου, αλλιώς δεν μπο¬ 
ρείς να συνεχίσεις. ΑνάΒοντας 
τους πέντε πυρσούς ο ειδικός μη¬ 
χανισμός θα ξεκλειδώσει, αποκα¬ 
λύπτοντας ένα πηγάδι με νερό. 


Ταυτόχρονα, οι πέντε πόρτες θα 
ανοίξουν και πέντε ζόμπι θα 
μπουν στο δωμάτιο. Χωρίς καμία 
καθυστέρηση, πέσε μέσα στο πη¬ 
γάδι και κολύμπησε μέχρι την άλ¬ 
λη άκρη. Βγες από το νερό και 
αμέσως κάνε ΠΑΛΙ 5ΑΥΕ οπωσ¬ 
δήποτε. Το δωμάτιο αυτό είναι 
από τα πλέον "παγιδευμένα" του 
παιχνιδιού* Βέλη εκτοξεύονται 
οπό τις σκάλες* Κύματα πορφυ¬ 
ρής ενέργειας εκτοξεύονται από 
τρύπες στο έδαφος. Προχώρησε 
μέχρι νσ βρεθείς ανάμεσα στις 
δύο πρώτες αντικρινές κολόνες. 
Ευθυγραμμίσου με την άκρη της 
σκάλας, με το περβάζι της* Τρέξε, 
πήδηξε και σταμάτησε πάνω στο 
κιγκλίδωμα της σκάλας. Προχώ¬ 
ρησε προς το ρβάβ5ίαΙ (βάθρο)* 
Κοίταξε κάτω, δες το κρανίο, πά¬ 
ρε το και τοποθέτησε το πάνω 
στο ρβόβ$ία1, εκεί όπου είναι το 
9 βπτι* Μόνο τώρα πάρε το ΤΗβ 


αλλά δεν μπορώ να σε βοηθήσω. 
Το παιχνίδι δεν το έχω δει, άλλος 
έχει κάνει το Γβνϊβν του στο πε¬ 
ριοδικό. Θα προωθήσω το γράμ¬ 
μα σου στον αρχισυντάκτη του 
περιοδικού για να σου απαντήσει 
ο αντίστοιχος συντάκτης* 


ΡΚΙΝΟΕ ΟΡ ΡΕΙΚΙΑ 2 

Ο ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ ΞΑΝΘΑΚΟΣ 
από τον ΑΝΩ ΩΡΩΠΟ ζητά νσ 
τον Βοηθήσω στο συγκεκριμένο 
παιχνίδι. Δυστυχώς, φίλε, δεν μπο¬ 
ρώ να σε βοηθήσω, γιατί το συ¬ 
γκεκριμένο παιχνίδι δεν είναι αά- 
νβπίυΓβ, Και το δικό σου γράμμα 
θα το προωθήσω στον αρχισυ¬ 
ντάκτη του περιοδικού για να σου 
απαντήσει ο αντίστοιχος συντά¬ 
κτης. 


5ΗΙΥΕΚ5 2 

Ο ΚΟΤΟΓΛΟΥΙΑΣΩΝ από το 
ΑΙΓΑΛΕΩ ρωτό πώς θα σπάσει το 


ΡΟ 




$Ι<υΙΙ στην Κίνα βπϊταηεθ για να 
πάρει τον κωδικό από τη ΝοταΚ 
Χμ! Επειδή αισ&άνομαι ότι δεν 


μου τσ λες πολύ καλά, έχουμε και 
λέμε: 

Καταρχήν, πρέπει να έχεις μα¬ 


ζέψει όλα τα ρΓαγθΓ (12 
συνολικά δαΚθ5 $!ϊεΙ<$). Καδένα 
από αυτά τα 12 βαΗοΐ 5ΐίοΙ<5 αντι¬ 
στοιχεί οε ένα ειδικό σύμβολο, το 


οποίο μπορείς να δεις κάπου κο¬ 
ντά στο σημείο όπου βρίσκεις κά¬ 
δε &Ιίε1<:. Φτάνοντας στο φαράγγι, 
στους τοίχους του 8α βρεις το 
ίδιο ή κάποιο παρόμοια σύμβολο, 
που ονομάζεται "ρβίΓο^γρίΤ. 
Κάνοντας κλικ σε κάδε τέτοιο 
σύμβολο δα εμφανίζεται το αντί¬ 
στοιχο ρυζζίσ. Λύνοντας τα ρβϊ- 
Γο^ΙγρΚ ρυζζΙθ$, προχώρησε στο 
φαράγγι, μέχρι να βρεις μία μπλε 
κλειδωμένη πόρτα. Κάνε κλικ στο 
βοχ που είναι δεξιά της πόρτας 
και 8α εμφανίσεις ένα κρανία. Αν * 
τώρα έχεις λύσει και τα 12 ρβίω- 
93γρΗ ρυζζΙβ$, κάνοντας κλικ στο 
κρανίο η πόρτα δσ ανοίξει και δα 
περάσεις μέσα στο αΐΐατ γοογπ. 
Θυμήσου να κάνεις $ΑνΕ στην 
αρχή του φαραγγιού, γιατί τα ροί- 


ΕΑ5ΤΕΚ Ε005 ΤΟΥ "ΙΝΰΙΑΝΑ ϋΟΝΕ5 ΑΝϋ ΤΗΕ ΙΝΡΕΚΝΑΙ ΜΑΟΗΙΝΕ" 



Μπορβ να μην το καναλΰΜνπ* «ιό την Ιδού η απύδαξη για το νησί που μοιάζει μ* τρ Ρΐυπάβτ ΙΐΙαπά (οτο Βάθος] ή με το ΜοπΙίβγ Ιί- 

ιφότη ματιά, αλλά «να Π θ>«ιάΒυμο το πτ Ιαπά χωρίς το νο^αηο (ηφαίστειο), 
ρνγρομμσ του Μακ «ιά το $«η Α Μαχ ΗΗ 
|Η® Κοοά* 



Ε0 Ρ€ ΜοϊΤθγ 































Γθ0ΐγρΗ5 9σ προσπαθήσουν να 
σου κλέψουν πολύτιμη Ιιίθ 
β55θπεσ. Αυτός είναι ο βασικότε¬ 
ρος λόγος για τον οποίο πρέπει 
να κινείσαι πολύ γρήγορα μέσα 
στο φαράγγι, να εντοπίσεις και να 
λύσεις όσο πιο γρήγορα μπορείς 
τα ρβίιο^γρΗ ρυζζίοΕ. 

Αυτός νομίζω ότι είναι ο σω¬ 
στότερος τρόπος γτα να προχω¬ 
ρήσεις στο παιχνίδι. Αν μπορείς 
να σπάσεις το κρανίο που ρωτάς; 
Εσύ όχι, αλλά σίγουρα μπορεί ο 
Μαχ, σν καταφέρεις να τον θυμώ¬ 
σεις πάρα πολύ! 

Σε κάποιο σημείο του παιχνιδιού 
η ΝοταΝ 8α σου ζητήσει να αφή- 
σεις το Γπυ$ΐε Βαχ από το φούρνο 
(ΒαΙςθΓγ) δίπλα στον υπολογιστή 
και μετά να τυπώσεις ένα μήνυμα 


στον Μαχ* Πολύ απλό, μην το κά¬ 
νεις τουλάχιστον όχι ακόμη. Αφή¬ 
νοντας ένα τέτοιο μήνυμα 8α 
πρσκαλέσεις την οργή του Μαχ, ο 
οποίος 8α σπάσει το περίφημο 
μπλε κρανίο, καθιστώντας αδύνα¬ 
το το να περάσεις από τη συγκε¬ 
κριμένη πόρτα. Σε αυτή την περί¬ 
πτωση, πρέπει να χρησιμοποιήσεις 
την άλλη είσοδο μέσω των Γπίπ65. 
Αυτό σημαίνει ότι πρέπει να κατέ- 
βεις με το γπιπθ οΙσναίοΓ και μέσω 
της ΙαάάθΓ να πας στο άλλο Γπΐηα 
οογ, να ανέβεις την άλλη ΙαόόσΓ 
και έτσι να φτάσεις στην Κίνα. Αυ¬ 
τή τη φορά δεν 8α υπάρχει κανέ¬ 
να κρανίο στην πόρτο - απλά την 
ανοίγεις και μπαίνεις* 

Οταν 8α φτάσεις στην κανονι¬ 
κή Κίνα όοοΓ, βρίσκοντας εκεί το 


σπασμένο κρανίο, 8α εμφανιστεί 
η Νότα Η, λέγοντάς σου ότι υπάρ¬ 
χει μία άλλη είσοδος και αποκα¬ 
λύπτοντας σου τον κωδικό για να 
ενεργοποιήσεις το εατ που υπάρ¬ 
χει εκεί. 

Ακριβώς για αυτό πιστεύω ότι 
το σωστότερο είναι να τοποθετή¬ 
σεις πρώτα τα 12 άοΗο$ 5 ΗεΙ<$ 
και μόνο ύστερα σπό αυτό να 
αφήσεις το μήνυμα για τον Μαχ 
στον υπολογιστή* 

Ο Ιάσονας ρωτά πού μπορεί 
να βρει το δεύτερο βιβλίο "Οι 
μυθικοί πάπυροι της Αράδαινας" 
που έχω γράψει και περιέχει τις 
λύσεις διάφορων αάνβηίυΓβ*. 
Αφού μένεις στην Αθήνα, τηλε¬ 
φώνησε στη γραμματεία της 
0οπηρυρΓθ55 ή του περιοδικού 


και ζήτησε να σε συνδέσουν με 
τις Εκδόσεις Απυόίί, που έχουν 
εκδώσει το Βιβλίο* Εκεί 8α σου 
πουν πώς και από πού μπορείς να 
προμηθευτείς το βιβλίο που 8έ- 
λεις. 

Αυτά προς το παρόν. Περισσό¬ 
τερα τον άλλο μήνα. Οσοι στέλ¬ 
νετε γράμματα ζητώντας βοήθεια 
και μένετε στο Λεκανοπέδιο κα¬ 
λό είναι να αναφέρετε στο γράμ¬ 
μα και το τηλέφωνό σας, εφόσον 
έχετε φυσικά. Μη ζητάτε ολοκλη¬ 
ρωμένες λύσεις, γιατί δεν στέλ¬ 
νουμε πια, αλλά να μας περιγρά¬ 
φετε σωστό το σημείο όπου έχετε 
κολλήσει κι εμείς θο σας βοηθή¬ 
σουμε* 

ΒΒ 



φαίνεται το Ιΐ Μογγοφ οπό το Ογϊγπ ϊαηάα^ο! 




Ακόμη ένα περίφημο 
ΜοιτΙεογ Ιεΐαπά ΕοιΤογ 
& 99 του Ιπάίαπσ 
οπό ΤΗε ΙπίοτηοΙ Μσ- 
είιιηβ. Αυτό που έχεις να 
κάνεις όνοι να χρησιμο¬ 
ποιήσεις το "ιηαΐίβ- 
πιοσρίΓαΙο' 1 εΗ«α* και να 
πάρεις το Βαχοολσ. Τώρα 
παρακολούθησε τα κοτό¬ 
πουλα να ΜταυνΙ 


ΡΟ Μο$1θγ (Ε 




































ΤΗΕ ΟΑΚΚδΙϋΕΟΡ ΟΑΜΙΝΟ 
Ενας χρόνος πέρασε, και τώρα τι; 


Αυτή η στήλη ξίκίνησί πριν από περίπου έναν χρόνο. 
Στο διάστημα αυτό προσπάθησα να παρουσιάσω όσο 
πιο σφαιρικά μπορούσα τις απόψεις που 
κυκλοφορούσαν σχετικά με τα αάνβπΐυτβ 9αίτιβ5 και 
όχι μόνο. Το "όχι μόνο" αναφέρεται στο ότι μόνο 
όποιος εθελοτυφλεί δεν καταλαβαίνει ότι η κρίση που 
διέρχεται ο χώρος των αάνβηΐυτβί είναι μία γενικότερη 
κρίση του τρόπου με τον οποίο σκέπτεται, αποφασίζει 
και 6ρα η συντριπτική πλειονότητα των εταιριών που 
παράγουν εοητρυΐοτ 9 αιηε$. Πρόκειται για μία κρίση 
που αγγίζει όλα τα είδη των παιχνιδιών. Γιατί είναι τόσο 
έντονη στα αάνβηίυτβδ; Απλά διότι τα αάνβηίυτββ για 
περισσότερα από 15 χρόνια τώρα, περίπου από το 1979 
έως το 1997, ήταν ο αδιαφιλονίκητος βασιλιάς του 
χώρου. Και ο βασιλιάς αυτός έχασε το θρόνο του. Αυτό 
είναι το θέμα, και γι' αυτό τα αάνβπίυΐ'βί συνεχίζουν 
να απασχολούν τόσο πολύ τον Τύπο. 

οιος έχει πάρει το στέμμα του βασιλιά στην θηΙθΗσίηππεηΙ 
ίηάυίΐιγ; Ασχετα με το τι νομίζει ο καθένας για το είδος 
του παιχνιδιού που προτιμά και θέλει να βλέπει πρώτο απ' 
ολα, το στέμμα αυτή τη στιγμή κατέχει μόνο ένας και λέγε¬ 
ται "πάνω απ' όλα μάξιμουμ κέρδος”. Ναι, δυστυχώς ο 
προσανατολισμός κυρίως των αμερικανικών εταιριών είναι αυτός κοι 
μόνο αυτός. Δεν θέλω να ξαναγράψω τις απόψεις μου που ήδη παρου¬ 
σίασα σε προηγούμενα άρθρα από τη στήλη αυτή, αλλά η διαφορά με 
τις αντίστοιχες ευρωπαϊκές εταιρίες είναι μεγάλη. Μόνο κάτω από το 
πρίσμα αυτό δικαιολογείται η ανακοίνωση της Ρυπεαπτ, που κυκλοφό¬ 
ρησε πρόσφατα το περίφημο αόνθπΐυτθ ΤΗθ Ιοπρθϊί -Ιουτηθγ. Σημειω- 
τέον ότι την αγγλική έκδοση του παι- __________ 


ΑΜΕΚΖΟΝΕ 



χνιδιού 8α τη δούμε τον ερχόμενο Φεβρουάριο ή Μάρτη * προς το πα- 
ρόν κυκλοφορεί στα νορβηγικά, τα γερμανικά και τα γαλλικά. Στην 
ανωτέρω, λοιπόν, ανακοίνωσή της η Ρυπεοπτ αναφέρεται στον αριθμό 
των πωλήσεων του παιχνιδιού με τον οποίο 8α είναι πολύ ικανοποιημέ¬ 
νη, σύμφωνα πάντοτε με τους δικούς της υπολογισμούς. Ε, τον ίδιο 
ακριβώς αριθμό η Ροόσάα \Α/ίΙΙίαπτ5 -σε πρόσφατη συνέντευξή της- 
θεωρεί σχεδόν απαγορευτικό για την κυκλοφορία ενός παιχνιδιού! 
Επιχειρώντας έναν μίνι απολογισμό της στήλης αυτής, θέλω να ανα- 
φερθώ εν συντομία στο τ» ακριβώς παρουσίασα στα προηγούμενα 
τεύχη τη χρονιά που πέρασε. Εχουμε και λέμε λοιπόν... 

Στο τεύχος Φεβρουάριου, με τίτλο "Αναζητώντας το λάθος", 
δημοσιεύτηκε το πρώτο άρθρο - και κατά κάποιο τροπο εισάγω- 
γικό για τα άρθρα που ακολούθησαν στα επόμενα τεύχη. Συνοδευό¬ 
ταν από την πιο αγαπημένη μου ρηση του Μπέρτολτ Μπρεχτ: "Ρώτη¬ 
σαν τον κ. Κούνερ: Τι φτιάχνετε τώρα; Και ο κ. Κούνερ αποκρίθηκε: 
Κουράζομαι πάρα πολύ, ετοιμάζω τα επόμενο λάθος μου". 

Στο τεύχος Μαρτίου, με τίτλο "Κρίση, κρίοη, είσαι εδώ;", ανα¬ 
φερόμουν στην πορεία των πιο σημαντικών εταιριών του χώρου, 
υποστηρίζοντας μέσα απότηνκριτικήτης πορεία τους το Βασικό πυ¬ 
ρήνα της άποψής μου. Εγραφα λοιπόν;"... δική μου θέση είναι ότι αυ¬ 
τό που ηθελημένα εμφανίζεται ως κρίση των αόνβηϊυτθ 9 σηΐθ5 οναι 
στην πραγματικότητα κρίση του συστήματος των μεγάλων εταιριών πα¬ 
ραγωγής, κρίση σχετικά με το πώς χειρίστηκαν τις εξελίξεις τα τελευ¬ 
ταία χρόνια. Η πολιτική τους αυτή γεννά αδιέξοδα τόσο μεγάλα που 
τελικά θα αυνθλίψουν τις ίδιες τις εταιρίες που τα δημιούργησαν,,. 
Πιστεύω ακράδαντα ότι οι τελευταίες πωλήσεις των περισσότερων με¬ 
γάλων και κλασικών εταιριών του χώρου με δικαιώνουν απόλυτα. 

Στο τεύχος Απριλίου, με τίτλο "Εκλειοαν τα ιδρυτικά γραφεία 
της δίαιτα", αναφερόμουν στις τραγικές εξελίξεις που σημειώ¬ 
θηκαν οιο γραφεία της δίοττο, οτο ΟαΙίΗυτϊί της ^αI^ίοΓπ^α / και στη 
Θλιβερή κατάληξη μίας εταιρίας που σημάδεψε το χώρο. Πρέπει όλοι 
μας να έχουμε συνείδηση ότι* καλώς ή κακώς, αν υπάρχουν σήμερα 
εοΓπρυϊθΓ 90 ΠΤΘ 5 στα Ρ€$, ουτό οφείλεται στη δίβετα. 

Στο τεύχος Μαίϊου, με τίτλο "Μία αποκαλυπτική συνέντευξη της 
βοββάα ννίΙΙίαπτ*", δημοσίευσα την πρώτη από μία σειρά σημα¬ 
ντικών συνεντεύξεων σχετικά με τα αάνοπίυτοδ αλλά και τα εοΓΤΊρυίβτ 
9 αηΐ 6 & γενικότερα. Από τη συνέντευξη της βοΒβάα κρατώ τα παρακάτω: 

Ερώτηση Είσαι εου που εκανες το είδος των αάνβηϊυΐβ $ 0 Γηβ 5 να 
δέσποζα, να κυριαρχεί απέναντι σε όΑα τα όλΑσ Εξακολουθεί να δε¬ 
σπόζει ή έχει μπει πια στη γωνία: 

Απάντηση: Ναι, μέχρι και πριν λίγο καιρό δεοποζε κυριολεκτικά, 
τώρα όμως φαίνεται να μικραίνει σημαντικό. Ελπίζω να βρεθούν κά¬ 
ποιες αΑΑες δυνάμεις που να ξανοβαΑουν τα αάνβηίυτθ ρσητθ* πίσω 
στην πρώτη θέση. 

Στο τεύχος Ιουνίου, με τίτλο "Το παρόν και το μέλλον των εοπν 
ρυίετ 9 ΟΠΤ 01 ", έγραψα για πρώτη φορά σχεδόν ολοκληρωμένα 
το πρώτο μέρος των απόψεων μου γύρω από το εοτηρυϊατ 901 Μβ5 *οι 








'ΡΟ ΜοδΙβΓ 



Ε ξακολουθώ νο^9ίέώρο*το Ίήιίι 


I· ςακολουσω να σεωρω το Απιβηοηβ ■ 
"μαγεία". Αηότον *αΊρό του Μγ$Ι, καί με % 
φωτεινή εξαίρεση μόνο το Κινβπ, είχα να ·\ 
ζήσω έναν κόσμο σε αόνβπίυΓβ που να με Μ 
μαγνητίσει σε τέτοιο βαθμό, να με τραβήξει | 
μέσα του και να με κάνει να ξεχάσω ■ 
οτιδήποτε άλλο συνέβαινε γύρω μου. Τα Ί 
αάνοπίυτβε πάνω απ' όλα είναι ιστορία, ϋ 
σενάριο, μαγεία, φανταστικός κόσμος που 

σεσυγεπαίρ«ι. . 1 


Παρασκήνια, σκέψεις και σχόλια για τα αγαπημένα σας ςαπιβί. 


του Αντρέυ - Ποραακΐυά Τσουρινάκη 


τις μ€γάλ€ς εταιρίες παραγωγής- Από το άρθρο αυτό μεταφέρω τα 
εξής : 11 Ομως, το τέλος της δεκαετίας του '90 έρχεται να σναδείξει 
με τον πιο ανάγλυφο τρόπο την κρίση που υπέβοσκε όλα αυτό τα χρό 
νια και να αναδείξει μία πραγματική πικρή αλήθεια: ότι οι αριθμοί τε¬ 
λικά δεν μπορούν μόνοι τους να φέρουν την ευημερία και, όταν γίνο¬ 
νται αυτοσκοπός σε συνθήκες άκρατου ανταγωνισμού, χωρίς την πα¬ 
ράλληλη ανάπτυξη εναλλακτικών λύσεων και διεξόδων, μπορεί να γί¬ 
νουν αυτοκαταατροφικοί σχεδόν για όλους. Αυτό είνοι και το τίμημα 
που πληρώνουν σήμερα στην κρίση οι μεγάλες εταιρίες παραγωγής". 


■ Στο τεύχος Ισυλί©υ-Αυγούστου, πάλι με τίτλο "Το παρόν και το 
μέλλον των εοιπρυίθΓ 900105 ", δημοσίευα το δεύτερο μέρος των 
απόψεων μου γύρω από τα εοπτρυίθΓ 900165, τις μεγάλες εταιρίες πα- 
ραγωγής, αλλά και τα αάνοπίυτο 900105 ειδικότερα. Από το άρθρο αυ¬ 
τό μεταφέρω το εξής: * ... Η συντριπτική πλειονότητα ίων παραγωγών 
δεν δίακρίνεται πια για το πρωτότυπο στοιχείο τους, Η πρωτοτυπία σε 
ένα παιχνίδι είναι από τις πιο σημαντικές προϋποθέσεις που δα το κά¬ 
νουν νο ξεχωρίσει, ώστε με τη σειρά του αυτό να εκτιμηθεϊ από το κοινό 
και έτσι να σημειώσει σημαντικές πωλήσεις. Αντίθετα, αν εμφανιστεί κά¬ 
ποιο παιχνίδι που γιο διάφορους λόγους σημειώσει υψηλές πωλήσεις, 
σχεδόν όλες οι εταιρίες τρέχουν να το αντιγράψουν, παρουσιάζοντας 
δικές τους εκδοχές του παιχνιδιού αυτού. Ετσι, όμως, δεν κάνουν τίποτε 
άλλο από το να δια ιονίζουν την κρίση μέσα από μία χωρίς αιτία υπερ- 
προσφορα ομοειδών προϊόντων. Δεν καταλαβαίνουν ότι στη συντριπτική 
πλειονότητα των περιπτώσεων ο χρήστης προτιμά να αγοράζει το πρωτό¬ 
τυπο και να ασχολείται κυρίως με αυτό, αδιαφορώντας για τις οποιεσδή- 
ποτε απομιμήσεις του. Θα ουνεχίσει, δηλαδή, να παίζει ννατεταθ ή Βθά 
ΑΐΙοιΙ ή Θυαίο και όχι κάποιο κλώνο τους". 

Οοοι θέλετε να εχετε τις απόψεις μου για το δέμα αυτό μπορείτε να 
προμηθευτείτε τα τεύχη 107 και 108 του "Ρ€ Μαδίοτ" από τα γραφεία 
του περιοδικού. 


■ Στο τεύχος Σεπτεμβρίου, εκτός των άλλων, παρουσίασα τους 
πιο σημαντικούς στοθμούς της πολύ μεγάλης ιστορίας της θρυ¬ 
λικής πια ΙονοΙ 9, της μεγαλύτερης και καλύτερης εταιρίας παραγω- το χώρο, οι εταιρίες τους έκλεισαν και τα αε(νοηϊυΓθ$ -με τη μία ή την 

γής αάνθπ1υΓ65 που έχει εμφανιστεί ποτέ στην Ευρώπη, η οποία μαζί άλλη μορφή- εξακολουθούν να βγαίνουν, 

με την αμερικανική Ιπίοεοπ αποτελούν τις μεγαλύτερες εταιρίες στην 

ιστορία του χώρου. Ενα σχόλιο εκ των υστέρων, βέβαια. Στην επικεφα- ■ I Στο τεύχος Οκτωβρίου παρουσίασα μία σύντομη ιστορία της 

λίδα του άρθρου αυτού υπήρχε η περίφημη ρήση του Ρθίβ ΑυίΙίπ, ΗΗ ΚθνοΙυΐίοη δοίίνναΓβ, δημοσιεύοντας ταυτόχρονα μια σημαντική 

ιδρυτή της Ιονοί 9, τον Δεκέμβριο του 1989: "Τδβ ίοκί οάνβηΐυω Ϊ5 συνέντευξη ενός εκ των τριών ιδρυτών της. 
άοαά !ΙΙ", Σημειώνω περίπου την ίδια κραυγή ("ΤΗε 20 9 Γ αρ^ αόνσπ- 
Ιυτθ 15 όοαό !!!"[ αναφώνησε φέτος και μία άλλη μεγάλη ιέρεια του 
χώρου, η Ροόοιία \Λ/ϊ)Ιίαπΐ5. Δεν κρατιέμαι να μην παρατηρήσω ότι και 
οι δύο αυτοί πολύ μεγάλοι δημιουργοί αάνθπϊυΓ05 είναι έξω πια από 


■ Στο τεύχος Νοεμβρίου δημοσίευσα ένα από τα πιο σημαντικά 
κείμενα που έχω δισΒασει σχετικά με τα αόνοπίυΓΟ 9απΐθ5 και 
όχι μόνο. Πρόκειται για το περίφημο " ανοικτό" γράμμα της περιβόη¬ 
της ϋαπο ϋοπ5οπ προς τη δίαιτα, ένα κείμενο που δημοσιεύτηκε σχεδόν 
σε όλα τα σημαντικά 5 ΪΙθ 5 οτο Ιηίβτπβί. Ειλικρίνα θεωρώ πως δεν μπο¬ 
ρεί να υπάρξει ούτε ένας 0 αιηοΓ που να παίρνει στα σοβαρά τον εαυ¬ 
τό του και να μην έχει διαβάσει το εξαιρετικά σημαντικό αυτό άρθρο. 
Υπενθυμίζω το εξής απόσπασμα: 

"... Συνοψίζοντας, νο μία μικρή συμβουλή: Αν πρέπει να πάρετε το 
μέρος, ας πούμε, μίας περίπου τρίχρονης τάσης 10000901 ·5 που ισχυρί¬ 
ζονται ότι 1 οι ιστορίες, οι θρύλοι και τα ρομάντζα είναι τελείως άχρη¬ 
στα, τελείως Βαρετα ενάντια σε με ρίκες χιλιετίες της ανθρώπινης 
ιστορίας και κουλτούρας, μάλλον δεν θα έπρεπε. 

Είναι τα αάν 0 πίυι ·0 9 αίΤ1 ® 5 νεκρά/ Λάθος ερώτηση. Είναι ο* ιπϊοί- 
αείϊνε' 5ίθΓΪ05 νεκρές/ Χμμμ,.. Καλα, θα δούμε. ΊπΙοΓαεΙίνο/ - δεν 
υπάρχει καμία τέτοια περίπτωση στο άμεσο μέλλον.' δίοπο*/ - ούτε σε 
ένα εκατομμύριο χρονιά/ 


Ρ€ Μα*ί0Γ 




ΤΗΕ ΰΑΡΚ 51 ϋΕ ΟΡ 


μυστικά. Δέκα χρόνια μετά: Οι δημιουργοί των 0 ΓαρΙιίε αεΙνοηΐυΓ €5 
βρίσκουν ένα νέο όνομο για το είδος που προκαλεί πραγματικά την 
προσοχή. Η αναγέννηση είναι εκρηκτική. Οι δημιουργοί τους γίνονται 
οι βασιλιάδες της βιομηχανίας ηλεκτρονικής ψυχαγωγίας και αναζη¬ 
τούν εκδίκηση για τους εχθρούς τους όλα αυτά τα χρόνια 
Το δικό μου σχόλιο για όλα αυτά; Οπως λέει και η κλασική ρήση "Ο 
βασιλιάς απέθανε, ζήτω ο βασιλιάς". 

Στο επόμενο τεύχος 8 α παρουσιάσω, αν δεν προκόψει κάτι το έκτα¬ 
κτο, το Γ^υιτια μίας σειράς συνεντεύξεων που έδωσε το στελεχικό δυ¬ 
ναμικό του ΘαΓΠθδροί, καθώς επίσης την οργισμένη απάντηση του 
επικεφαλής του $ίίθ Αάνθηίυτβ Θοπίογ, σχετικά με το θέμα αυτό, που 
απ' ό,τι φαίνεται εξακολουθεί να πουλάει πολύ στην Αμερική. 

Τελειώνοντας το άρθρο αυτό, θα σταθώ σε ένα σχόλιο για το νβ- 
νίβνν που έκανα για το ΑπτβΓΖΟπσ. Πρόσφατα πήγα στο κατάστημα 

ενός γνωστού μου, του οποίου του αρέσει να ισχυρίζεται ότι 


■ Τέλος, στο τεύχος Δεκεμβρίου δημοσιεύω μία επίσης σημα¬ 
ντική, κατά τη γνώμη μου πάντα, ανοικτή επιστολή-ομιλία 
του Ετηοΐί Αάαηι$, ενός από τους πιο σημαντικούς σχεδιαστές παι- 
χνιδιών της ΒυΙΙίΐΌ9 Ευτορο και της ΕΙαείτοπίε ΑγΤ 5, η οποία είχε τον 
τίτλο "Είναι καιρός να φέρουμε πίσω τα ΑάνσηίυΓβ όαηπβ*"! Από 
το κείμενο αυτό μεταφέρω τα εξής: "Τα αάνοηίυΓβ 90 ^ 6 * είναι Βα¬ 
σικό μία 5ίβ-ρΙαγβ γ εμπειρία Πολλά θίηρΙθ-ρΙαγβΓ εοπτρυΐΟΓ 
9αητθ5 είναι στην πραγματικότητα ΓτιυΙΐί-ρΙαγθΓ 9οηΐ65, μια και ο 
υπολογιστής είναι ο αντίπαλός σου. Τώρα, λοιπόν, που υπάρχει η 
δυνατότητα να παίζεις εναντίον άλλων ανθρώπων, η Βιομηχανία το 
αξιοποιεί στο έπακρον. Και όμως τα αάνοπΗίΓβ 9 αΓη65 δεν είναι 
χωρίς ανταγωνισμό. Δεν υπάρχει ένας συνηθισμένος αντίπαλος, 
δεν υπάρχει συνθήκη νίκης άλλη από το να λύσεις όλους τους γρί¬ 
φους και να φτάσεις στο τέλος της ιστορίας. Τα αάνθπΐυΓθ 9011105 εί¬ 
ναι σαν τη δράση ενός ξεχωριστού ατόμου σε έναν σύνθετο κόσμο, 
έναν κόσμο όπου ο νους είναι πιο πολύτιμος οπό τα όπλα. Αν παίζεις 
ένα από αυτά μαζί με κάποιον άλλο, είναι σαν να βρίσκεσαι μαζί με 
κάποιον που σε βοηθά να σκεφθείς, τα αάνθηίυτο 9 αΓΤΙ0 * ξυρίζουν 
γι' αυτά". 

Κλείνω την ανασκόπηση αυτή με ένα απόσπασμα από μία συνέντευ¬ 
ξη του Τιγπ δεΚαίθτ, του δημιουργού -εκτός των άλλων- του περίφημου 
Ογιγπ Ραπάαπ9θ. 

"Πέντε χρόνια μετά: Μία σκοτεινή, πολύ σκοτεινή περίοδος για τα 
αάνβπΐυτθ 9 απΐί? *- Πολλές εταιρίες χάθηκαν, ξόδεψαν τόσο πολλά, 
δεν ήξεραν τι έκαναν. Τα 9 ΓαρΕιίε αάνθπίυΓ05 έχασαν την εύνοια που 
είχαν, ο* δημιουργοί τους υποχρεώθηκαν να κρυφτούν, συναντώνται 


τελειώνει όλα τα μέσο σε 3-4 μέρες, για να πάρω το ΟαΒάεΙ 
Κπ^Ηί 3 που μου είχε ζητήσει ένας φίλος μου, ο Γιώργος Μαραγκου- 
δάκης από την Κρήτη, ώστε να του το στείλω. Εκεί, λοιπόν, ο καταστη¬ 
ματάρχης -δείχνοντας μου το ΑππθΓζοηβ- με επιπληκτικό ύφος με ρώ¬ 
τησε: "Μα πώς είναι δυνατόν να βάζεις τέτοια Βαθμολογία (97%) στα 
παιχνίδι αυτά;" Στη συνέχεια συμπλήρωσε: "Μα δεν αξίζει ούτε 25- 
27%. Τι κρίμα να μη γράφω εγώ στο "Ρ€ ΜαίΙοτ!" Ενας φίλος του που 
βρισκόταν εκεί συμπλήρωσε για τα Μγ$ί και Κίνοπ ότι "... δεν είναι τί¬ 
ποτε άλλο από ένα συνονθύλευμα στατικών εικόνων. Σιγά τα παιχνί¬ 
δια!". Αυτό που έχω να πω σε όλους όσοι ενδιαφέρονται να γίνουν χα¬ 
λίφηδες στη θέση του χαλίφη, όπως ο γνωστός μας ίζνογκούντ (Ι$Νο- 
Θοοά], η πόρτα είναι πάντα ανοιχτή. Δεν έχουν παρά να έρθουν στο 
περιοδικά και να ζητήσουν να γράφουν σ' αυτό. Το περιοδικά πάντοτε 
ενδιαφέρεται για νέους και ικανούς συντάκτες, που μάλιστα πιστεύουν 
τόσο πολύ στον εαυτό τους. Απλά πράγματα. Τώρα επί της ουσίας. 
Εξακολουθώ να θεωρώ το ΑπΊοτζοπυ "μαγεία". Από τον καιρό του 
Μγ$», και με φωτεινή εξαίρεση μόνο το Κίνσπ, είχα να ζήσω έναν κό¬ 
σμο σε αάνοπΙυΓθ που να με μαγνητίσει σε τέτοιο Βαθμό, να με τρα¬ 
βήξει μέσα του και να με κάνει να ξεχάσω οτιδήποτε άλλο συνέδαινε 
γύρω μου. Τα αάνβπίυΓο* πάνω απ' όλα είναι ιστορία, σενάριο, μαγεία, 
φανταστικός κόσμος που σε συνεπαίρνει. Δεν είναι ούτε δράση πρώ¬ 
του προσώπου, ούτε ευχαρίστηση να σκοτώνεις τον κολλητό σου, ούτε 
άλλα παρεμφερή. Είναι φανερό ότι όλοι όσοι έχουν παρόμοιες από¬ 
ψεις δεν έχουν σχεδόν καμία σχέση με τα αάναπίυΓβ 9απτθ5. Ούτε 
εξάλλου είναι τυχαίο ότι όλα τα 5ΪΪ65 στο εξωτερικό, τα οποία ασχο¬ 
λούνται στοιχειωδώς με τα αάνοηίυτο 9απια5, το βαθμολόγησον σχε 
δον με άριστα, άλλα με πάνω από 90%, άλλα με Α+ κ.λπ. 

Καλή χιλιετία, φίλοι μου, και, όπως συνηθίζει να λέει ο μεγάλος 
επαναστάτης 5αΙνοάοτ Ιίηιοηβ* στο Οπγπ Εαηε1αη9ο: 'Ύίνα !α τονο- 
Μίση, αχηκχΐβ*., ή 


ΐΡ€ Μα*. ιίθί 




ςΟΜΡϋΤΕϊΚ 


ΚΑΙΝΟΥΡΙΟΙ ΤΙΤΛΟΙ ΟΡ-ΠΟΜ 
ΟΩ-ΒΟΜ ΤΙΤΙ.Ε8 ΑΠΟ 3.900 


ΡΟΡΩ ΒΑΟΝΟ. 

ΙΙΒΒΑΝ ίΗΑΟΪ.... 

ΑΖΤΕΟ. 

ϋΙΤΙΜΑ 9. 

ϋββίυίΛ. 

ΙΝϋΙΑΝΑ 10ΝΕ5.. 

ΡΙΑΝΚΕΒ 2. 

ΡΙΡΑ 2000 <3Β..... 

ΝΒΑ 2000. 

ΑΟΕ ΟΡ ΕΜΡΙΒΕ5 
ΙΝΤΕΒ5ΤΑΤΕ 82... 

ΒΑΥΜΑΝ 2. 

υ5ΑΡ. 

ΟΕΙΤΑ ΡΟΒΟΕ 2 .. 
Ο.Τ.Α. 2. 


12.900 ΑίΙΟΝ (Β055 ΡΙΒΕ. 

12.900 ΒΕΥΕΝΑΝΤ. 

12.900 ΒΑΙΙΥ 

12.900 (ΗΑΜΡΙΟΝ5ΗΙΡ '99... 

12.900 ΑΒΗΥ ΜΕΝ 3. 

12.900 Μ 25 ΡΑΣΟΒ.... 

12.900 α.Ρ. 500.. 

12.900 ΗΟΜΕ «ίΟΚΙΟ. 

12.900 ίΗΕ55 ΜΑΪΤΕΒ 7000. 

17.900 ΗΑΒΙΕΥ ΟΑνίϋϊΟΝ... 

12.900 $ΝΟΜ ΜΟΒΙΙΕ 

12.500 ΒΑΤΕ 2000.. 

12.900 ΙΟΥΡΑϋ.. 

12.500 10Υ5ΤΚΚ. 

12.900 ΤΙΜΟΝΙ ΚΑΙ ΠΕΤΑΛΙΑ 


ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ -ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 


ΚΚΚ ΟΡΡ “97 . 4.900 ΤΙΙΤ. .4.900 

Η/ΟΒΙϋ ΣυΡ '98.4.900 ΙΝ€ΟΜΙΝΟ.3,900 

ΗίΙ.5 “98.4.900 00ΜΙΝ05.3.900 

ΝΒΑ '98.4.900 ΕΡ 2000.3.900 

ΝΒΑ 97 .. 3.900 ΣΥΒΕΒΙΑ 2. 4.900 

5ΡΕΕΟ ΗΑ5ΤΕ.....4.900 ΒΕΑ5Τ ΜΥΙΤΗΙΝ.5.900 

ΜΑΝΚ ΚΑΒΤΪ..4.900 ΣΟΜΑΝΟΗΕ.3.900 

ΡΒΕΑΜΪ.4.900 ΑΟνΑΝΟΕϋ ϋΕΪΤΒΟΥΕΒ....3.900 

ΤΙΜΕ ΐΟΜΜΑΝΩΟ.4.900 ΒΙ5Ε ΟΡ ΤΗΕ ΒΟΒΟΤ5...3.900 

ΒΑνΕΝ.4.900 ΤΕΒΒΑ ΝΟΥΑ.3.900 

1ΗΟΝΥ ΒΑΖΟΟΚΑΤΟΝΕ ....4.900 ΜΑΟΚ €ΑΡΡΕΤ 2.3.900 

ΒΕϋΙΑΜ.4.900 1ΕΡΙ ΚΝΚ3ΗΤ ΑΒΥ55.3.900 


Η ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ ) 


ΙΝΤΕΙ ΡΕΝΤίυΜ III 450 ΜΗι, ΟΟΙ ΑόνΑΝΐΕ 5 ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΒΟ, ΑΤΧ ΤΟΙΗΕΒ, 
νΟΑ 8 Μ8 Α(3Ρ, 501ΙΝ0 ΒΙΑ5ΤΕΒ 128 ΒΙΤ. ΟΙΜ 64 (100 ΜΗΖΙ, 48Χ ΕΟ-ΒΟΜ, 
ΗΟβ 10,2 06, ΜΟΝΙΤΟΡ ΟΑΕ1ΥΟΟ 15". ΜΟϋΕΜ 51ΙΡΒΑ 56.600 ΕΣΩΤΕΡΙΚΟ, 
ΗΧΕΙΑ 120. ΜΟϋίΕ. ΡΟΟ 1,44. ΚΕΥΒΟΑΒΟ. 


ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ - ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
- ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ - ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ - ΠΩΛΗΣΕΙΣ 

,ΕΥΤΕΡΑ - ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 10:00-15:30 & 17:30-21:00 ΣΑΒΒΑΤΟ 10:00-21:00 


ΟΛΓΑΣ 24 (πρώην ΒΑΣ. ΟΛΓΑΣ), ΠΕΡΙΟΧΗ ΚΑΡΑΧΑΛΙΟΥ, 
Τ.Κ. 166 74 ΑΝΩ ΓΛΥΦΑΔΑ, ΤΗΛ.: 9611670 - 9604755 














































































ΕΜΙΙΙΑΙ0Β5’ 60ΙΙΝΕΒ 
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5ΙΝΟΙΑΙΚ 01. 

Τα διαμάντια είναι 
παντοτινά 


Τελικά, 8α πρεπει να αισθάνεστε 
πολύ τυχεροί! Διαβάζοντας αυτή 
τη στήλη, μέσα σε δύο μήνες 
αποκτήσατε δύο καινούριους 
συγγενείς. Δύο δείους! Πράγματι, 
στο τεύχος 111ο Κόκκινος 
Ιππότης ΚαΕυτον ανέφερε τον 
παλιό πρόεδρο της ΑπΊβίταεΙ ας 
"θείο" Αίαπ δυ^ατ, ενώ στο 
προηγούμενο τεύχος, ο 
υπογραφών βάφτισε τον ΒίΙΙ 
ΟαΙβί "θείο ΒίΙΙ" σε μια 
-εύστοχη!- προσπάθεια 
παραλληλισμού του προέδρου 
της ΜΐετοδοΗ με τον Μεγάλο 
Αδελφό που ελέγχει τα πάντα. 
Παρ' όλα αυτά, στις συνειδήσεις 
όσων ασχολούνται με τους 
υπολογιστές από τις αρχές της 
δεκαετίας του '80 (ή και 
παλιότερα!) μόνο ένα πρόσωπο 
έχει καθιερωθεί με το 
παρατσούκλι "ο θείος". Φώτα, 
παρακαλώ! Στη σκηνή της στήλης 
μας, ο ένας και μοναδικός 5 ιγ 
Ο ίνο δίπεΙαΐΗ 


Του Γιάννη Καλοσκαμπή 
ε ν97 056 @εβ π* γο I * π Ηια .9 γ 



Ο 


σοι από εσάς διαβάζατε "Ρίχ&Ι", 
δεν μπορεί να μη θυμάστε την 
εξαιρετική στήλη "Εδώ Λονδίνο" 
του Βασίλη Κωνσταντίνου (πού να 
βρίσκεται άραγε αυτός ο άνθρωπος;). Με σα¬ 
φήνεια, υπευθυνότητα ολλά και μπόλικη δόση 
χιούμορ κατέγραφε την κίνηση της αγοράς στη 
Μεγάλη Βρετανία, ενώ προχωρούσε και σε 
χρήσιμες συμβουλές για τους υποψήφιους αγο- 
ραστές. Από αυτή τη στήλη έμαθα για τον δείο 
και δεν άργησα να γίνω φανατικός θαυμαστής 
και υποστηρικτής του. Δεν είναι τυχαίο, άλλω¬ 
στε, ότι ο πρώτος υπολογιστής μου ήταν ο $ϊπ- 


ΤΟ 5ΙΤΕ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 

Μ έχρι την τελευταία στιγμή, δεν 
είχα δρει τίποτα το εξαιρετικά, 
σας το ορκίζομαι! Εντελώς τυχαία, 
και ενώ κοίταζα τις τελευταίες εξελί¬ 
ξεις για το ΚΑΙΝΕ, έπεσα πάνω στο 
απίθανο ίΐίθ που Βρίσκεται στη διεύ¬ 
θυνση θν€ΓΕΐθΐί(εέ.Γ6ίΓ09ΟΠ165,ζ0Πΐ. 
Εδώ θα βρείτε εοπικ5 με ήρωες τους 
γνωστούς σας οιτιυΙαίοΐΈ! Αν είναι 
ποτέ δυνατόν! Ηδη έχουν κυκλοφο¬ 
ρήσει 38 επεισόδια, τα οποία, αν και 


εΐαίτ ΩΙ, ένα από τα πιο αμφιλεγόμενα μηχανή¬ 
ματα στην ιστορία των υπολογιστών... 

ΠΕΡΙ ΘΕΙΟΥ Ο ΛΟΓΟΣ.. 

Ο Οίνβ δίπεΙαίΓ γεννήθηκε στις 30 Ιουλίου 
1940, Από νωρίς έδειξε αξιοθαύμαστες ικανό¬ 
τητες στη δημιουργία πρωτοποριακών συσκευ¬ 
ών. Το 1961 ίδρυσε την πρώτη εταιρία ταυ, τη 
δίΓκΙαΪΓ βαάϊοπϊεδ. Από τότε άρχισε να τον κυ¬ 
ριεύει μια μανία που τον ακολούθησε σε όλη 
του τη ζωή και τον έκανε διάσημο: 0 θειούλης 
είχε την τάση να "συρ- 
ρικνώνει" ό,τι ηλε¬ 
κτρονικό έβλεπε γύρω # 
του! Πρώτο δείγμα 
γραφής ένας μικρό- 
ενισχυτής, που κυκλο¬ 
φόρησε το 1962 και 
είχε μέγεθος πιο μι¬ 
κρά κι από σπιρτόκου¬ 
το! Το 1966 ο ΟΝ να 
πραγματοποίησε ακό¬ 
μα μία πιο εντυπωσια¬ 
κή κίνηση (ή κίνηση 
εντυπωσιασμού, όπως 
θέλετε πάρτε το!) κα¬ 
τασκευάζοντας την 
πρώτη τηλεόραση 
τσέπης (I) στα χρονι¬ 
κά. Οι κακές γλώσσες έλεγαν, βέβαια, ότι χρει¬ 
αζόσουν πολύ μεγάλες τσέπες γισ να την κου¬ 
βαλήσεις^. Ωστόσο,, τέτοιου είδους σχόλια δεν 
ήταν αρκετά για να αποθαρρύνουν τον θείο, 
που συνέχισε ακάθεκτος τη λαμπρή σταδιο¬ 
δρομία ταυ, παρουσιάζοντας ακόμα πιο μικρά 
μηχανήματα. Οι υπολογιστές τσέπης, που πα¬ 
ρουσίασε το 1972 και το 1973, αποτέλεσαν 
σημείο-σταθμό στην εξέλιξη των τόσο χρήσι¬ 
μων αυτών μικροσυσκευών. Αξίζει μάλιστα να 
σημειωθεί ότι η εταιρία του θείου διέθετε τα 
εαίευΙαΐοΓδ αυτά σε εξαιρετικά χαμηλές τιμές 
για την εποχή, καθιστώντας τα έτσι προσιτά 



δεν βγάζουν πάντα γέλιο, είναι πολύ 
πρωτότυπα και σχολιάζουν συνήθως 
τις τελευταίες εξελίξεις στο χώρο. 


25 Ρ€ Μα5ΐθΓ 
















ΤΑ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΝΕΑ 



κ 


5ίτ €Ιίνβ 5ίη<Ιαΐι\ 


στο ευρυτερσ κοινο. 

Ιδρύοντας το 1979 τη 
δίΓκΙαΪΓ βοίοατοΗ ί\ά, ο Οίνο 
πήρε τη μεγάλη απόφαση να 
μπει στο χώρο (ή το χορό!) 
των προσωπικών υπολογι¬ 
στών. Ο ΖΧ80 ήταν το πρώ¬ 
το μηχάνημα που κυκλοφό¬ 
ρησε ο δίηοΐαίπ Η χαμηλή τι¬ 
μή πώλησής του (100 λίρες) 
προκάλεσε μεγάλη ανατα¬ 
ραχή στην αγορά, και σχεδόν όλες οι εταιρίες 
άρχισαν να ρίχνουν τις τιμές των μηχανημάτων 
τους. Αυτό είχε ως άμεσο αποτέλεσμα τη διεύ¬ 
ρυνση της αγοράς των υπολογιστών και τη δη¬ 
μιουργία ενός καινούριου όρου: του Ηοηπβ 
0οιηρυϊίη9- 

Η ΕΜΦΑΝΙΣΗ ΤΟΥ 01 

Το 1983 ήταν μία πολύ σημαντική χρονιά 
στην καριέρα του δίπεΙσΪΓ Σε ένδειξη αναγνώ¬ 
ρισης της προσφοράς του στον τομέα των εξε 
λΕξεων των ηλεκτρονικών συσκευών, του απο 
νεμήθηκε ο τίτλος $ιγ Οπως δα έγραφε ο Κων 
σταντίνσυ, είχαμε "δειικές χαρές"! Και φτάνου 
με στο 1 984, τη χρονιά που εμφανίστηκε ο δϊπ 
εΙαΪΓ <31 Επρόκειτο για ένα κρίσιμο σημείο για 
την εταιρία. Κρίνεται σκόπιμο να αναφέρουμε 
ποια μοντέλα κυκλοφόρησαν τη συγκεκριμένη 


ι 



Παίζοντας ϋοίίοΗ μ« τον Οίαγ, 


χρονική περίοδο: Ο Μαείπίο^Η της ΑρρΙσ, το 
ΙΒΜ ?€, το 264 της ΟοτηπηοάσΓσ και το Βυδί- 
η055 ΜαεΗϊπο της Αεοτπ. Κατηγορία βαρέων 
βαρών δηλαδή! Και τι είχε 
να αντιπαρατάξει ο δείος 
από την άλλη μεριά; Αν 
σας έλεγα "τη μαγκιό του", 
π 8α μου απαντούσατε; 

Για να σοβαρευτούμε, το 
πρώτο πράγμα που έκανε ο 
δείος ήταν να κερδίσει τη 
μάχη των εντυπώσεων. 

Εδωσε λοιπόν συνέντευξη 
Τύπου σε υπερπολυτελές 


ξενοδοχείο, μοίρασε ιλου- 
στρασιόν διαφημιστικά φυλ¬ 
λάδιο και διατυμπάνισε την 
ανωτερότητα του μηχανήμα¬ 
τος του. Κατά τα λεγόμενό 
του, ο 01 δα ήταν ένα φδηνό 
σύστημα, το οποίο, όμως, δα 
παρείχε στο χρήστη δυνατό¬ 
τητες εφάμιλλες των ακριβό¬ 
τερων μηχανημάτων, όπως η 
ταυτόχρονη διαχείριση πολ¬ 
λών παραθύρων (αλά ν/ίπάονψ Απ' ό,τι μπο¬ 
ρείτε να καταλάβετε, στόχος του Ωί δεν ήταν 
πλέον οι Ηογπο υ58Γ5 αλλά οι καινούριες επιχει¬ 
ρήσεις, που βρίσκονταν ακόμα στα σκαριά και 
χρειάζονταν επειγόντως μηχανοργάνωση. Με 
τα τότε δεδομένα απαιτούνταν το λιγότερο 
2.000 λίρες γι' αυτή τη δουλειά, χώρια τα έξο¬ 
δα για την αγορά 5ο8ναΓο και ενός αξιοπρε¬ 
πούς εκτυπωτή. Ο 01, λοιπόν, με τιμή πώλησης 
περίπου 380 λίρες, ήταν μια πολύ οικονομική 
πρόταση. Επιπλέον, αν λάβετε υπόψη την -μέ¬ 
χρι εκείνη την εποχή- αξιοπιστία της δίπεΙαΪΓ και 
το σεβασμό που έτρεφαν οι Αγγλοι στο πρόσω¬ 
πο του θείου (κοτζάμ ιππότης ήταν), 8α κατα¬ 
νοήσετε απόλυτα τη μαζική υστερία που κατέ¬ 
λαβε δημοσιογράφους και καταναλωτικό κοι¬ 
νό. Μέσα στους πρώτους μήνες -και χωρίς να 
έχει κυκλοφορήσει ακόμα το μηχάνημα- ο δεί¬ 
ος προπώλησε 13.000 μηχανήματα 
και έβγαλε κοντά στα 5.000.000 
λίρες... Βέβαια, όλοι Ωί άκουγαν 
και Ωί δεν έβλεπαν! Από τις 
1 3.000 μηχανήματα που είχε πα- 
ραγγείλει ο κόσμος, μόνο μερικές 
εκατοντάδες είχαν παραδοδεί μέ¬ 
χρι τον Ιούλιο, Τώρα, πώς ακριβώς 
τσ έβγαλε πέρα ο δείος, ο Θεός κι 
η ψυχή του το ξέρουν μόνο) Με τέ* 
τοιο άνοιγμα, ήταν λογικό ο κό* 
σμος να δει τον Ωί με διαφορετική 
ματιά, πιο κριτική, πιο αυστηρή. Τον 
Ιανουάριο, ο δίτ ΟΙϊνο είχε αναγγεί¬ 
λει ότι η μηνιαία παραγωγή 8σ 
έφτανε τα 100.000 μηχανήματα. 
Σας πληροφορώ ότι μέχρι τσ τέλος του έτους 
είχαν διατεθεί στην αγορά λιγότερο από 
00.000 κομμάτια... Και σαν να μην έφταναν 



"Γυμνή” φρτογράφηοη στο "Ρΐογί&ΓπρνίβΓ" (κατά το 
"ΡΐαγΙ»ογ"!} του 1984. 


★ Κοι αυτό το μήνα 8ο 
ασχοληθούμε με τις 
τελευταίες κυκλοφορίες κάποιων 
δημοφιλών αιτιυΙαίθΓ5. Μπορεί οι 
διαφορές τους με τις 
προηγούμενες εκδόσεις να μην 
είναι θεαματικές, εντύπωση όμως 
προκαλεί το γεγονός της τόσο 
συχνής ανανέωσης (κάδε 15 
μέρες παρουσιάζονται νέα ίίχβ5 
και Ββία-ΓβΙθα5β5), που δείχνει 
αφ' ενός το ζήλο των 
προγραμματιστών να 
παρουσιάσουν όσο το δυνατόν 
καλύτερο προϊόντα και αφ' 
ετέρου την ανταπόκριση του 
κοινού, που επισημαίνει διαρκώς 
τα σφάλματα που διαπιστώνει και 
γίνεται μέρα με τη μέρα πιο 
απαιτητικόν 

Η καινούρια έκδοση του 
Ζ5ΝΕ5, του δημοφιλούς 
ΟΓπυΙσίοΓ για 5υροΓ Νίπϊοπάο, 
περιλαμβάνει ένα ίϊχ για τους 
κατόχους επεξεργαστή €γτίχ, οι 
οποίοι, μέχρι τώρα, ήταν 
υποχρεωμένοι να τρεξουν τον 
ΙαυπεΗοΓ του εξομοιωτή δύο 
φορές για να μπορέσουν να 
απολαύσουν τα αγαπημένα τους 
παιχνίδια! Ακόυσαν, άκουσον... 
Οσοι ενδιαφέροντα» μπορούν να 
περάσουν από το επίσημο χϊίσ του 
Ζ5ΝΕ5 (^ννΛν^5πο5.εοπι) και νσ 
κατεβάσουν την έκδοση 0.988ο 

★ Ομως και οι 

προγραμματιστές της Μα^ε 
Επεμπε δεν κάθονταν με 
σταυρωμένα χέρια όλο αυτόν τον 
καιρό, Η έκδοση 0,90 του 
πετυχημένου εξομοιωτή τους είναι 
ήδη έτοιμη. Οσοι λοιπόν θέλετε 
να δείτε παιχνίδια της ΡΟΕπ^πθ (ή 
ΤυτΒο ΟταΓχ -16. όπως 
ονομάζεται στις ΗΠΑ) στο Ρ€ σας 
δεν έχετε παρά να επισκεφδείτε 
τη διεύθυνση: 

ίογεσ.6Π9*γαΙο.σεΙυ/&0υΓ8ο/σηΓΐυ 
/. Σημειώνω εδώ ότι, για να 
αποκτήσετε τη τβεμ^σε! έκδοση 
του προγράμματος, πρέπει να 
πληρώσετε 16 δολάρια στους 
προγραμματιστές, αλλιώς ύστερα 
από 15 λεπτά 8α σας πετάξει έξω. 
Ενώ έγραφα την ανωτέρω 
πρόταση, η καρέκλα μου άρχισε 
εντελώς ξαφνικά να τρίζει (σαείί, 
ααά\). 


Ρ^ Μα5Ϊ0Γ|ΓΕ 






















ΕΜϋΙΑΤΟΒδ’ ΟΟΒΝΕΒ 

Λ 



όλα αυτά, το λειτουργικό σύστημα του υπολο¬ 
γιστή, το £^0$, ήταν εξαιρετικά δύσχρηστο 
και με αρκετά Βυ9^ 

Είναι γνωστό ότι Καρργ βπά έχουν μόνο οι χα¬ 
ζοχαρούμενες αμερικανικές ταινίες. Στη ζωή δεν 
είναι όλα ρόδινα. Μην περιμένετε, λοιπόν, να 
διαβάσετε ότι ο θείος τα κατάφερε, όπ ο 01 ξε- 
πέρασε σε πωλήσεις όλα τα ανταγωνιστικά μη¬ 
χανήματα και έζησαν αυτοί καλά κι εμείς καλύ¬ 
τερα* Παρ' όλ' αυτά, δεν μπορεί κανείς να πει 
ότι ο 01 πέρασε στην ιστορία ως μια αποτυχημέ¬ 
νη προσπάθεια. Στηγ πραγματικότητα, η αλήθεια 
βρίσκεται κάπου ενδιάμεσα. Το 01 ήταν, για τα 
λεφτά του, ένα πολύ καλό μηχάνημα. Η υποστή¬ 
ριξη από προγράμματα ήταν παραπάνω από 
επαρκής. Ωστόσο, ο Οίνβ έκανε ένα λάθος: 
Στην προσπάθειά του να δώσει στον καινούριο 
υπολογιστή το ίττιαο© μιας μηχανής "καθαρά για 
επαγγελματικές εφαρμογές", δεν φρόντισε να 
τον πλαισιώσει με το αντίστοιχο 9 απτβ-$οΗ>ναΓβ, 
αποκλείοντας έτσι το μέρος του καταναλωτικού 
κοινού που ^|τούσε έναν υπολογιστή "για όλη 
την οικογένεια". Είναι άλλωστε γνωστά άτι ο 5ίτ 
Οίνο, ενώ υπήρξε σε όλη του τη ζωή ένας ευ¬ 
φυέστατος τεχνοκράτης, ποτέ δεν διακρίθηκε 
για το επιχειρηματικό δαιμόνιο του. 

ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 
& ΕΜίΙΙΑΤΙΟΝ 

Ας δούμε όμως επί τροχάδην τα τεχνικά χα¬ 
ρακτηριστικά του 01 Το €Ρϋ βασίζεται στον 


επεξεργαστή 68008 της 
ΜοΙοΓοΙα Η ΚΑΜ είναι 128Κ, 
η ΡΟΜ 48Κ, ενώ και ο* δυο 
είναι επεκτσσιμες με τη χρή¬ 
ση ειδικών καρτών μνήμης* 

Το πληκτρολόγιο έχει τη διά¬ 
ταξη ΟνΥΕΡΤΥ (τι άλλο;], 
πλην όμως έχουν γίνει φιλότι¬ 
μες προσπάθειες για να είναι 
όσο το δυνατόν πιο εύχρη¬ 
στο. Για την εισαγωγή δεδο¬ 
μένων υπάρχουν δύο ΓπϊεΓΟ- 
0ΓΪνο5 (θυμηθείτε τι σας έλε¬ 
γα για τη μανία του θείου να 
συρρικνώνει ό/π ηλεκτρονικό 
έπεφτε στα χέρια του!) και 
μια υποδοχή για εαιίτίο!^. Η 
επικοινωνία με εκτυπωτή και 
ΓπσάοΓπ γίνεται μέσω δύο θυρών Ρ5-232. Υπάρ¬ 
χει η δυνατότητα σύνδεσης με τηλεόραση ή 
ΓποπίίσΓ, ενώ, για τους τολμηρούς, υπάρχουν και 
δύο υποδοχές για |ογ5ίίεΙ<5 (γράφω τολμηρούς, 
γιατί, όπως προείπαμε, τα παιχνίδια για Ωί είναι 
σχεδόν ανύπαρκτο). Στον 01 μπορούν να συνδε¬ 
θούν και άλλα, εξωτερικά άπνο5, ενώ παρέχεται 
υποστήριξη και για σκληρούς δίσκους. Συνολικά, 
πρόκειται για ένα μηχάνημα με αρκετές δυνατό¬ 
τητες επέκτασης και, τα κυρότερο, πανάλαφρο, 
αρα πολύ εύκολα να μεταφερθεί. 

Και τώρα στα δικά μας! Οι βΓπυΙαΤοΓϊ που θα 
παρουσιάσω αυτή τη φορά είναι δύο. 


1*0- ΕιηυΙαίοπ Σε άοπιο μορφή, 
δυστυχώς..* Ο χειρισμός του είναι αρκετά εύκο¬ 
λος, αλλά έχει το μειονέκτημα άτι στην όβηπο 
μορφή του διαθέτει περιορισμένες δυνατότη¬ 
τες* Μπορείτε να τον τρέξετε σε δύο πτιοάβι: 
Στο άοΓπο γποοΙθ, όπου έχετε πρόσβαση μόνο 
σε ένα συγκεκριμένο άΐΓ&είοΓγ με προγράμματα 
για 01 (κάποιες εφαρμογές γραφικών κυρίως), 
και στο ΙίπτίΙβά ητιοάβ, όπου μπορείτε να τρέξετε 
όποιο πρόγραμμα έχετε στη διάθεσή σας αλλά 
με περιορισμένη ταχύτητα (25% της κανονικής). 
Δράμα δηλαδή! Πάντως, αν ταν βρείτε ενδιαφέ¬ 
ρον, δεν έχετε παρά νσ πάτε στη διεύθυνση: 
Ηηρ://ν^.9^> ί ' β5 ^ ί >Γτι/5ίίίεοηναΙΙβγ/ΗΘί9^ 
5/1296/ε|*€Πΐυ!αίθΓ.ΗΐπηΙ κοι να τον αγοράσετε 
(ποιος ήρθε;). 

% ΟΙαγ: Πολύ καλός και εύχρηστος βππ- 
υΙαίοΓ. Αάγω της απλότητας των προγραμμάτων, 
δεν θα συναντήσετε κανένα απολύτως πρόβλη¬ 
μα, ούτε με την ταχύτητα εξομο ίωσης ούτε και 
με τις ελάχιστες απαιτήσεις του συστήματος 
(τρέχει, λέει και σε 386!). Τώρα, επειδή το λει¬ 
τουργικό του 01 είναι κομματάκι ζόρικο, θα 
εξηγήσω λίγα πράγματα για όσους από εσάς 
θα θέλουν να "παίξουν" μαζί του* Μετά την 
εγκατάσταση, τρέξτε το πρόγραμμα, θα εμφα¬ 
νιστεί το παράθυρο των επιλογών* Το μόνο που 
θα χρειαστεί να επιλέξετε είναι τα αρχεία στα 
κουτιά ιτιάν ή νππ* Εστω, για παράδειγμα, ότι θέ¬ 
λετε να παίξετε *Ιθ5ΐαΗ (είναι Αιλαηοιά-εΙσηο)* 
Απλά κάνετε 0Γον$β και Βρείτε το αρχείο ]θ 5 Ϊ- 
αΗ.Γπάν. Αφού ρυθμίστε το κουτί 3ρεεά σε μια 
ικανοποιητική ταχύτητα, πατήστε ΟΚ. Επιλέξτε 
Γ2 (ΤΥ)* Τώρα, με την εντολή άίΓ#2, πάνΐ θα 
δείτε τα περιεχόμενα της εικονικής δισκέτας 
στο άιϊνβ ιπάνΐ. Στη συνέχεια, δώστε Ιτυπ 
ιτιάν ΙΒοοϊ και..* οι κόποι σας θα ανταμει- 
φθούν! Το ϋθ5ΪαΒ αρχίζει και παίζει! Καλά, ντε, 
μη Βαράτε! Μια κουβέντα είπα! Αλλωστε, υπάρ¬ 
χει πάντα και το παιχνίδι του μήνα! 


ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 

α παιχνίδια που παρουσιάζονται 
€$ώ είναι ανεξάρτητα από τον 
οπιυΙοίΟΓ που εξετάζουμε. Πρόκειται 
για τίτλους που άφησαν εποχή. Κύ¬ 
ρια χαρακτηριστικά τους η πρωτοτυ¬ 
πία, οε όλες τις μορφές της, και το 
εξαιρετικό ^απταρίαχ που προσφέ¬ 
ρουν. Δυστυχώς, δεν μπορείτε να τα 
Βρείτε πλέον στα καταστήματα. Μη 
στενοχωριέστε, όμως! Γι' αυτό το λό¬ 
γο υπάρχει ο φάκελος "ΕπτυΙαίοτ*" 
στο ΟΠ του "Ρ€ Μα®*©!*"! Προσοχή! 
Δεχόμαστε και παραγγελίες. Αν λοι¬ 
πόν έχετε κάποια ιδιαίτερη προτίμη¬ 
ση, γράψτε μας και.,* 9α δούμε τι 
μπορούμε να κάνουμε για σας! 

Αυτά το μήνα παρουσιάζουμε το αά- 
νοπΗίΓΟ "Ρΐαπ 9 ίτοπι Ουίβτ δραεο". 
Η ιδιαιτερότητα του είναι ότι στηρίζε¬ 
ται στην ομώνυμη ταινία, η οποία είχε 
χαρακτηριστεί από πολλούς ως "η 
χειρότερη όλων των εποχών"! Πρό¬ 
κειται για μία Β-Μονίο επιστημονικής 



φαντασίας, όπου συμβαίνουν διάφο¬ 
ρα τραγελαφικά. Το παιχνίδι (είναι η 
έκδοση για Απιί^α 6αιυΙαίοΓ$) κα¬ 
τορθώνει να αποδώσει στο ακέραιο 
την ατμόσφαιρα των Β-Μονίβϊ, ενώ 
σε μερικά σημεία το χιούμορ είναι 
αφοπλιστικό. Αγαπημένη ατάκα σε 
ένα σημείο, αφού δώσεις την εντολή 
"Ανέβα τις σκάλες",η εξής: "Οι σκά¬ 
λες είναι παλιές και επικίνδυνες. Εί¬ 
ναι σκοτάδι και δεν βλέπεις καλά. Τέ¬ 
λος πάντων, είσαι πολύ φοβητσιάρης 
για να τις ανέβεις!" Σωστός; 


Μα5ί@Γ 
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Το Πανηγύρι των Ο&ιηβΓδ 


Στις αρχές Δεκεμβρίου όλοι οι 
9θΓηβΓ5 της Αθήνας αλλά και οι 
φίλοι από την Κρήτη, το Βόλο, 
την Πάτρα κ.α. συναντήθηκαν 
στο ετήσιο ραντεβού τους, τη 
γιορτή των επιτραπέζιων 
παιχνιδιών που οργανώνεται 
από την Κάισσα. Για όγδοη 
φορά, λοιπόν, οι παίκτες ήταν 
πιστοί στο ραντεβού τους και 
γέμισαν ασφυκτικά το 
ξενοδοχείο "ΡτβδίάβηΙ", του 
οποίου οι μεγάλες αίθουσες 
έμοιαζαν μικρές και κάποιες 
στιγμές δεν υπήρχε χώρος ούτε 
για μία καρέκλα! 

Του Μίλτου Κόρκου 

Τ ο πιο σημαντικό γεγονός ήταν, όπως 
πάντα, το τουρνουά του σπαυδσιότε- 
ρου παιχνιδιού ρόλων, του Αάναπεοά 
0υπ9θοπδ & 0Γα9θΠ5 + Τριάντα τέσσε¬ 


ρις ομάδες διαγωνίστηκαν ταυτόχρονα σε μισ 
περιπέτεια γραμμένη από τον Αντρέα Σταματί- 
ου, που περιλάμβανε ένα ταξίδι στην Αβυσσο 
για τα μάτια μιας γυναίκας. Το ρεκόρ που σημει¬ 
ώθηκε στον αριθμό των ομάδων (πέρυσι ήταν 
2ό) δείχνει τη φοβερή ανάπτυξη του ΑΟ&Ο, αλ¬ 
λά και τη μεγάλη διάθεση των παικτών του να 
συμμετάσχουν σε μαζικές εκδηλώσεις. 

Το τουρνουά τελείωσε με πρώτο νικητή τον 
Μιχάλη Δαλέζιο (παρέλαΒε ένα ασημένιο ανα¬ 
μνηστικό σεντούκι με το 5Ιοπθ οί Οοοε) ΙυεΙ<) 
και καλύτερο 0υπ9&οπ Μοδίοτ τον Γιώργο Πα- 
νόπουλο. 

Εκτος απά το τουρνουά του ΑΟ&Ο, παίχτη¬ 
καν και δεκάδες άλλα σενάρια σε παιχνίδια ρό¬ 
λων όπως περιπέτειες σε όλους τους κόσμους 
του Α0&0, στο ίθ 90 πάδ οί ίΚο 5 βιπ95, στα 
ναπτρίΓΘ, Μα 90 , Είπε κΛπ. Ξεχωριστή θέση είχε 
το ελληνικό παιχνίδι ρόλων του Θωμά Μοστα- 
κούρη "Ζωντανά Επη* (Εκδόσεις Αίολος), το 
οποίο αναφέρεται στην ομηρική εποχή. Ενα παι¬ 
χνίδι με πολύ ενδιαφέρον και άριστη ποιότητα 
παραγωγής. 

Εκτός από τα παιχνίδια ρόλων, όμως, το 8ο 
Οαπϊβδ ΡαίΓ είχε και πολλά καρτοπαίχνιδα. Εγι¬ 
ναν 11 (!) τουρνουά στο Μθ 9 Ϊε: ΤΚο ΟαίΗβπη 9 , 


άλλα 3 στο Ι^επάδ οί ΐΚβ 5 ΚΪΠ95, ενώ οργα¬ 
νώθηκε και το πρώτο τουρνουό ΡοΙίβπιοη με 
συμμετοχή 20 ατόμων! Τα χρηματικά Βραβεία 
στα παιχνίδια με κάρτες ξεπέρασαν συνολικά 
τις 350.000 και πρέπει όλοι να έμειναν ευχαρι¬ 
στημένοι, Το πιο εντυπωσιακό τουρνουά ήταν το 
Τσαπί ππα9ΐε, στο οποίο συμμετείχαν 13 τριμε¬ 
λείς ομάδες που διαγωνίστηκαν με ελβετικό σύ¬ 
στημα για τη νί κη. 

Στα παιχνίδια στρατηγικής με φιγούρες ολο¬ 
κληρώθηκαν τα τουρνουά ΟΗτοπορία και 
ν/αποπο, όπου διεξήχθησαν περίπου 30 μάχες, 
ενώ έγιναν επίσης μάχες στα Μ/αΓΗαπππίθΓ Ραπ- 
ϊαδγ, ΜοΓάΚοίπΊ καθώς και στο ιστορικό ΟΒΑ. 

Από τη γιορτή αυτή των παιχνιδιών δεν θα 
μπορούσε νσ λείπει η €οπφυρΓθ 55 με το παιχνί¬ 
δι ΤΗβ 4Α 0οπιίη9, που συγκέντρωσε το ενδια¬ 
φέρον δεκάδων παικτών. Σε μια μεγάλη οθόνη 
το κοινό παρακολουθούσε την οπ-Ιίπο επίδειξη, 
ενώ υπήρχε και η δυνατότητα να δοκιμάσει τις 
ικανότητες του στον πολύ εντυπωσιακό κόσμο 
του Τ40. 

Στο ΡαίΓ είδαμε και την παρουσίαση του Βα 5 - 
ΙςβΐόαΙΙ Μαηο 9 θΓ της νόΙαχ [το γνωστό ελληνι¬ 
κό παιχνίδι των μεγάλων προπονητών) καθώς 
και το ίαπζίπθ φαντασίας "Πανσέληνος". 

Το ΟαπΊβί ΡαίΓ τελείωσε και 
οι φίλοι των επιτραπέζιων παι- 
χνιδιών στρατηγικής και φαντα¬ 
σίας ανανέωσαν το ραντεβού 
τους για την άνοιξη, οπότε θα 
διεξσχθει η επόμενη γιορτή - 
σε μεγαλύτερο αυτή τη φορά 
χώρο! 

ΡΟΚΕΜΟΝ: ΚΑΤΙ 
ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΟ ΑΠΟ 
ΕΝΑ ΑΠΛΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

Τον Νοέμβριο κυκλοφόρησε 
στην ευρωπαϊκή αγορά (και 
στην Ελλάδα από την Κάισσα) 
το παιχνίδι με κάρτες ΡοΙς©- 
Γπσπ, το οποίο σχετίζεται με το 
ομώνυμο παιχνίδι του Θαιτιβ- 
Βογ της ΝίπΙοπάο. Σε αυτό κά¬ 
θε παίκτης αναλαμβάνει το ρό¬ 
λο ενός εκπαιδευτή των ΡσΙίο- 
πίοπ, που οκοπό έχει να γίνει 
Μα5ίΘΓ ϊΓαίηοΓ συλλέγοντας 
και εκπαιδεύοντας όλο αυτό 
τα περίεργα πλάσματα. Ετσι, 
βάζει τα ΡοΙς&πτιοη του να συ- 
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ΦΑΝΤΑΣΙΑ & ΤΗ ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 




γκρούονται με αυτά του αντιπάλου του προ¬ 
σπαθώντας να γίνει ολοένα καλύτερος. 

Τα ΡοΙίβΓηοη ανήκουν σε διάφορες κατηγο¬ 
ρίες (Ογο$$, ΜαϊΘΓ, Ρί9Ηίϊη9, Είτε κ.λπ,) και το 
καδένα έχει τις δικές του ξεχωριστές ιδιότητες 
και χαρακτηριστικά. Τα περισσότερα διαδετουν 
υπεροχή απέναντι σε κάποια αντίπαλα, αλλά 
ταυτόχρονα και αδυναμία μπροστά σε ορισμέ¬ 
να άλλα. Ταυτόχρονα απαιτούν ενέργεια για να 
εξαπολύουν τις επιθέσεις τους, μοναδική ανά¬ 
λογα με την κατηγορία τους. Ετσι, ένα σημαντι¬ 
κό στάδιο του παιχνιδιού είναι η επιλογή των 
καρτών που δα απαρτίσουν την τράπουλα του 
παίκτη, μια και πρέπει να επιτευχδεί ισορροπία 
ανάμεσα στα πανίσχυρα ΡοΙίθπποη, τα οποία 
όμως απαιτούν χρόνο για να δυναμώσουν, τα 
μικρά που ροκανίζουν τον αντίπαλο αλλά βγαί¬ 



νουν εύκολα νοκ άουτ, τις ενεργειακές κάρτες 
κσι τις κάρτες του εκπαιδευτή που αλλάζουν τη 
ροή του παιχνιδιού και ξαφνιάζουν τον αντίπα¬ 
λο. 

Κάδε ΡόΙςθηποη έχει μερικά βασικά χαρακτη¬ 
ριστικά. Αυτά είναι οι πόντοι ζωής του (Ηίί 
Ροϊηί5), που όταν μηδενιστούν, το Ροίθτηοπ πέ¬ 
φτει νοκ άουτ, η κατηγορία του (π,χ. ένα Ρΐτβ 
ΡσΙίΟΓποη δέλει κάρτες Ρϊγο για να επιτεδεί) και 
οι επιθέσεις που μπορεί να κάνει, πάντα ανάλο¬ 
γα με την ενέργεια που έχει διαθέσιμη. Σε κάθε 
γύρο ο παίκτης τραβάει μια κάρτα από την τρά¬ 
πουλα του και μπορεί νσ κατεβάσει στον πάγκο 
του νέο ΡοΚθγποπ, να εξελίξει κάποιο από τα 
βασικά του σε μία νέα, ισχυρότερη μορφή, να 
προσορτήσει σε ένα ΡοΙςθΓποπ μια κάρτα ενέρ- 
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γειας και να επιτεθεί με το ενεργό ΡοΙ<ογποπ 
στον αντίπαλό του. Αυτός ο μηχανισμός παιχνι¬ 
διού απαιτεί σκέψη, σχεδίασμά, υπολογισμό και 


ΑΟ&Ο ΣΤΗΝ ΚΑΪΣΙΑ 

Ιανάρχιοαν με τη νέα χρονιά οι 
περιπέτειες του ΑΟ&Ο στα καταστή¬ 
ματα Κάισσα. Το Σάββατο, 22 Ια¬ 
νουάριου, γίνεται το πρώτο τουρ¬ 
νουά βΡΟΑ της νέος χρονιάς- Σε 
άλα τα καταστήματα Κάισσα οι παί¬ 
κτες 8α έχουν την ευκαιρία να συμ- 
μετάσχουν στο ίδιο σενάριο (γραμ¬ 
μένο ειδικά για τέτοια τουρνουά) 
κογ οι πρώτοι 8α πάρουν, όπως πά¬ 
ντα, αναμνηστικά δώρα και Βρα¬ 
βεία» Για περισσότερες πληροφορίες 
τηλεφωνήστε στο 8813990» 



κρίση. Φυσικά, δεν είναι δύσκολος στην κατα¬ 
νόηση, το αντίθετο μάλλον, αλλά επιτρέπει 
στον παίκτη να συγκεντρωθεί στην ανάπτυξη 
της τακτικής που επιθυμεί. 

Το ΡοΙ;βΠΊοη δεν είναι ένα απλοϊκό παιχνίδι, 
παρ' όλο που παίζεται και από μικρές ηλικίες, 
Ο καδένας Βρίσκει διαφορετικά στοιχεία που 
τον ικανοποιούν και έτσι, για πρώτη φορά, βλέ¬ 
πεις παίκτες τόσο διαφορετικούς να το αγα¬ 
πούν γιο τους δικούς του λόγους ο καθένας. Αν 
και δεν συγκρίνεται με το Μαε)ΐε: ΤΗο ΟαίΗατ- 
ίπ9 στο βάθος και την πρωτοτυπία, δεν είναι 
σπάνιο να δεις σκληροπυρηνικούς παίκτες 
Μα9ΐε να μονομαχούν με πάθος πάνω από την 
αρένα του ΡόΙ<θηηοη. Οπως φυσικά θα δεις και 
μικρό παιδιά που αγαπούν την τηλεοπτική σειρά 
να συλλέγουν τις κάρτες για να μπορέσουν να 
κρατήσουν στο χέρια τους αγαπημένους τους 
ήρωες, 

ΡοββιτιΟίΊ ΒίαΓίβΓ 5βί: Ιδανικό για το ξεκί¬ 
νημα ταυ Ρόίςβπιοη, περιλαμβάνει δύο έτοιμα 
άοοία από 30 κάρτες, τους κανόνες, 10 γυάλι¬ 
νους εουηϊβΓ5 για να καταγράφεται η ζημιά και 
έναν οδηγό γρήγορου παιξίματος (κόστος: 
4,000 δρχψ 

ΡΓοεοηδίΓυεΙσά ΙΚοιησ ΟβίΙα Σε αυτό 
οι παίκτες βρίσκουν συλλογές καρτών έτοιμες 
να ριχτούν στη μάχη. Ισορροπημένα για 
παίκτες που γνωρίζουν τα Βασικά του Ροΐκ©- 
πποη και θέλουν να προχωρήσουν παραπέρα 
(κόστος: 4.000 δρχ.). 

βοο*ί6Γ*: 11 κάρτες Ρο1<6ίηοη τυχαίες επι¬ 
τρέπουν στους παίκτες να αναπτύξουν τις δι¬ 
κές τους στρατηγικές και να γίνουν ΡοΙςοποη 
ΜοεΙθγ*! Για έμπειρους παίκτες (κόστος: 1.300 

δρχ·Ι· 
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ΜΑΟΕιΤΗΕ 

Α80ΕΝ3Ι0Ν 

Φανταστείτε έναν κόα|ΐο άπας ο σημερινός, όπου μία σκοτεινή 
συνωμοσία από τεχνοκράτες μάγους, οι οποίοι ελέγχουν τα πάντα 
(από τις τηλεπικοινωνίες μέχρι τις κυβερνήσεις), έχει εξαναγκάσει 
τους ανθρώπους σε έναν ύπνο υλισμού, που 6εν τους επιτρέπει να 
καταλαβαίνουν τους κινδύνους που παραφυλάνε στις 
προκατασκευασμένες ζωές που τους ετοιμάζουν οι τεχνοκράτες. Οι 
μόνοι που αντιτίβενται σε αυτό το καλοστημένο παιχνίδι είναι οι 
πατροπαράδοτοι μάγοι, άτομα με ικανότητες αλλαγής της 
πραγματικότητας, οι οποίοι πασχίζουν να αφυπνίσουν τους απλούς 
θνητούς και να τους προφυλάξουν από τους μαγικής φύσεως 
κινδύνους που παραμονεύουν στον Κόσμο του Σκότους. 


Του Μανώλη Ικούληκα 

Τ ο τρίτο παιχνίδι της σειράς των παιχνι- 
διών ρόλων στον Κόσμο του Σκότους 
της νΛίΤθ ΜοΙί, το ΤΗβ Αδεβη- 
δίοπ, σας οδηγεί σε έναν κόσμο πα¬ 
ράλληλο του πραγματικού όπου κυριαρχεί η αέ¬ 
ναη διαμάχη μεταξύ των δυνάμεων της τεχνο¬ 
κρατίας και των μαγικών παραδόσεων. 

Ολοι οι μάγοι που πρεσβεύουν την πνευματι¬ 
κή ελευθερία προσπαθούν να αφυπνίσουν τον 
κόσμο και να οδηγήσουν την ανθρωπότητα σε 
μια πιο ολοκληρωμένη πνευματική ζωή, απαλ¬ 
λαγμένη από την ψευδαίσθηση της ύλης και 
του τεχνο φατικού μοτίβου προκατασκευασμέ- 
νης ζωής. 

Οι μάγοι είναι χωρισμένοι σε ίΓαάϊϋοη$, που 
τους κατηγοριοποιούν ανάλογα με τη νοοτρο¬ 
πία και τη φιλοσοφία τους. 

ΑίεαβΚκ ΒΓοίΗειΉοοά: Μύστες της ανα¬ 


τολικής φιλοσοφίας και μελετητές 
των πολεμικών τεχνών, που προ¬ 
σπαθούν νο επιτύχουν την 
ισορροπία μεταξύ σώμα¬ 
τος και πνεύματος. 

€ β I ο 5 Η α I 
€ΗθΓυ$: Ολος ο 
κόσμος είναι Ενα. Η 
κοσμική αρμονία μάς 
δείχνει ότι ο δρόμος της 
ένωσης και της ενσυνεί¬ 
δητης αλληλοκατανόη¬ 
σης είναι ο μόνος γιο 
την αφύπνιση και την 
ολοκλήρωση των αν¬ 
θρώπων. 

ΟυΙϊ οί Εεβίαβγ: Η 
αφύπνιση έρχεται μέσα από την 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΕΚΔΗΛΩΣΕΩΝ ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΥ 2000 


Σάββατο Β/1/1999; Ιθ 9 οηώ οί ΐΗο Ρΐνβ 
β8Π9$ ΤουΓηαιτιβηί - ώρα: 12:00 
Κυριακή 9/1/1999: ννόΓΝαπτίποΓ 40000 
ΤουΓηαιηθπΐ - ώρα: 15:00 
ΜΐάεΙΙθ-ΕαΓίΚ Οαιχ! Οαπίθ ΤουΓπαητ^ηί - ώρα: 
11:00 

Σάββατο I 5/1 / I 999ι νΥοΓΗοητηττοΓ 
ΡαηΙα^γ ΒοΠΙθε ΤουΓηαπτοηί - ώρα: 15:00 
Ρ.0. ΙουΓηαΐΤΐβηί - (δΐατσαίΐ: Β Γοοάννα ή - ώρα: 
12:00 

Κυριακή 16/1/1999: λΥαΓΓιαπΉτισί 
Ραπία^γ ΒαΐΒθδ ΤουιτιαπιβίΊϊ - ώρα: 11ΟΟ 
Σάββατο 22 / 1 / 1999 ί ννΗιί© ννόΐί ΕσΙσ 
Ρ1αγίη0 Γ)αγ - ώρα: 1 0:00 


Κυριακή 23/1/1999; ΤΝβ 

ΟαΐΗθΓΪπ9 ΤουΓπαηπβηΙ (ΤΥΡΕ 1} - ώρα: 

1000 

Σάββατα 29/1/1999: Ρ£. ΤουΓπαηηβηΙ - 
(δίατααθ: Βτοσείννατ) - ώρα: 1200 
Κυριακή 30 / 1 / 1999 : ΡαηΓαβγ ΚοΙο 
ΡΙαγίη 9 Οαγ - ώρα: 1 όΟΟ 
Τηλεφωνήστε μας για πληροφορίες. 

Καινούριοι παίκτες ευπρόσδεκτοι. 

Ελάτε να παίξουμε Α0&0, ΜΕΚΡ και άλλα 
Ραπία^γ ΡοΙο Ρ 1 αγίπ 9 Οογπθε. 

Κάθε Σάββατο στις 17:00 γίνεται επίδειξη 
$Ηαάο^ι·υη ΚΡΘ, Καινούριοι παίκτες 
ευ πρόοδε κτοι + 




ηδονή και τις ακραίες εμπειρίες. 

Τα πάντα μπορούν να αποτελό¬ 
σουν ένα ερέθισμα 
για το άνοιγμα 
του μυαλού, φτά¬ 
νει να ανοίγουν 
καινούρια παρά¬ 
θυρα στα όρια του 
καθιερωμένου. 

ΟτθαιτίίρβαΙΐ- 
©Γ5: Αρχαίοι σαμά- 
νοι των παγκόσμιων ανιμιστι- 
κών παραδόσεων ή σύγχρονοι 
τεχνοσαμάνοι των δρόμων, οι 
μάγοι αυτοί είναι οι πιο κοντι¬ 
νοί στον κόσμο των πνευμά¬ 
των και των ιερών παραδόσεων της πνευ¬ 
ματικής κληρονομιάς της Γοίας. 

ΕυίΗαηαίθ5; Αυτοί οι ακραίοι μάγοι πιστεύ¬ 
ουν ακράδαντα στη μετεμψύχωση και τον κύ¬ 
κλο της ζωής, γι 1 αυτό δίνουν την ευκαιρία μιας 
καινούριας αρχής σε όσα νοήμονα όντα φαίνε¬ 
ται να έχουν απομακρυνθεί ανεπανόρθωτα 
από τον εξελικτικό αυτό κύκλο, τερματίζο¬ 
ντας τη ζωή τους και εισάγοντάς τους οε 
έναν καινούριο κύκλο. Ιεροί υπηρέτες του 
καρμικού κύκλου ή ανήλεοι τιμωροί; 

ΟπΙογ οί ΗβΓΠίθδ; Πατροπαράδοτοι μά¬ 
γοι με τις τυπικές παραδόσεις του Μεσαίωνα, 
αντιμετωπίζουν τη μαγεία μέσα από φόρμουλες, 
αριθμολογία και καβαλιστικές παραδόσεις 
που τους δίνουν μια κλασική προσέγγιση 
προς τη μαγεία αλλά και την αντίστοιχη φι¬ 
λοσοφία της. 

$0Π5 οί ΕΐΗοη Επιστήμονες-μάγοι, που 
αντιμετωπίζουν την τεχνολογία ως ένα μέ- 
σο-παιχνίδι, για να επιτύχουν τη φαντασμα¬ 
γορία και την τεχνολογική και διανοητική 
μεταμόρφωση του κόσμου, 
νβΓόθηα: Η αρχέγονη δύναμη της μα¬ 
γείας του αίματος και της θεάς Γης είναι επικε¬ 
ντρωμένη σε αυτούς τους εμπνευσμένους μύ¬ 
στες καθώς χορεύουν γυμνοί κάτω από το σε¬ 
ληνόφως, λατρεύοντας τη φύση σε κάθε μορφή 

της* 

νίΓ+υαΙ Αάορΐβ; Τεχνοκράτες ΚαςΙςσίΈ που 
ισορροπούν ανάμεσα στην πραγματικότητα και 
τον εικονικό κόσμο των υπολογιστών τους. Λα¬ 
μπροί μάγοι στον τομέα της τηλεμεταφοράς, 
ενώνουν τα εικονικά και αστρικά σΰμπαντσ με 
έναν θαυμαστό τρόπο. 

ΗοΚονί Οπββ: Τα χαμένα παιδιά της μαγεί¬ 
ας, αυτοί οι σκοτεινοί και απαισιόδοξοι νέοι, 
κάνουν τη μαγεία τους στους ρυθμούς του 
είστίκ ν/ανβ και συγκεντρώνονται σε σκοτεινά 
9 θϊΚίε εΐυθδ ζητώντας μόνο τη στιγμιαία ευχαρί¬ 
στηση, αψηφώντας κάθε υπερφυσικό ιδανικό 
που τους προτείνουν. 


'ΡΟ Μα5ΐοΓ 




ΜΕΓΑΛΟΣ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 

στο πρώτο τεύχος της ΝΕΑΣ ΧΙΛΙΕΤΙΑΣ! 



ΚΕΡΔΙΣΤΕ 


ενα 

ΣΥΝΟΛΙΚΗΣ ΑΞΙΑΣ 


ΤΑ ΤΕΛΕΙΑ 
ΠΑΡΑΘΥΡΑ 

% Αν βαρεθήκατε το 
συνηθισμένο άοϊΐίίορ 
των ν^ιηόοννΒ, υπάρχουν 
τρόποι και εργαλεία για 
να αλλάξετε τα πάντα! 


2000 


εοΜΡυτίΝΟ 

ΣΤΟΝ 21ο ΑΙΩΝΑ 

• Αφιέρωμα που σκιαγραφεί 
την εικόνα του εοιπρυίίηρ 
του επόμενου αιώνα. 


ΕΧΤΚΑ ΕΝΘΕΤΑ 
ΓΙΑ ΤΙΣ ΓΙΟΡΤΕΣ 


Η ΕΛΙΤ ΣΤΙΣ 

ΚΑΡΤΕΣ 

ΓΡΑΦΙΚΟΝ 

• Εξαντλητική δοκι· 
μή 16 μοντέλων 
καρτών 
γραφικών. 


ΚΑΝΕΤΕ ΕΝΑ ΔΩΡΟ 
ΣΤΟ Ρ€ ΣΑΣ 


ΜΙΙΙΕΝΝΙϋΜ — 

ΕΟΟΚ 

Φ 15 προγράμματα για να αλλάξετε το 
περιβάλλον των \λ/ϊηάονν5 και δεκά¬ 
δες άλλα. 


υ$ΕΚ ΤΟΟΕ8 

• Η εργαλειοθήκη του 
σύγχρονου χρήστη Ρ(Γ. 

Ακόμα 195 χρήσιμα προγράμματα 


21ος ΑΙΩΝΑΣ: 

Η ΑΝΑΤΟΛΗ ΤΗΣ 
ΨΗΦΙΑΚΗΣ ΕΠΟΧΗΣ 


ΟΟΜΡϋΤΕΈ 

Γ7ι Γ.. —- Γι Α ΟΑΟΥΤ 


ΟΛΟΥΣ 


ΑΦΙΕΡΩΜΑ 


ΤΕΘΗΝΟΕΟΟΥ 

υΡΟΑΤΕ 


ΣΥΓΚΡΙΤΙΚΑ 

ΤΕΣΤ 


ΐΜϋ^ΙΤΐΤΏΠεΡβΑΜΟΝ 

ΜΙβΟΟνϋ 


ΕΝΘΕΤΟ 


Θϋ-ΚΟΜ 2 


ΕΙΔΙΚΗ ΕΚΔΟΣΗ 


, ΜΙ1ΙΛΙ 



> ΓίΙο 

► ϊίνΐιΐοπι 

υιΐιΐϋοΐ 

Τοοίί: 

> Ο-όηοΓόΙ 

► υ5*ίϊ>] ϊ ίΙΟ6 

^ > 

► 

1^ > ΙΡΪ&ΙΡβΐ 

Ικ 

► 


ΖΗΤΗΣΤΕ ΤΟ ΣΗΜΕΡΑ! 





























ΒΕΥΟΝϋ ΤΗΕ ΗΙΟΗ ΚΟΑϋ 


ΜΑΟΙΟ: ΤΗΕ ΟΑΤΗΕΚΙΝΟ 
ΙΝΤΕΚΑΟΤΙΥΕ ΕΝΟΥΟΕΟΡΕϋΙΑ 



Σ τη γη του (ΙοιτηγΓ, η πριγκί- 
πισσα ΤαπαΙα^ία μπλέκεται 
μ£ μια κατώτερη θρησκευ¬ 
τική οργάνωση, προκαλώντας τη 
δυσαρέσκεια τόσο του πατέρα 
της Βασιλιά Αζουπ άσο και του 
επίσημου μάγου του βασιλείου* 

Εν τω μεταξύ κάτι πολύ "κακό" 
απειλεί με σαρωτική επίθεση το 
βασίλειο. 

Νουβέλα των ΡοΓερίίβη 
ΚβαΙπκ/Γιμή 2.600 δρχ. 


ΤΗΕ ΤΗΚΑΝ 


Η ιστορία των ΤΗταη, της μυστηριώ¬ 
δους και ασχολούμενης με το 
μυστικισμό φυλής που κατοικού¬ 
σε τη Οοπιίηαπα χιλιάδες χρόνια πριν, εί¬ 
ναι γραφτό να σχετισθεί με τα συνταρακτι¬ 
κά γεγονότα του παρόντος. 

Νουβέλα του Μα^α ΤΗθ ΟαίΗβπηί), 
που θεαματικά προηγείται των βιβλίων 
του ΑιΙιίαεΙ ΟγεΙο/Τιμή 2,600 δρχ* 


νΑΝ ΚΙΟΗΤΕΝ’3 ΜΟΝ3ΤΕΚ 
ΗΕΙΝΤΕΚδ ΟΟΜΡΕΝϋΐυΜ, 
ΥΟΕυΜΕ τ\νο 


Ο κτώ χρόνια πέρασαν από τότε που 
η δημοφιλής σειρά Υαπ βίεΗΐθπ$ 

Ουϊείβ έκανε για πρώτη φορά την 
εμφάνισή της, επαναπροσδιορίζοντας τον 
τρόπο που Ουπ^οοπ ΜαδίβΓ* και παίκτες 
αντιμετωπίζουν τα τέρατα και όλα τα γεννή¬ 
ματα του τρόμου. Από τότε, τα πλάσματα της 
νύχτας έχουν προσφέρει τις απροσδόκητες 
αλλά και καταστροφικές δυνάμεις τους σε 
όλα τα παιχνίδια Α0&0, δίνοντας στους χα¬ 
ρακτήρες των παικτών όλο και περισσότε¬ 
ρους νέους λόγους γιο να είναι τρομοκρατη¬ 
μένοι. Η συνένωση αυτή των παλαβότερων Υαη 1?ϊεΙιΐ0Π5 Ουίάθ ίο ΘΗθ 5 ί 5 , 
ίίείι και Αηείοηί Οοαά αποτελεί τον δεύτερο από τους τρεις τόμους, που 
θα κάνουν γνωστά τον διάσημο κυνηγό τεράτων και τις μεθόδους του 
στην καινούρια γενιά των τοΙβ ρΙαγβΓ5* 

Αεεβ550ΐγ της Τ$Κ για το ΑΟ&Ο/ίιμή 9*000 δρχ. 




Υ τ λ!Ν ΚίΟΗΤΕΝ * 

^ Κ|,* Τΐ τ , 

0>ΜΡΓΜ>ΙΙΙΜ 




Τ ο παιχνίδι με συλλεκτικές κάρτες Μαεμε: ΤΙίθ ΘαίΚοπ^ 
έχει συναρπάσει ολόκληρο τον κόσμο, εγκαινιάζοντας μια 
καινούρια εποχή για τα παιχνίδια. Τώρα, με την κυκλοφορία 
της ΙπίοΓαεΙϊνβ Επεγείορθάια του ΜΤΘ, η υπέρτατη μάχη του μυαλού 
μετσφέρεται στον κυΒερνοχώρο, χαρίζοντας στους παίκτες πολλά 
καινούρια στοιχεία, ικανό να ανεβάσουν το επίπεδο των παικτών 
πιο ψηλό. 

Μεταξύ όλων όσων προσφέρει είναι και το εξής; 


• Εικόνες όλων των καρτών του Μα^ε που έχουν μέχρι τώρα κυ¬ 
κλοφορήσει, από την έκδοση ΑΙρΗα μέχρι το ΜοΓεαάϊαπ 
Μσ5ρυο5, 

• Αναφορές στο χρώμα, τον τύπο, το κόστος ενέργειας (ππαπα), 
τον καλλιτέχνη κάθε κάρτας κΑπ. 

• Οδηγίες για το πώς μπορεί κάποιος νσ φτιάξει τράπουλα, με 
την οποία στη συνέχεια μπορεί -ον θέλει- να παίξει οπ-Ιιηε ενα¬ 
ντίον παικτών του Μα^ε σε όλο τον κόσμο, 

• Πρόσβαση οε όλους τους κανόνες του Μαςμε [ακόμα και στην 
τελευταία λεπτομέρεια). 

Οι παίκτες ακόμα μπορούν να φτιάχνουν και να αναλύουν τα 
εΐοείίί τους, χάρη στο πρόγραμμα άθείς όυϊΙείΘΓ που περιέχεται, ενώ 
με το πρόγραμμα εοΙΙθείιοπ ΓΠσπα 9 θΓ μπορούν να έχουν ανά πάσα 
στιγμή αρχείο όλων των καρτών τους, καθώς και λίστα με τις τιμές 
τους. 

ΙηίβΓαείίνο ΕηεχεΙοροάϊα/ίιμή 19.900 δρχ. 


^Ρ^ Μθ5ίβΓ 






















ΤΗΕ \\ΆΥ ΟΓ ΤΗΕ ΟΚΑΒ 


ΕΕΟΕΝΤ ΟΡ ΤΗΕ ΓίνΕ ΚΙΝΟδ - 
ΤΗΕ \ΥΑΥ ΟΡ ΤΗΕ 0ΕΑΝ3 ΒΟΟΚ 
Τ\\Ό: ΤΗΕ \ΥΑΥ ΟΓ ΤΗΕ 
υΝΙΟΟΚΝ 



Ε δώ και οκτα¬ 
κόσια χρόνια, 
η φατρία του 
Κί-Βίη περιπλανάται 
στη χέρσα γη έξω από 
το ΚοΙ<γ 9 αη, Οταν 
φθάνει ο καιρός να 
επ ιατρέψουν, γίνονται 
η φατρία του μανόκε- 
ρου, οπλισμένη με 
Βάρβαρα μαγικά και 
τακτικές. 

Ανακαλύψτε τα μυ¬ 
στικά της πιο εξωτικής 
φατρίας του ΒοΒγ- 
9 αη · 

Αοεο 55 θΓγ του 1 © 9 ' 
οπό οί ίΚο Ρίνα Βίηρ* 
ΒΡΟ/Εταιρία ΑΕΟΛι- 
μη 6,000 δρχ. 


ΕΕΟΕΝϋ ΟΓ ΤΗΕ ΓΓνΕ ΚΙΝ08 - 
ΤΗΕ ΜΑΥ ΟΡ ΤΗΕ 30ΟΚΡΙΟΝ 



Κ υκλωμένη 
από σκιές, η 
φατρία του 
Σκορπιού εξυφαίνει 
έναν ιστό από ψέματα 
και δόλο, προδοσία 
και απιστία, πάντα στο 
όνομα του Αυτοκρο- 
τορα. 

Ανασηκώνοντας τη 
μάσκα ενός Σκορπιού 
είναι σαν να κοιτάς 
κατάματα την αλή¬ 
θεια, Αν νιώθετε έτοι¬ 
μοι να μάθετε τα σκο¬ 
τεινότερα μυστικά του 
Ρο^αη, τότε είστε 
έτοιμοι να μάθετε και 
τα μυστικά της φα¬ 
τρίας ταυ Σκορπιού. 

Ααβ 5 £θΐγ του Ι. 69 - 
βπά οί ϊΙίθ Ρϊυθ ΚϊΠ95 
ΒΡΟ/Εταιρία ΑΕΘ/Τι- 
μή 6.000 δρχ. 


δω και χίλια χρόνια, η 8 η- 
« ριώδης φατρία των Οαό* 
φυλάει τα σύνορα του 
ΒοΙίγ 9 οη από τα τρομακτικά πλά¬ 
σματα των δίιαάονίαηθδ. Τώρα 
μπορείτε να μάθετε τι είναι αυτό 
που καθοδηγεί τους σκληρούς 
υπερασπιστές της Αυτοκρατορίας 
του Σμαραγδιού, καθώς και τις τα¬ 
κτικές που ακολουθούν για να 
αποκρούσουν τους ανίερους 
εχθρούς της Αυτοκρατορίας, 
Αεεο 55 θΓγ του οί ίΗθ 

Ρϊνο Βίπ 95 βΡΟ/Τιμή 6,000 δρχ. 



ΤΗΕ λΥΑΥ ΟΕ ΤΗΕ ΟΚΑΝΕ 


Λ αμπεροί και μεγαλόπρε¬ 
ποι, οι 0γοπ©5 έχτισαν 
μέχρι τώρα έναν κόσμο 
μόρφωσης, ομορφιάς και αρε¬ 
τής. Εδώ και δέκα αιώνες ακο¬ 
λουθούν το μονοπάτι της τιμής 
και της πίστης προς το θρόνο 
του Σμαραγδιού. Ανακαλύψτε 
τις ιδιαιτερότητες της πιοευγε- 
νούς φατρίας ταυ Βο^απ. 

Αεεθ^οιγ του 1 © 9 θηά οί !Ηθ 
ίϊνθ Βιπ^ ΒΡΟ/Τιμή ό.ΟΟΟ δρχ. 




ΡΟ Μα 5ίθΓ 

































ΟΕΑΝ ΝΟΥΕί 8ΕΤΙΤΕ 


ΟΥΒΕΚΡΙΚΑΤΕ3 


Ο Εσα Ραυντάτζε έχει όλα όσα 8α ήθελε ένας ακόλουθος του 
Σετ: λεφτό, επιρροή και ευφυΐα, αξιόπιστους ακολούθους και 
ένον έμπιστο βοηθό στις επιχειρήσεις του. Ο Εσα έχει από¬ 
λυτη πίστη, την ευλογία του θεού του, μεγάλη διορατικότητα και σιδε¬ 
ρένια νεύρα. Ωστόσο όλων η 
τύχη τελειώνει κάποτε. 

Σε έναν οίκο με αντίκες στο 
Μανχάταν ο Εσα βρίσκει ένα 
στοιχείο για έναν θησαυρό 
που του διέφευγε για αιώνες, 
το Μάτι του Χάζιμελ. Μέσο οε 
λίγες ώρες όλα όσα προσπά¬ 
θησε να πετύχει για αιώνες 
αρχίζουν να γλιστρούν μέσα 
από τα χέρια του. Ελάχιστα 
καταλαβαίνει ο Σετίτης πως 
μια τυχαία συνάντηση στη 
Νέα Υόρκη δεν είναι παρά 
ένα νήμα στον ίδιο ιστό που 
φέρνει το Μάτι στα χέρια 
ενός από τους πράκτορες του 
μόνο για να το χάσει ξανά. 
Ωστόσο, είναι τίποτα τυχαίο 
στον κόσμο των Ομόαιμων, 

Η τέταρτη από τις δεκατρείς νουβέλες της σειρά των ΟΙαπ ΝσνοΙ^ 
που διηγείται το χρονικό των τελευταίων ημερών των Ομόαιμων. 
Εταιρία: \νΗϊ!β ν/οΙί/Τιμή: Ζ200 δρχ. 


3ΤΑΚ \νΑΚδ-ΕΡΙδΟΟΕ I: ΤΗΕ 
ΡΗΑΝΤΟΜ ΜΕΝΑΟΕ 


ετά την ταινία, 
μπορείτε να απο¬ 
λαύσετε το έπος 
του πρώτου επεισοδίου του 
5ΐαί ννοΓΐ σε κόμικ. Η ιστο¬ 
ρία της βασίλισσας Αμιντά- 
λα και του Ανακιν Σκάιγου- 
όκερ σε ένα έγχρωμο αρι¬ 
στούργημα, όπου εκτυλίσ¬ 
σονται όλο όσα είδατε στην 
ταινία με τους αγαπημένους 
σας ηθοποιούς και τους 
απίθανους εξωγήινους. Μία 
συλλογή από τα τέσσερα 
τεύχη που ολοκληρώνουν 
τη οειρά του πρώτου επει¬ 
σοδίου. Δεν πρέπει να λεί¬ 
πει από κανέναν ενθουσιώ¬ 
δη οπαδό ταυ 51όγ ΜαΓ 5 , 
Εταιρία: Τίϊαπ Ισοο(κ 5 /Τΐ' 
μή: 6,000 δρχ. 


Π άρτε τους $Καά- 
ο^ΓυηοΓ5 σας από 
τους κακόφημους 
δρόμους της πόλης, για να 
γνωρίσουν τους ακόμα πιο 
άγριους θαλάσσιους δρό¬ 
μους των ωκεανών. Το 
0 γΒβΓρΐΓαϊθ5 σας προσφέ¬ 
ρει έναν ολόκληρο καινού¬ 
ριο κόσμο, γεμάτο με λα¬ 
θρέμπορους και πειρατές. 

Γίνετε πειρατές στην επικίν¬ 
δυνη Καραϊβική και κερδί¬ 
στε τρελά λεφτά βοηθώ¬ 
ντας τις μεγαλοεπιχειρήσεις 
να εκμεταλλευτούν τις 
ακτές της Δυτικής Αφρικής. 

Ενωθείτε με τις δυνάμεις ενός δράκου για νο βοηθήσετε στην απελευθέ¬ 
ρωση των Φιλιππινών από την αυτοκρατορική Ιαπωνία. Το ΩγββΓρΪΓαίβί 
προσφέρει ζωντανές και λεπτομερείς περιγραφές για την πειρατεία και το 
λαθρεμπόριο στην ΚαράιΒικη, τις Φιλιππίνες και τη δυτική ακτή της Αφρι¬ 
κής και επιπλέον ένα πορτρέτο του λαθρεμπορίου σε όλο τον κόσμο. Πε¬ 
ριλαμβάνει, επίσης, κανόνες γιο υποθαλάσσια εξερεύνηση, θαλάσσιες 
μάχες και επιχειρήσεις, καθώς και πολλά καινούρια παιχνίδια για να τα 
χρησιμοποιήσετε στο παιχνίδι του 5Ηαάο*Γυη. 

Εταιρία: ΕΑ5Α/Τιμή: 8.000 δρχ. 


\νΕΚΕ\νθΕΓ ΤΗΕ ΑΡΟΟΑΕΥΡ5Ε 


Ο ι Λυκάνθρωποι 
είναι οι ιεροί 
πολεμιστές της 
Μητέρας Γης, Η Γοία μα¬ 
τώνει από τις καταχρή¬ 
σεις των άπληστων και 
των άσπλαχνων που κα¬ 
ταστρέφουν τη φύση αλ¬ 
λά και την αιώνια εκδή¬ 
λωση αγάπης της Μητέ¬ 
ρας Γης προς τα παιδιά 
της. Τα παιδιά της Γαίας 
και άμεσοι κληρονόμοι 
των επιταγών της προ¬ 
σπαθούν να την προστα¬ 
τέψουν και να γιατρέ¬ 
ψουν τις πληγές της. Το 
ννθΓε*οΙί είναι ένα παιχνίδι σχετικό με το θυμό και την αγανάκτηση για 
τις καταστροφές που γίνονται καθημερινά κοι μας απομακρύνουν από 
τη φύση και την ανθρωπιά μας. Αυτή η συνεχιζόμενη προσβολή ενά¬ 
ντια στη Μητέρα Γη δεν μπορεί νο τελειώσει παρά μόνο με έναν τρόπο: 
με αίμα και οργή. 

Το Μ&ΓΘίνοΙί είναι το δεύτερο παιχνίδι της σειράς της \νΗϊίο ΜοΙί 
και ασχολείται με το μύθο της λυκανθρωπίας. 

Εταιρία: ΝΛ/Ηιϊβ ννοϊί/Τιμή: 10.800 δρχ. 







Μα$ι©Γ 

































Γ 




Μία συναρπαστική περιήγηση στα πειστήρια 
της επίσκεψης εξωγήινων στον πλανήτη μας 
από τον Τέλη Λιβανίδη. 


Κυκλοφορεί. 1 
Προσέξτε ίο! 



Μπορείτε να το πορογγείλετε συμπληρώνοντας 
το δελτίο που θα βρείτε στη σελίδα 179 


Πυραμίδα: Τι συμβολίζει το μυστηριώδες σχήμα; 

4 Ναζεα: Ποιοι και γιατί χάραξαν τεράστια σχήματα στο έδαφος της; 

4 Νησί του Πάσχα: Τα παράξενα αγάλματα που ατενίζουν τη θάλασσα! 

4 Αγρογλυφτκά: Πώς και από ποιους δημιουργούνταί; 

4 Τρίγτυνο των Βερμούδων: Συμπτώσεις ή «ξένος δάκτυλος»; 

V Το συμβάν στο Βοεωολ: Ολες οι νεότερες πληροφορίες! 

4 Τουνγκούνσκα: Τι ακριβώς συνέβη στις αρχές του αιώνα στη Σιβηρία; 

4 Έκθεση Οοηάοη -Έκθεση ΒτοοΗπμρ: 0 ρόλος της 01Α στην υπόθεση των 


υτοε! 



ΕΚΔΟΣΕΙΣ Γ 

X 

ΝϋΒίΟ 


εθΜΡϋΡΚΕ55 Α.Ε. - ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝΙΙΒΙ5: Λεωφ. Συγγρού 44,117 42 Α8φ-α, τηλ.: 01-9238672, ίαχ: 01-9216847 
ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΑΘΗΝΑ Σουλτάνη 17,106 82, τηλ: 01-3801487,3801761, ίαχ: 01-3841095, 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7,546 24, τηλ: 031-287610, ίαχ: 031-282663, ΛΕΥΚΩΣΙΑ Λεωφ. Ακροπόλεως 53, 
τηλ: +357-2-317471, ίαχ: +357-2-317470, ΜΕΒ 5ΙΤΕ: Ε-ΜΑΙΙ: αηυΒί5@ςοηρυρΓθ^9 Γ 
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υ$Β 

ΜΕΡΟΣ Ιο 

Οπός φαίνεται σε λίγο καιρό όλες οι εξωτερικές συσκευές 8α 
συνδέονται με τον υπολογιστή μέσο της θύρας ί Ι$Β. Ολοι οι 
κατασκευαστές διαφημίζουν περήφανοι ότι το τάδε προϊόν τους 
υποστηρίζει και 1/50, ενώ τελευταία έχουν εμφανιστεί και συσκευές 
στις οποίες το 1/50 είναι ο μοναδικός τρόπος επικοινωνίας τους με το 
Ρί. Δεν είναι λίγοι όμος οι καταναλωτές που αγνοούν τις βασικές 
αρχές της λειτουργίας του. 


Του Αλέξανδρου "Ο/ Βπιοιϋθ ΑΓ Φιλιππίδη 
όμΓηαίϋθ&θίπαΐί οο/η 


Τ 


ο ϋδΒ αποτελεί τα αρχικά των 
λέξεων IIπινέζαI $σπαΙ Βυ 5 και 
είναι το αποτέλεσμα της συνερ¬ 
γασίας των μελών της βιομηχα¬ 
νίας των υπολογιστών και των 
τηλεπικοινωνιών. Αποτελεί τον πιο σύγχρονο 
τρόπο σύνδεσης εξωτερικών περιφερειακών 
με το Ρ€. Εχει σχεδιαστεί με έμφαση στην ευ¬ 
κολία και την ταχύτητα σύνδεσης των συσκευ¬ 
ών, σύμφωνα με το πρωτόκολλο "Ρΐυ 9 'η'ΡΙα/' 
της ΜϊεΓΟίοΒ. Στόχος του είναι η δυνατότητα 
σύνδεσης οποιουδήποτε περιφερειακού την 
ώρα που ο υπολογιστής βρίσκεται σε λειτουρ¬ 
γία. Ταυτόχρονα αποφεύγουμε τα πολλά το- 
Βοοί κατά τη διάρκεια της εγκατάστασης {όχι 
πάντα όμως). Αυτό που προκαλεί εντύπωση εί¬ 


ναι ότι μπορούμε να έχουμε συνδεδεμένες μέ¬ 
χρι 127 συσκευές την ίδια στιγμή σε ένα μόνο 
σύστημα! Αυτό Βέβαια είναι το θεωρητικό 
ανώτατα όριο που, όπως καταλαβαίνετε, είναι 
δύσκολο να εφαρμοστεί στην πράξη. Η ταχύ¬ 
τητα μεταφοράς δεδομένων είναι πολύ υψηλή 
και μπορεί να φτάσει τα 12ΜΒ! Εκτός οπό δε¬ 
δομένα ο δίαυλος ϋ5Β μπορεί να τροφοδοτή¬ 
σει τις συσκευές και με ρεύμα, μικρής όμως 
έντασης (500γπΑ πηαχ). Το σημαντικό της υπό¬ 
θεσης είναι ότι όλα αυτά τα πλεονεκτήματα 
του ϋδΒ για να δουλέψουν δεσμεύουν μόνο 
μία διεύθυνση ΙΡΟ! Τέρμα λοιπόν στα ανεξήγη¬ 
τα εοπίΐίείϊ και στον περιορισμένο αριθμό των 
συσκευών που μπορούσαμε να έχουμε στον 
υπολογιστή μας. 



ΙΙΒΜϋΐΜ· — 



ΤΕΧΝΙΚΑ 

Πριν τρέξαυμε να αγοράσουμε ένα περιφε¬ 
ρειακό ϋ$Β, πρέπει να ελέγξουμε αν το πταϊπ- 
βοατό μας μπορεί να το υποστηρίξει. Στο πίσω 
μέρος του κουτιού κοιτέιμε σν υπάρχουν οι δύο 
είσοδοι II3Β, όπως μπορείτε να δείτε και στη 
συνοδευτική φωτογραφία του ενθέτου μας. 
Ολα τα ππαίηΐ3οατσΐ5 με εΗίρ$θϊ IX και πιο σύγ¬ 
χρονο διαθέτουν αυτές τις εισόδους. Αν έχου¬ 
με παλιότερο Νΐαίηόοαιχί μπορούμε εναλλα¬ 
κτικό να αγοράσουμε μία ειδική κάρτα Ρϋ που 
έχει υ5Β εισόδους (αν και δεν δουλεύει πάντα 
όπως θα περιμέναμε). 

Το κεντρικό σημείο της σύνδεσης όλων των 
ϋ58 περιφερειακών ονομάζεται Κθ5Κ Εκεί φτά¬ 
νουν όλα τα δεδομένα και ένας Πατάτα γθ Ησ$Ι 
εσπϊΓοΙΙβΓ αναλαμβάνει να τα ξεχωρίσει και να 
τα βάλει σε μια σειρά για να υποστούν επεξερ¬ 
γασία από τη ΟΡΙΑ 

Οσοι είστε λατρεις της τεχνολογίας, σίγου¬ 
ρα θα έχετε περισσότερες από δύο συσκευές 
ϋ$Β. Ωστόσο τα ΓπσίηόοαΓεΙί έχουν μόνο δύο 
θύρες εισόδου. Γιο να μη βάζετε και βγάζετε 
τα Βύσματα κάθε φορά, μερικοί κατασκευα¬ 
στές έχουν φροντίσει να παρουσιάσουν στην 
αγορά τα λεγάμενα ϋ5Β ΗυΕ>5, Πρόκειται για 
απλές συσκευές που από 1 είσοδο βγάζουν 4- 
12, κάτι σαν πολύπριζο δηλαδή. Το επιπλέον 
ατού των ΗυΒ* είναι ότι πολλά από αυτά διαθέ¬ 
τουν και εξωτερική τροφοδοσία και παρέχουν 
ρεύμα μεγαλύτερης έντασης από συτό που 
μπορεί να δώσει το ηταιηΒοαπΙ 

ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 

Υπάρχουν δύο πρωτόκολλα ταχύτητας μετα¬ 
φοράς δεδομένων μέσω του ϋδΒ δίαυλου, 

• Η 19 Η ϊρββίΙ Γποάσ; Ο Κοίί επιτρέπει 
την επικοινωνία και την ανταλλαγή δεδο¬ 
μένων στα 12Μ05. 

• Ιονν £ρβθά Γποάθ: Εδώ η ταχύτητα πε¬ 
ριορίζεται στα 1,5ΜΒ$. 

Σε αυτό το σημείο πρέπει να γίνει μία διευ¬ 
κρίνιση που αφορά στο συμβολισμό των ταχυ¬ 
τήτων. Το Μό σημαίνει εκατομμύρια άΐί5 το δευ¬ 
τερόλεπτο. Μην το συγχέετε με το Βγίε, το 
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ΕΙΔΗ ΣΥΝΔΕΣΜΟΛΟΓΙΑΣ 

ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ 

ΘΕΩΡΗΤΙΚΟΣ ΜΕΓΙΣΤΟΣ ΡΥΘΜΟΣ ΜΕΤΑΦΟΡΑΣ 

ΑρρΙο 0β5ΐ<1ορ Βυ$ (Α06] 

0,01 ΜΒρ5 ή 1 ΟΚΒρί 

$ΘπαΙ ΒογΤ 

0,23 ΚΒρ5 ή 230ΚΒρ5 

ΟοοροΓί ΡθΓί 

2ΜΒρ$ 

ϋδΒ-Ιον, άαία ίΓαπδίοΓ τα!β 

1,5ΜΒρ5 

ΙΙδΒ-Η^Η άαία ΙταηίίθΓ ταίβ 

12 ΜΒρ5 

5051 ' 

1 -40ΜΒρ5 

Εα^ $^5! 

8-80ΜΒρ5 

υΐίτσ 5051-3 

1 8-160ΜΒρ5 

ΡΪΓβ\νίΓΘ 

400ΜΒρ$ 


οποίο συμβολίζεται με κεφαλαίο 6 , Ενα Βγίο 
ισούται με 8 Βίί 5 , Αρα, αν προτιμάτε να έχετε 
την ταχύτητα σε Βγϊβ 5 , δεν έχετε παρά να διαι¬ 
ρέσετε τα Β$ με το 8 - Το Ιον 5 ραεά πποάβ χρη¬ 
σιμοποιούν οι συσκευές που έχουν μικρές 
απαιτήσεις όπως το πληκτρολόγιο, το ποντίκι 
και το |ογ$ΜεΙο Αντίθετα ο εκτυπωτής, ο σαρω¬ 
τής και το ζϊρ άπνβ κάνουν χρήση του Η 19 Η 
5 ρββό ιτιοάθ, Στον πίνακα μπορείτε να συγκρί¬ 
νετε τις διαφορές στην ταχύτητα μεταξύ των 
διάφορων ειδών συνδεσμολογίας. 

Οπως εύκολα διαπιστώνετε, η παράλληλη και 
η σειριακή θύρα σύντομα θα υποσκελιστούν 
από το ανώτερο σε επιδόσεις ϋ5Β. Ομως, με τα 
σημερινό δεδομένα, δεν είναι συμφερουσα η 
κατασκευή ενός ΙΙ5Β σκληρού δίσκου. 

Μ5Β& ΡΕΥΜΑ... 

Οπως ήδη αναφέραμε, μέσω του ϋ$Β διαύ¬ 
λου περνάει και ρεύμα για τη λειτουργία των 
συσκευών χαμηλής κατανάλωσης. Αυτές οι συ¬ 
σκευές ονομάζονται Βυ5-ρον*βΓθά άβνιε©5. Επι¬ 
πλέον γλιτώνουμε το συνοδεύον τροφοδοτικό, 
που πιάνει χώρο και μεγεθύνει το πρόβλημα 
των καλωδίων, Η μη χρήση τροφοδοτικού ρί¬ 
χνει και την τιμή της συσκευής. Πιο απλά και 
φθηνά "αξεσουάρ", λοιπόν. Τι άλλο θέλουμε; 

Ωστόσο, αρκετά περιφερειακά δεν αρκού- 
■ντοι στα 500 γτίΑ και χρειάζονται εξωτερική 
τροφοδοσία (π.χ, εκτυπωτές, $εαηπθΓ5 κλπ.). 



Αυτά ονομάζονται 5βΙί-ρονθΓθά άσνίεο*. Υπάρ¬ 
χει ακόμα ένας διαχωρισμός τον οποίο πρέπει 
να έχουμε υπόψη. Οι συσκευές που χρειάζο¬ 
νται μέχρι 1 ΟΟγπΑ λέμε ότι λειτουργούν αε ίονν- 
ρο*βΓ ιτιοάβ, ενώ από εκεί και πάνω σε Η 19 Η- 
ροΝ«Γ πποείθ. 

ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ΤΟΥ υ5Β 

Το ΙΙ5Β εκπλήρωσε όλες τις προσδοκίες των 
δημιουργών του. Απλότητα, ρΙυ 0 'πρΙαγ με όλη 
τη σημασία της λέξης, λιγότερο καλώδια. Από 
τη στιγμή της εμφάνισής του, η αγορά έχει γεμί¬ 
σει με προϊόντα ϋ$Β, Εκτός από τα γνωστά και 
απαραίτητα (ποντίκια, πληκτρολόγια), μπορού¬ 
με να βρούμε ψηφιακές κάμερες και εαπν 
εοτάβΓ5, ραΓηοραάχ, τιμόνια, ηχεία και ό,τι άλ¬ 
λο φανταστεί κανείς. Πρέπει όμως να επισημά- 
νουμε ότι, ακολουθώντας τη νέα μόδα, οι κατα¬ 
σκευαστές έβγαλαν και συσκευές που, προκει- 
μέναυ να είναι ϋ$Β, θυσίασαν την αξιοπιστία 
τους. Ενσ 00 ΚβεοΓάθΓ μπορεί πράγματι να 
συνδεθεί μέσω ϋδδ, αλλά όταν βλέπουμε στη 
συσκευασία ότι "γράφει σε τετραπλή ταχύτη- 


ρο*βτ 

ηιαηρ 9 ®πιβηί 

ιηοίΗβΓίϊοσΓίΙ 

ρεί εΗϊρ ϊ€§5 

ρά ώίρ κϊί 
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τηλέφωνο 


εκτυπωτής 


πληκτρολόγιο 


τα" καλύτερα να είμαστε επιφυλακτικοί. Εντά¬ 
ξει, η μεταφορά των δεδομένων γίνεται γρήγο¬ 
ρα, αλλά με κανέναν τρόπο δεν φτάνει την τα¬ 
χύτητα του 5051, Οταν θέλουμε να ασχολη¬ 
θούμε με "Βαριές" ΓπυΙίϊππθάία εφαρμογές και 
άλλου είδους επαγγελματικές εργασίες, το 
ϋ5Β δεν είναι για εμάς. Ωστόσο, για το μέσο 
χρήστη που θέλει να τα έχει όλα χωρίς πολλά 
προβλήματα, είναι η καλύτερη λύση συνδεσμο¬ 
λογίας προς το παρόν, 

ΤΙ ΓΙΝΕΤΑΙ ΜΕ ΤΑ νΥΙΝ®0\/ν$; 

Η ΜϊσοίοΒ, οπό τα ν/ιπάο *5 95Β και μετά 
υποστηρίζει πλήρως το ΙΙ5Β, Πριν όμως να 
ασχοληθούμε με το λειτουργικό, πρέπει να 
ενεργοποιήσουμε την υποστήριξη ϋ5Β στο 
πτΊοΐπόοαΓό μας. Αυτό γίνεται εύκολα μέσα από 
το Βίο*, Αν ψάξουμε, θα βρούμε το υπομενού 
με τις σχετικές ρυθμίσεις. Από εκεί θα δώσου¬ 
με και μία ΙΡΟ διεύθυνση στο ΙΙ5Β. Μετά την 
επανεκκίνηση τα Μίηάον^ 98 δα αναγνωρί¬ 
σουν αυτόματα το ϋ5Β Ηθ 5 ί και θα ζητήσουν 
το 00 για να εγκαταστήσουν τους οδηγούς 
του. Ολα είναι έτοιμα τώρα για να συνδέσουμε 
την πρώτη μας συσκευή ΟδΒί Την ώρα που λει¬ 
τουργεί ο υπολογιστής βάζουμε το βύσμα στην 



αντίστοιχη είσοδο και αμέσως θα δούμε ένα 
παράθυρο με μίο ένδειξη ότι ανιχνεύτηκε η τά¬ 
δε συσκευή. Θα μας ζητηθεί το συνοδευτικό 
για την εγκατάσταση του οδηγού και έπειτα 
από ένα γοΒοο* είμαστε έτοιμοι. Αν ο οδηγός 
υπάρχει ήδη εγκατεστημένος στα ν/ϊπόο^, τό¬ 
τε δεν χρειάζεται γοΒοοϊ, 

Τις περισσότερες φορές δεν δα αντιμετωπί¬ 
σουμε πρόβλημα με την υποστήριξη ϋ5Β. Στις 
αρχές παρουσιάστηκαν μερικές ασυ μ βατότη¬ 
τες με ορισμένες μητρικές, αλλά με βελτιωμέ¬ 
νες εκδόσεις του Βϊο$ ξεπεράστηκαν. Μέχρι 
πρόσφατα υπήρχε έλλειψη καλωδίων ϋ$Β. 
Προσωπικά είχα αγοράσει έναν εκτυπωτή Ερ- 
$οπ, ο οποίος μπορούσε να συνδεθεί και μέσω 
παράλληλης θύρας και μέσω ϋ5Β. Το καλώδιο 
για την παράλληλη υπήρχε στη συσκευασία, 
αλλά όχι και το αντίστοιχο 135Β, Ετσι, αποφάσι¬ 
σα να πάω στη Στουρνάρη για να το αγοράσω. 
Επειτα από πολύ ψάξιμο και πολλά τηλέφωνα 
δεν μπόρεσα να το βρω! Ολοι μου έλεγαν ότι 
το περιμένουν σε λίγες μέρες. Οι μέρες έγιναν 
μήνες και τελικά το απέκτησα. Ελλειψη στην ελ¬ 
ληνική αγορά έχουν και το ΙΙ5Β ΗυΒ*. Αν πρό¬ 
κειται να αγοράσετε ένα ΚυΒ, προτιμήστε κά- 


Ρ0 Μα$ϊβΓ ίΕ 
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ποιο με τροφοδοτικό, γιο να μπορείτε να συν¬ 
δέετε συσκευές με μεγαλύτερες καταναλωτι¬ 
κές απαιτήσεις. Επιογ^ ηάρτε αυτό με τις πε¬ 


ρισσότερες εξόδους. Μπορεί τώρα να μη τις 
χρειάζεστε όλες, αλλά σύντομα 9α είναι απα¬ 
ραίτητες με το ρυθμό που αυξάνονται τα 058 


περιφερειακό. Φροντίστε μάλιστα να εχετε 
χρήματα μαζί σας, γιατί τα ΗυΙ>5 έχουν πάνω 
από 15,000 δρχ.,. Ε3 



Μθ5ίβΓ 
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ΜυΒΙ 


ΕΥΧΡΗΣΤΟΣ ΟΔΗΓΟΣ 
ΓΙΑ ΤΟ,·· 

ΡΟνΕΚΡΟΙΝΤ 2000 

Μανώλης Πΰρουοης 
Δημιουργήατε εύκολα και γρήγορα τις 
παρουσιάσεις σας Ιο ΡαννεΓΡοίπΙ 2000 
6ιαθέτει πανίσχυρα εργαλεία, ενώ συνερ¬ 
γάζεται αρμόνικα με τις υπόλοιπες εφαρ¬ 
μογές της σουίτας Μίαοδοίΐ Οίίίοε 2000 
και εκμεταλλεύεται άριστα το ΙηΐβΓπβί 
ΣεΧ,: 234 
Σχήμα: 24x17 εκ, 

Κώδικάς: ΕΒ-00-290 
ΙΒΒΝ: 960-306-240-5 


ΝΕΤΜΕΕΤΙΝΟ 3 

Χρηοτος Νικολαϊδης 
Επικοινωνία χωρίς όρια με τη νέα έκδο¬ 
ση του δημοφιλούς προγράμματος! 
Ελάτε αε επαφή με άλλους χρήστες 
ζωντανα, με ήχο και εικόνα. 
Δημιουργήστε το δικό σας οπίίπε 
ππεθίίηη, απολαμβάνοντας εναν τρόπο 
επικοινωνίας διαφορετικά από ά.τι 
είχατε συνηθίοει μέχρι σήμερα. 

ΣεΧ.: 146 
Σχήμα: 20,5x14 εκ. 
Κωδικός: ΕΒ-00-291 
Ι3ΒΝ: 960-306-241 3 


ΤΜΡυΡΠΕΚε Α.Ε. - ΕΚΔΟΣΕΙΣ Α Ν υ ΒΊΕ : Αεωφ. Συγγρου 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.; 01 9238672, ίαχ; 01-9216847, ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: Αθήνα: Σουλτάνη 17, 106 82. τηλ 01-3801487, 3801761 
ΐ*χ: 01-3841095, Θεσσαλονίκη: Αριατοτέλους 7, 546 24, τηλ.: 031-287610. ίσχ: 031-282663, Λευκωσία: Αεωφ. Ακροπολεως 53, τηλ : +357-2-317471, ί^κ: +357-2-317470, 

1ΑΙΕΒ 3ΙΙΕ: ^νννν.αΓίυυί^ηί. Ε-ΜΑΙί: &ηυ&ιε@θθΓΠρυρΓ655.αΓ 











































ΟΝ-ΙΙΗΕ 6ΑΜΙΗ8 
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ΚΟΟΕΚ ν/Π .00 


Σπάστε τη σιοπή! 


Τον τελευταίο καιρό έχουμε κάνει λόγο για ένα πρόγραμμα 
που ενδυναμώνει την αξία τον οπ-Ιϊπβ πτυΙΗρΙαγβτ παιχνιδιών, 
αφού επιτρέπει την επικοινωνία με μικρόφωνο σε πραγματικό 
χρόνο. Το Κορβτ νΐ/ίΐεο ξεκίνησε τη σταδιοδρομία του πριν από 
αρκετό καιρό, στην ηλεκτρονική διεύθυνση 
Ηηρ://ν/ντντ.Γβ$ουηεΙίη<ι.εοηι / όπου όσοι χρήστες ήθελαν 
μπορούσαν να συμμετάσχουν σε ένα ανοικτό ρυόΐίε όβία ΙβίΙ 
του προγράμματος. Η σελίδα τότε ήταν αρκετά απλή και λίγοι 
γνώριζαν την ύπαρξή της. Ηταν η εποχή που το 5ίατ€ΓαΗ 
μόλις είχε κυκλοφορήσει. Τώρα έχει μετατραπεί σε μια πλήρως 
επαγγελματική IΫβϊ ραρβ, η οποία έχει αρκετούς επισκέπτες 
τη μέρα / 

Τον Γιώργου "ΡΓΟΓθ^θγο!" Κυριάκού 
ίθ06ΓαΙ@α(Γι. ίοΓϊΓηθί.ρΓ 


Π 


αρ'όητϋβθ9θΓ νΥίΙεο 
δεν εντάσσεται στη μεγά¬ 
λη κατηγορία των παιχνι- 
διών, ο φίλτατος αρχισυ¬ 
ντάκτης έκρινε ότι δα 
ήταν σωστό να αναφερ- 
8 ου με σε αυτό στο παρόν τεύχος, αφού 
έχει καταστεί ένα απαραίτητο εξάρτημα 
για κάδε 9 απιβΓ που παίζει οη*Ιΐηβ παιχνί¬ 
δια και διαθέτει μικρόφωνο (ακόμα και το 
μικρόφωνο είναι απαραίτητο εξάρτημα, 
αλλά αυτό είναι άλλη ιστορία). 




ΧΕΚΙΝΩΝΤΑΙ ΜΕ ΤΟ 

κοοεκ ννιιοο 

Το πρώτο που 8 α πρέπει να κάνετε εί¬ 
ναι να επισκεφτείτε τη σελίδα του Εθ 9 θΓ 
Μεο στο ΙπΐβτηθΙ και να κατεβάσετε το 
τελευταίο υρ 9 Γαάβ (θα βρείτε το πρό¬ 
γραμμα στο δεύτερο συνοδευτικό €0 
του περιοδικού μας, στην κατηγορία 
ΕΧΤΕΑ5). Μετά την εγκατάσταση, 8 α πα¬ 
ρατηρήσετε ότι το πρόγραμμα βρίσκεται 
σε Οθγπο ητσάο, που επιτρέπει τη χρήση 
μόνο για δεκαπέντε λεπτά. Μην πσνικσ- 
βάλλεστε! Το Εο^στ ν/ίΐεο είναι μια αρρίί- 
εαΜοπ 100% δωρεάν. Για να απενεργσ- 
ποιήσετε τσ Οογτιο πτοάσ, θα πρέπει να 
ζητήσετε το δικά σας υ^οτ πατηο και Ιί- 
εθπ&© Ιίβγ από τη σελίδα του Ε 09 ΘΓ Μ^ίΐ- 
εο, τα οποίο σας χορηγούνται μόλις δώ¬ 
σετε τα στοιχεία σας στο τβ^ίΓαίιοη 
ίοΓηη. Το β-ηηαίΙ που 8 α λάβετε κατόπιν 
8 α περιέχει όλα τα απαραίτητα στοιχεία 
και οδηγίες για να ξεκλειδώσετε το χρονι¬ 
κό περιορισμό. 

Υστερα οπό αυτή τη μάλλον βαρετή 
διαδικασία, είναι ώρα να επέμβετε στις 
ρυθμίσεις του Εος^Γ νΥίΙεο. Καταρχήν 
πρέπει να Βεβαιωθείτε ότι η κάρτα ήχου 
σας είναι συμβατή με το πρόγραμμα. Οι 
περισσότερες κάρτες είναι πλήρως συμ¬ 
βατές, ορκεί να έχετε κατεβάσει και 
έγκατα στήσει τους τελευταίους άπνστδ 
της. Για να δείτε αν η κάρτα σας υποστη¬ 
ρίζεται οπό το πρόγραμμα (υπάρχουν κά¬ 
ποιες που όντως δεν δουλεύουν με αυ¬ 
τό!), δεν έχετε παρά να ανατρέξετε στο 
Κί1ρ://ννν.Γθ5ουηόίη9.€θπιΛυρρΓ!/5ου 
ηεΙεατά*/ για να το διαπιστώσετε. Στη συ¬ 
νέχεια τρεξτε το πρόγραμμα, και στο Αά- 
|υ$Ι δεν έχετε παρά να δηλώσετε τι κάρτα 
ήχου και π μικρόφωνο διαθέτετε. Επειτα 
από αυτή την επιλογή, σας δίνεται η δυ¬ 
νατότητα να δείτε κατά πόσο το μικρό¬ 
φωνο δουλεύει μετά τις ρυθμίσεις που 
κάνατε. Για πέντε δευτερόλεπτα το πρό¬ 
γραμμα θα μαγνητοφωνήσει τη φωνή σας 
και, εάν όλα λειτουργούν όπως πρέπει, με 
την πάροδο των πέντε δευτερολέπτων 8 α 
ακούσετε τη φωνή σας από τα ακουστικά 
σας. Αυτό ήταν! 

Κατόπιν, επαφίεται σε εσάς το να βρεί¬ 
τε έναν ή περισσότερους παίκτες και νσ 
αρχίσετε ένα παιχνίδι. Είναι καλύτερο οι 
συ μ παίκτες σας να είναι Ελληνες αλλά 
και φίλοι σας, ώστε η εμπειρία να είναι 
πιο ευχάριστη και να συζητάτε στην κυ¬ 
ριολεξία 6 ,τι θέλετε χωρίς διακρίσεις. 


Στη οελίδα Ηΐηι^/νονντ^βϊουπ^ίη^χοπι 
αλλά και στο ΚΗρ;//νΑν>ν.Γθ9©Γ>νιΙτο,ςοΓη 
δα βρείτε τα τελευταία νέα για το 
αγαπημένο σάς πρόγραμμα νοΐεα εΙιαΙ. 


2)Ρ^ Μα5ΐστ 


































Μόλις οι συμπαίκτες σας βρίθουν, είστε 
έτοιμοι νο συνδεθείτε, 

ΣΥΝΔΕΣΗ & ΣΥΝΟΜΙΛΙΑ 

Δεν χρειάζεται να συνδεθείτε σε ειδι¬ 
κούς 5 βΓνβΓ 5 του προγράμματος και να 
αναμειχθείτε με προβλήματα ταχύτητας. 
Ενας από τους χρήστες του Κοε^Γ ν/ίΐεο 
πρέπει να δημιουργήσει και να γίνει Ηο$ί 
ενός καναλιού συνομιλίας. Στην ουσία, 
μετατρέπει το ΡΟ του σε 5 Θγυ&γ για να 
συνδεθούν οι άλλοι παίκτες, οι οποίοι θα 
πρέπει να ξέρουν την ΙΡ του ΗοϊΙ, προκει- 
μένσυ να συνδεθούν σε αυτή. Τρομερά 
απλό, Βολικό και γρήγορο. Κάθε χρήστης 
βλέπει συνεχώς ποιος είναι συνδεδεμέ- 
νος στο ίδιο κανάλι, ενώ μόνο ο δο$ί μπο¬ 
ρεί να επιβάλει την τάξη, αποπεμποντας 
άλλους χρήστες έξω με το γνωστό σε 
όλους "ΙαεΧ". Ολοι οι επισκέπτες του κα¬ 
ναλιού μπορούν να ακούγονται ταυτό* 
χρονα, εφόσον μιλάνε όλοι μαζί, προοπτι¬ 
κή όμως αρνητική όσον αφορά στην τα¬ 
χύτητα αλλά και την ποιότητα. Κάπου εδώ 
θα πρέπει να αναφέρουμε ότι για να συν¬ 
δεθείτε σε οποιοδήποτε κανάλι συνομι¬ 
λίας δεν χρειάζεται να διαθέτετε μικρό¬ 
φωνο! Το θέμα είναι ότι δεν θα μπορείτε 
να μιλήσετε, αλλά θα ακούτε τέλεια τους 
άλλους! Βολικότατο. 

Προτού ξεκινήσετε ένα παιχνίδι, πρέπει 
να ορίσετε το πλήκτρο που θα πατάτε 
στο πληκτρολόγιο για να μιλάτε μέσω μι¬ 
κροφώνου. Θα πρέπει να είστε προσεκτι¬ 
κοί με την επιλογή σας, διότι, εάν το πλή¬ 
κτρο που θα επιλέξετε είναι ταυτόχρονο 
πλήκτρο με κάποια λειτουργία όσον αφο¬ 
ρά στο παιχνίδι, τότε κάθε φορά που θσ 
το πατάτε θα επηρεάζεται το ίδιο το παι¬ 
χνίδι. Για παράδειγμα, στο Τίθβποπ 5υη 
το Π 2 κεντράρει την κάμερα στη βάση. 
Δεν το βρίσκετε εκνευριστικό να θέλετε 
να πείτε μια κουβέντα και, ενώ δίνετε 



εντολές σε μια κρίσιμη στιγμή, να μετά φέ¬ 
ρεστε στην άλλη γωνιά του χάρτη; Εγώ 
πάντως ναι. Το πλήκτρο που δεν χρησιμο¬ 
ποιείται σχεδόν ποτέ από τα παιχνίδια εί¬ 
ναι το δετοί! ΙοεΙί, οπότε καλύτερα να επι- 
λέξετε αυτό. Βεβαίως, υπάρχει και η επι¬ 
λογή να ενεργοποιείται αυτόματα το μι¬ 
κρόφωνο όταν αρχίζετε να μιλάτε (νοίεσ 
Αεϊίναίβά) - κάτι που δεν προτείνω, αφού, 
αν επικρατεί θόρυβος στο χώρο, θα είναι 
πάντα ανοικτό, ενώ αν αρχίσετε να μιλάτε 
απότομα, οι αρχικές λέξεις δεν θα κατο- 
γραφούν αλλά απλώς θα λειτουργήσουν 
ως έναυσμα για να αρχίσει η μετάδοση. 

Μέσω του μικροφώνου σε περιβάλλον 
Μΐπάοννί ή μέσα στο ίδιο τσ παιχνίδι μπο¬ 
ρείτε να αποφασίσετε με τους άλλους τι 
παιχνίδι θα παίξετε, ποιος θα είναι ο Ηθ 5 ΐ, 
ποιες θα είναι οι ομάδες και ό,τι άλλο 
σχετικό αλλά και άσχετο, όπως πόσο έχα¬ 
σε ο Ολυμπιακός 

Ολα αυτά χωρίς να γράφετε τίποτα. 
Απλώς πρέπει να πατάτε το προκαθορι¬ 
σμένο από σας πλήκτρο για Τίοη^ητιίί 
(όπως οι πιλότοι). Δυστυχώς, δεν υπάρχει 
η δυνατότητα να επιλέξετε μόνο έναν 
χρήστη, ώστε να μιλήσετε σε αυτόν σε 
ρπναΐβ συχνότητα. Ισως σε επόμενες εκ¬ 
δόσεις κάτι τέτοιο να είναι εφικτό. Προς 
τσ παρόν, ό,τι λέγεται σε ένα κανάλι 
ακσύγεται από όλους. 

ΚΟΟΕΚ ννΐΙΟΟ ΑΟΟ-ΟΝ - 
ΚΑΡΜΑΝ 

Το βαρπαπ λειτουργεί ως αάά-οπ στο 
Κοε) 6 Γ Μεο, στην πραγματικότητα όμως 
είναι ένα ανεξάρτητο πρόγραμμα, πανο¬ 
μοιότυπο του ΙΟΟ. Το βαρΓπαπ επιτρέπει 
να δημιουργήσετε μια εοπίαεί Ιϊ 5 ϊ όπως 
αυτή του Ι€ 0 , αλλά με ανθρώπους με 
τους οποίους συζητάτε στο βθ 9 &Γ ν/ϊίεο. 
Το βαρηταπ ενημερώνει πότε οι συνομιλη¬ 
τές σας είναι σπ-Ιίπε και μέσω αυτού μπο- 



Το πράγματι απλούστατο παράθυρα ταυ Κο^εγ ΗίΙΐο, Εδό 
ΒΧέπετΐ τέσσερις χρήστες ουν&εδεμενους* 

ρείτε να συνδεθείτε αυτομάτως με το 
Κο 0 £Γ ν/ίΐεο, χωρίς να αναμειγνύεστε σε 
ανταλλαγές !Ρ. Το μόνο αρνητικό είναι ότι 
το βαρΓπαπ καταλαμβάνει περισσότερη 
μνήμη αν είναι σνοικτό μαζί με το βθ 9 ΒΓ 
ΜίΙεο, κάτι που σημαίνει κατανάλωση πε¬ 
ρισσότερων Γ65ουΓεε5. Κατά τα άλλα 
πρόκειται για ένα πολύ εύχρηστο και χρή¬ 
σιμο αάά-οπ πρόγραμμα, που συνεργάζε¬ 
ται τέλεια με το βθ 0 βΓ ν/ίΐεο. 

Η εταιρία του Ρο 0 Θγ Μ/ίΙεο βεβαιώνει 
ότι στα μέλλον η αρρΙίεαίίοη της θα συ¬ 
νεργάζεται με περισσότερα προγράμμα¬ 
τα (όπως το ΙΟΟ). Ηδη υπάρχουν παιχνί¬ 
δια που επισήμως υποστηρίζουν το Κθ 0 βΓ 
ΜίΙεο για νοίεβ εΗαί, όπως το δΗαάονν 
ΟοΓπραηγ. Δεν υπάρχει ειδική επιλογή μέ¬ 
σα στο παιχνίδι, αλλά εάν πληκτρολογή¬ 
σετε "Γθ 0 θπνί 1 εο οπ" στην (ΙΗαί Ιίπβ, το 
παράθυρο του παιχνιδιού θα γίνει ιπιπί- 
πιίια και το πρόγραμμα του Κο 9 &γ Μ/ίΙεο 
θα ανοίξει. 



Ο εύχρηστος 
ςΐίσπί του 
Κσριησπ 
θυμίζει έντονο 
το ΚΟ και 
επιτρέπει τη 
δημιουργία 
μίας Βυάάγ 
1Ϊ5ί για το 
Βθ9*ΓΜ(εο. 


ΛΙΓΑ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΣΤΟΙΧΕΙΑ 

Οσοι διαθέτετε ήδη το βοε^Γ ΜϊΙεο θα 
έχετε παρατηρήσει ότι το όλο πρόγραμμα 
δεν αποτελείται από περισσότερα από 
350 1άΙοΒγ1θ$! Εκτός αυτού, πολλοί δα 
αναρωτιούνται πόση μνήμη και πόσα 
Γ05θϋΓε05· χρησιμοποιεί αυτό το "θαυμα¬ 
τουργό" πρόγραμμα, ώστε όλα να λει¬ 
τουργούν στην εντέλεια. Η απάντηση σε 
αυτά τα δύο ερωτήματα διαφέρει σε πολ¬ 
λές περιπτώσεις, αναλόγως με το μηχάνη¬ 
μα του χρήστη. Σύμφωνα με την εταιρία, 
σε έναν Ρεπϋυτη II στα 450ΜΗζ το πρό¬ 
γραμμα 8 α χρησιμοποιήσει το 7% των 
Γ05θυΓεβ5 όταν μιλάτε και το μισό όταν μι¬ 
λούν οι άλλοι. Στην περίπτωσή μου, συνά¬ 
ντησα μείωση μόνο 3%. Οσο για το πόση 
μνήμη απασχολεί το πρόγραμμα, πάλι 


Ρ^ ΜοεΙθγ (Ε 
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Μ( Κιιΐ|ΐ.Ί ν/ιΐυυ 


*Ι«ΙΕί 



Βο§βΓ ν/ϋοο β ρτβΙΙμ δϊτηρίβ ίο υ$β. 
Τγριοβίΐ^ οη* υ$βί ϋιιβίβδ δ οΗβηηβΙ 
ζηά ΙβΗ οΤΗβι$ (ο ϋοίη Ηί?η ΰιβίβ. 


ΟήβηηβΙ []ΐ»»^0| Αφΐ* | Ιΐεβηίθ | ΑΕαυί | 


Γ νοίοβΑοΙίνβΙβϋ 
5οη&ϋνϋμ 

ί* Ρίβ«3 ΤοΤλΙΚ 
Τ ΓβΠ5ΓΊΠΪΙ Κβ^ 


.τ ; 

(Ιβί*) (ρηοιβ) 

[ξοηοΠ! 


□ε^ ίη ΙΗβ ϋοϋ ββονβ θηά οηΐβί ΙΗβ ΚβνρτβΜ, 
ΑΙΤ + ΚαμρΓβ» οι Γηοικβ &υΙ!αη^ου“ό ΙιΚβ ίο 
υ$© « νουί ιτιίΚβ ίποςβί. ΟίοΚ ΗβΙρ ίοί βεΙνίοβ 
οη ΛρριορΗΛίβ οΗοιο&δ, 

ΗβΙρ 


Η οθόνη επιλογής του πλήκτρου γιο τη συνομιλία άλλο και 
μια ένδειξη για το πόσο ευαίσθητο είναι το μικρόφωνο, σε 
περίπτωση που επιλεξετε Υοιεβ ΑίΐίναΤβό. 


σύμφωνα με την εταιρία, αυτό απαιτεί 
2ΜΒ από τη συνολική μνήμη ΚΑΜ του συ¬ 
στήματος. 

Για τις ταχύτητες σύμφωνα με τα ελλη¬ 
νικά δεδομένα, το βθ 9 θΓ ΜίΙεο το κατα¬ 
φέρνει πάρα πολύ καλά, αφού ακόμα και 
με τέσσερις παίκτες μέσα σε ένα κανάλι, 
η μείωση της ταχύτητας είναι πράγματι 
αμελητέα. Στο ΡΑΟ του προγράμματος 
ανοφερεται ότι Θεωρητικά μέχρι και 
65.535 χρήστες μπορούν να είναι συνδε- 
δεμένοι ταυτόχρονα! Ακόμα κι αν αυτό 
είναι εφικτό, δεν νομίζω ότι τίθεται θέμα 
επικοινωνίας μεταξύ τέτοιου αριθμού 
ατόμων. 


ΚΛΕΙΝΟΝΤΑΣ 

Καλύψαμε και με το παραπάνω όλα τα 
Βασικά στοιχεία αυτού του πράγματι κα¬ 
ταπληκτικού προγράμματος. Από εδώ και 
στο εξής δεν επιτρέπεται παίκτης να πλη¬ 
κτρολογεί - γιατί, ως γνωστόν: Ίί γου 
Ιγρο, ΥΟϋ ΑΚΕ ΡΕΑΡΓ. Καλά παιχνίδια! 



0... αυθεντικός Κϊχ^γ ΗΛίεσ! 


ΤΗΕ 4ίΗ ΟΟΑΛΙΝΟ 

Του Κώστα Βαηόιΐ * Ιπυρόπουλου 
Ιχ)ηώΐ@€γ&€ίροί εοπι 

ριν να ξεκινήσω την αναφορά 

Ϊ μου στις εξελίξεις που αφορούν 
στον ΤΗθ 4ίΗ €θΓηιπ9 5 θγυθγ, θα 
πρέπει να σας ευχηθώ ολόψυχο η νέα 
χιλιετία να εκπληρώσει όλα τα όνειρά 
σας. Συνεχίζοντας, λοιπόν, τα περί Τδβ 
4ίΚ 0οΓπϊη9 και ελπίζοντας το Ρ€ αας 
να είναι ακόμα ακέραιο.» (ΜΙΙΙβηηΙυηα 
όυ0 ήταν αυτό;], ειλικρινά δεν ξέρω 
από πού να αρχίσω και πού να τελειώ¬ 
σω. Βλέπετε, ο μήνας που μας πέρασε 
είχε απ' όλα τα καλά, όπως δημιουργία 
νέων ερΙεΙ^ παρουσίαση του Τ4€ ατο 
Οογπθ' 5 ΡσΪΓ, ΡνΡ Ιαυιτιαπιοη^ αλλά και 
καινούρια, ανανεωμένα βνθπί5 από 
τους αγαπητούς μας/σας Θα πιο Μα5- 

ί 0 Γ 5 . 

Θα ήταν μεγάλη παράλειψη αν δεν 
αναφερόμουν στο γνωατό Θαπίθ'ΐ Ραΐτ, 
τη μεγάλη εκδήλωση των ΒΡΟ όοατό 
από εοτά 90 *^* (και όχι μόνο) που 
πραγματοποιήθηκε το Σαββατοκύριακο 
της 11 ης & 12ης Δεκεμβρίου στο ξενο¬ 
δοχείο "ΡτθίκΙοηΓ της πρωτεύουσας. 
Εγινε», χαμός (ειδικά το Σάββατο), 
αφού εμφανίστηκαν περί τους 21 τακτι¬ 
κοί υϊβΓ5 του παιχνιδιού, μεταξύ των 
οποίων ξεχωρίζουν τα ονόματα των 
ΑίοΙΙυ*, €γπε, Ιοαππί*, δίαΐβί* (ο μονα¬ 
δικός με καρτελακι;), Ιοοπ, ΜοϊΙογ, 
ΑδΙςοτ, Μαΐοε Ζαπ, Ιεοπταη (συγγνώμη, 
παιδιά, αν ξεχνώ κάποιον], ενώ η παρου¬ 


σίαση του παιχνιδιού έγινε σε ειδικό 
ρΓ 0 [θείθΓ που είχε επιστρατευτεί για αυ¬ 
τό το σκοπό, συνδεδεμένο με ΡΟ που εί¬ 
χε πρόσβαση στον δβΓνβτ του παιχνιδι¬ 
ού. Φυσικά, δεν έλειψαν το χιούμορ, τα 
Καρρε?ηίπ95 καθώς και οι εποικοδομητι¬ 
κές συζητήσεις, γεγονός που μας οδηγεί 
ατο αδιαμφισβήτητο συμπέρασμα ότι 
το μέλλον του παιχνιδιού διαγράφεται 
λαμπρό, εφόσον υπάρχουν άτομα που 
το αγαπούν και το στηρίζουν ανά πόσα 
στιγμή. Ιδιαίτερο ενδιαφέρον, δε, προ¬ 
ξένησε η εμφάνιση νέων υποψήφιων 
χρηστών, τους οποίους αναμένουμε 
εναγών ίως στη δίκτυα κ ή οικογένειά 
μας, εφόσον βέβαιο αποφασίσουν να 
γίνουν συνδρομητές. Δεν έχω να γράψω 
τίποτα παραπάνω εκτός από ένα μεγά¬ 
λο "μπράθο!" στους συντελεστές και 
όσους δούλεψαν νυχθημερόν ώστε να 
γίνει πραγματικότητα η εν λόγω παρου¬ 
σίαση. Πρέπει να αναφέρουμε επιπλέον 
ότι στο μέλλον δεν αποκλείεται να επα¬ 
κολουθήσουν καινούρια πτασΗπί}^ οπό¬ 
τε... ϊίαγ ίυεκκ) για οποισδήποτε νέα 
εξέλιξη! 

Οσον αφορά στα 9υίΙ05 του Τ40 
δβΓνβτ, οι εξελίξεις το μήνα που μας πέ¬ 
ρασε ήταν ραγδαίες. Αρχικά, το δαςεθε) 
δαίίαΐΐοπ ΟυίΙά απέκτησε επιτέλους νέο 
ΙθάεΙθΓ (υ 50 ΓπαπΊθ Κιίοϊ), ενω το Μα$- 
ϊ©Γ5 ο! ΡθαίΒ ΘυίΙά μετονομάστηκε σε 
ΒΙαεΙς ΘυιΙά, τη Ηοπισραειε του 
οποίου μπορείτε να επισκεφθείτε στην 
εξής διεύθυνση: Κίίρ:// γγ\ογπΒ^γ^.ϊγ ι- 
ροό,εοτη/ΐοίηοπυίίθΓ/. Εδώ θα πρέπει 
να εηισημάνουμε ότι η αντιπαράθεση 



Μαδίθτ 
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Καλ·Α·οορί.·^<τι· ^πι -ελίδα γοτ* §ρ|ίΙ των ΚΙίίΙ< Α4ι1·τ· 
Τ< ίΙΙ**!* ΛιΗγγ* ί,ιηιι ?νσι ®ίο τα ηρώκι ι>.-α> 

ελληνικόν 3 ΡΓν^ι γ->· ΤΗ·ρ 4 ΐΙι Γοπήπβ γοτ,ι ηρώτνν οη 
\ΰ^ ΕΡ'3 ττον ήρθί τΐΟΓέ ο Γην Ελλάδα 


ν/Γί' ΙΜ 5 ίΤ^ 5 £ ΐ' «V ίΐϊΓ Των ΙίΙίΐςΡ ΛΗιΙρτιι ;\Λϋ η ΒπιΙίΙ, 
Γιίτ νάΜν πρόβλημα πον αυτμι^ίΓοπίζρΓε μζ το ϊιϊρ 


των ΒΙαελ Αάά©Γ& μ€ το γνωστό 
ΟΛ οί Λ© Ργο^οπ ΘυϊΙά του 
χρήστη €γπε συνεχίζεται, τα 6ε 
ΡνΡ καθώς και οι φραστικές επι¬ 
δέσεις είναι στην ημερήσια διά¬ 
ταξη, γεγονός που έχει προσδώ- 
σει στο παιχνίδι ιδιαίτερο ενδια¬ 
φέρον, Σε κάθε περίπτωση, ερχό¬ 
μαστε να τηρηθούν τα όρια της 
ευπρέπειας και του Ίαίτ ρΙαγ”, 
καθώς διαφορετικά η αντιπαρά¬ 
θεση κινδυνεύει να ξεφύγει από 
τα όρια της ευγενούς άμιλλας. Τέ¬ 
λος, δεν θα πρέπει να παραβλέ- 
ψσυμε το γεγονός της δημιουρ¬ 
γίας του Μθίοθηστγ ΟυίΙά (ϋΚί: 
ΗΗρί//α6ίο$ΛΜβ ιίΚο.ψ/άίϊ I ΐ \φπβΤ 
εθηαΓγ/ίηάοχ,ΗΝϊΐ), το οποίο * 
σύμφωνα με τους δημιουργούς 
ταυ- αναλαμβάνει σχεδόν οποιο- 
δηποτε δραστηριότητα (όπως δο¬ 
λοφονία, κλοπή, μεταφορά ή επι¬ 
στροφή αντικειμένων στους νόμι¬ 
μους κατόχους τους, Κ©αΙίπ 9 χα¬ 
ρακτήρα και καθοδήγηση κάποι¬ 
ου χρήστη σε συγκεκριμένη τοπο¬ 
θεσία), πάντα με το αζημίωτο. Για 
περισσότερες πληροφορίες σχε¬ 
τικά με τις "υπηρεσίες* του Μογ- 
εσπατγ ΟυιΙά μπορείτε να απευ¬ 
θυνθείτε στο 5«Τθ του, αλλά μην 
κάνετε τον κόπο να ψάξετε για 
πίθίΐιΒοΓ Ιΐϊί, καθώς δεν πρόκει¬ 
ται να βρείτε τίποτα. Αλλωστε, 
ανέκαθεν η ανωνυμία ήταν το σή¬ 
μα κατατεθέν κάθε μισθοφόρου 


που σέβεται τον εαυτό του;) 

Εξίσου σημαντική εξέλιξη στο 
αποτελεί η καθιέρωοη των 
ΡνΡ Τουιπαπίθπίί, όπως αναφέ- 
ραμε στην αρχή του άρθρου, τα 
οποία δεν είναι τίποτε άλλο παρά 
6ν©π!ϊ που συμβαίνουν σε μία 
σύντομη χρονική περίοδο (πχ. 
ένα σαββατοκύριακο), μέσα στην 
οποία όλοι οι χρήστες έχουν το 
δικαίωμα να χτυπούν ελεύθερα 
οποιονδήποτε άλλο χρήστη. Ενα 
τέτοιο ΙουΓίΚίΐϊίβιιί πραγματοποι¬ 
ήθηκε το Σάββατο, 4 Δεκεμβρί¬ 
ου, και η προσέλευση των χρη¬ 
στών ήταν πέρα από κάθε προσ¬ 
δοκία, Συνολικά, 21 άτομα χωρί¬ 
στηκαν σε δύο όσο τα δυνατόν 
ισότιμες ομάδες και το μακελειά 
ξεκίνησε. Στα τέλος, αν και ελάχι¬ 
στα μπορούσε να ξεχωρίσει κά¬ 
ποιος μέσα στα πτώματα και τα 
αντικείμενα που κείτονταν στο 
έδαφος, νικήτρια αναδείχτηκε η 
ομάδα των: ναΙΙιγ Οπ&Ιαυ 9 Ηΐ, 
Μαπ 9 υο, να5&ίΙίθ5, ΜαεΗυ* 
ΕάοπίΐΓβ, Ογτίε, δΗατΙέγ, δροσάγ, 
ΙεοΐΒαπ & Ιοθο. Φυσικά, τίποτα 
δεν τελειώνει εδώ, καθώς σύντο¬ 
μα ετοιμάζεται νέο ΡνΡ ίουτησ- 
πιοπί με περισσότερα άτομο. 
Ελπίζουμε περισσότερες συγκινή¬ 
σεις, Β© τ©αάγ! 

Δυστυχώς, για ακόμα μία φορά 
τα νέα οπό το μέτωπο της νί τεοπι 
σχετικά με τον ανανεωμένο εΓιοπί 


του παιχνιδιού καθώς και την 
προσθήκη του 3συ νησιού στον 
κώδικα του Τ4^ είναι απογοητευ- 
τικά. Αν και η εταιρία έχει ήδη 
ενημερώσει τους αάΓπίηί^ίΓαίοτϊ 
για την έκδοση τουλάχιστον 
τριών ακόμα εΙί©η^, οι αλλαγές 
που θα εμφανίζονται σε αυτούς 
είναι ελάχιστες και συνοψίζονται 
κυρίως στη διόρθωση ορισμένων 
Βυ95 αλλά και στην εξασφάλιση 
ομαλότερης ταχύτητας στο παι¬ 
χνίδι. Τίποτα ακόμα δεν έχει 
ακουστεί για το πότε και τα αν θα 
προστεθούν τα πολυαναμενόμε- 
να δΚοΗαιϊ* των 5ρ©11$ και των 
5^ίΙΐ5 ή πότε επιτέλους θα δούμε 
το τρίτο νησί, που οημειωτέον θα 
είναι κατά πάσα πιθανότητα το 
5*οπ©Κ©ίηι και όχι η ναΙΙ^ατα 
όπως ακούγετσι τελευταία στα 
διάφορα ^©5 του ΙπΙοΓποί (εκεί 
φημολσγείτσι ότι οι παίκτες θα 
μπορούν να συνομιλήσουν με τον 
περιβόητο ΟταεΙβ, τον μέντορα 
όλων των μεγάλων $ρβΙΙεο$ίβΓ5 
του Τ40, ακόμα και αυτού του 
ίδιου του ΙΚαΚαι·!!!), Φυοικά, όλες 
οι προαναφερόμενες πληροφο¬ 
ρίες είναι ακόμα ανεπιβεβαίωτες, 
καθώς στο επίσημο 5!ΐ© της νίτ- 
εοιπ τηρείται "σιγήν ιχθύος", 
Οψόμεθα,,. 

Τον προηγούμενο μήνα σάς εί¬ 
χαμε υποσχεθεί ότι θα αποκαλύ- 
ψουμε ορισμένα κομμάτια του 




σεναρίου του παιχνιδιού, ώστε να 
πειαθούν και οι πλέον δύσπιστοι 
ότι το Τ4€ είναι κάτι παραπάνω 
από ένα απλά ΙκκΙΐ'η'ίΙαιΗ ΚΡΟ. 
Ετσι, λοιπόν, στο πρώτο νησί του 
ΑταΚα* κύριος σκοπός σας, όπως 
άλλωστε περιγράφει και η εισα¬ 
γωγή του παιχνιδιού, είναι να νι¬ 
κήσετε τον δαίμονα ΒοΙογΙι, τον 
οποίο βρίσκετε στο 4ο 1©ν©1 των 
άυπ9©οπ5 ταυ ναού της 
Ι^ΐΗανση. Μόλις κατορθώσετε 
κάτι τέτοιο, ο ΒοΙογΙϊ λίγο πριν να 
πεθάνο θα σας καταραστεί με το 
περίφημο "ότα ποΓ του, ώστε όταν 
πεθάνετε να πάρει την ψυχή σας 
και να αναγεννηθεί στον κόσμο 
των ζωντανών. Σε αυτό το σημείο 
ξεκινάει και το ΒοΙογΙϊ άτοπε! 
ηυ©5ΐ, το οποίο ουσιαστικά δεν 
ολοκληρώνεται στην παρούσα 
φάση του παιχνιδιού, καθώς ακό¬ 
μα και όταν καταφέρετε να αφαι- 
ρέσετε την κατάρα από πάνω σας 
(αυτό γίνεται στη Κανθοί Ου*!* 
αφού μιλήσετε με την Ρππε©55 
ΟθΙίΙαά και της παραδώαετε το 
ευίΗαπα Ιιοτά που χρειάζεται γιο 
να θεραπεύσει τον μέντορα της 
Βι$Ηορ ΟσννάαηβΓ), η Ρπηοβκ 
ΟθΙίΙαΚ θα σας ενημερώσει άτι 
για να φύγει πλήρως το άτοπά 
του ΒαΙοΗ* από πάνω σας, θα 
χρειαστεί να επισκεφθείτε το Ογ- 
αεΙ© στο νησί $ίοη©Η©ϊΐη! Εν συ¬ 
νεχεία, ψάχνοντας για το $ϊσπ©- 
Ηοίππ, ο μάγος ΖΗοίατ θα σας πει 
ότι το ΡοτίαΙ που οδηγεί στα τρίτο 
νησί είναι φυσικά κλειστό. Η συ¬ 
νέχεια στους επόμενους εΙΐ©ηί5„, 

Δυστυχώς, ο χώρος μας για 
άλλη μία φορά δεν μας επιτρέπει 
να επεκταθούμε σε λεπτομέρειες 
σχετικά με τα &υάε| υε ^ που 
εμπεριέχονται στο "ΒαΙοιΨ'* 
Βταηά* σίγουρα όμως το θέμα 
δεν τελειώνει έτσι απλά. 

Κάπου εδώ, όμως, θα πρέπει 
να σας αφήσουμε. Με την ευκαι¬ 
ρία της 1 δήμερης πλέον έκδοσης 
του αγαπημένου σας περιοδικού, 
θα έχουμε τη δυνατότητα να τσ 
λέμε από δω και πέρα συχνότερα. 
Μέχρι το επόμενο τεύχος, προσέ¬ 
χετε τον εαυτό σας και το χαρα¬ 
κτήρα σας.,.! 
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ΙδϋΝ 

Οδηγίες για... γρήγορες και εύκολες 
συνδέσεις! 

Η αύξηση της ταχύτητας σύνδεσής μας στο Ιπίβτηβί είναι πια εφικτή 
μετά τη μείωση τον τιμάν του Ι50Ν τόσο από τον ΟΤΕ όσο και από 
τους παροχείς Ιηίβτπβί. Τι πρέπει όμως να κάνουμε για να 
αποκτήσουμε κι εμείς την πολυπόθητη Ι5ΡΝ σύνδεση; 


Του Αλέξανδρου Τ>/' ΒπκιγΗθ ΑΓ Φιλιππίδη 
ά)5ΓηαΓϊίθ@θίπαίί€θΓη 

Μ έχρι πέρσι η κατοχή Ι$0Ν 
σύνδεσης ήταν ασύμφορη 
ακόμα και για μικρές εταιρίες. 
0 ΟΤΕ όμως ήρθε να ταράξει 
τα νερά, ανακοινώνοντας 
δραστικές μυώσεις στα τιμολόγια Ι50Ν, Από 
την πλευρά τους, οι (ηίβΓΠθί ΡΓονϊάβΓδ έριξαν κι 
αυτοί τη χρέωση, έτσι ο καδένας μας μπορεί 
να έχει στο σπίτι του τη νέα τεχνολογία με ελά¬ 
χιστα υψηλότερο κόστος από την απλή άϊαΙ-υρ 
σύνδεση, όπως 8α δούμε στη συνέχεια. Τι είναι 
όμως αυτό το Ι50Ν και ποια τα πλεονεκτήματα 
του; 

15ΟΝ σημαίνει ίπΙβ^Γα^ $οΓνϊεο5 ΟίεμίαΙ 
ΝθΙ^οιΨ (Ψηφιακό Δίκτυα Ενοποιημένων Υπη¬ 
ρεσιών]. Είναι η εξέλιξη του δημόσιου τηλεφω¬ 
νικού δικτύου Ρ5ΤΝ (ΡυδΙίε δννί^Ιίθά ΤοΙσ- 
ρΚοπο ΝοΜ>γΙ<), Κύριο χαρακτηριστικό του εί¬ 
ναι η αύξηση της ταχύτητας και της ποιότητας 
της σύνδεσης. Ετσι γίνεται εφικτή η μετάδοση 
φωνής, εικόνας, δεδομένων και κειμένου. Η 
σύνδεση στο Ιπ(8τηβί γίνεται με ταχύτητες με¬ 
ταξύ 04-128Κ. Ετσι στον ίδιο χρόνο μεταφέρο- 


ντσι περισσότερα δεδομένα, κάτι που μειώνει 
το κόστος. Παράλληλα, η αξιοπιστία στη μετα¬ 
φορά δεδομένων είναι αυξημένη. Η μετάδοση 
ήχου και εικόνας γίνεται στα 7ΚΗζ με πολύ 
υψηλή πιστότητα. Τέλος, παρέχονται αρκετές 
συμπληρωματικές υπηρεσίες (αναγνώριση κλή¬ 
σης, πληροφορίες χρέωσης κλπ.). 

ΤΥΠΟΙ 

Στην Ελλάδα το Ι50Ν διατίθεται με δύο τύ¬ 
πους πρόσβασης ανάλογα με τις ανάγκες του 
ενδιαφερομένου: 

!. Βασική Πρόσβαση (Βαδίε ΚαΐΘ Αεεβΐ 5 - 
ΒίϊΑ] για τους ιδιώτες, τους ελεύθερους επογ- 
γελματιες και τις μικρές επιχειρήσεις. 

2. Πρωτεύουσα Πρόσβαση (ΡππταΓγ βαίΘ 
Αεεε55 * ΡΚΑ) για τις μεγάλες επιχειρήσεις και 
τους οργανισμούς με αυξημένη τηλεπικοινω* 
νιακή κίνηση. 

Στο παρόν άρθρο θα ασχοληθούμε με τη 
Βασική Πρόσβαση, καθώς αυτή ενδιαφέρει πε* 
ρισσότερο τους αναγνώστες του "ΡΟ Μα^Ιστ". 
Αναφέρω επιγραμματικά τα κυριότερα πλεονε- 


κτήματά της (εάν ενδιαφέρεστε για μιο περισ¬ 
σότερο ενδελεχή ανάλυση, μπορείτε να ανα¬ 
τρέξετε στη στήλη "ΟίςμίαΙ Ηοητιβ" του τεύχους 
Δεκεμβρίου 1999): 

¥ Ψηφιακή επικοινωνία από άκρη οε άκρη 
(οπό ΐο οπό) 

¥ Υψηλή ταχύτητα και αξιοπιστία σε χαμηλό 
κόστος 

¥ Δυνατότητα σύνδεσης μέχρι οκτώ τερμα¬ 
τικών συσκευών, π.χ. τηλεφώνου, εικονοτηλέ- 
φωνου, ίαχ 

¥ Δυνατότητα σύνδεσης τηλεφωνικού κέ¬ 
ντρου που μπορεί να καλείται με δέκα διαφο¬ 
ρετικούς αριθμούς, χωρίς την ανάγκη ύπαρξης 
τηλεφωνήτριας 

¥ Δυνατότητα ταυτόχρονης επικοινωνίας 
δύο γραμμών, όπως τηλεφωνικής επικοινωνίας 
και χρήσης ΙπίβΓπβί 

¥ Δυνατότητα οπτικής επικοινωνίας των συ¬ 
νομιλητών με ταυτόχρονη δέσμευση και των 
δύο κανολιών 

ΙΤΗΝ ΠΡΑϊΗ». 

Από Θεωρητικής άποψης, όλα καλά μέχρι 
τώρα! Ομως τι πρέπει να κάνουμε προ κειμένου 
να αποκτήσουμε την περιβόητη Ι$0Ν σύνδεση 
και τι πρέπει να προσέξουμε για να μη βρεθού¬ 
με προ εκπλήξεων; 

Ο ΟΤΕ διαφημίζει ότι μόνο με ένα τηλεφώ¬ 
νημα στον αριθμό 134 μπορούμε να κάνουμε 
την αίτηση για να αποκτήσουμε μια νέα Ι50Ν 
γραμμή ή για να μετατρέψουμε τον ήδη υπάρ¬ 
χοντα αριθμό σε Ι50Ν [το προτιμότερο). Πράγ¬ 
ματι, αυτό είναι εφικτό, αλλά συχνά προκαλού- 
νται προβλήματα Για παράδειγμα, στην περί* 
πτώσή μου, ύστερα από τη συνεννόηση με τον 
υπάλληλο του ΟΤΕ κι αφού τον πληροφόρησα 
για όλα τα απαραίτητα στοιχεία, μου απάντησε 
πως μέσα σε τρεις μέρες θα επικοινωνούσε 
μαζί μου ο τεχνικός για να μου κλείσει ραντε¬ 
βού για την εγκατάσταση. Μετά από επτά (!) 
μέρες αναμονής έκανα ξανά ένα τηλεφώνημα, 
οπότε μου απάντησαν να μην ανησυχώ, καθώς 
λόγω αυξημένης κίνησης υπάρχει μια μικρή κα¬ 
θυστέρηση. Αφού πέρασαν άλλες δέκα (!!) μέ¬ 
ρες χωρίς ειδοποίηση, τηλεφώνησα ξανά και, 
με σαφώς ανεβασμένο τον τόνο της φωνής 
μου, άρχισα να εκφράζω τη δυσαρέσκειά μου 
για την αντιμετώπιση του θέματος. Με παρέ* 
πεμψαν στη διευθύντρια του τμήματος, η οποία 
μου είπε ότι η αίτησή μου μάλλον χάθηκε (!!!) 
και ότι πρέπει νσ κάνω μία καινούρια! 

Αι/τή τη φορά αποφάσισα να πάω αυτοπρο¬ 
σώπως στο τοπικό υποκατάστημα του ΟΤΕ, 
όπου συμπλήρωσα την αίτηση. Ζήτησα να κάνω 
μετατροπή της παλιάς γραμμής μου σε Ι50Ν 
και να μου δοθούν ακόμα δύο νέα νούμερα, 
όπως προΒλέπεται από την υπηρεσία του πολ¬ 
λαπλού συνδρομητικού αριθμού, Η υπάλληλος 
μου απάντησε ότι κάτι τέτοιο δεν γίνεται παρά 
μόνο όταν κάνω αίτηση για νέα γραμμή. Εγώ 
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όμως, επειδή ήξερα ότι γίνεται, άρχισα για άλ¬ 
λη μία φορά να το απαιτώ με πιο έντονα ύφος*.. 
Τελικά, με τα χίλια βάσανα, η υπάλληλος δέ¬ 
χθηκε να μου δώσει τα επιπλέον νούμερα ως 
εξαίρεση! Κατόπιν έμαθα ότι προσπαθούν να 
μη δίνουν έξτρα νούμερα στις μετατροπές για 
να μην μπλέκονται τα αρχεία τους* Για παρά¬ 
δειγμα, το τηλέφωνό μου αρχίζει από 80. Τα 
δύο επιπλέον νούμερα που πήρα αρχίζουν από 
61, γιατί δεν υπάρχουν άλλα κενά νούμερα 
στο 80. Ενώ, αν η σύνδεση είναι καινούρια, 
όλα τα νούμερα που ζητάμε βρίσκονται σε σει* 
ρά, π.χ. 6000001, 6000002, 6000003 κ,ο.κ. 
Για αυτό, σε περίπτωση που αρνούνται να αας 
δώσουν επιπλέον νούμερα, απαιτήστε τσ, γιατί 
τα δικαιούστε! 

Αφού τελικά ξεμπέρδεψα με την αίτηση, πή¬ 
γα ο ίδιος στο τεχνικό τμήμα του κτιρίου και 
έκλεισα ραντεβού με τον τεχνικό μετά μία 
βδομάδα. Μη νομίζετε ότι πρόκειται για καμία 
πολύπλοκη εγκατάσταση, με αλλαγές καλω¬ 
δίων και άλλα συναφή. Το μόνο που κάνουν οι 
τεχνικοί που έρχονται ατο σπίτι είναι να βά¬ 
λουν στο δίκλωνο καλώδιο του τηλεφώνου το 
ΝθϊΜοά της ΙΝΤβΑΟΟΜ και απλά να τσεκά¬ 
ρουν ότι λειτουργεί - δουλειά που τελειώνει μέ¬ 
σα σε δέκα λεπτά το πολύ. Μην έχετε την απαί¬ 
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τηση να μάθετε πλη¬ 
ροφορίες από τους 
τεχνικούς, γιατί τις 
περισσότερες φορές 
δεν ξέρουν πιο πολ¬ 
λά από σας! Εμένα με 
ρωτούσαν ποια είναι 
τα πλεονεκτήματα 
του Ι50Ν και αν αξί¬ 
ζει το κόπο να το 
εγκαταστήσει κανείς! 

Αυτό που πρέπει 
να προσέξετε είναι η 
απόσταση του Νθί- 
Μ οά από τον υπολο¬ 
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Το ίϊίθ της ΪΝΤΚΑΟΟΜ γιο το ΝσϊΜοά 



γιστή. Πρέπει να Βρίσκεται όσο πιο κοντά είναι 
δυνατόν, γιατί η σύνδεσή του γίνεται μέσω της 
σειριακής θύρας και το μήκος των καλωδίων 
αυτών είναι μέχρι πέντε μέτρα. Η συσκευή ΝβΙ- 
Μοά διαθέτει δύο υποδοχές για τηλέφωνα 15- 
ΟΝ, δύο υποδοχές για απλά αναλογικά τηλέ¬ 
φωνα και την έξοδο για τη σύνδεση με τον υπο¬ 
λογιστή* Πρέπει να βρίσκεται πάντα στην πρίζα 
για να είναι δυνατή η χρήση του. Προσέξτε, 
επειδή μέσα στο κουτί του δεν υπάρχει δισκέ¬ 
τα με οδηγούς! Αυτοί υπάρχουν στη σελίδα 


ΤΙΜΟΛΟΓΙΑ ΙΝΤΕΒΝΕΤ ΡΒΟΥΙΟΕΒ5 ΓΙΑ 1 

5ϋΝ ΣΥΝΔΕΣΗ 

Ονομα ΡΓ«νϊ(1«ι/Ταχύτΐ)κς 

3μηνη συνδρομή 

όμηνη συνδρομή 

!2μηνη συνδρομή 

ΙχΐΓ05 

Αία5 Νβί 




ΕχΥγο 0 -τπαίΙ σεεουπΙ 15,000 ετησίως 

Χώρος μέχρι 2ΜΒ στον 5 στνοΓ 
της ΟΤΕπεί για προσωπικές σελίδες 

Προσωπικές σελίδες μέχρι 5Μβ στο υίβΓ^.ίοΓίΚπεί^Γ 

ϋ$βΓ ,ρα 9 β£ 5ΜΒ Γ ΙΙπΐχ δΗθΙ! 5ΜΒ 

Υπηρεσίες Χρηματιστηρίου, ΜοΓΜΝβ>ν£, ΒΒ5 

Προσωπικός χώρος 5ΜΒ 
στους 5 ογυογ 5 του ΑςίοροΙϊ^ Νεΐ 

Ενας λογαριασμός α-πιαίΙ, 
απεριόριστος όγκος μεταφοράς δεδομένων 

Δύο λογαριασμοί β-ϊπαΐΙ, χώρος 

2ΜΒ γιο προσωπική σελίδα συνδρομητών 

64Ι( 

22,500 

40.000 

70.000 

128Ι< 

ΟΤΕπεί 

45.000 

80.000 

140.000 

64ίΐ 

255.00 

48.450 

89.700 

128Ι< 

ΓΟΒΤΗπβΙ 

45.000 

85.500 

158.400 

64* 

25,500 

48.500 

89.500 

728* 

ΗβΙίαϊ Οη-ϋπβ 

45.000 

85.500 

158.500 

64* 

24.900 45.000 

85000 

728* 

ΟοιηρυΙίηΙΐ 

43.000 83.000 

149.000 

64* 

245.00 

44.000 

83.000 

1281ί 

ΑαοροΙίϊ Νβί 

42.000 

82.000 

140.000 

64* 

23.000 42,000 

78.000 

128Ι< 

Ογοουυ Νβί 

38.000 

72.000 

128.000 

64* 

23.000 

43.000 

83.000 

Ϊ5«* 

ΗβΙΙαϊΝβί 


* 

* 

64* 

24.000 43.000 

80.000 

728* 

ΙπίβΓπβί ΗεΙΙαϊ 

42.000 

80.000 

145.000 

64* 

40.000 

75.000 

140.000 

728* 

- 

- 

- 


Ιτ/ς τιμές δεν συμπεριλαμβάνετοι ΦΠΑ 18%. 
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II ΙΟΙΜΓ 

Λ 


ΤΙΜΟΛΟΓΙΟ Ι5ϋΝ 


Είδος πρόσβασης 

Εγκατάσταση 

Μηνιαία τέλη 

δασική Πρόσβαση 

Βαίίε Εαίβ Ας€β$$ (ΒΕΑ) 

30,000 δρχ. νέα γραμμή 


Απλή σύνδεση 

[1 αριθμός με δυνατότητα επέκτασης) 

ή 15.000 δρχ. η μετατροπή 

6.000 δρχ. 

Ειδική σύνδεση 

(3 αριθμοί με δυνατότητα επέκτασης) 


ό.500δρχ. 

Σύνδεση με ΡΟΙ (10 αριθμοί κλήσης] 


7.500 δρχ. 

Πρωτεύουσα Πρόσβαση 

Ρππιαίγ Εαίβ Αεεβ*5 (ΡΕΑ] 

800.000 δρχ. 

110.000 δρχ. 

Δι επιλογή 001 
(ΟϊΓοεί ΟίαΙΐπ^ Ιπ) 

120.000 δρχ. 

15.000 δρχ. 

0/ τφές της χρονοχρέωσης είναι ακριβώς ίδιες με οπές που ισχύουν για τα ψηφιακά τηλέφωνα. 

Στις τιμές δεν συμπεριλαμβάνετσι ΦΠΑ 18%. 



υποστήριξές της ΙΝΤΕΑΟΟΜ (^ν.ϊη^αοοππ^ίΐ 
και καλό 8α ήταν να τους έχετε κατεβάσει από 
πριν. Αν δεν τους έχετε, τότε, όταν στην εκκίνη¬ 
ση των Νίπόο\ν5 ανιχνευθεί το ητοθαιη, το δη- 
Χώνετε ως ΒίαπάαΓά 28.800. Θα δουλεύει κα¬ 
νονικά στα 64Κ, άσχετα με το πώς το έχετε δη¬ 
λώσει Προσοχή! Το ΝοίΜοεΙ είναι μόνο Ι50Ν 


ΓΠοάβΓπ. Οπότε, αν έχουμε απλή άίαΙ-υρ σύν¬ 
δεση, θα πρέπει να χρησιμοποιούμε το παλιό 
ηιοάθΠΊ μας, που θα το συνδέσουμε σε μία 
αναλογική έξοδο του ΝσίΜοά. Ακόμα κι έτσι 
8α διαπιστώσουμε σημαντική αύξηση στην τα¬ 
χύτητα, χάρη στην καλύτερη ποιότητα επικοι¬ 
νωνίας, Βέβαια, για να απολαύσουμε όλη την 


ταχύτητα που έχουμε στη διάθεσή μας, θα 
πρέπει να αναβαθμίσουμε τη σύνδεσή μας 
στον παροχέα σε Ι50Ν, Ιο κόστος είναι ελάχι¬ 
στα υψηλότερο, ενώ πολλοί ΡτονίεΙθΓ5 επιτρέ¬ 
πουν να αναβαθμίσουμε την ήδη υπάρχουσα 
σύνδεσή μας, πληρώνοντας τη διαφορά. Αυτό 
που θα μας εντυπωσιάσει, όταν συνδεθούμε 
για πρώτη φορά στο ΙπίθΓποί μέσω Ι50Ν, είναι 
η ταχύτητα επίτευξης της σύνδεσης. Τέρμα στο 
θορυβώδες Καπάρα Ιίθ των Γηοάθπίδ. Μέσα σε 
2-4 δευτερόλεπτα και χωρίς κανέναν απολύ¬ 
τως ήχο έχουμε συνδεθεί! 

Πολλοί από εσάς θα ισχυριστείτε ότι δεν 
αξίζει τον κόπο η αναβάθμιση σε Ι50Ν, γιατί 
τα 64Κ είναι πολύ κοντά στα 56Κ των αναλογι¬ 
κών ΓποάθΓΠϊ, ενώ το κόστος είναι αυξημένο. Η 
άποψη αυτή είναι λανθασμένη για διάφορους 
λόγους. Καταρχήν, τα αναλογικά ποάΘΓΤΐ* μπο¬ 
ρούν να φτάσουν ως τα 53 Κ κι όχι τα 64Κ, 
εξαιτίας κάποιων περιορισμών που υπάρχουν 
στο στάνταρ αυτό. Ακόμα όμως κι αυτή η ταχύ¬ 
τητα επιτυγχάνεται κάτω από ιδανικές συνθή¬ 
κες. Στην πράξη οι έρευνες έχουν δείξει ότι ο 
μέσος όρος των Γηοάθπκ των χρηστών επιτυγ¬ 
χάνει ταχύτητες μεταξύ 40-45Κ. Πολλές φορές 
ακόμα κι αυτές οι ταχύτητες δεν είναι εφικτές, 
και όλοι θα έχετε δει πιο χαμηλές (μικρότερες 
από 33,6Κ). Με το Ι50Ν, κάθε φορά που θα 


Η ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ ΤΟΥ ΝΕΤΜΟϋ ΒΗΜΑ-ΒΗΜΑ 





Η Την πρώτη 
φορά που 
θα ξεκινήσετε 
την 

έγ κατάσταση, 
δηλώστε το 
Γποάΰΐπ 
□ς ίίσπάοΓά 
2000Βρ5. 



Αν έχετε 
““ κατεβάσει 
τους οδηγούς από 
το της 
ίπίταεοηι, με κλικ 
στο Ηανβ Οί&Ε θα 
εηιλέξετε το ·ΐηί 
αρχείο του 
ΝβϊΜα<]. Τότε δα 
πρέπει να δείτε 
αυτά το 
παράθυρο 
επιλογών, 



ολοκληρωθεί η 
εγκατάσταση, μεταβείτε 
στο 5γϊίβηι Ρη>ρειϊΐ6ΐ 
για να διαπιστώσετε αν 
άλα λειτουργούν σωστά 
και ον υπάρχει κάποιο 
πιθανά εοπΗϊεΙ. 



Ιτο ΓΠ006ΓΠ5 

ΡτοροΓίιει, αν άλα 
έχουν γίνει σωστά, 8α 
εμφανίζεται το ΙπΥταεσπτ 
ΝοίΜοό Υβτ Κ00 «ίπ^. 


0ΡΟ Μο$^γ 
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συνδέεστε η ταχύτητα 8α εντοπίζεται στα 
64Ό00δρ5. Επίσης, στα αναλογικά ποε1επΊ5 οι 
ταχύτητες που αναφέρουμε αντιστοιχούν 
ΜΟΝΟ στη λήψη δεδομένων. Η ταχύτητα απο¬ 
στολής μπορεί να φτάσει μόνο ως 33,όΚ. Στο 
150Ν και οι δύο ταχύτητες εντοπίζονται στα 
64Κ. Αν συνηθίζετε να στέλνετε σ-παίΙ* μεγά¬ 
λου μεγέθους (προγράμματα, φωτογραφίες 
κ.λπ.[, θα δείτε τους χρόνους αποστολής να 
μειώνονται κατακόρυφα. Βλέπουμε λοιπόν ότι 
το πέρασμα στο Ι50Ν θα αυξήσει τις ταχύτη¬ 
τες πολύ περισσότερο από ό,τι δείχνουν οι 
αριθμοί στη Θεωρία. Προσωπικά κάνω όονπ- 
\οοά$ που φτάνουν τα 7,5 ΚΒ/ί! 

Συμπερασματικά μπορεί να αναφερθεί ότι η 
αναβάθμιση σε Ι50Ν είναι σχεδόν απαραίτητη 
αε όλους όσοι περνάνε έναν σεβαστό αριθμό 
ωρών οπ-Ιίηο κάθε βδομάδα. Λεν πρέπει δε να 
ξεχνάμε ότι, εκτός από τα πλεονεκτήματα στο 
ΙπίθΓποέ έχουμε πολλές επιπλέον ευκολίες στη 
χρήση του τηλεφώνου, όπως αναγνώριση κλή¬ 
σης ή ένδειξη χρέωσης. Τώρα λοιπόν που το 
κόστος είναι προσιτό οε όλους, είναι ευκαιρία 
να αποκτήσουμε τη νέα τεχνολογία στο σπίτι 
μας. Σε επόμενα άρθρα, εφόσον μας το ζητή¬ 
σετε, θα επανέλθουμε στο θέμα Ι50Ν για να 
απαντήσουμε σε απορίες και σε πιθανά προ¬ 
βλήματα που παρουσιάστηκαν. 03 


Γ- 

_ I 

ΣΥΜΠΛΗΡΩΜΑΤΙΚΕΣ ΥΠΗΡΕΣΙΕΣ Ι$ϋΝ 

Υπηρεσία 

Μηνιαίο τέλη 

Πληροφορίες χρέωσης (Αάνίεο οί €ΗθΓ 9 β) 

βασικής πρόσβασης 

Δωρεάν 

Αμεση εκτροπή κλήσης (€α!Ι ΡοπναΓεΙίη^ ϋπεοπάΐΐίοπα! - €Ρϋ] 

Δωρεάν 

Αναμονή κλήσης (ΟαΙΙ \ναίΤίπ9 - Ο//) 

Δωρεάν 

Συγκράτηση κλήσης και θέση οε αναμονή [€σΙΙ ΗοΙάίπ 9 - €Η] 

Δωρεάν 

Φορητότητα τερματικού (ΤοΓΓπίπαΙ ΡοΓίαθίΙίϊγ - ΤΡ) 

Δωρεάν 

Πολλαπλός Συνδρομητικός Αριθμός (ΜυΙΐίρΙε δυδκπρίίοη ΝυιπόθΓ - Μ5Ν] 250 δρχ. 

Υποδιευθυνσιοδότηση ($υ^αά0Γθ55ΐη9 * 5ϋΒ) 

200 δρχ. 

Παρουσίαση ταυτότητας καλούντος συνδρομητή 
(€α)1ίπ9 ϋπο ΙάθπΙίίίεαΙίοη ΡΓΘ$βηΙαΙίοη - ΟϋΡ) 

Δωρεάν 

Απόκρυψη ταυτότητας καλούντος συνδρομητή 
(€αΙΙίπ9 Ιίπα Ιάθπίίίίεαίίοπ ΡοδΐπεΙίοη - ΟίΙβ) 

600 δρχ. 

Παρουσίαση ταυτότητας συνδεδεμένου αριθμού 
[€οηπβεΙβεΙ Οπθ ΙάβηΙίίίεσΝοπ ΡτσίσηΙαΗοη - €10 Ρ) 

Δωρεάν 

Απαγόρευση παρουσίασης ταυτότητας συνδεδεμένου αριθμού 
[ΟοπησεΙθά ίίηβ 1 ά 0 #ίίίςαΐίοπ Κ@£ληύΐοη - €ΟίΡ 

600 δρχ. 

Κλειστή ομάδα χρηστών 1)50Γ Οτουρ - 01ΙΘ) 

500 δρχ. 

Αναγνώριση κακόβουλης κλήσης 

Μέχρι 5 μέρες 10.000 δρχ. τη μέρα 

(ΜαΙίεϊοοί €σϋ ΙάοηΗίίεαίϊοπ - Μ€1) 

Πάνα από 5 μέρες 1.000 5ρχ τη μέρα 

Σηματοδοσία μεταξύ χρηστών (ΙΙίβΓ Ιο ΙΙδβΓ 5ί9ποΙίπ9 - ϋϋ$) 

250 δρχ. 



I Κάνοντας κλικ στο 

Βλέπετε τη Βύρα {€0Μ1 
ή ΟΟΜ2] όπου βρίσκεται 
το 


4οτβ Ιπ!ο. 


ΡΰήίΓΛΜΤΜήοπ 

Ρ»ϊ 03Μ2 

2 

υΑ^Τ' Ν5 1655ΕήΗ 


Πατώντας Μογθ Ιπίο 
8α προκόψει αυτή 


η εικόνα. Μη σας 
φοβίσουν τα μηνύματα 
βττοτ Το ΜβϊΜοίΙ 


λειτουργεί κανονικά* 


Ιγ*Κο*ι ΝβτΜΰίΐνβι Τ ΟΟν/Γ^ 


Ιί****» 2Ε«ΕΝυΜΜ04Τ»Ι 



ΑΪΗ 


ΑΤΙ 2 

(Κ 

ΑΤΟ 

ν**ίαη V 1 0 Οιμη 

ΑΤΗ 

Μτκοπι ΝιΜοά V 1 00 

ΑΤΙ 5 

ΕΑΒ 0 Β 

ΑΤΙ 6 

ΐηκοκ 

ατιι 

ΕΡΚΟΒ 

Μ*ΓθΑ 

Εηποη 






ΕΜ. ςοΜϊ 

- } -; «V 


<2ί*ΐ| ■V Στις Ιδιότητες του 
■β πιοάβΓη, ρυθμίστε 
την ταχύτητα 
επικοινωνίας του Γποόβιη 
με τον υπολογιστή στην 
ανώτερη διαθέσιμη τιμή, 
που συνήθως όνοι 
230.400. 







Αιίνϋίϊί 6ίΙ €οπηε>€ΐιοπ 


■νινί 




Γ 
Γ ι 


η* ^»τα 


Ε#ί 4 «(ΐίΓνϊ 




Γ ήρρίτκΙ (ο Ι09 


{ εοπΜ 


ίτίκί 


Γ Μ»£ί««β {ΒΤ5/εΤ5) 

Γ £αΑ»βιβί«0Μ^0ΡΡΪ 


ζί 


Ο Ιτο 

Αάναπεσά 

ζοηποείΐοη 

προσέξτε να είναι 
επιλεγμένο το 
ΗατάτναΓα στο 
ΡΙονν ΟοπίτοΙ. 


Ρ€ ΜοκΙθγ 






































































ΜΑΘΕΤΕ ΤΗ 

νΐ 8 υΑΙΟ++ 6.0 

Μενού και... φαντασία! 


Ηρ&€ επιτελούς η ώρα 
να περιπλανηδούμε στις 
δυνατότητες του 
βασικότερου στοιχείου 
μιας εφαρμογής, του 
μενού. Τα μενού ενός 
προγράμματος είναι 
ουσιαστικά η 
επικοινωνία του 
προγραμματιστή με το 
χρήστη. Επομένως, 
αξίζει να προσέξετε την 
εμφάνιση, τη 
λειτουργικότητα και τη 
διάρθρωση της δομής 
αυτής, εφάοον θα κρίνει 
σε μεγάλο βαθμό τη 
φιλικότητα του τελικού 
προϊόντος. Παράλληλα 
θα γνωρίσετε την 
τεχνική Μβίβαςβ 

ΗαηάΙίης)· 

Του Βαγγέλη Αλευρίτη 


ο 


σοι διάβασαν τα δυο προη¬ 
γούμενα τεύχη 9α έχουν συμ¬ 
φιλιωθεί με τη διαδικασία δη¬ 
μιουργίας ενός νέου ΜΡ0 
ρτθ|Θεΐ με τη βοήθεια του 
ΑρρΜϊζακί Περιληπτικά, λοιπόν, περιγράφου¬ 
με ακόμα μία φορά τα βήματα γιο νσ εκκινή¬ 
σουμε την εφαρμογή μας. Από το κεντρικό με¬ 
νού επιλέγουμε "ΗΙθ" κι έπειτα "Νβν ΟγΙ-Ν'\ 
Διαλέγουμε τον "ΜΡΟ ΑρρΥ/ίζατοΙ (θχθ)" και 
δίνουμε για ρΓθ[οεΐ πογγιο "ρεπη". Στο 5ί©ρ 1 
κάνουμε κλικ στο δίηφ άοευπηβηί, αφήνουμε 
στα $1θρ1 και 5ΐσρ 2 τις άβίαυΡ ρυθμίσεις, 
ενώ στο $ΐορ 4 απαλλαγόμαστε οπό την ^ο^|ς- 
ίη0 ίοοΙΒαπ Αφήνουμε το 5ίθρ 5 ως έχει και 
ολοκληρώνουμε τη διαδικασία του νϊζοτά. Οι 
βασικές ρουτίνες μιας τυπικής \νίηάο *5 εφαρ¬ 
μογής είναι ήδη έτοιμες. Στο προηγούμενο τεύ¬ 
χος αναλύσαμε τις κλάαεις που παράγονται 
και κάποιους από τους τρόπους που μπορούμε 
να π α ρέμβου με σε αυτές. Στο σημερινό τεύχος 


8ο επικεντρώσουμε το ενδιαφέρον μας στη 
δημιουργία μενού. 

ΜΕΝΟΥ ΖΕ ΥΙ$υΑΙ 0++ 

ΜΕ ΤΗΝ ΕΥΚΟΛΙΑ ΤΗΣ 
νΐ$υΑΙ ΒΑ&ΙΟ 

Στο παράθυρο "ραπ ΓΘδουΓεθδ", που βρί¬ 
σκεται αριστερά στην οθόνη, υπάρχει ο φάκε¬ 
λος "Μοπυ". Εκεί μέσα θα βρούμε το ΓΟδουΓεβ 
ΙΟΚ^ΜΑΙΝΡΡΑΜΕ. Κάνουμε διπλό ε!ΐεΙ< και θα 
εμφανιστεί δεξιά το μενού που έχει φτιάξει για 
μας ο Αρρ\νίζαΓεΙ. Μπορούμε να το δοκιμά¬ 
σουμε και να ελέγξουμε τη δομή του απλά κά¬ 
νοντας κλικ στις επιλογές του. Οι επιλογές που 
έχουν παραχθεί είναι οι συνήθεις: ΡϊΙθ Εάίί 
νίβν ΗβΙρ. Ανατρέχοντας σε κάποια από αυ¬ 
τές, προκύπτει το αντίστοιχο ρορ-υρ ηηθπυ με 
τις ανάλογες λειτουργίες. Μπορούμε να επέμ- 
Βουμε πολύ εύκολα στη διάρθρωση του μενού 
με την τεχνική άπ^'η'άΐΌρ. Απλά σύρουμε κά¬ 
ποια επιλογή στη θέση που επιθυμούμε, κρα¬ 
τώντας πατημένο το αριστερό γποικθ θυΜοη. 
Αν κάνουμε διπλό κλικ πάνω της, εμφανίζεται 
ένα άίαΙο9 άοχ με τις Ιδιότητές της (ΡτορβΓ- 
Ηεδ), Από εκεί ρυθμίζονται αρκετές Βασικές 
παράμετροι, όπως το όνομα, το ον η επιλογή 
θα είναι ενεργός ή μη, ή αν 8α είναι τσεκαρι- 
σμένη. 

Ας δούμε αναλυτικά την επιλογή ΗοΙρ. Δι¬ 
πλό κλικ πάνω της και βλέπουμε τις Ιδιότητες. 
Στην παράμετρο ΟαρΙίοπ έχει αποδοθεί η τιμή 
"διΗοΙρ", για αυτό και στο μενού αναγράφεται 
ως "ΗοΙρ" [ο χαρακτήρας προσδίδει την 
υπογράμμιση του "Η”). Επίσης τσεκαρισμένη 
είναι η ιδιότητα Ρορ-υρ, που υποδηλώνει πως η 


ΜΑ3ΜΗΙΑΜ* |ϋ 5 |? ΙΑεεεΙαι αία 


|Γπ*ί βίΛ ΙμΗ 

11» * % Ρ ■ %[Τ 



τ]| φίτΛΚΜΰΚι 
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ολ*γ 

νίΗΤΚΕΥ 



ΟΙ * Η 

νίΒΤΚΕΥ 

ΙΟ.ΠΙΕ.αΡΕΝ 

0Μ*0 

νϊΒΤΚΕΥ 

ϊθ_ηΐ£_ρηΐΝΐ 


ν«ΤΚΐΥ 
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ΗβΙρ κρύβει ένα άλλο μενού, που αναδύεται 
μόλις γίνει απλό κλικ στην επιλογή* Πράγματι, 
ήδη βλέπουμε το συγκεκριμένο μενού σε πλή¬ 
ρη ανάπτυξη κάτω από τη ΗοΙρ* Η μοναδική 
λειτουργία που υπάρχει σε αυτό είναι η "ΑΒουί 
ροπι*,.". Ομοίως, διπλό κλικ πάνω της για να 
δούμε το άίαΙθ 9 Βοχ με τίτλο Μοπυ Ιϊογπ Ρτορ- 
ογΝο 5 * Ανάμεσα στις παραμέτρους βλέπουμε 
τη γνωστή πλέον εαρίϊοπ με τιμή "&ΑΒουϊ 
ρεπι...". Από τις υπόλοιπες ξεχωρίζουν οι "10" 
και "ΡΐΌΐηρΓ. 

Με την 10 8 α ασχοληθούμε αργότερα. Η πα¬ 
ράμετρος "ΡιοπιρΓ ορίζει το κείμενο που 8 α 
αναγράφεται στη 5ϊαϊυ$ Βογ και 8 α περιγράφει 
το ρόλο της επιλογής "ΑΒουϊ ρεπι,Λ Αλλάζου¬ 
με το ΡΐΌπηρί σε "Ιβϊ '5 εήαη 0 θ ίΗβ ρτοπτρΤ 
Ιβχί", τρέχουμε το πρόγραμμα και παρατηρού¬ 
με τη 5ίαΙυ$ ΒαΓ μόλις η επιλογή "ΑΒουϊ ρεπι*." 
γίνει ^Νί^ΗϊβεΙ. Εξίσου εύκολη είναι η δημι¬ 
ουργία νέων λειτουργιών στο μενού μος. Δεξιά 
από την επιλογή ΗοΙρ υπάρχει ένα κενό. Κά¬ 
νουμε εκεί διπλά κλικ και εμφανίζεται πάλι το 
Μοπυ Ιϊογπ Ρτορβι 1 ΐο 5 για τη νέα επιλογή που 
πρόκειται να δημιουργήσουμε. Εκεί θέτουμε ως 
εαρίϊοπ την "&ΡΟΜα 5 Ϊ 0 Λ Στο κενό ρορ-υρ 
μενού που δημιουργείται κάτω από το "Ρ0- 
Μα 5 ϊβτ" κάνουμε για ακόμα μία φορά διπλό 
κλικ. Ορίζουμε για επικεφαλίδα "&Μθ 55 Ο 90 " 
και για ρτοππρί "ΤΗί$ ίθΙεεΝοπ ρορ$-υρ α 
ππθ55α96"* 

ΠΑΓΙΔΕΥΣΗ ΣΥΜΒΑΝΤΩΝ - 
ΕΥΕΝΤ5 & ΜΕ55ΑΟΕ5 

Πώς όμως διασυνδεεται μια επιλογή μενού, 
όπως αυτή που δημιουργήσαμε ανωτέρω, με 
τον κώδικα που επιθυμούμε να εκτελειται όταν 
ο χρήστης κάνει κλικ πάνω της; Εδώ πρέπει να 
αναλύσουμε μια αρκετά σημαντική και θεμε¬ 
λιώδη πτυχή όχι μόνο της Υι^υσΐ 0 ++ αλλά και 
των ίδιων των \νϊπεΙο*5: τα γτ>β55Ο905 + 

Τα ννϊπάον* χαρακτηρίζονται ως "ονβπϊ- 
άιϊνοη λειτουργικό", δηλαδή ως ένα λειτουργι¬ 
κό σύστημα που αφιερώνει μεγάλο τμήμα της 
απόδοσής του στον εντοπισμό και την ερμηνεία 
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Το ΟϊαΕος Βοχ μ£ τις ιδιότητες του μενού μας. 
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των πράξεων του χρήστη. Οταν 
αναφερόμαστε σε πράξεις του 
χρήστη εννοούμε όλες τις δυ¬ 
νατότητες επικοινωνίας μας με 
τον υπολογιστή, από το πάτημα 
ενός πλήκτρου μέχρι την απλή 
κίνηση του ητουδο. Οταν συμ¬ 
βαίνει κάτι τέτοιο, δηλαδή ένα 
ονβπϊ, τότε τα Μ/ϊηάο *5 παρά¬ 
γουν το αντίστοιχο πΐ055α9©- 
Στη συνέχεια θα εξηγήσουμε 
αναλυτικά τι είναι ένα 17105509 © 
και πώς το εκμεταλλευόμαστε 
προγραμμοτισπκά* Ενεπί 5 δεν 
θεωρούνται όμως μόνο τα απο¬ 
τελέσματα της εισόδου δεδο¬ 
μένων στον υπολογιστή οπό τα 
περιφερειακά. Ως βνοηϊ εκλαμ¬ 
βάνεται από το λειτουργικό η εμφάνιση ενός 
επικαλυπτόμενου ή πιίπϊππίζεό παρα¬ 
θύρου, η επίδραση αε κάποιο βασικό 
αντικείμενο στην οθόνη (π.χ. πιοηυδ, 
ΪοοΙΒογ$, ΒυίΙοπδ) καθώς και ένα πλή¬ 
θος άλλων περιπτώσεων. 

Τη στιγμή που τα ν^ΐηΰίοννί αντιλη- 
φδούν ένα ονοπϊ, συνθέτουν ένα 
ΠΊ655Ο0&- Το Γηε5509© είναι μια στα¬ 
θερά που αντιστοιχεί στο συγκεκριμέ¬ 
νο ονβπϊ και συνήθως συνοδεύεται 
από μια δομή με πληροφορίες σχετι¬ 
κές με την εκδήλωση του συμβάντος, 
π.χ, τη θέση του ηου5Β τη στιγμή που 
έγινε ΙθΘ ΒυΚοη εΙϊεΙ*. Ο ορισμός των 
ν/ίηάον$ ηιβ5509©5 γίνεται στη βι¬ 
βλιοθήκη ννίηεΙο*5.Η, Η ονοματολο- 


τι μ» ι* *■- ]-*> ινμ ***- ** 
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Το μενού που δημιουργήσαμε και η επιλογή 


για τους έχει ως χαρακτηριστικό τους χαρακτή¬ 
ρες "ΜΜ_" στην αρχή κι έπειτα το σχετικό 
όνομα. Ετοι, το 01055090 που ενεργοποιείται 
όταν κάνουμε αριστερό κλικ του Γηου5β είναι 

τοννΜίΒϋπθΝ[Χ>\ΥΚ 

ΤΟ ΤΑΧΙΑ) ΕΝΟΣ ΜΕ55Α6Ε 

Η πορεία που ακολουθεί το γπθ55090 αφού 
δημιουργηθεί εξαρτάται από αρκετές παρα¬ 
μέτρους, Πρώτα, το λειτουργικό σύστημα 
ελέγχει ποια είναι η ενεργός εφαρμογή εκείνη 
τη στιγμή και ποιο από τα παράθυρά της είναι 
στο προσκήνιο. Παράλληλα ελέγχεται η θέση 
του κέρσορα. Επειτα το 0105509 © τοποθετεί¬ 
ται στη Γπβ55α9© ηυουο [ουρά μηνυμάτων) του 
ενεργού προγράμματος και επεξεργάζεται 
όταν έρθει η σειρά του. Η επεξεργασία ταυ εί- 
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ΟΒΙΒΛίίΛϊνΛ) 




Ο κώδικας ταυ Ηαηάΐβτ που διαουνδέει το μενού μας μ€ το πρόγραμμα. 


ναι προφανώς ευθύνη του προγραμματιστή. 
Στη νί$υαΙ Ω++, στον πυρήνα κάδε εφαρμογής 
υπάρχει ο βρόγχος μηνυμάτων [171055090 
Ιοορ), ο οποίος αναλαμβάνει την υποδοχή των 
ΓΠβ55α9θ5 από την ουρά, Η μορφή του είναι η 
εξής: 

ννΗϊΙθ) ΟβϊΜθ55α9θ( &ΓΠ59, ΝυΐΙ,0,0]) 

{ 

ΤΓαπ5ΐαίθΜ655α9β[ &Π 159 ); 

0ϊ5ραίε(ΊΜβ55α9β( &ΓΤ 159 ); 

} 

Η εντολή "0βϊΜβ$509β" μέσα στο βρόγχο 
"ν^ϊΐο" επιστρέφει την τιμή ΡΑ15Ε όταν δεχτεί 
ως παράμετρο το 111055090 ΜΑ ΟϋΙΤ. Ετσι, η 
εφαρμογή συνεχίζει να δέχεται 17)8550905 μέ¬ 
χρι να πυροδοτηδεί το μήνυμα Μ/Μ ΟΙΙΙΤ. Κά¬ 
τι τέτοιο μπορεί να συμβεί, για παράδειγμα, 
όταν κάνουμε κλικ στο "χ" ((II 050 ] στο άνω 
δεξιά μέρος του παραθύρου του προγράμμα¬ 
τος. Μέσα στο βρόγχο, η εντολή "Τγοπ 5 - 
Ιαΐ8Μθ55α9β" αναλαμβάνει την επιπρόσδετη 
επεξεργασία των μηνυμάτων που σχετίζονται 
με το πληκτρολόγιο, με σκοπό να διαχωρίσει 
και να οργανώσει πληροφορίες, όπως είναι το 
ταυτόχρονο πάτημα δύο πλήκτρων. Τέλος, η 
"0ί5ροίεΗΜο55α9σ" φροντίζει να στείλει το 
τελικό μήνυμα στο κατάλληλο ννΐπάονν Ας ση¬ 
μειωθεί εδώ πως οι εντολές " 60 ^ 055090 ", 
"ΤΓαη5ΐαϊΘΜ055α9β" και 'Όί5ραίεΗΜ055α9β" 
είναι συναρτήσεις ννίπ32 ΑΡΙ, δηλαδή θεμε¬ 
λιώδεις συναρτήσεις του λειτουργικού. Οσοι 
έχετε εμπειρία προγραμματισμού σε ^05 
μπορείτε να τις παραλληλίσετε με τα ιπίοιτυρ- 
1$, καθώς η χρήση τους μοιάζει αρκετά. 


ΜΕ&5Α6Ε ΗΑΝ01ΕΚ5 

Μετά το ανωτέρω "ταξίδι", έρχεται κάποτε η 
στιγμή που το 111055090 φτάνει στο κατώφλι 
του κώδικά μας. Το πρόγραμμά μας πρέπει να 
είναι εξοπλισμένο ανάλογα ώστε νο μπορεί να 
το αναγνωρίσει και να αντιδρόσει. Θα θέλαμε 
να είχαμε την προγραμματισπκή ικανότητα να 
ορίσουμε την επιθυμητή συμπεριφορά της 
εφαρμογής μας όταν λομβάνεται κάποια μήνυ¬ 
μα που μας ενδιαφέρει. Ο τρόπος στη ν» 5 υαΙ 
0++ είναι αρκετά εύκολος και δεν απέχει πολύ 
από την αντίστοιχη φιλοσοφία της ΥκυαΙ Βαιίε, 
Πρόκειται σαφώς για την τεχνική Μ055Ο90 
ΗσηάΙϊπ 9 και τις συ¬ 
ναρτήσεις Ηαπε!ΙβΓ5 
(χειριστήρια). Οι συ¬ 
ναρτήσεις αυτές εί¬ 
ναι εξαιρετικά απλές 
στη δημιουργία τους 
λόγω της εκτεταμέ¬ 
νης υποστήριξής 
τους από το περι¬ 
βάλλον της γλώσ¬ 
σας, Μόλις κατα¬ 
σκευάσουμε έναν 
ίιαηάΐοί που αντι¬ 
στοιχεί σε κάποιο 
ΓΤΐΘ$5α9θ, ο κώδικας 
του εκτελείται αυτό¬ 
ματα με τη λήψη του 
μηνύματος κατά την 
ώρα εκτέλεσης. 

Υπάρχει βέβαια και 
το ενδεχόμενο να 


αγνοήσουμε ένα 171055090 * σι να μη ν ασ Χ°λΠ' 
θουμε με τον προγραμματισμό κάποιου χειρι¬ 
στηρίου του. Σε αυτή την περίπτωση, την επε¬ 
ξεργασία του μηνύματος αναλαμβάνουν τα 
ίδια τα ννίηάο*5 με τη Βοήθεια της Βασικής 
συνάρτησης ΡθίΜ/ΐηεΙο^ΡΓΟε, η οποία φροντί¬ 
ζει ώστε το λειτουργικό να αντιδράσει ανάλο¬ 
γα με το μήνυμα που πυροδότησε η ενέργεια 
του χρήστη. Οταν, λόγου χάρη, κάνουμε Γπίηί- 
ιτίιζθ σε ένα παράθυρο, το λειτουργικό φροντί¬ 
ζει να αντεπεξέλθει στην επιθυμία μας, δίχως 
να έχουμε προγραμματίσει εκ των προτέρων τη 
διαδικασία αυτή. 

Επιστρέφουμε στο δοκιμαστικό πρόγραμμα 
που είχαμε εκκινήσει αρχικό για να εφαρμό¬ 
σουμε και πρακτικά τη θεωρία των ΗαηάΙεΓδ. Εί¬ 
χαμε κατασκευάσει την επιλογή "ΡΟΜαδ^τ" 
στο κεντρικό μενού και μέσα σε αυτή τη λει¬ 
τουργία Μ055Ο90* Κάνουμε δεξί κλικ πάνω 
στην τελευταία και ανατρέχουμε στον ΟΙα55 
νΐζατά. Θα προκύψει ένα πλαίσιο διαλόγου με 
το Ιαδ Μθ55α90 Μαρδ στο προσκήνιο. Από 
εδώ ορίζουμε κάθε φορά τα επιθυμητά χειρι¬ 
στήρια. Στη λίστα ΟΙ^οεΙ Ιά$ φροντίζουμε να 
είναι η Ί0_Ρ0ΜΑ5ΤΕΡ", ενώ ως 

01α55 ηαπτ 0 επιλέγουμε το "ΟρεΓτινϊεν/. Διαλέ¬ 
γουμε την κλάση ΟρεΓη^*, επειδή θέλουμε ο 
κωδικός που θα προσάψουμε στο χειριστήριό 
μας να υπάγεται σε αυτή, δηλαδή στην κλάση 
που ευθύνεται για την απεικόνιση του άοευ- 
η70ηί στην οθόνη. Ως 01055090 που θα ενεργο¬ 
ποιεί τον ΚαηάΐΘΓ ορίζουμε το Ό3ΜΜΑΝ0", 
κάνοντας διπλά κλικ στη σχετική λίστα. Η 
νϊ5υαΙ 0+ θα μας προτείνει ένα άνομα ('Όπ- 
Ρεπια5ί0Γ") για το υπό δημιουργία χειριστήριο. 
Το δεχόμαστε και, επιτέλους, είναι έτοιμο το 
χειριστήριο "ΟΡεπινϊ€^ΟηΡεπα 5 Ϊ 0 Γ[)\ Στο τέ¬ 
λος του αρχείου ρεπτνϊβ*.ερρ έχει προστεθεί 
χώρος για να εισαγάγουμε τον κώδικά μας. 



Ενα απλό Με5509ε δοχ για να δοκιμάσουμε την «τοιμότητα του 
χειριστηρίου μας* 


ΏΡΟ Μο^Ιθγ 






















































Προσθέτουμε λοιπόν την εντολή ΑίκΜβ55α9β- 
Βοχ("ΤΗο Ηίάάοπ ΠΊβ55α98Π; * Ο κώδικας στο 
σημείο αυτό πρέπει να μοιάζει κάπως έτσι: 

// ΟΡεΓπνίο* 01055090 ΗαπάΙοΓ* 

νοϊά 0Ρεπινϊ€ν:£)ηΡεηια5ίθΓ() 

{ 

// ΤΟΘΟ: Αάά γουΓ εοηπηηαηά ΙιαηάΙοΓ εοάο 
Ηογθ 

ΑίχΜθ55α9βΒοχ("ΤΚο Κΐάάβη τηθ55α9β!"]; 

} 

Η εντολή ΑίχΜβ55α9θΒοχ εμφανίζει ένα μή¬ 
νυμα στην οθόνη, ώστε να μπορούμε να δοκι¬ 
μάσουμε την αποτελεοματικότητα και την ετοι¬ 
μότητα του ΗοπάΙθΓ. Τρέχουμε το πρόγραμμα 
και παρατηρούμε τι συμβαίνει όταν επιλέξουμε 
από το μενού τη λειτουργία Μβ55α90- Πράγμα¬ 
τι, αμέσως μόλις διαλέγουμε την επιλογή αυτή, 
τα ννίπάον* συνθέτουν και στέλνουν στο πρό¬ 
γραμμά μας το μήνυμα νΥΜΧΟΜΜΑΝΡ, το 
οποίο ενεργοποιεί το χειριστήριό μας. Εκτελεί- 
ται ο αντίστοιχος κώδικας, δηλαδή η εντολή 
ΆίχΜβ55α9θΒοχ'\ και παρουσιάζεται το 
ΜΘ5509Θ Βαχ στην οθόνη μας. Προφανώς, το 
ΗαηάΙβΓ είναι έτοιμο και λειτουργικό! 

Α<ΧΕΙΕΚΑΤΟΚ5 

Οι αεεθΙβΓαίθΓ5 είναι μια δημοφιλής ευκολία 
που παρέχει κάθε \νίπάονν5 εφαρμογή που σέ¬ 
βεται τον εαυτό της. Είναι οι γνωστοί συνδυα¬ 
σμοί πλήκτρων που καλούν αυτόματα μια λει¬ 
τουργία ενός μενού. Μπορούμε να φτιάξουμε 
έναν δικό μας αεεοΙοΓαίοί ανατρέχοντας στο 
παράθυρο "ρεππ Γβ^ουΓεοί* και στο φάκελο 
ΑεεεΙοΓαίοΓ. Κάνουμε διπλά κλικ στο 
ΙΠβ,ΜΑίΝ ΡΕΑΜΕ για να δούμε τη λίστα με 
τους ήδη υπάρχοντες αεεθΙθΓαίοΓδ. Με δεξί 
κλικ στον κενό χώρο ζητάμε έναν "Νο* ΑεεοΓ 
θΓσίοΓ". Στο 10 απαντάμε Ι0„Ρ€ΜΑ$ΤΕβ, το 10 
που εμφανίζεται στα ΡΓορβΓίίθ5 της αντίστοι¬ 
χης επιλογής του μενού που θέλουμε να ανα¬ 
φερθούμε. Για Ικβγ δίνουμε το γράμμα "Μ" και 
για ΓτιοάϊΙίθΓ το ΟγΙ. Εκτελούμε το πρόγραμμα 
και πατάμε ΟοπΙγοΙ+Μ ταυτόχρονα. Ενεργοποι¬ 
είται αμέσως η εμφάνιση του Μβ5509β Βοχ 
της λειτουργίας Μβ55α9θ, που υπάρχει κάτω 
από την επιλογή "ΡΟΜοϊΙογ" στο κεντρικό με¬ 
νού. Ο συνδυασμός των πλήκτρων προκάλεσε 
την εκτέλεση του κώδικα που είχαμε εισαγάγει, 
γιατί πυροδότησε το σχετικό ΜΜ ΟΟΜΜΑΝΟ 
μήνυμα. 

ΤΟ ΠΟΝΤΙΚΙ & 

Η ΑΛΛΗΛΕΠΙΔΡΑΣΗ ΤΟΥ 
ΜΙ ΤΟ ΚΕΝΤΡΙΚΟ ΠΑΡΑΘΥΡΟ 

Η φιλοσοφία προγραμματισμού με τη βοή¬ 
θεια χειριστηρίων σνταποκρίνεται και στην πα¬ 
γίδευση γεγονότων του ΓΠου 5 β, Για να κατανοή¬ 
σουμε τις παραμέτρους της, θα εγκαινιάσουμε 
στο δοκιμαστικό πρόγραμμά μας μια νέα δυνα¬ 
τότητα. θα επιχειρήσουμε να δημιουργήσουμε 


ένα ΗαπάΙθΓ που θα σχεδιάζει στο κεντρικό πα¬ 
ράθυρο, καθώς μετακινούμε το ποντίκι με πα¬ 
τημένο το αριστερό ΒυΚοη, 

Στο παράθυρο "ρεπ Γ85θυΓεβ5" κάνουμε δι¬ 
πλό κλικ στο φάκελο Μοπυ και στο Γ85θυΓε8 
ίθβ ΜΑΙΝΡβΑΜΕ. Κάνουμε δεξί κλικ στον κενό 
χώρο κάτω από το μενού και καλούμε τον 
ΟΙθ55 νίζακί 

Μέσα από τον (ΙΙα55 νιια τό, για 0ίο55 Ναπιβ 
θέτουμε το Χρεηηνϊβν/, επειδή ο κώδικας του 
χειριστηρίου μας θα αναφέρεται στην αντίστοι¬ 
χη κλάση. Από τη λίστα των 018550085 παγιδεύ¬ 


Και καλλιτεχνικές προεκτάσεις! 

ουμε το ΜΜ ΜΟϋδΕΜΟνΕ, ένα μήνυμα που 
στέλνεται από τα ννίπάο*5 όποτε κινούμε το 
ποντίκι. Δημιουργούμε συνεπώς το χειριστήριο 
ΟπΜουδβΜονθ και ανατρέχουμε στον κώδικά 
του, που έχει προστεθεί στο τέλος του αρχείου 
ρεπΜβ*.ερρ, κάτω από την προηγούμενη πα¬ 
ρέμβασή μας. Προσθέτουμε την εντολή 'ίΡ, με 
αποτέλεσμα ο κώδικας να μετασχηματίζεται ως 
εξής: 

νοίά ^Ρ^ιηV^β1ν::ΟηΜου58Μον0(υ!ΝΤ 
ηΠα95, ΧΡοϊη!^ ροίηί) 

{ 

// ΤΟΡΟ: Αάά γουί ηηθ$5α9β ΚαπάΙβτ εοείο 
δοτέ αηά/οτ εαΙΙ άβίαυίί 
ίί ((ηΡΐα95 & ΜΚ. ΙΒϋΤΤΟΝ)^= 
ΜΚ_ΙΒίΙΤΤΟΝ) 

{ 

(ΧΙίθηίΙΧ άε{^(5); 

άε58!Ρίχβ!(ροίηΙχ,ροϊπί.γ,βΘΒ[0,0,0)); 

} 

θνί8^:ΟηΜου50Μον8[ηΡΙα95, ροίηί); 

} ( 

Τι έχουμε προσθέσει; Η εντολή "ίΡ" ελέγχει 
αν το αριστερό πιου$β Βυίίοη είναι πατημένο 
κάθε φορά που κινούμε το ποντίκι. Ο έλεγχος 
γίνεται με ένα "φιλτράρισμα" της ένδειξης 
"ηΠα95", ώστε να αναφέρεται μόνο στον δεί¬ 
κτη κατάστασης του αριστερού ππου5β Βυίίοη. 


Συγκρίνεται έπειτα η τιμή αυτή με την 
ΜΚ ΙΒϋΤΤΟΝ, η οποία αναλογεί στο πάτημα 
που επιθυμούμε να παγιδεύσουμε. Αν επαλη¬ 
θευτεί η ισότητα, δηλαδή αν είναι πατημένο το 
αριστερό πλήκτρο του ποντικιού, εκτελούνται 
οι εντολές μέσο στα άγκιστρα. Το μπλοκ ξεκινά 
με την εντολή "(ΧΙίοπίΟΟ άε(ΐΡΐ!5)". Η εντολή 
αυτή επιστρέφει στο αντικείμενο "άε" το περιε¬ 
χόμενο συσκευής για το ενεργό νίον. Μέσα 
από το αντικείμενο συτό μπορούμε νο προσπε¬ 
λάσουμε όλες τις σχεδιαστικές λειτουργίες για 
το παράθυρό μας. Μία από αυτές είναι η 
δβίΡϊχβΙ, η συνάρτηση 
που σχεδιάζει μια κουκ¬ 
κίδα στην οθόνη. Οι 
δυο πρώτες παράμετροι 
αναφέρονται στις συ¬ 
ντεταγμένες της κουκκί¬ 
δας και η τρίτη παράμε¬ 
τρος στο χρώμα της. 

Επιλέγουμε το σημείο 
ροίπΐ,χ , ροίηί,γ με χρώ¬ 
μα μαύρο (ΒΟΒ[0,Ο,ϋ)). 
Παρατηρούμε πως οι 
συντεταγμένες 
ροιπί.χ,ροίπί.γ παρέχο¬ 
νται από το ίδιο το χειρι¬ 
στήριο, χάρη στη δομή 
ροίηί. Αναφέρονται στο 
σημείο όπου βρίσκεται 
εκείνη τη στιγμή ο πιου^ο 
ροίπίΘΓ. Τρέχουμε το πρόγραμ¬ 
μα και δοκιμάζουμε τις καλλιτεχνικές προεκτά¬ 
σεις του! Η επέμβασή μας στο χώρο νίθ* του 
παραθύρου είναι γεγονός! 

ννΜ ουιτ 

Το νΥΜ.θυΐΤ, το ΓΠ855α98 που πυροδοτεί- 
ται όταν τερματίζουμε την εφαρμογή μας, ολο¬ 
κληρώνει και το άρθρο αυτού του μήνα! Ως 
συμπέρασμα μάλλον μένει η ευκολία δημιουρ¬ 
γίας μενού κοι η πολύτιμη συνεισφορά των 
ΚαηάΙβΓ5 σε ένα πρόγραμμα. Είναι σχεδόν ο 
αποκλειστικός τρόπος αναμονής της εφαρμο¬ 
γής μας για τα γεγονότα που προκαλεί ο χρή¬ 
στης. Αλλωστε η πλειονότητα των επεμβάσεων 
που κάνουμε στον κώδικα που παράγει ο Αρρ- 
Μ/ϊζαΓά είναι σχετική με τα χειριστήρια. Εν τω 
μεταξύ θα έχετε παρατηρήσει πως η γνώση 
της νίδυαΙ ^++ είναι αλληλένδετη με την εις 
βάθος γνώση των Μίηάονδ. Από το επόμενο 
τεύχος, είμαστε πλέον έτοιμοι να εισέλθουμε 
στη δημιουργία πιο ουσιαστικών και χρήσιμων 
εφαρμογών. Μετά τα τρία πρώτα εισαγωγικά 
μέρη, που αποσκοπούσον στον πειραματισμό 
και στην εξοικείωση με τη γλώσσα, θα αποπει¬ 
ραθούμε να εμβαθύνουμε λίγο περισσότερο 
στα μέρη του αφιερώματος στη νΩ++ που 
ακολουθούν... 

Ε 



Ρ€ ΜαδΐθΓ 
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Η ΩΡΑ ΤΗΣ ΚΡΙΣΗΣ 

ρδε νομίζω η ώρα να 
γράψω και εγώ τη δική 
μου κρίση στα γεγονότα 
που συζητοόνται εδώ και καιρό 
και να προσθέσω στη μακριά αυ¬ 
τή λίστα μερικά ακόμη ι 
Αρχίζω με το κλασικό πλέον 
δέμα των 1 πειρατών " ή δαείϊβ γ$, 
όπως μερικοί άσχετοι με το αντι¬ 
κείμενο τους αποκαλούν. Αυτοί οι 
κύριοι , λοιπόν γράφουν αντιγρά¬ 
φουν και επανεγγράφουν €05. Τεί¬ 
νουν, Βέβαια, να εξαφανιστούν; 
τουλάχιστον υπό την έγνοια που 
τους ξέραμε, αφού κάθε καθω¬ 
σπρέπει νοικοκυριό έχει ένα €0 
Κβεοηάβη Δεν μπαίνω στον κόπο 
να σχολιάσω το ότι το να αντιγρά¬ 
φει κανείς €0 είναι εξίσου παρά¬ 
νομο με το να αντιγράφει το αγα¬ 
πημένο του τραγούδι σε κασέτα 
(άλλωστε ο τύπος που γράφει την 
Απολογία" και όχι "Παραλήρη¬ 


μα" στο προηγούμενο τεύχος τα 
λέει έξω από τα δόντια, δικαιολο¬ 
γημένα). Οντας και εγώ "πειρα¬ 
τής " κάποτε, ξέρω ότι δεν είναι 
και η καλύτερη φάση. Εχει μια ξε¬ 
χωριστή χάρη το τπαπυαΙ (σν και 
μόνο σν είναι το οπ^ΐπα! τπαπυαί, 
αλλά με αυτό θα ασχοληθώ πα¬ 
ρακάτω). Από όσο όμα>ς μπορώ 
να ξέρω, κανένας δεν υποχρέωσε 
κανόναν να αγοράσει αντιγραφή ή 
οτίρίπαΙ ένα παιχνίδι (εκτός ίσως 
καμιά τσέπη του μπαμπό). Τώρα 
αυτοί που βγαίνουν και λένε ότι 
"οι πειρατές κάνουν κακό στην 
παιχνιδοΒιομηχανία" κΛπ . μάλλον 
έχουν πλήρη άγνοια των δρώμε¬ 
νων. Οι Βιομηχανίες γνωρίζουν 
πολλούς τρόπους να "κλειδώ¬ 
σουν" τα €05. Ομως δεν το κά¬ 
νουν. Διότι τους συμφέρει ένα πο¬ 
σοστό των υ5&Γ$ να έχει κόπιες 
και όχι τα οπρίπαί Αυτό διότι το 
παιχνίδι γίνεται γνωστό και τα 5&- 
ψβΐ5 έχουν επιτυχία άνευ προη¬ 
γουμένου. Οσο για το προ γράμ¬ 
ματα που κυκλοφορούν και αντι¬ 
γράφονται, είναι πια κοινό μυστικό 
ότι μέχρι και το Ο&ϊεβ 2010 Βρί¬ 
σκεις στο ΙπϊθΓπεϊ. Και υποθέτω 
ότι ο Οαί&Β δεν περιμένει εμένα 
και σένα για να γίνει ο πιο πλού- 


Φίλοι μας, 

Η στήλη της αλληλογραφίας βρίσκσαι εδώ για όλους 
εσάς που έχετε προβλήματα με τον υπολογιστή σας, 
αλλά και προτάσεις και απόψεις αναφορικά με το 
περιοδικό. Στόχος της είναι να ενημερώνει τους 
αναγνώστες για θέματα σχετικά με τις τεχνολογικές 
εξελίξεις και παράλληλα να ενημερώνεται για τις 
απαιτήσεις τους. Χωρίς κανέναν ενδοιασμό, λοιπόν, 
στείλτε μας τα γράμματά σας. 


σ/σς άνθρωπος στον κόσμο εις δι- 
πλούν. 

Και έρχομαι στο πιο σημαντικό, 
για εμένα, ζήτημα. Τα "πειραγμέ- 
να" κουτιά, όπως τα λέω. Οποιος 
κατεβεί μια Βόλτα στη Στουρνάρη, 
θα δει κατεβατό ολόκληρα σε 
ράφια με κουνά "με ελληνικές 
οδηγίες". Γιατί δηλαδή να πάω και 


να αγοράσω το Τίθ&παη Βυη, που 
περιμένω τρία χρόνια, και να λέει 
μέσα για τις "λυσσαλέα αντιμαχό- 
μενες πλευρές"; Γιατί θα πρέπει 
να κάνω παραγγελία μέσω τηλε¬ 
φώνου στην ΕΑ με το Νβί2ΡΗοπθ 
(Βλέπετε, δεν μπορείς να καλέαεις 
ϊοΙΤΕτθθ τηλέφωνα από Ελλάδα); 
Και γιατί αυτό το καθίκι ο κατα¬ 



στηματάρχης πρέπει να κερδίζει 
τετρακόσια τις εκατό φέρνοντας 
το παιχνίδια σπς νθΓ$ίοη$ που 
γράφουν με κεφαλαία γράμματα 
"Εογ 5αΙθ ίπ Α$ϊα Οπίγ"; Εγώ είμαι 
λοιπόν μετά ο "πειρατής", το κά¬ 
θαρμα που κερδίζει από την ανά¬ 
γκη των άλλων, ο παράνομος που 
πρέπει να μπει φυλακή για το κα¬ 
λό της κοινωνίας; I τβ5ϊ τπγ εα$α 
ΥΐήναΙΙάηΙι 

-,τρ Ναι, εσύ είσαι. Γιατί, ποιος 
^ σου είπε ή πού το βρήκες 
γραμμένο πως, επειδή άλλοι υποπί¬ 
πτουν οε παρανομίες ή απάτες νο¬ 
μιμοποιείσαι να παρανομείς κι εσύ; 
Αυτή η λογική μού Θυμίζει τις δικαι¬ 
ολογίες των πολιτικών στην Ελλάδα 
που, όταν τους ρωτάς "γιατί αυτό 
το κάνατε στραβά;", σου απαντούν 
"γιατί, οι άλλοι το έκαναν καλύτε¬ 
ρα;". Οοο για την άποψη πως "οι 
εταιρίες Θέλουν την πειρατεία για 
να γίνονται γνωστά τα παιχνίβισ 
τους" ομολογώ πως είναι πρωτοπο¬ 
ριακή. Πρόσεξε μόνο μην την πεις 
οε κανέναν έμπορο ή καταστημα¬ 
τάρχη, γιατί έχει να πέσει το γέλιο 
της αρκούδας (αν είναι καλοπροαί¬ 
ρετος και δεν πέσει τίποτα άλλο»)* 
Τέλος αν δεν θέλεις να κάνεις 
πλούσιο τον Θαϊβ$, βάλε ένα ίϊπ- 
υχάκι στο Ρ€ σου, κατέβασε και 
ίΓΟΟ προγράμματα από το ΙπίθΓηεΙ 
και δα > αα\ και έντιμος και επανα¬ 
στάτης Διαφορετικά, όσο και να 
κλαίγεσαι για το "αναγκαίο της πει¬ 
ρατείας", ούτε για Γιάννης Αγιόν- 
νης περνάς ούτε πείθεις κανέναν... 


ΤΑ ΑΓΑΘΑ ΤΗΣ... 
ΣΥΝΤΟΜΙΑΣ 

γαπητό "Ρ€Μα$Ιβί", γεια 
σου και πάλι ι 
Επειτα από τρίο γράμμα¬ 
τά μου που μάλλον κατέληξαν στα 
σκουπίδια ; αφού διαβάστηκαν, 
ελπίζω, αποφάσισα να σου ξανα¬ 
γράψω και να ασχοληθώ όχι με 
κολακείες αλλά με "καυτηριά¬ 
σεις". θέλω πάρα πολλά να πω , 
όπως και δεκάδες άλλοι αναγνώ¬ 
στες σου, γι'αυτό θα προσπαθή¬ 
σω να είμαι σύντομος όσο μπορώ. 
Ε, δεν στέλνω και τηλεγράφημα ι 


^Ρ^ Μαίΐοτ 
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β-ητιαΐΙ α«Ι(]Γθ55ί ρ€ΐηα5ΐβΓ@€οηηρυρΓ655.9Γ 



1} Πρώτο θέλω νο αναφερθώ 
στο Ηατώνατθ. Τελικό, οι κατα- 
σκευόοτριες εταιρίες περιφερεια¬ 
κών (Ηοίάνναίβ} πρέπει, για την 
"καλή μας υγεία", να κατασκευά¬ 
ζουν προϊόντα με ημερομηνία λή¬ 
ξης, όπως με τα τρόφιμα. Μάλι¬ 
στα, καΑσ διαβάσατε. Τι θέλω να 
πω; Πώς εξηγείτε το γεγονός ότι 
παλαιότερες συσκευές ή κάρτες 
και γενικό περιφερειακά για Ρ€ 
(μια κι έχω Ρ€ μιλάω μόνο γι' αυ¬ 
τό) ξαφνικά αρχίζουν νο παρου¬ 
σιάζουν διάφορα προβλήματα, 
όπως η οθόνη να κάνει "νερά * να 
βγάζει κίτρινες γραμμές (όχι, δεν 
την έθαλα ακόμα στο πλυντήριο) 
ή να κινούνται κάποια ρϊχοΐ5 στην 
όψη της, ενώ δεν θα 'πρεπε, η 
κάρτα ήχου να κάνει σαν να σκί¬ 
ζεις χαρτιά χωρίς να φταίνε τα 
ηχεία, να ακούγονται θόρυβοι μέ¬ 
σα στο κουτί και άλλα τέτοια στα 
καλά καθούμενα , Να σημειωθεί 
ότι έχω κάνει κάποιον έλεγχο (όσο 
μπόρεσα) για κακές συνδέσεις. 

2) Πήγα να αγοράσω ένα Ρ€ 
(μια κι έχω τη σχετική πείρα) για 
έναν γνωστό μου * Για να του πάρω 
σχετικό φθηνό μηχάνημα και 
για τις ανάγκες που το θέλει (κι 
αφού συνεννοήθηκα πρώτα μα¬ 
ζί του) είπα να αγοράσω έναν 
θ&ηϋυτπ ίί Τελικά, μου απάντη¬ 
σαν άτι ή θα πάρω ΘθΙθτοπ ή 
Ρβπίίυπ) ΙΙί Κι ερωτώ γιατί; Εί¬ 
μαι δηλαδή υποχρεωμένος 
να πάρω ντε και καλό κάτι 
ακριβό; Δεν το καταλαβαίνω. 
Οταν είχε βγει ο ΡβηΙϊυπι, 
έβρισκες 386, αν θυμάμαι 
καλά, και γενικώς υπήρχε 
μία συμβατότητα προς τα πί¬ 
σω, κάτι που δεν ισχύει τώρα, 
θυμάστε, για παράδειγμα, τότε 
που οι μνήμες, από 30άπινες 
Βγήκαν 72όπινες; Ακό¬ 
μα και "μετατρο¬ 
πείς " έφτιαχναν 
γιο να μην 
πάνε χα¬ 


μένες οι παλιές μας 30όπινες μνή¬ 
μες. Τώρα, λίγους μήνες μετά από 
κάποια αγορά; αχρηστεύονται 
όλα. 

3) Για την πειρατεία δεν θα πω 
παρά 6ύο πράγματα: α) Πειρατεία 
θεωρείται μόνο για τα ίοΗκατε; 
Για το Πατάν/ατε τα ονβΓεΙοεΙςίπρ 
δεν είναι; 8) Μην προωθείτε την 
πειρατεία, έστω του $οβν*αί&, μέ¬ 
σα από τις αγγελίες σας. Τουλάχι¬ 
στον αυτές κάνουν "μπαμ" από χι¬ 
λιόμετρα ι Τελικό, να μου το θυμη¬ 
θείτε, σε λίγα χρόνια θα κυκλο¬ 
φορούν δύο ειδών άτομα: από τη 
μια οι μονόφθαλμοι με το ξύλινο 
πόδι και με ένα γάντζο στο ένα 
χέρι κοι στο άλλο ένα €0 να προ¬ 
σπαθούν να τρέξουν ανάμεσα 
στα σοκάκια, και από την άλλη οι 
αριστοκράτες Αγγλοι, Γάλλοι και 
(σπανοί ($ο(ΐν/αΓΘ, Ποτάν/ατε και 
μουσικοί) με τα ρούχα τα φρου- 
φρου και ένα μουσκέτο στο χέρι 
να κυνηγάνε τους κακόμοιρους 
τους μονόφθαλμους (που κάνουν 
και "λειτουργικό έργο", ξέρετε 
από 


τι συνάλλαγμα γλιτώνουν τη χώρα 
μας;) και να ψάχνουν για καταδό¬ 
τες σε τίποτα καταγώγια * 

4) Στο Βωμό του "αδελφού " πε¬ 
ριοδικού "Ρ€ Θαπιοδ" έχουνχα¬ 
θεί οι σοβαρές λύσεις παιχνιδιών 
οπό το "Ρ€ Μαδίετ". Γιατί αυτό; 
Γιατί να υπάρχει άλλο περιοδικό 
με άλλο €0 τη στιγμή που μπο¬ 
ρούν να υπάρχουν στο ένα κοι το 
αυτό, που το διαβάζουμε τόσον 
καιρό; Γιατί να γεμίζουν οι σελίδες 
του "Ρ€ Μαδίετ" κι ο χώρος του 
€0 (ή των τώρα τελευταία) με 

άχρηστα ή άσχετα πολλές φορές 
πράγματα και για να δω μια λύση 
που θέλω, θα πρέπει να δώσω άλ¬ 
λα χιλιάρικα κάθε μήνα επιπλέον, 
τη στιγμή που παλαιότερα πλήρω¬ 
να τα ίδια πράγματα σε μία τιμή, 
δύο ξεχωριστά περιοδικά με τις 
σελίδες που έπρεπε κι όχι με τις 
παραπονίσιες περιπές ειδικά στο 
τέλος; Φυσικά και θα μου κακο- 
φαινόταν να παρουσιάσεις άρθρα 
που αφορούν στη σύνδεση του 
Η/Υμε τα κινητά τηλέφωνα * Και 


τα αυτοκίνητα έχουν μικροτσίπ. 
Αυτό σημαίνει ότι θα παρουσιά¬ 
σεις και άρθρα για αυτοκίνητο; 

5) Σχετικά με την έρευνα που 
αναφέρεις στο τεύχος 110, οελ. 

61, γιατί από τα γραφήματα κι 
από τις "πίτες"λείπουν τόσα άλλα 
εκατοντάδες περιοδικό που κυ¬ 
κλοφορούν; Δεν κατάλαβα τι 
έρευνα είναι αυτή που, όπως ανα¬ 
φέρεις, αφορά σε "κάθε περιοδι¬ 
κό έντυπο σε όλη την επικράτεια " 
και δεν φαίνονται πουθενά τα 
ονόματα τους. Αν υποθέσουμε ότι 
αφορά σε όλα τα περιοδικό που 
κυκλοφορούν, πού είναι τα χιλιά¬ 
δες ονόματά τους; Αν πάλι αφορά 
μόνο στο χώρο της Πληροφορι¬ 
κής, πού είναι πάλι το ονόματα 
των δεκάδων περιοδικών που ξέ¬ 
ρουμε άτι κυκλοφορούν; θέλεις 
δηλαδή να μας πείσεις ότι μόνο 
αυτό που εμφανίζονται στα γρα¬ 
φήματα διαβάζει ο ελληνικός λα¬ 
ός ή είναι τόσο λίγοι αυτοί που τα 
διαβάζουν που δεν αξίζει να ανα¬ 
φερθούν (Βάλτε "διάφορα"); Ετσι 
κι αλλιώς, τα περισσότερα (αν 
όχι όλα) που αφορούν 
στο "Ρ€ Μοβϊθγ" τα 
γνωρίζεις και μας τα 
κοινοποιείς με τα ερω¬ 
τηματολόγια που γίνο¬ 
νται ανά διαστήματα. 

6) Σχετικά πάλι με 
το προηγούμενο θέ¬ 
μα, τελικό, όντως ο 
μέσος όρος ηλικίας 
των αναγνωστών ή 
τουλάχιστον αυτών 
που στέλνουν γράμ¬ 
ματα και δημοσιεύο¬ 
νται είναι πολύ μι- 


ΡΟ ΜαδΙθΓ 
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ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ ΔΙΟΡΘΩΤΕΣ & ΓΡΑΦΙΣΤΕΣ 


Για τη διόρθωση και την ηλεκτρονική σελιδοποίηση βιβλίων 
(εξωτερική συνεργασία) κυρίως στοάς εξής τομείς: 

> Πληροφορική 
>' Οικονομία 

> Λογοτεχνία 

ΑΠΑΡΑΙΤΗΤΑ ΠΡΟΪΟΝΤΑ ΠΑ ΤΗ ΑΙΟΡβΟΣΗ 

• Άριστη γνώση της γραμματικής και του συντακτικού της νεοελληνικής 
γλώσσας 

• Γενική μόρφωση και ικανότητα προσαρμογής των κειμένων στην 
ελληνική πραγματικότητα 

• Ανώτερες ή ανώτατες σπουδές θεωρητικής κατεύθυνσης 

• Εμπειρία στη χρήση του περιβάλλοντος ΜηΡα^ε 

• Προϋπηρεσία στο χώρο των εκδύσεων 

Καλή γνώση της αγγλικής ινκαι της γερμανικής γλώσσας θα εκτιμηθεί. 

ΑΠΑΡΑΙΤΗΤΑ ΠΡΟΣΟΝΤΑ ΠΑ ΤΗ ΣΕΛΙΔΟΠΟΙΗΣΗ 

• Άριοτη γνώση του ΟυΗόίΧρΓ&εε (περιβάλλον Μσσίπΐοεά) 

• Γνώση των Ράοΐοεύορ και ΙΙΙυείτοΐοΓ 

ΑτπχπτίΑτε βι ο γραφικό σηρείωμσ: 

✓ μέσω 6-ΙΠ3ΪΙ (Βηυ&ϊ£@οοπιρυμΓ635.[]Γ} 

✓ στην ταχ, διεύθυνση: Εκδόσεις Αηυόίε, Λεωφ, Συγγροϋ 44 + 117 42 Αθήνα 

✓ μέσω Ϊ3χ, στον αριθμό 01-9216847 
υπόψη κ. Ανδβίανέση 



Βασικές γνώσεις σχετικά με τους υπολογιστές 
και τα περιφερειακά τους. 

Απόλυτη συνέπεια στο χρονοδιαγράμματο παράδοσης των 
σκίτσων του, καθώς και δυνατότητα άμεσης ανταπόκρισης σε 
περίπτωση που χρειαστεί να σχεδιάσει κάποιο θέμα υπό πίεση 
χρόνου 

Επαρκές δείγμα Α 

δουλειάς, ώστε να ^ 

καταστεί εφικτή η 
αξιολόγησή της. 


Αν ενδίαφέρεστε, τηλεφωνήστε στο 9238672 
111:00 το πρωί εως 6 00 το απόγευμα, εκτός 
Σαββάτου και Κυριακηςί και Ζητηστε τον 
κ, Κράτσα ή στείλτε Θ-ΙΠ 3 ΙΙ στη διεύθυνση 
ρ€ηΐ3£τφη§>εοηιρυρΓ055.θΓ 


λόγω της δεκαπενθήμερης έκδοσής του, που ξεκινά από 
αυτό το τεύχος, πρόκειται να έχει αυξημένες ανάγκες σε 
σκίτσα. Ετσι, επιθυμεί να συνεργαστεί με σκιτσογράφο, ο 
οποίος θα πρέπει να διαθέτει τα ακόλουθα προσόντα: 



κρός (εγώ θα έλεγα όπ είναι γύ¬ 
ρω στο 201 Τι φταίει; Απογοητεύ¬ 
ομαι με αυτό το γεγονός. Λέτε να 
μη διαβάζουν μεγαλύτεροι σε ηλι¬ 
κία περιοδικό του χώρου; Μήπως, 
τελικά, έτσι όπως έχει " αναβαθμι¬ 
στεί" το "Ρ€ Μω5(θγ" απωθεί ή και 
διώχνει τους μεγαλύτερους σε 
ηλικία αναγνώστες; (αλήθεια, πού 
είναι ο Μτ ΒροεΙζ με τις επιστολές 
του;). Αναρωτηθήκατε τι φταίει κι 
ο μέσος όρος ηλικίας είναι τόσο 
μικρός, ή μήπως δεν σας νοιάζει; 
θα μου πεις: "αφού, ρε φίλε, το 
περιοδικό απευθύνεται σε 
ραπιβπ". Αυτό δεν σημαίνει, κα- 
ταρχήν, ότι οι μεγάλοι δεν παίζουν 
παιχνίδια. Δεύτερον, ρίξτε μια μα¬ 
τιά στην ύλη του περιοδικού και 
θα βρείτε κι άλλα θέματα (προ¬ 
γραμματισμό, συγκριτικά τεστ κι 
αναφορές σε ΛαπΑναΓβ, βοΗ^ογθ 
κ.ά). Είναι κρίμα, πάντως, διότι 
(νομίζω) χάνετε τον αναγνώστης 
μεγάλης ηλικίας αργά ή γρήγορα. 
Μήπως, τελικά, φταίει το ίδιο το 
"Ρ€ ΜοΒίβτ" με τη στάση και τα¬ 
κτική του; 

7} Θέλω να πω κάτι για το θέμα 
που έθιξε ο Χρήστος Μαυρί&ης 
στο τεύχος 110 στη στήλη "Μετα¬ 
ξύ μας" Αγαπητέ Χρήστο, η "κλη¬ 
ρονομιά" που πήραμε από τους 
παππούδες μας εμένα δεν με πεί¬ 
θει ότι πρέπει να σταματήσει, τη 
στιγμή που μετά το φιλικό αγώνα 
που έδωσε ο Παναθηναϊκός με 
την τουρκική ομάδα, τα έσοδα 
του οποίου θα πήγαιναν στους 
σεισμοπαθείς της Τουρκίας, οι 
Τούρκοι άρχισαν τις παραβιάσεις 
του εναέριου χώρου μας (αν πα¬ 
ρακολουθήσατε τις ειδήσεις, θα 
το ακούσατε). Πώς μπορώ να επι¬ 
τρέψω στον εαυτό μου να δει με 
καλό "μάτι" τη γείτονα χώρα, 
όταν στο μυαλό τους έχουν μόνο 
πώς θα μας δημιουργήσουν προ¬ 
βλήματα και τάσεις επιθετικές κι 
επεκτατικές προς τη χώρα μας; 
Πώς να το αφήσω να περάσει έτσι 
όταν για 400χρόνια μάς έσφα¬ 
ζαν, έκλεβαν τα ελληνόπουλα (βλ 
Γενίτσαρους), όταν άφησαν έναν 
λαό χωρίς θρησκεία και μόρφωση 
γιο αιώνες. Οταν στην Αναγέννη¬ 
ση της Ευρώπης όχι μόνο μείναμε 


εκατοντάδες χρόνια πίσω (αν μας 
συγκρίνεις με άλλες χώρες ευρω¬ 
παϊκές, θα καταλάβεις), αλλά πή¬ 
γαμε και να αφανιστούμε από 
τους "συμπαθείς" γείτονες μας, 
που είναι κι αγράμματοι (τέτοιους 
να φοβάσαι περισσότερο}. Γα μί¬ 
λησε περί φανατισμού και συνύ¬ 
παρξης στους Κούρδους Αυτό τα 
λίγα είχα να σου πω. Τα άλλα 
Βρες τα μόνο σου , Πολύ καλά τα 
λέει ο θεοδωρακόπουλος στο 
τεύχος 111. 

8) Μία προειδοποίηση για τους 
νεόφερτους στο χώρο του Μαρΐε: 
ΤΗθ ΘαίΗβππρ. Παιδιά, προσέξτε!!! 
Τα καρτοπαίχνιδα αυτό είναι μεν 
ωραία, αλλά είναι και μεγάλη απά¬ 
τη. Προσέξτε γιατί νέοι "κόσμοι" 
βγαίνουν κοι παλαιότεροι καταρ- 
γούνται, με αποτέλεσμα κάρτες 
που αγοράστηκαν πριν από ένα ή 
δύο χρόνια, δεν θα μπορείτε να 
τις παίξετε γιατί θα έχουν καταρ- 
γηθείοι "κόσμοι"απ 1 όπου προέρ¬ 
χονται. Σκεφτείτε να αγοράζονται 
δεκάδες κάρτες και σε Αψους μή 
νες να είναι άχρηστες. Σκεφτείτε 
τα χρήματά σας. Την πάτησα κι 
εγώ κι ευτυχώς ξεκόλλησα. Ρωτή¬ 
στε κάποιον έμπειρο και παλαιότε- 
ρο στο θέμα αυτό, μαζέψτε πολ¬ 
λές πληροφορίες πριν να μπείτε 
για τα καλό στο χορό. Μετά δεν 
θο σας δίνει κανείς τα λεφτό σας 
πίσω. Οποιος νομίζει ότι έχω λά¬ 
θος ας με διαψευσει. 

9) Μία συμβουλή προς τους 
αναγνώστες. Καλό είναι να μην 
αγοράζεις Ρ€ από εκεί που που¬ 
λάνε κλιματιστικά, αλλά και ό,τι 
γυαλίζει δεν είναι χρυσός. Οχι δη¬ 
λαδή ότι από τα γνωστά και μεγά¬ 
λα εξουσιοδοτημένα καταστήμα¬ 
τα Η/Υ δεν θα σας υποσχεθούν 
φούμαρα και μεταξωτές κορδέ¬ 
λες ότι δεν θα αγοράσετε αέρα 
κοπανιστό και χαρτί για ανακύ¬ 
κλωση (π.χ. βλ. εγγυήσεις) κι ότι 
δεν θα σας πασάρουν σαΒούρα 
για αιχμή τεχνολογίας και μετά 
"μην είδατε τον Παναή;". Την πά¬ 
τησα πολλές φορές στο παρελ¬ 
θόν, αλλα δεν υπήρχαν τα ανάλο¬ 
γα άρθρα (στο "Ρ€ Μοδΐοτ") για 
να τους "καρφώσω στον τοίχο". 

Ας πρόσεχα. 

















10} Και μία πρόταση: Τι 9α λέ¬ 
γατε (στους αρμόδιους) για τη δη¬ 
μιουργία ενός περιοδικού που να 
αοχολείται με το παιχνίδι φαντα¬ 
σίας ρόλων, κοινώς το ΑΟ&Ο 
(άσχετο με το χώρο των Ρ€ 5 }; Αί- 
γο-ηολύ 9α γνωρίζετε πόσοι 
ασχολούνται με το παιχνίδι αυτό. 
Γιστί να μην υπάρχει κι ένα ελληνι¬ 
κό περιοδικό που να αοχολείται 
με το ΑΟ&Ο. Πάντως , ξένα περιο¬ 
δικό υπάρχουν, θα μπορούσε το 
νέο περιοδικό να είναι ένας "φό¬ 
ρος" για τους αρχάριους , εξηγώ¬ 
ντας κανόνες αναφέροντας νέες 
δημιουργίες της Υ/ίζακΙοϊΤΗβ 
Οχΐ5/ (υπεύθυνη εταιρία για την 
κυκλοφορία των βιβλίων κανόνων 
και περιπετειών όπως και πολλών 
αεεθ5Βθπθ5 για το παιχνίδι αστοί 
περιλαμβάνοντας περιπέτειες κά¬ 
ποιων αναγνωστών του κ.ά. Ισως 
με τη συνεργασία και της Κσιασα 
(υπεύθυνη για την εισαγωγή των 
Βιβλίων του παιχνιδιού) να μπορεί 
να βγει μια πολύ καλή "δουλειά", 
ία σκεφτείτε το λίγο πριν να πείτε 

"Λ**" 

οχι . 

Αυτά τα ολίγα είχα να πω (όχι, 
δεν τελείωσα ακόμα , απλό πρέπει 
να απλώσω τηνοθόνυ να στεγνώ¬ 
σει). Ιτα περισσότερα θέματα- 
ερωτήσεις που έθεσα ' δεν υπάρ¬ 
χει καμία κακία (πικρία ίσως). 

Απλά ζητάω κάποιες απαντήσεις. 

Πάντα με εκτίμηση, 

ΟΗΟ. 

Υί- Τελικάν έγινε με τα ίστα , 
τα διαλύσατε; Κρίμα, ήταν καλή 
. προσπάθεια την οποία μερικοί δεν 
εκτίμησαν .; Το Αάνεπίυίβ Μσρίε το 
παρατήσατε κι αυτό; Τατί; 

Φίλε μας. 

Θα προσπαθήσω να σου 
απαντήσω σε όσα περισσότερο 
μπορώ, μια και τελικά η επιστολή 
σου μάλλον καμιά σχέση δεν είχε 
με«. τη συντομία! Αρχίζω με τη θεώ¬ 
ρηση του σνθΓεΙοεΙϋη9 ως πειρα¬ 
τεία στο Κα Γόνατα, Δεν 8α συμφω¬ 
νήσω για τον εξής λόγο: Οταν 
παίρνεις ένα πακέτο 5θθναΓβ, στην 
ουσία δεν αγοράζεις το ίδιο το πα¬ 
κέτο αλλά τα δικαιώματα χρήσης 
του. Ετσι, η κατοσκευάστρια εται¬ 
ρία μπορεί να σου περιορίσει κατά 


βούληση τα δικαιώματα αυτά, λέ- 
γοντάς σου για παράδειγμα ότι δεν 
μπορείς να αντιγράψεις το 
5θίίναΓσ παρά μόνο για δική σου 
χρήση. Αντίθετα, όταν αγοράζεις 
Ποιόνατα, αυτό που παίρνεις είναι 
ολόκληρο δικό σου για να το κά- 
νεις ό,π θέλεις. Οι μόνοι περιορι¬ 
σμοί από τον κατασκευαστή είναι 
στο θέμα της εγγύησης - εντάξει, 
κανείς δεν υποστηρίζει πως αν πα¬ 
ραβιάσεις τις προδιαγραφές μιας 
συσκευής, θα σου στείλουν σπίτι 
σου μια καινούρια τζάμπα. Ομως, 
κανένας δεν μας απαγορεύει, όταν 
αγοράσουμε είτε έναν επεξεργα¬ 
στή, είτε μια οθόνη, είτε ένα στερε¬ 
οφωνικό, να το "πειράξουμε" όπως 
και όσο γουστάρουμε - αρκεί βέ¬ 
βαια να μη ζητάμε μετά τα ρέστα. 

Για πολλά από τα άλλα που γρά¬ 
φεις έχουμε επανειλημμένα ανα- 
φερθεί από τη στήλη "ϋδβτ Ροννθτ" 
και Βέβαια δεν δα διστάσουμε να 
πράξουμε το ίδιο και στο μέλλον. 
Ως προς το ΤΗθ ΘαίΗβπη^ 
κανείς δεν σου απαγορεύει να παί¬ 
ζεις με τους φίλους σου χρησιμο¬ 
ποιώντας τις παλιές κάρτες σου. Το 
να αγοράζεις τα καινούρια βχραπ- 
5ίοπ5 είναι απαραίτητο μόνο αν θέ¬ 
λεις να παίξεις σε Τγρο!! τουρ¬ 
νουά, όπου γίνονται δεκτές μόνο οι 
νεότερες κάρτες. Αντίθετα, στα 
τουρνουά ΟΙαίδϊε (Τγρε I] έχεις τη 
δυνατότητα να βάλεις στο άσεΙ< 
του ακόμα και παμπάλαιες κάρτες 
που τυχόν διαθέτεις στη συλλογή 
του, Η έννοια της "κατάργησης", 
όμως, δεν υπάρχει - τι θέλεις δηλα¬ 
δή να πεις, ότι η ΒΙαείί ΙοΗι 5 μου 
έχει καταργηθεί; 

Το ίοΓυπΊ του "ΡΟ ΜαίίθΓ" λει¬ 
τουργεί κανονικότατα στη διεύθυν¬ 
ση ννν.εοίπρΐΜθδ. 9 Γ/ίοΓα/ 
ΡΟϊκη&θγ/ και μάλιστα πρόσφατα 
ανανεώθηκε. Τα περιοδικά που εί¬ 
δες στα γραφήματα του τεύχους 
110, σελ 61, είναι εκείνα με τη με¬ 
γαλύτερη αναγνωσιμότητα στις ηλι¬ 
κίες 13-17 ετών, όπως άλλωστε 
αναφέρεται και στο άρθρο. Τέλος, 
σε ό,τι αφορά την ύλη του περιοδι¬ 
κού, οι προτάσεις σας λαμβάνονται 
πάντοτε υπόψη, και καταβάλλουμε 
κάθε δυνατή προσπάθεια ώστε να 
μην είμαστε μόνο το "περιοδικό 
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«8 30ΫΟ βνΒΑ υιτ*Λ ΟΜΑ » 

ΜΒ ΒΑΜ 100ΜΗΖ | 

™ Ο I 

υ$Ε ο ι 

ΑΤΧ ΜΙΟΙ ΤΟΜΕΠ ο 
1 1.44 ΓΟΟ 
Η0 7ΰ.2ύΒ ΟΧ 

) ΗΓΓΑ0ΗΙ (32-6) & I 

νίΡΕΠ 7700 32ΜΒ ΑΟΡ \ 
8.ΒίΛ5ΤΕΒ 128ΡΟ! 

ΜΟΝΙΤΟΡ ΝΟΚ1Α 4492 15 

ίϊχΕώ 

ΎΙΝΟΟΜ5 98 ΟΕΜ 


28 ϋϋ ΤΟ ΜΗΝΑ 
Εμ80Γ4 ϊΐϋϋ 

3800 ιο μήνα 
υΕΧΜΑΗΚ παυ 
?§50 ΙΟ ΜΉΝΑ 

ββ^νΐίΕΤί ΜΑ 0 ΚΑΗΡ 0 Ιϋ 
2750 ΓΟ ΜΗΝΑ 
ο κ ι ύνν ι- 
5000 ΙΟ ΜΗΝΑ 

ι ί- χ 'ίί ιΆΒΚ Ζτύ I 

3800 τά ΛίίίΜΑ 

ΡυτΙαύΙο ΡϊΙιίΙϋΓ 

Ί 80 ΰ 0 +ΦΠΑ 


ΙΜΘΝΠ 


ΙΝΟΤΕ Β00Κ51 


Ιί >' ι<·- 

, ,ι ΐΛ-υυιτΛίίΟίΓΐΛ) 

ί>: ■><, - 

ΤΤΛ 

ΙΥϋ Ρ >' 10 

'«ΛΓί 

ΓιΤ([ί(3 >! 10 

ΙΓί' Γ.ΓΪιΚΓι ΙίΜ,Β 

ίΐνίΐΜϊ»!» 


2 Γ'ΜΑΙΜΑ 

Λ·-,., ,1,.^, 























ΚΑΘΕ ΣΑΒΒΑΤΟ 
12 : 00 - 13:00 

το 

ΠΑΕΙ 

ΣΤΗΝ ΕΚΠΟΜΠΗ 


ΝβίΟ@ίβ 


της 


...και σας παρουσιάζει 
τις τελευταίες 
κυκλοφορίες των οβπιθ8 

ΤΗΝ ΕΚΠΟΜΠΗ ΠΟΥ ΣΑΣ ΞΕΝΑΓΕΙ ΣΤΟΝ 
ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΜΕ ΕΝΑ 
ΜΟΝΑΔΙΚΟ ΤΡΟΠΟ ΠΑΡΟΥΣΙΑΖΕΙ Ο 

ΠΑΝΤΕΛΗΣ Γ1ΑΪΤΣΗΣ 

ΑΚΟΥΣΤΕ: 

*ο> Τις τελευταίες ειδήσεις από το ΙπίθΓΠθί 
Επίκαιρα δέματα Πληροφορικής 
Ενδιαφέρουσες συνεντεύξεις 
·* Προτάσεις για σελίδες του ΙπίβΓΠθΐ 

Αποκαλύψεις που αφορούν στα Τορ Οο^πΙοαά 
Μία εκπομπή με πλούσιες δόσεις ψυχαγωγίας, 
διαγωνισμούς και πολλές έξυπνες εκπλήξεις 

ΣΥΝΤΟΝΙΣΤΕΙΤΕ 

ΣΤΑ ΓΜ 101,8 και 100,9, ΣΤΑ ΜΕΣΑΙΑ 981 
και σε τοπικές συχνότητες 
σε ολόκληρη την Ελλάδα 


ΤΛΠΛΠ/ν. Ο ΐ θ 11β 1.0 Γ/ϊΙ θ ΐ Ο &ίβ 





του 9 απτΊβΓ" Γ αλλά να διαθέτουμε 
σημαντικά τμήματα της ύλης μας 
για τον χομπίστσ, τον προγραμματι¬ 
στή και τον απλό υ$ 0 Γ. Στον τομέα 
αυτό θα δεις ακόμα μεγαλύτερη 
Βελτίωση στα άμεσος επόμενα τεύ 
ΧΠ* 


ΜΗΠΩΣ». 

ΚΟΥΦΑ© Η ΚΑ; 

γαηητέ κύριε Βαγγέλη 
Κράτσα, 

Είμαι ένας από τους πολ¬ 
λούς αναγνώστες του περιοδικού 
σας κσι παράλληλο ένας νέος 
που τον ενδιαφέρουν πόρο πολύ 
οι υπολογιστές. Δεν 9α 'θελα να 
μπω στη διαδικασία να αναφέρω 
αυτά που σας λένε πολλοί άλλοι 
αναγνώστες σας για την ποιότητα 
της ύλης και το ενδιαφέρον που 
μας προκαλεί, καθώς πρόκειται 
γιο πράγματα γνωστά. Αλλωστε, 
αν δεν μας άρεσε , δεν 9α το αγο¬ 
ράζαμε. Η αλήθεια είναι ότι στε¬ 
νοχωρήθηκα, ψάχνοντας αρκετές 
μέρες να βρω το τεύχος Δεκεμ¬ 
βρίου. Τελικά, το αγόρασα σήμε¬ 
ρα. Για να μη σπαταλώ άδικα τον 
πολύτιμο χρόνο σας, 9α προχω¬ 
ρήσω στο πρόβλημά μου. Αγόρα¬ 
σα πριν από ένα μήνα τη ΒοοπεΙ- 
8ΐα5ίθΓ ίίνβ! ΡΙαχοτ 1024 στην 
ΒυΙΙί έκδοση. Δεν 9α ήθελα να 
αναφερθεί το όνομα του μαγαζιού, 
διότι εκτιμώ τα παιδιά που δου¬ 
λεύουν εκεί και κατά τα άλλα δεν 
έχω κάποιο πρόβλημα μαζί τους. 
Τέλος πάντων, έπειτα από δύο μέ¬ 
ρες πήγα και την άλλαξα, πληρώ¬ 
νοντας 10.000 δρχ. επιπλέον, και 
πήρα τη τθίαίΙ αυτής με την είσοδο 
5Ρ0ΙΕΙΝ. Οταν την τοποθέτησα 
και δοκίμασα να τη συνδέσω με 
το ΟΟ-ΡΟΜ μου, δεν ακουγα τίπο¬ 
τα ενεργοποιώντας στο δυιτουπά 
Μιχβτ το ΟίρΐίαΙ €0 και τη 5Ρ0ΙΓ 
ΙΝ. Το ΟΟ-ΡΟΜ μου είναι το 
Αορβπ 32χ: Αγόρασα αυτή την 
κάρτα για να ακούσω κάποια ζπιγ- 
μή ψηφιακό ήχο με το ΟνΟ που 
9α αγοράσω σε κάνα μήνα .Φο¬ 
βήθηκα μήπως είναι ελαττωματική 
και την πήγα στο μαγαζί Περιττό 
να σας πω ότι έτυχε να έχει ο μο¬ 
ναδικός τεχνικός ταυ μαγαζιού 


ρεπό, και καλό κάνει ο άνθρωπος 
δεν διαφωνώ, και όταν τελ/κά τον 
βρήκα, με πήγαινε από πρωί σε 
μεσημέρι και από μεσημέρι σε 
απόγευμα!!! Αποφάσισα να πάω ο 
ίδιος και να βγάλω κάποια άκρη. 
Ως άσχετος, τον ρωτάω τι μπορεί 
να φταίει; Μήπως το ότι το στερε¬ 
οφωνικό μου δεν έχει ψηφιακό 
ενισχυτή ή ότι τα ηχεία μου δεν εί¬ 
ναι ψηφιακό; Αυτός πήρε κάποιαν 
άλλο πιο σχετικό και μου απάντη¬ 
σε ναι. Εχω τρελαθεί, δεν ξέρω τι 
γίνεται με τις 30.000 δρχ που 
έδωσα, λεφτά τα οποία μάζεψα 
με πολύ κόπο ως άνεργος φοιτη¬ 
τής!!! Τελικά, ποιον να πιστέψω; 
Αυτόν τον άσχετο ή τον άλλον 
που μου είπε ότι δεν υπάρχουν 
ψηφιακό ηχεία και ότι χρειάζομαι 
το πρόσθετο της ίίν&! (των 
60.000 δρχ) για ψηφιακό ήχο; 
Δεν με νοιάζει αν χρειάζεται να 
πληρώσω κάτι παραπάνω, αρκεί 
να μην αγχώνομαι για το αν δου¬ 
λεύει η καρτούλα μου ή όχι. Εδω¬ 
σα 30.000 και όχι 20.000 για τη 
5Ρ0ΙΕ ΙΝ, ό,τι και αν είναι ή κάνει 
αυτή. 

Εύχομαι να μη οας κούρασα 
πάρα πολύ, γιατί το ότι σας κού¬ 
ρασα είναι σίγουρο. Το μόνο που 
ζητάω από εσάς είναι να μοιρα¬ 
στείτε τις γνώσεις σας και το με¬ 
ράκι σας για τους υπολογιστές, 
κάτι που 8εν διαθέτουν οι υπάλ¬ 
ληλοι γνωστού καταστήματος στη 
Γλυφάδα. Πώς μπορώ να αξιοποι- 
ήσω τη 5Ρ0ΙΓ ΙΝ ή πώς μπορώ 
τουλαχστον να δω αν δουλεύει; 
Παρακαλώ, Βοηθήστε με. Δεν 
απαιτώ να δημοαιευθεί το γράμμα 
μου, αν και πιστεύω ότι κάποιοι 
άβριππεΓδ σαν εμένα έχουν την 
ίδια απορία. 

Με όλο το σεβασμό, 

Κούστας Νίκος 

Φοιτητής Οικονομικών Επιστημών 
Αγαπητέ Νίκο, 

Από όσο καταλαβαίνω, έχεις 
σύνδεσε» εσωτερικό το 00-ΚΟΜ 
με την κάρτα ήχου. Αν και δεν γνω¬ 
ρίζω το συγκεκριμένο ^I>ΚΟΜ, 
εντούτοις δεν θα έπρεπε να έχεις 
πρόβλημα εφόσον διαθέτει άίςίΐαΙ 
ουίρυί. Αν όμως το ΟΟ-ΚΟΜ σου 



















δεν έχει άϊρίίαΙ ουίρυί, είναι λογικό 
νο μην μπορείς να ακούσεις. Πά¬ 
ντως, δεν χιάζεσαι ειδικό ηχεία ή 
κάτι άλλο, παρά μόνο μια ψηφιακή 
έξοδο από το €Ρ/θνθ. 


ΤΑ ΑΟνίΝΤϋΚΕΒ ΤΟΥ 
2000 

γαπητό *Κ ΜοβΙθγ * 
Ελπίζω το γράμμα μου να 
δημοσιευτεί στο Τ€ύχος 
Δεκεμβρίου, όπου, αν όλα πάνε 
καλά , πιστεύω ότι 8α υπάρχει και 
το Γβνίθντ του ΟαθπβΙ Κπίφί 3I 
Τώρα σε θέματα ύλης και γενικό¬ 
τερα σε θέματα γλαψίματος δεν 
8α υπεισέλθω, αφού το περιοδικό 
τον τελευταίο καιρό, όπως και τα 
τελευταία χρόνια, έχει ανοδική 
πορεία . Αυτό όμως δεν σημαίνει 
ότι δεν υπάρχουν περιθώρια Βελ¬ 
τίωσης και το γνωρίζετε καλύτερα 
από εμένα, όποτε τζάμπα γράφω 
τόση ώρα...:) 

0 λόγος που στέλνω αυτό ο 
γράμμα είναι για τη λεγάμενη κρί¬ 
ση των αόνθπίυτθ ρατπβί. Βλέπου¬ 
με όλοι τι γίνεται τον τελευταίο 
καιρό στο συγκεκριμένο χώρο πα¬ 
γκόσμιός. Εγώ 8α έλεγα πως του¬ 
λάχιστον σε σχέση με πέρυσι η 
κατάσταση έχει Βελτιωθεί αρκετό, 
και έχουν κυκλοφορήσει αρκετά 
αξιόλογα αάνθηίυΓβ5. Ολοι ψά¬ 
χνουν να βρουν τι φταίει, γιατί 
έχουν πέσει οι πωλήσεις και γιατί 
οι εταιρίες δεν δημιουργούν (γιατί 
περί δημιουργίας μιλάμε τώρα} 
αάνβηΐυΓθ ράπτει σε σύγκριση με 
το παρελθόν πάντα. Αυτό που θέ¬ 
λω να αναφέρω, λοιπόν, είναι ότι 
πολλοί έχουν ί κολλήσει " στις με¬ 
γάλες εταιρίες. Στο πρόσφατο πα¬ 
ρελθόν πολλοί 0απΐθΓ5 στην 
Ελλάδα (για να αναφέρω και πα¬ 
ραδείγματα που έχω βει), για να 
μην πω όλο/, αγόρασαν ένα ΤΗβ 
Οίρ, ένα ΟαόήθΙ Κπίφί 2 , ένα 
ίοττγ 7, βρε αδερφές Και μιλάμε 
τώρα για πετρωμένους εΐταϊβρά- 
δες και άοοτπόδες. Αυτό έγινε και 
πρόσφατα με το ότΐπι Εαπάσπρο. 
Φυσικό, εάν η 5/σπα ήταν όπως 
τις παλιές καλές μέρες (δηλαδή 
οπ-Ιΐπθ και όχι μέσα σε $ϊυάίθ5 
που είναι τώρα γιατί είναι οΗ- 


ΙίπΘ...), τότε η κατάσταση 8α ήταν 
εντελώς διαφορετική. Αυτό που 
έχω να προτείνω είναι οι αάνβπ- 
ΐυτΘ ρασΐΘΤ5 αλλά και οι ραπίθτ* 
γενικότερα να είναι πιο ψαγμένοι . 
Σίγουρα αάνβπίυίβε των παλιών 
καλών εποχών δεν πρόκειται να 
ξαναβγούν και σε αυτό συμφω¬ 
νούμε όλοι Ωστόσο και σήμερα 
κυκλοφορούν πολλά αξιόλογα 
αάνβηΐυΓθ5. Μακάρι όμως να μην 
παροον τη μορφή του Μαώ 0/ 
ΕίοΓπίίγ, αν και με το Υ/ατσοΗ Αά- 
νβηίυΓβδ, που σχεδιαζόταν με Βά¬ 
ση τις *παραδοσιακές αρχές " 
όλοι είδατε τι έγινε και για ποιον 
λόγο... Και το Μα$ί< ΟίΕίβτηίΙγ 
πούλησε όσο πούλησε, γιατί έχει 
επάνω στο κουτάκι του τη λέξη 
Κίπρ 5 Ουε$ί και -εάν το προσέξα¬ 
τε- στα πλάγια τη λέξη 5/βπα. Βέ¬ 
βαια, το παιχνίδι είναι ποιοτικό αλ¬ 
λά για την κατηγορία του, όποια 
και αν είναι αυτή. Αν ήτον φως 
της Μΐσοιάϊ 8ο πουλούσε τόσο; 
Μπα! δεν νομίζω... 

Δεν θέλω νο ανεβάσω την κα¬ 
τηγορία των οάνβπίυίθ ραπίθ 5 και 
ούτε να πω πως αναστήθηκε επι¬ 
τέλους. Μην απελπίζεστε, όμως, 
γιατί δεν πέθσνε κιόλας, όπως 
υποστηρίζουν μερικοί Απλά πρέ¬ 
πει να ξεχύσουμε το παλαιότερο 
στιλ, όταν όλοι ξημεροβραδιαζό¬ 
μαστε μπροστά στις οθόνες μας , 
και να αρχίσουμε να συνηθίζουμε 
ένα νεότερο, πιο χλιδάτο ίσως, με 
παραλλαγές φως (αυτό που εγώ 
φοβάμαι και δεν μου αρέσει). Πά¬ 
ντως , ελπίζω να είναι η ποιότητα 
και η ουσία αντίστοιχη του παρελ¬ 
θόντος. Μακάρι (όπως έχει γίνει 
και με πολλούς τίτλους ΚΡΘ$ τε- 
λευταία)το ΟαΒπεΙ Κπίφί 3: 

ΒΙοοά Οί ΤΗβ Βαετθά, ΒΙοοά Οί 
ΤΗβ Οαηπη&ά να μπορέσει να ξυ¬ 
πνήσει μερικούς υπεύθυνους.» 

ΥΓ. /; Δημιοσιεύστε το άθικτο, 
παρακαλώ. 

ΥΓ. 2: Συνεχίστε να παίζετε αά- 
νβπίυΓ&$. 

ΥΓ 3: ...άντε και ΚΡΟε. 

ΥΓ 4: ΟαΒποΙ Κπίφί ΚυΙ&ζ. 

Ακης από Ηϊ$ "ΜΝΕ55 * 

Φίλε Ακημ 

Οοα εύχεσαι να είσαι σίγου- 





το όνομα της πληροφορικής στην εκπαίδευσΓ 


υΝΙΟΑΤΕ 


"ολοκληρωμένο βοήθημα Μελέτης 
γΙατις Γ ενικές Εξετάσεις & το Ενιαίο Λύκειο 




υπιοΑτε 


Βιβλία & ΟΌ-ΗΟΜ 
για κάθε μάθημα με: 
θεωρία 

^ μεθοδολογίες 
^ ταπολόγια 
Λ ερωτήσεις, ασκήσεις 
3 θέματα εξετάσεων 
Λ ερωτήσεις αντικ. τύπου 
^ αλφαβητικά ευρετήρια ύλης 
^ διαγωνίσματα τύπου γεν. εξετάσεων 




ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΑ 


Ύ.*7 




ϋΝΙΟΑΤΕ ■ ϋΝΙΟΑΤΕ 


ΙΪΝΑΡΤΚΙΕΙΐ-ΟΡΙΑ 


γνώσεων για όλους 




Κστάκτηοτη της γνώσης με: 
πολυμέσα 
, υπερκείμενο 
ίηΐ6Γ30ΐίνβ ασκήσεις 
ηλεκτρονικά ευρετήρια 


Νέο 


5*1 


ηά 



βν-ίβδί 



Ηλεκτρονική Τράπεζα Θεμάτων 
Τεστ Δεξιοτήτων 
-> Βιολογία 3ης Λυκείου 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΜΑΘΕΣΗ - ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ - ΑΝΠΚΏηΒΠ 


ΚογΒίΟΠΕ 


Υάκινθοι 1 15 Αθήνα, Τιώ. 86.61.159 - 86.61.142, (μ: 86.79.467, 
ε ·ιη 3 Π : λεγιέο η«@ οί ε η ε ί . ^τ, Ιιίΐρ ο ίβη ε I. ^ γ,· Ιιεγεί ο πε / 


Επίσης: Παπασωτηρίοο. ΟπβνΥβγ. ©-τπσίίοπ. ΜυϊίΐΓ3ίπ3, 
Πλαίσιο. νίΓ 9 ΐπ. ΕλευΘερουδακης, Βί^ΟΓίγ. Ι_3&ο. Απόλλων 
και σε επιλεγμένα καταστήματα Η/Ύ & βιβλιοπωλεία. 
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ΕΚΔΟΣΕΙΣ 


ΝυΒΙ 


|)Υ! 

Ένα νέο μυθιστόρημα που σαγηνεύει και πάλι ιη φαντασία 
μας από ιο συγγραφέα Ουν Οανηεΐ Κ^ν, που μας μάγεψε 
με το ΤΙΟΑΝΑ". Η Αρμπόν είναι μία χώρα που θυμίζει τη 
Γαλλία στα τέλη ιαυ Μεσαίωνα* Ένας τόπος όπου οι μεγά¬ 
λοι ηγέτες μπορούν εύκολα να είναι ταυτόχρονα τροβαδού¬ 
ροι που υμνουν τον έρωτα. Όμως για αυτόν τον κόσμο με τα 
δόο φεγγάρια, τη δύναμη και τον έρωτα οι Βάρβαροι από χο 
Βορρά έχουν τα δικά τους σχέδια... 


Κιόυ$ Κ<?νιεν5 


"Ανακαλύψτε και μόνοι σας αιηότο 
σπουδαίο βιβλίο... η 


"Περίτεχνα 
και πειστικά, το 
Ένα τραγοί'δι για την 
Αρμιιον. είναι ενα από τα ηιο 
εντυπωσιακά μυθιστορήματα τον 
φανταστικόν εδώ και πολλά χρόνια " 



ρος πως τα ευχόμαστε κι εμείς. Στο 
τεύχος που κρατάς στα χέρια σου 
είπαμε να κάνουμε ένα αρκετά με¬ 
γάλο "άνοιγμα" στα αάνοπΙυΓΟ*, 
κάτι που 9α διαπιστώσεις και στο 
συνοδευτικά ΟΟΒΟΜ*, όπου περι¬ 
λαμβάνονται πολλά αάνβηΙυΓο 
0 απιο όβΓΠΟδ, και μάλιστα τίτλων 
που δεν ανήκουν μεταξύ αυτών 
που συνήθως προωθούν τα περιο¬ 
δικά του χώρου. Ας ελπίσουμε ότι 
οι "παλιές, καλές εποχές" δεν 
αποτελούν οριστικά παρελθόν. 
Βοηθήστε όμως κι εσείς, ενισχύο- 
ντας όσο μπορείτε τις μικρές εται¬ 
ρίες που συνεχίζουν να δημιουρ¬ 
γούν, σε πείσμα των καιρών μας 
που ευνοούν τη λογική των συγχω¬ 
νεύσεων και της επικράτησης των 
μεγάλων ψαριών στην απύθμενη 
θάλασσα του 5 θθναίβ. Γιατί, μην 
ξεχνάτε, όσο μεγαλύτερο είναι το 
ψάρι τόσο πιο σκληρό είναι και το 
κόκαλο... 


ΑΠΟΔΡΑΣΤΕ! 

| | γαπητό *Κ ΜαχΙθί" 

ί * ? Είμαι ένας από τους πα- 
λαιότερους αναγνώστες 
σου. Αρχικό 8σ ήθελα να συγχα¬ 
ρώ όλο το επιτελείο που ασχολεί- 
ται με την οργάνωση και την πα¬ 
ρουσίαση σου , αλλά και με τη, 
σχεδόν πλήρη , ειδησεογραφία 
που αφορά στην ηλεκτρονική συ¬ 
σκευή με την οποία ασχολούμα¬ 
στε σχεδόν όλο/ καθημερινά. Λυ¬ 
πήθηκα πολύ όμως όταν διαπί¬ 
στωσα ότι έχει κυκλοφορήσει 
στην ελληνική αγορά το πρώτο 
ελληνικό παιχνίδι χωρίς να έχει 
περάσει από τα σχόλιά σου . Ο λό¬ 
γος ρο την:ΑΠΟΔΡΑΣΗ" (Κυπ- 
ονναγί ένα $ραεθ-5ΪπιυΙαΙθΓ για το 
οποίο έμαθα από ένα διαφημιστι¬ 
κό (Γ£> ενός καταστήματος υπολο¬ 
γιστών : Πιστεύω ότι όποιο και να 
είναι το επίπεδο τέτοιων παραγω¬ 
γών, αξίζει να επιβραβεύονται και 
να υποΒοηθούνται τέτοιες προ¬ 
σπάθειες, έστω με την ελπίδα ότι 
κάποτε θα γιορτάσουμε την ανά¬ 
δειξη του ελληνικού 5 θ/^νοΓ 6 , 
Ελπίζω να εισακουστεί το μήνυμα, 
ή εάν σφάλλω, και έχει παρουσία- 
στεί ελληνικό $ο Γίνατε σε κάποιο 


τεύχος, θα ήθελα να γνωρίζω το 
αριθμό του τεύχους σε απαντητή- 
ριο θ-π ΊοίΙ για να το παραγγείλω. 

Με ευχές γιο μια εξίσου καλή 
συνέχεια... 

Αντωνιόδης Παναγιώτης 

Φίλε Παναγιώτη, 

Η "Απόδραση-Κυπαναγ" έχει 
παρουσιαστεί στο τεύχος 94 (Απρί¬ 
λιος 1998], σελ, 148 και 149, το 
οποίο μπορείς να αγοράσεις από 
το Οττιπΐ δΗορ (Σουλτάνη 17, Εξάρ- 
χεια) ή από τα γραφεία μας. Σε ευ¬ 
χαριστούμε για τα καλά σου λόγια. 


ΚΑΝΕΝΑ! ΧΟΡΗΓΟΣ, 
ΒΡΕ ΠΑΙΔΙΑ», 

γαπητό "Κ Μα5ίθΓ ; Ί 
Πρώτα απ ' όλα θα ήθε¬ 
λα να σε ευχαριστήσω 
που δημοσίευσες το προηγούμε¬ 
νο γράμμα μου. ΛΙετσ τη δήλωση 
του Κράτσα για "τα χιλιάδες 
γράμματα που φτάνουν κάθε μέ¬ 
ρα στα γραφεία του περιοδικού* 
είχα απελπιστεί εντελώς και προ¬ 
σπάθησα να σας γλείψω όσο πιο 
πολύ μπορούσα. Οπως φαίνεται, 
τα κατόφερα! 

Ας περάσουμε όμως στο θέμα 
που στάθηκε αφορμή για το 
γράμμα αυτό: τα παιχνίδια της 
ίενναδείσυ Σχολής, Μερικά από 
τα παιχνίδια της εταιρίας είδα να 
παρουσιάζονται οπό το “ΟαπΊβ 
Ουά", χωρίς όμως να λαμβά¬ 
νουν κάποια Βαθμολογία . Γιατί 
δεν τα βαθμολογείτε; Αν θεωρεί¬ 
τε τη δουλειά τους ερασιτεχνική 
και ότι οι τίτλοι μεγάλων παρα¬ 
γωγών 5θθναίθ δεν μπορούν να 
συγκριθούν μαζί τους, γιατί τα 
παρουσιάζετε δίπλα δίπλα; 

Ομως φταίει και η ίδια η Γεννά- 
δειος! Γιατί δεν μπορεί να φτιάξει 
ένα παιχνίδι της προκοπής; Κά¬ 
που άκουσα να λένε ότι δεν 
υπάρχουν λεφτά ή χρηματοδό¬ 
τες. Σώπα, ρε μεγάλε, πόσο μπο¬ 
ρεί να κάνει το πακέτο μιας 
γλώσσας προγραμματισμού (π.χ, 
(Γ++ και άλλες}, μήπως μερικά 
εκατομμύρια; Οχι Κυμαίνονται 
όλες γύρω στις 150.000- 
200.000 (δεν είμαι ακριβής, για- 


















τί δεν ξέρω πόσο κάνουν, μου το 
είπε ένας φίλος}. Θα μου πεις 
όμως: Δεν υπάρχουν προγραμ- 
ματιστές-ταλέντα που μπορούν 
να κάνουν θαύματα στην Ελλσ- 
δα! Μπα! Απλώς και στοίχημα 
ότι, αν υπήρχε ένας μεγάλος 
χρηματοδότης ή ένας μεγάλος 
εκδοτικός οίκος ελληνικών πσι- 
χνιδιών στην Ελλάδα, πολλοί 
προγραμματιστές και εταιρίες 
παραγωγής 8α ενδιαφέροντσν ■ 
χώρια που Θα επέστρεφε και ο 
Δημήτρης Χασάμπης, δημιουρ¬ 
γός του ΤΗθτπθ Ραά (Ελληνας 
δεν είναι;} 

Φιλόκια ροαϊθαίβΗ 

Ρ.5. 1: Για όσους δεν κατάλα¬ 
βαν, είμαι ο "Αλέξανδρος 12 ' 
από το τεύχος 108. 

Ρ.5. 2: Δεν ανησυχώ για τον Κό~ 
30 που έσπασε , μια και τώρα απέ¬ 
κτησα έναν ΡΙΙΙ600, 128ΜΒΡΑΜ, 
19" Γποηίΐοτ, νοοάοοβ και τα σχε¬ 
τικά... Ζήλεψε με!!! 

Ρ5.3: Απαιτώ να κρεμαστεί ή 
να μαστιγωθεί εις τριπλούν ο 
Σκουλικάρης που έβαλε (σν και 
καλός - πολύ καλός - συντάκτης) 
81% μόνο στο Ουπροοπ Κθθρθτ 
2! 

Ρδ. 4: Οπως βλέπω, η επιχείρη¬ 
ση "εξόντωση Κράτσα" δυστυ¬ 
χώς, δεν απέδωσε. Οταν έχω κά¬ 
ποιο άλλο σχέ&ο, θα σας ενημε¬ 
ρώσω. 

Ρ.5.5: Θα /βέλα να... Ουπς το 
ξέχασα! Αφήστε το γι* αργότερα! 
Ρ.5, ό: Βγβ! 

Φίλε Αλέξανδρε, 

Καταρχήν, 9α μας επιτρέψεις 
να διαφωνήσουμε με τη διαπίστω¬ 
ση ότι "η Γεννάδειος δεν μπορεί να 
φτιάξει ένα παιχνίδι της προκοπής". 
Απλά, όταν η πειρατεία ζει και βα¬ 
σιλεύει, κανείς δεν είναι ηλίθιος να 
επενδύσει σε υπερπαραγωγές που 
οι περισσότεροι θα προμηθευτούν 
από ταν Μ ΙοΟΗυεΙς της γειτονιάς 
τους! Και, φυσικά, τα μεγέθη είναι 
τελείως διαφορετικά όταν αναφε¬ 
ρόμαστε σε μια χώρα με το μικρό 
αγοραστικό κοινό της Ελλάδας, 
όπου είναι φύσει αδύνατο να υπάρ¬ 
ξουν εταιρίες-κολοσσοί που θα 


ανταγωνιστούν επί ΐσοις όροις τα 
μεγαθήρια του εξωτερικού, παρά 
μόνο αν φτάσουν κάποτε στο ση¬ 
μείο να εξάγουν με επιτυχία τους 
τίτλους τους σε Ευρώπη και Αμερι¬ 
κή. Μην ξεχνάς, χρηματοδότες κο- 
ρόιδα σπανίζουν στην πιάτσα, ον 
τυχόν πάντως ξέρεις εσύ κανέναν, 
δώσε μας το τηλέφωνό του και, 
πού ξέρεις, μπορεί να βγάλουμε 
και μεις κανένα παιχνιδάκι... 


ΝΕΤννΟΚΚΙΝΟ 

γαπητό "Ρ€ Μοβϊθτ"! 
Συγχαρητήρια για την τό¬ 
σο προσεγμένη εργασία 
που μας παρουσιάζεις αε κάθε 
τεύχος σου. 

Λόγω του όπ όλο και περισσό¬ 
τεροι από εμάς εγκαΘιστάμε ακό¬ 
μα και στο σπίτι μας ένα μικρό δί¬ 
κτυο Η/Υ συνήθως το πολύ δύο 
συστημάτων (αχ! τι μας κάνει η 
δθεοπά Εάίίίοη,.,), ερχόμαστε αντι¬ 
μέτωποι με τη σύνδεση των καρ¬ 



τών δικτύου, αφού γιο 2 Η/Υ είναι 
μάλλον άτοπη η αγορά ενός ΗϋΒ 
(αν δεν σκοπεύουμε να επεκτεί¬ 
νουμε το δίκτυο και ρισκάρουμε 
για διαζύγιο...}. 

Σας στέλνω ένα μικρό γράφη¬ 
μα , στο οποίο παρουσιάζω πώς 
πρέπει να συνδεθούν τα καλώδια 
στους £/ 45 €οππβείοτ$ ώστε να 
έχουμε την ορθή λειτουργία των 
δύο συστημάτων μας. 

Κλείνοντας εύχομαι Καλά Χρι¬ 
στούγεννα και Καλή και Δημιουρ¬ 
γική Χρονιά σε όλες κι όλους, 

ΛΙε ιδιαίτερη εκτίμηση, 

Κωδαίος Κωνσταντίνος 
Αναλυτής Συστημάτων 

Αγαπητέ φίλε, 

Ιε ευχαριστούμε για τα εν¬ 
θαρρυντικά σου λόγια και για τις 
γνώσεις που μοιράστηκες μαζί μας. 
Καλή χρονιά κοι σε σένα! 






ΕΝΑ ΜΥΘΙΚΟ ΕΠΟΣ 
ΠΟΥ ΔΙΑΒΑΖΕΤΑΙ 
ΜΟΝΟΜΙΑΣ... 


Το ' 4 Τΐ£3η& ,ϊ είναι η μαγική αφήγηση μιας σκλαβωμένης 
χώρας που παλεύει για την ελευθερία της. Χρόνια μετά την 
ερήμωση της πατρικής γης, μια χούφτα άντρες και 
γυναίκες ξεκινούν μια επικίνδυνη σταυροφορία: Επιχειρούν 
να αποτινάξουν τους κατακτητές τους και να ξαναφερσυν 
στον κόσμο τη χαμε'νη λάμψη του λησμονημε'νου ονόματος 
της πατρίδας. 


Ψ ίάοΑσυστικό από την αρχή ως το ιέλρςΓ 

I - ΤΗ* 1 οηάοη Τίηι*$ 

"Ένα εξαψιιική|βιρ\ΐπ επικής φαντασίας*· 

- Ιΐ^ι-αΐ} ]οαηιαΙ 
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Αθήνα: ίοώιάνπ 17.106 82 τηλ: 01-3601487, ί3χ: 01-3841095. 

Οεο/νικη: ΑριστοτέΧους 7.546 24, τηλ.: 031-287610, ί3χ: 031-282663, 
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αγγελίες 


5 Ο Ρ Τ ν\/ Α Κ Ε 


ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ: Το παιχνίδια 
Ιαπγ 7, ΤίηηεΙαρΒβ, Μγ5ΐ και 
ίαίΙ ΕχρΓΘ 5 $. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα; Γιαννιώτης 
Παναγιώτης 

Τηλέφωνο: (0221)76994 
Ε-πιαίΙ; χαΓ9ϊαηη@οίθπβί,9 Γ 

ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ; Τα προγράμμα¬ 
τα ΟογθΙ 9.0 & Οίίιεβ 2000 
αντιγραμμένα. Επίσης πωλού- 
νται ή ανταλλάσσονται τα 
Αιτηγ Μοη και 0αθ5αΓ 3 αυθε¬ 
ντικά. Για περισσότερες πλη¬ 
ροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Κώστας 
Ε-ττιαίΙ: ροΙθ5ηίΘ@υ5α.πβί 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: Τα παιχνίδια 
5ίπ, ΗίόεΙθπ & Οαπ9βΓθθ5, 

ΝΒΑ Ιίν© 97 και ΜογϊοΙ Κογπ- 
Βαί 3 προς 2,500 δρχ, το ένα. 
Δεκτές και ανταλλαγές. Για πε- 
I ρισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Κότσακας Χρηστός 
Τηλέφωνα: 5324581 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: Τα παιχνίδια 
ΤογπΒ ΚαίεΙβΓ 3 προς 4.000 
δρχ., ΚιεΙς ΟΗ 98, ΤϊΒαπαπ 
5υπ, Κβά ΑΙβιΙ και ΑίΤθΓτπαίΗ 
προς 3.000 έκαστο. Ολα μαζ/ 

• 14,000 δρχ. Για περισσότερες 
I πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Ζώγκας Σεραφείμ 
Τηλέφωνο: (031)431580 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ; Οπ^παί 
δίαΓίΙββί ΑεαάθΓπγ, 

ΟνίΙϊζαίίοπ 2, ΟαΓίί £0190, όλα 
μαζί 12.000 δρχ. Για περισσό¬ 
τερες πληροφορίες απευθυν¬ 
θείτε; 

Ονομα: Ιακαρίκος 
Αλέξανδρος 
Τηλέφωνο: 6923773 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: Τα ΙπεΙίσπα 
ϋοπβ5 Ραίο οί ΑϊΙαπΗί, ΒΙοοά 


Θέλετε να πουλήσετε, να αγοράσετε, να 
ανταλλάξετε ή ακόμα και να». χαρίσετε 
κάποιο προϊόν; Η στήλη "Αγγελίες" του 
"Ρ€ Μαίϊθτ" είναι εδώ και περιμένει την 
επιστολή ή το 6-ιπαίΙ σας! Μη διστάζετε, 
λοιπόν. Συμπληρώστε το κουπόνι που 
υπάρχει σε αυτές τις σελίδες και σίγουρα 
8α βρείτε κάποιον φίλο που ενδιοφέρεται 
για την προσφορά σας. Οι αγγελίες που 
δημοσιεύονται 8α πρέπει να αναφέρονται 
σε είδη Πληροφορικής, όπως $οΐίνναΓ6, 
9αηΐ65, ΚαΓάν/αΓθ κ.ο.κ. Καλές 
αγοραπωλησίες! 

Προσοχή: Οι καταχωρίζοντες μικρές 
αγγελίες φέρουν εις το ακέραιο την ευθύνη 
των κειμένων των αγγελιών τους. 

Το περιοδικά δεν έχει τη δυνατότητα 
να ελέγξει την ορθότητα των στοιχείων 
κάθε αγγελίας. 


2, 5ΗθγΙοοΙ< Ηο1γπθ 5 ^α$θ οί 
Βοί© Ταίίοο, προς 3.000 δρχ 
το ένα Για περισσότερες πλη¬ 
ροφορίες απευθυνθείτε; 
Ονομο; θωμάίδης Θωμάς 
Τηλέφωνο: (0381) 24960 
Ε-παιΙ: Γ4ΗοππαίεΙί5@ΗοΓηΓΐαίΙχοπΊ 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: Τα παιχνίδια 
Βία 99, Ηαΐί-ίίίθ, ν/οΗά Ουρ 
98, Τβ$ί Οπνθ 5, Μοϊο ί?αοθΓ 
2 και ΡΙΓΑ 2000. Για περισ¬ 
σότερες πληροφορίες απευ¬ 
θυνθείτε: 

Ονομα: Σακελλάρης 
Παναγιώτης 

Τηλέφωνο; (0231) 35122 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ; Πόσης «ρύσε¬ 
ως 005 γνωστών τίτλων (πα¬ 
λαιών και νέων) στην τιμή των 
2,500 δρχ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Κορωναίος Γιάννης 
Τηλέφωνο: (0385) 24810 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ; Τα παιχνίδια 
ΜγίΗ 2 & ΒγοΙ^θπ $\νοΓ0 2 σε 
τιμές συζητήσιμες. Για περισ¬ 


σότερες πληροφορίες απευ¬ 
θυνθείτε: 

Ονομα: Νικολακόπουλος 
Μάρκος 

Τηλέφωνο: 7787889 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ; Οα^παΙ τα 
ΤιΒβπαη 5υη, Ι_θ9θθγ οί Καίη, 
ΧΛΜΪΠ9 ΑΙΙίαηεβ, ΒαΐηΒονν 6: 
Κθ9υθ δρβας Οαι-Βδίοπα και 
5Ηαόο^ηηαη. Για περισσότε¬ 
ρες πληροφορίες απευθυνθεί¬ 
τε: 

Ονομα: Σταθόπουλος Γιώργος 
Τηλέφωνο: 9623608 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ; Το παιχνίδι Αϋβπ$ 
νϋ ΡΓβόαίοΓ (αυθεντικό) στην 
τιμή των 6.000 δρχ. Για περισ¬ 
σότερες πληροφορίες απευ¬ 
θυνθείτε: 

Ονομα: Τριχόπουλος Αργύρης 
Τηλέφωνο: 0977-143441 
Ε-ΓπαίΙ: ίηίο@ν*θΒ^οηοΙθΓ5.9Γ 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ; δεοκΙιβΓ, 
Μγδΐ, ΑίΙαηίί*, ΒΓοΙίβπ δνοΓεΙ, 
Ουπθ 2000, ΟαικΙβΒΐίηγ, 

ΤογπΒ οί ίΗβ ΡΚαΓαοΗ, Χ-ΗΙβδ, 


όλα σε άριστη κατάσταση, 
προς 3,000 δρχ. έκαστο. 

Ωρες 9:00-11 Λ0μ.μ. Για πε¬ 
ρισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Μπαλντάς Βασίλης 
Τηλέφωνο: 0977-235410 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ; Τα παιχνίδια 
θ-ΡοΙίεβ, ΝυεΙεαΓ δίτίΐίθ, ΜΟΚ, 
ΜοπΚβγ ΙΐΙαπά 1 & 2, Ιογ 05 οί 
Μα9ϊο. Δεκτές και ανταλλα¬ 
γές. Για περισσότερες πληρο¬ 
φορίες απευθυνθείτε: 

Οναμα: Γιαννιώτης 
Παναγιώτης 

Τηλέφωνο: (0221)76994 
Ε-ΜαϊΙ: χαΓ9Ϊαηη@οίθΠ€Γ9 Γ 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ: €0-ΒΟΜ που πε¬ 
ριλαμβάνει 10 €05 ΜβΐαΙΙίεα 
σε ΜΡ3, προς 5.000. Επίσης 
τα παιχνίδια Νθβό ίοΓ δροοεΙ 
3 & 4, ΤογπΒ ΚαΐόβΓ 2, 3 & 4, 
ΙΙηΓβαΙ, ΙηοοΓηίη^ ΝΒΑ 2000, 
Οπνθτ και ΜΟΚ προς 2.500 
δρχ. έκαστο. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Θωμίδης θωμάς 
Τηλέφωνο: (0332} 41375 


Η Α Κ ϋ νν Α Κ Ε 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ; νοοάοο212ΜΒ 
ΡΟ σε τιμή από 25.000 έως 
28.000 δρχ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Ιωαννίδης Γεώργιος 
Τηλέφωνο: 0932-217192 

ΖΗΤΕΙΤΑΙ: ΜοΘθπί Ι50Ν σε 
καλή κατάσταση έως 50.000 
δρχ. Επίσης, πωλείται το Μί- 
εΓα$οίί 5ΐάθ\νίηε)θΓ 30 ρΓο 
αχρησιμοποίητο, Πα περισσό¬ 
τερες πληροφορίες απευθυν¬ 
θείτε: 

Ονομα: Παππάς Κώστας 
Ε-γποϊΙ: ρο)θ5πί@υ5α.πθί 

ΖΗΤΕΙΤΑΙ; Κάρτα γραφικών 
νοοάοα 2 ή 3 σε λογική τιμή. 












Για περισσότερες πληροφο¬ 
ρίες απευθυνθείτε: 

Ονομα: Ευσταθίου Κώστας 
Τηλέφωνο: 4828292 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ; ΜαπίίοΓ ΡΗΜίρ5 
107Β 17", τεχνολογίας 
5Ηογ! ΝβεΙς με μέγιατη ανά¬ 
λυση 1.280x1.024/85 Ηζ 
και ϋ5Β υποδοχή, ολοκαί- 
νσυριο,Τιμή 110,000 δρχ. 
(τιμή αγοράς 140,000 δρχ.). 
Γιο περισσότερες πληροφο¬ 
ρίες απευθυνθείτε: 

Ονομα: Ιάσονας 
Τηλέφωνο: 8970910 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: ΙπίβΙ 
ΙΟΟΜΗς, 16ΜΒΚΑΜ, 
νίρβΓ 330, όχ €0-ΡΟΜ, ΗΟ 
1,3 ΟΒ, 5Β64 ,ΡΗϊΙϊ Ρ 5 14", 
€ιγρίο 33.6Κ (εξωτερικό), 
μαζί με 25 παιχνίδια. Τιμή 
20.000 δρχ. Για περισσότε¬ 
ρες πληροφορίες απευθυν- 
θείτε: 

Ονομα: Κεφης Τάσος 
Τηλέφωνο: 8055058 
Ε-ππσϊΙ: Ι<οίΐ5@ΗοΓΓπα ί Ι^ογπ 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ: €0-ΡΟΜ 24χ 
ΗίΤαοΗί, Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Ασλανίδης Χάρης 
Τηλέφωνο: 5314947 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: ΜαίπΒοαΓεΙ 
5ογο 5ΧΑΕ5, Ρ^πΗυηπ 166 
ΜΜΧ, ΡίαΓηοηεΙ 5ίβα1ίΗ 30 
2000 ρΐΌ 4ΜΒ, δουηά- 
ΒΙα^σΓ 16 (με τους εΙπνβΓδ], 
όλα μαζί 28.000 δρχ. Πώ¬ 
λο ύνται και χωριστά. Για πε¬ 
ρισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομσ: Δεληγιάννης 
Θοδωρής 

Τηλέφωνο: 5748622 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ: Κάρτα ΟίαπΊοηά 
νίρβτ 330 (ΑΟΡ) 6 μηνών σε 
άριστη κατάσταση στην τιμή 


των 15.000 δρχ. Για περισσό¬ 
τερες πληροφορίες απευθυν¬ 
θείτε: 

Ονομα: Ψιαχούλας Αργυρής 
Τηλέφωνο: 9319798 
Ε-ΓπαίΙ: ΚπΐϊΡϋ5@ΗοϊπΊαί),εοΓΤΊ 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: Υπολογιστής 
δοΗηβίάβΓ 486, 8ΜΒ μνήμη, 
500ΜΒ σκληρός, 2χ 00- 
ΡΟΜ, Τιμή 50.000 δρχ. Για πε¬ 
ρισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Κέφας Κων/νος 
Τηλέφωνο: (0381) 26237 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: 30 κάρτα 
γραφικών μοντέλο ΟίαπΊοηά 
νίρβΓ 550 μαζί με άπνβΓΕ 
και ΟνΟ 5οΗ και υποδοχή 
Τν-ουί μόνο 30.000 δρχ. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Αιερός Κων/νος 
Τηλέφωνο: 6832832 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: Εσωτερικά 
μέρη του υπολογιστή μου με¬ 
ταχειρισμένα ενός έτους. Τι¬ 
μές προσιτές και συζητήσι¬ 
μες. Για περισσότερες πλη¬ 
ροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Βασσάλσς Στάθης 
Τηλέφωνο: 4613107 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ: Εκτυπωτής 
ΗβννΙΙθί-ΡόεΙ<αΓθ 420 με 
ανάλυση 600x600 αμετα- 
χείριοτος. Τιμή 33.000 δρχ. 
Για περισσότερες πληροφο¬ 
ρίες απευθυνθείτε: 

Ονομσ: Τούτης Ζαννής 
Τηλέφωνο: (0281)83046 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: ΟβΙβΓοπ 
266, 64ΜΒ ΡΑΜ, νοοάοσ 
ΒαπδΗβθ ΙόΜΒ, 5Β16, €0- 
ΡΟΜ, ηχεία Υ/ανε Μα$ίβΓ, 
οθόνη 14", (τηλ.: 0944- 
274728). Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Ααλάκος Κων/νος 


Τηλέφωνο: (031) 316436 
Ε-ιτισιΙ: ΙαΙαΡθ5@ΗοίΓπαΐΙ.εοΓτι 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: Ρ&πΓίυιπ 
ΙόόΜΗζ, 32ΜΒ ΚΑΜ 33.6 
115 ΡοΕιοίίε* ητιοάβητι, 36χ 
00-ΚΟΜ, με πολλά ακόμα 
περιφερειακά όλα 150.000 
δρχ. Τιμή συζητήσιμη. Για πε¬ 
ρισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομσ: Κοκτσίδης Κυριάκος 
Τηλέφωνο: 0932-064537 
Ε-πισίΙ: ΚίπαΙςο$1ίοΚΐ$ίάί$@ 
ΚοίππαίΙ.εοιττ 


Ονομα: Χάρδας Δημήτρηε 
Τηλέφωνο: 3302767 
Ε-ιηαίΙ: ζαεΗαΓορ@οΙβπβί.9Γ 



ΠΩΛΕΙΤΑΙ: Συλλεκτική Αππί- 
9α 1000 σε τιμή ευκαιρίας. 
Για περισσότερες πληροφο¬ 
ρίες απευθυνθείτε: 

Ονομα: Λαλάκος Κων/νος 
Τηλέφωνο: (031}316436, 


0944-274728,0945- 
835456 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: Ρβπίίυπι II 
400, σχρησιμσποίητος (από 
δώρο} +■ οθόνη 15", νόοείοο 
11,5ουπε1ΒΙα$ϊβΓ 64, Γποάβηι 
56Κ, 48χ ΟΟ-ΡΟΜ, ΑΒίί 
ΒΕ6, 64ΜΒ ΡΑΜ, 10,2 Η0 
προς 388,000 + νΥΐη98 9^ + 

9αΓπβ5. 

Για περισσότερες πληροφο¬ 
ρίες απευθυνθείτε: 

Ονομα: Μανιατάκος 
Παναγιώτης 

Τηλέφωνο: (0733) 23992 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: ΟβΙβισπ 
333Α, 24χ αΟΚΟΜ, 32ΜΒ 
ΡΑΜ, ΓποίΤιβΓθοα τά ΕΙιίβ ΒΧ, 
Η0 3,2 ΡίΓβθαΙΙ, 5ουπεΐΒΐα5ίβΓ 
64, Υοσάοσ Βση$Ηβ6 16ΜΒ, 
ννίηε)ον/5 98, εγγύηση. Τιμή 
160.000 συζητήσιμη. Για πε¬ 
ρισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Πσπαποστόλου Ηλιος 
Τηλέφωνο: 8624598 
ΕτπσίΙ: άανα$7@ΚοίπΊαίΙ.εοηη 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: ΝοΙβόοοΡ 
Μίίαε 6133, ΟβΙβΓοη 
400ΜΗζ, 24χ ΟΟ-ΚΟΜ, 
32ΜΒ ΚΑΜ, 4,1 ΗΟ,ΤΡΤ 
οθόνη 12,1", 5ουπεΙ εαΓε!, 
ΡΙορργ, τσάντα μεταφοράς 
μόνο 400.000 6ρχ. Για πε¬ 
ρισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ: Φορητό τηλεο- 
ρασάκι 5οπγ έγχρωμο από 
ΤοΚγο λόγω αγοράς μεγάλης 
τηλεόρασης. Για περισσότε¬ 
ρες πληροφορίες απευθυν¬ 
θείτε: 

Ονομα: Πλευριτάκης Νίκος 
Τηλέφωνο: (0841 ] 33159 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ: ΡΙαγδίαΙίοπ και¬ 
νούριο σε πολύ καλή κατά- 
σταοη, μόλις 2 μηνών και 
δώρο 2 άθΓΠ05. Τιμή 40.000 
δρχ. Για περισσότερες πλη¬ 
ροφορίες απευθυνθείτε: 
Ονομα: Ψιρσκης Αντώνης 
Τηλέφωνο: [0812) 36169 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: 5υρβΓ 
Νιηίβηάο με 2 χειριστήρια 
και 6 κασέτες και 5υρβΓ 
ΟαιπΘΒογ + πκ>υ5β + ππουδβ 
ραά + 9 σππβ θογ+ κασέτες 
+ τσαντάκι μέσης, όλα μαζί 
80,000 δρχ. Για περισσότε¬ 
ρες πληροφορίες απευθυν¬ 
θείτε: 

Ονομα: Παύλου Νίκος 
Τηλέφωνο: (0744) 66732 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: ΟβΓπο €0* 
για ΡΙαγδίαϊίαη & Ρ€. Για πε¬ 
ρισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ονομα: Βασσάλος Στάθης 
Τηλέφωνο: 4613107 

Β3 



















ΜΑδΤΕΕοί ΡΤΤτ’Ζ 



Λύστε & κερδίστε! 

ΜΟΝΑΔΙΚΑ ΔΩΡΑ 


Και σε αυτό το τεύχος έχουμε 
αρκετά ενδιαφέροντα παζλ, τα 
οποία επιμελήαηκε -άπας πάντα · 
ο Νόσος Μπέλλος. Φυσικά, δεν 
λείπουν οι καθιερωμένες 
χιουμοριστικές στιγμές. Αν 
θελετε, λοιπόν, να είστε κι εσείς 
ανάμεσα στους τυχερούς που 
8α μοιραστούν τα πλούσια 
δώρα που έχουμε εξασφαλίσει, 
πόρτε το στυλό σας ανά χείρας 
και απαντήστε σε όαο 
περισσότερα κουίζ αντέχετε. Στη 
συνέχεια Βάλτε και τις δύο 
σελίδες (ή φωτοτυπία τους) σε 
έναν φάκελο και στείλτε τον 
στη γνωστή διεύθυνση του 
περιοδικού. 

Καλή επιτυχία! 



Η ΦΟΤΟΓΡΑΦΙΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


Α ν κάνετε κλικ στο Μγ ϋοιηρυΐατ και 
στη συνέχεια στην αριστερά πάνω 
γωνία του παραθύρου που θα ανοί¬ 
ξει. θα μπορέσετε να ρίξετε μια ματιά στις 
ρυθμίσεις των προγραμματιστών των 
Μπύον/ε. σι οποίες εμφανίζονται διαφο¬ 
ρετικές γιο κάθε σύστημα (πληροφορίες 
που θέλουν την ανωτέρω διαδικασία 
βγαλμένη από τη φαντασία του συντάκτη 
κρίνοντοι απολύτως ακριβείς). 




ΠδΗΕΚ $ΡΑϋΕ ΡΕΝ8 


ΦΑΚΟΙ ΜΑ61ΙΤΕ 


προσφορά 

της 

ΜΙ-ΤΗΙΤΑ. 


ΑΝΤΙΤΥΠΑ 


ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 

ΑΒΟΜΙΝΑΤΙΟΝ: 

ΤΗΕ ΝΕΜΕΟΙδ ΡΒΟϋΕΟΤ 

προσφορά της Οβ$ρβο ΜυΙΙίηΐθάΐο. 


Λύνοντας σωστά κάθε παζλ κερδίζετε ορισμένους βαθμούς. 

Τα δώρα θα διεκδικήσουν με κλήρωση όσοι έχουν συγκεντρώσει τους 
περισσότερους βαθμούς για αυτόν το μήνα. 


ΚΡΥΠΤΟ 
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1 ΑΚ€Η ΑΝΰΕΙ 

2. ΑΚΟΗ ΌΒΆΙ 

3. ΟΚΑΟΟΝ Η,Υ 

4. ΡΗΟΕΝΚ 
Β.2ΕΑΙΟΤ 

6. ΒΟΟί£ΡΙΟΟ*ε 

7. €ΗΑΜΡΚ>Μ 
Θ,ΜΑΟΟΟ 

9, $ΡΒίΓΕ 

10. 5ΚΕΙΕΤΟΝ 

11. ΥΥΚΑΠΉ 

12. ΟΟΒ00Ν 

13. ΗΑΙΒΕΚΟΙΕΕ 

14. €ΗΑΟ$ ΗΥΟΚΑ 

15. ΕΡΚΕΕΤ δυΐΤΑΝ 

16. ΜίΝΟΤΑυΚ 

17. ΝΑΟΑ Οϋ ΕΕΝ 

18. νΑΜΡΙΚΕ 

19. ΤΤΓΑΝ 

20. ΒΙΑαΡΚΑΟΟΝ 

21. Υι/ΑΡ υΝΚΟΚΝ 

22. ΒΕΗΟΙΟΕΚ 

23. ΟΟΙΕΜ 

24. ΗΑΙΡϋΜϋ 
26. ΡΕΑΞΑΝΤ 


Το θέμα μας αυτό το μήνα είναι υηϋδ του Ηοτοβδ ο! Μι§Μ & 3: ΑΓΓτΐ 39 βί!ύοη '5 Β\*άβ. 


Α4α5ί©Γ 
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5Ε0Α ΒΑ3ΚΕΤΒΑΙΙ ΤΙΒΕΒΙΑΝ ΘΒίνΕΒ ΞΗΟΟΙΙΝ 

ΒΑΙ_1_Υ 2 ΜΑΝΑΟΕΡ 31ΙΝ 


Οι τσαπατσούληδες συντάκτες του "ΡΟ Μεείβτ” κάνουν συνεχώς λάθη και δίνουν 
λάθος φωτογραφίες με κάθε άρθρο τους. Βοηθήστε τον απελπισμένο αρχισυντάκτη 
να βγάλει άκρη και ενώστε κάθε φωτογραφία με το παιχνίδι στο οποίο αντιστοιχεί. 



Βοήθεια!!! 


αϊζαντας μια μέρα με τον 
βύϊΐοΓ, ο μικρός αδελφός ενός συ¬ 
ντάκτη κατέστρεψε μια φωτογρα¬ 
φία που είχε τραβηχτεί για το ΐΈνια» του 
“ΡΟ ΜοείαΓ. Μπορείτε να βρείτε ποιο από 
τα κομμάτια είναι το σωστό, ώστε να βοη¬ 
θήσετε τον άτυχο συντάκτη (βάλτε έναν 
κύκλο γύρω από τον σωστό αριθμό); 


Το ανέκδοτο του μήνα 


π/ιυιτι Η 



Βρείτε ος σωστές απαντήσεις και συμπληρώστε 
ίο γράμματα που αντιστοιχούν σε αυτές στα 7 καυ* 
τόκια. θα πρέπει να σχηματιστεί το άνομα ταυ κύρι¬ 
ου αντίπαλου της ιάτζ ετοίί στο τοαισ Κ3ΐασΓ 4. 


υ 


ι ι ι ι 

Ι Πώς ονομάζεται η μέθοδος αύξησης 
ταχύτητας της 0Ρυ- 
Ο, ΟνβΓςΙο^Ιίϊηυ 
V. Ονετςίοσίαπο 
νν, Σανίδωμα 

2 Ονομάστε I είδη επιτάχυνσης 
τρισδιάστατων γραφικών. 

Α Εεεε: 

0. Οροη 01. ΟϊΓ&στ 30 και ΰϋύε 
ρ, ΕχΙτεπίθ ΟΒ. 30 Βοο$ι και ΡΪΥ3 

3 Γιατί το £05 του 'Ρ£ μ^θγ 
δεν τρέχουν σε ΡΐΒγ^εσϊΙοη; 

Ν. Γιατί είναι μόνο γκί Ρθ£ 

χ. Γιατί είναι κακής ποιότητας 

γ. Γιατί ήταν ο ο παρά βσιας όρος που έθεσε ο 
Βϋί εΐίηΐοη για να εηιοκεφτεί την Ελλάδα 

4 Ποιο είναι το έμβλημα του Λειτουργικού 
συστήματος υπυχ; 
α. ο πστρίκος 
£. Ενας πιγκουΐνος 
Ρ. Μία νυχτερίδα 

5 πώς Λέγεται τα κάστρο της νέας φυλής του Ηθγοθ$ 
Οί Μ19Ϊ1Τ & Μ39ΐ€ 3: ΑΓΠΊ390άάοη'5 Β1306; 

Ρ. Οοηλυκ 
5. Τυ&οϋυχ 
I ΕΙ6ΠΓ)0ΠΪ3[Ι5Ϊ5 

6 Ποιος ήτον ο πρώτος αρχιαυντάκιπς ίου “ ρε Μ3$ίεη 
0. χρηστός Κυριάκός 
Ρ. Βαγγέλης Κράισας 
0. Τζίμης Πανούσης 

7 τι σημαίνουν το αρχικά 0.0,5.: 

Υ. 0Ϊ5Κ ΟρθΓΒΐίΓβ 5γ5ΐ0Γη 
Ρ . Οϊ&Κ 0η>3 ητσητ δγίΤθΓη 
0. Οοππθγ Ογ 5υνΐ3Κί? 


Κάποια στιγμή, που λέτε, πεθαίνει ο ΒίΙΙ ΟβΙβ 5 και πηγαίνει στην Κόλαση. 
Φτάνει στη Γβοβρϋοπ και, αφού παραδΐδει τα δικαιολογητικά και τα χαρτιά 
απόρριψης από τον Παράδεισο, ο υπεύθυνος τον αναγνωρίζει και φωνάζει τον 
...καταστηματάρχη, τον Διάβολο. Ο Διάβολος, ως μανιώδης χρήστης των ννΐη- 
άονίίε, του δίνει δύο επιλογές: Είτε να επιλέξει να περάσει το υπόλοιπο της 
...αιωνιότητας στα καζάνια και τους κλιβάνους μαζί με τους άλλους άμοιρους 
είτε να μείνει για πάντα κλειδωμένος οε ένα δωμάτιο με έναν υπολογιστή που 
έχει )Ν\ πύοννε και ΙπΙθγπθΙ ΕχρΙοΓΘΓ. Χωρίς δεύτερη σκέψη ο ΒϊίΙ επιλέγει τα 


ΜίπάοΜΒ. Ο Διάβολος τον οδηγεί στο δωμάτιο, φεύγει και κλειδώνει την πόρ¬ 
τα πίσω του. ενώ ένα σατανικό χαμόγελο διακρίνεται στα χείλη του. 

Υστερα από λίγες κολασμένες ημέρες οι υπόλοιποι κάτοικοι της Κόλασης αρ¬ 
χίζουν να διαμαρτύρονται: “Μα είναι πράγματα αυτά; Εμείς βασανιζόμαστε κα¬ 
θημερινά και ο πατέρας όλων των κακών απολαμβάνει τα δημιουργήματά του;” 
“Ναι. συμφωνώ", λέει ο Διάβολος, “Ομως δεν ξέρετε κάτι: Το πληκτρολόγιο 
του υπολογιστή που δώσομε στον ΒίΙ! δεν έχει τρία συγκεκριμένα πλήκτρα: 
τα ΟτΙ, ΑΙΙ και Μ.. ’ 


ΟΡΟΙ ΤΟΥ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ: Ο διαγωνισμός δημοσιεύεται στο τεύχος 
1 13, Ολα τα συμπληρωμένα δελτία με τις σωστές απαντήσεις δα λά¬ 
βουν μέρος στην κλήρωση που 8σ γίνει στο γραφεία του περιοδικού Ρ€ 
ΜΑ5ΤΈΚ στις 24 ίσνουαρίου 2000, από την οποίο 8ο αναδειχθούν 20 
νικητές. Οι σωστές απαντήσεις έχουν κατατεθεί στο συμβολαιογράφο 
Αθηνών κ. Μουσαγιάννη. Δεκτοί θα γίνονται οι φάκελοι με ημερομηνία 
οποστολής και την 21η Ιανουάριου (σφραγίδα ταχυδρομείου] και εφό¬ 
σον αναγράφονται σε αυτούς τα πλήρη στοιχεία των διαγωνιζομένων. Το 
ονόματα των νικητών 8α δημοσιευθούν στο τεύχος 116. Οι νικητές 8α 
μπορούν να παραλάβουν τα δώρα τους μ^χρι τις 10 Μαρτίου. Στους νι¬ 
κητές της επαρχίας τα δώρα θα αποσταλούν ταχυδρομικός. Τα δώρα εί¬ 
ναι προσωπικά και δεν ανταλλάσσονται με χρήματα. Το περιοδικά διατη¬ 
ρεί το δικαίωμα μεταβολής των ημερομηνιών ή ακόμα και ακύρωσης του 
διαγωνισμού, σε περίπτωση που αυτό κριθεί αναγκαίο για λόγους αντι¬ 
κειμενικής δυσκολίας. Δεν έχουν δικαίωμα συμμετοχής στο διαγωνισμό 
οι εργαζόμενοι στην ΕοητρυρΓθ$$ Α.Ε., την 0Ε5ΡΕ0 ΜΙίΙΤΙΜΕΟΙΑ και την 
ΜΙ-ΤΗΠΓΑ. 


ΔΕΛΤΙΟ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 

Συμπληρώστε το δελτίο συμμετοχής με ευανάγνωστα ΚΕΦΑΛΑΙΑ 
γράμματα και ταχυδρομήστε και τις δύο σελίδες ή φωτοτυπία τους 
στη διεύθυνση; ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, με 
την ένδειξη "ΑΛαίίβΓ οί ΡυΐϊΙβϊ". 

ΕΠΩΝΥΜΟ:_ 

ΟΝΟΜΑ:... 

ΗΜ/ΝΙΑ ΓΕΝΝΗΣΗΣ:.. 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ:_ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΠΟΛΗ:.. Τ.Κ.:_ 

ΤΗΛ.:____ 


ΡΟ Μα^ΙθΓ ίΕ 


































ΑΟΥΕΝΤυΚΕ 


Ζε αυτήν τη στήλη βα βρίσκετε 
τα παιχνίδια έκανα που παίχτη¬ 
καν όσο λίγα, αφού συνάρπα¬ 
σαν τους απανταχού 9°™*™ Η € 
τη δράση, την πρωτότυπα και 
τα γραφικά τους. Ίίτλους που 
ξεπέρασαν κάβε προσδοκία και 
έγιναν σημεία αναφοράς στην 
ηλεκτρονική ψυχαγωγία* Παιχνί- 
δια-θρύλους, με δυο λόγια. Το 
υλικό κατασκευής ενός "θρύ¬ 
λου" διαφέρει ανάλογα με την 
περίσταση. Μπορεί να είναι τα 
γραφικά, το βάθος του $απ\β- 
ρΙαγ, η σεναριακή πλοκή, το 
αηίιπαϊίοη, ο χειρισμός ή όλα 
αυτά μαζί. Το σίγουρο είναι πως 
τα συγκεκριμένα παιχνίδια έκα¬ 
ναν πολλούς 9αιηβΓ5 να χάσουν 
τον ύπνο τους και καθιερώθη¬ 
καν ως επιτυχημένες συνταγές 
που οι κατασκευαστές έσπευσαν 
να αντιγράψουν. Μπορεί ακόμα 
να αποτέλεσαν συνέχειες καθιε¬ 
ρωμένων τίτλων, σε μία προσπά¬ 
θεια να βελτιωθώ -με τη βοήθεια 
ισχυρότερης επεξεργασίας- αυτό 
που ήδη φάνταζε τέλειο. Οπου 
σημειωνόταν επίτευξη του στό¬ 
χου, δημιουργού νταΥ ολόκλη¬ 
ρες σειρές επιτυχημένων παιχνι- 
διών που νικούσαν το χρόνο. Το 
ΗΑΙΙΟΡ ΡΑΜΕ θα βρίσκεται κο¬ 
ντά σας τους μήνες Ιανουάριο, 
Απρίλιο, Ιούλιο και Οκτώβριο. 

Επιμέλεια: Κώστας Ιαυρόπουλος 


υΐΤΙΜΑ υΝΒΕΚννΟΚία 2 

Πιοτό στο δρόμο που χάραξε ο πρώτος 
τίτλος, αυτό το ΡΡΟ είχε την ίδια εντυπωσιακή 
3Θ απεικόνιση, ένα από τα καλύτερα ιπίετ- 
ίαεβ$ που δημιουργήθηκαν ποτέ και σενάριο- 
κη πλοκή που δεν άφηνε τον παίκτη σε ησυχία. 
Παρουσίαση: Οκτ. '93 Βαθμολογία: 96% 

ΤΗΕ 016 

Ενα από τα τελευταία αάνθπίυτθ* της 
ΙυεαίΑΓίΕ με Ηαηάηαείε γραφικά που, εκτός 
□πό εκπληκτικές απεικονίσεις, διέθετε όλα εκεί- 
να τα στοιχεία που έκαναν τα εν λόγω οθνβπ- 
ϊυτθδ διάσημα: πλούσια δράση, έξυπνο σενάριο, 
ευρηματικούς γρίφους. Από τις υψηλότερες 
Βαθμολογίες που μπήκαν στο Μο^θγ". 
Παρουσίαση: Ιον. 96 Βαθμολογία: 98% 

ΑΤΙΑΝΤ15 

Το ΑΗαπίί$ ήταν το παιχνίδι της Οίγο που ξεπέ- 
ρασε τα πρότυπα στα γραφικά των αάν&ηίυτθ 
ααππεϊ, δημιουργώντας έναν από τους πιο ρεα* 
λιστικούς τρισδιάστατους κόσμους. Με άποψη 
πρώτου προσώπου και κίνηση 3ό0 μοιρών, τρισ- 
διάστατο ήχο και πλούσιο δράση αποτελεί ένα 
από τα καλύτερα αάνβηίυτθί όλων των εποχών. 
Παρουσίαση: ΙούλΑύγ. '97 Βαθμολογία; 96% 

ΖΟΚΚ 6ΚΑΝ0 ΙΝαυίδΙΤΟΚ 



Το πρώτο μέρος μίας νέας τριλογίας της Αείϊνϊ 
5 ΐοπ Βασισμένης στα θρυλικά Ζοιίςχ δικαίωσε 
το θρύλο τους όντας ένα καταπληκτικό αά- 
νβπΐυτθ. Τα εξαιρετικό -σουρεαλιστικά σε αρ¬ 
κετές τοποθεσίες- γραφικά σε συνδυασμό με 
το Ζ-νΐ 5 ΐοη σύστημα χειρισμού που παρουσιά¬ 
στηκε στο Ζοιίί Νεπηο5ί5 και επέτρεπε πλήρη 
περιεττροφή 360 μοιρών Βύθιζαν τον παίκτη 
σε έναν κόσμο γεμάτο χιούμορ, πλούσια δρα- 



ΤΈΧ ΜΜΚΡΗΥ -ΟνΕΚδΕΒΤ 

Ενα καταπληκτικό παιχνίδι, γνήσια συνέχεια 
του Βα πόστα ΟΐΓβείΊνθ, το οποίο για ακόμη μία 
φορά θέλει τον δαιμόνιο και γοητευτικό ντε- 
ντέκτιΒ να σώζει τον κόσμο. Τα γραφικά είναι 
απλώς καταπληκτικά, το σενάριο από τα πλέον 
ανατρεπτικά που έχουν παρουσιαστεί, ενώ το 
παιχνίδι ήταν το πρώτο αάνβηίυπθ που κυκλο¬ 
φόρησε και σε ΟνΟ- ΚΟΜ. 

Παρουσίαση: Απρ, 98 Βαθμολογία: 90% 

£ΑΝΕΤΑΚΐυΜ 

Ενα σκοτεινό θρίλερ που ξεκινά από το μηδέν, 
χωρίς σεναριακά δεδομένα, σε ένα εφιαλτικό 
σανατόριο. Σταδιακά θα ξεδιπλωθεί ένα κατα¬ 



πληκτικό σενάριο πλαισιωμένο από εξίσου κα¬ 
λά και ιδιαίτερα λεπτομερή γραφικά. Στο επί¬ 
κεντρο της δράσης βρίσκεται η "κατάβαση" 
του ήρωα στο ίδιο του το υποσυνείδητο. 

Παρουάαση: Σεπτ, '98 Βαθμολογία: 94% 


ΤΗΕ 5ΡΑ0Ι ΒΑΚ 

Ενα παρανοϊκό αόνβηίυΓθ που φέρει την υπο- 
γραφή του 5ίβνβ ΜθΤθίζΙ<ν,γνωστού από τα 
δρεΙΙεαίΙιη^ και ΡΙαηεόαΙί. Τα γραφικό και το 
ανατρεπτικό χιούμορ αποτελούν τα κύρια 
στοιχεία του. Ο,τι θα περιμένατε από τον άν¬ 
θρωπο που μετέφερε το ΗίΙεΚΚιΙςοΓ^ Ουιόε ίο 
ίΗθ ΟαΙαχγ στους υπολογιστές. 

Παρουσίαση: Οκτ. 98 Βαθμολογία: 90% 

ΚΕΟΙΚΚ 

Ενα πειρατικό αάνθηΐυτο, από τα λίγα του εί¬ 
δους που Βάζουν τον παίκτη στο αυθεντικό 
-βίαιο αλλά και συναρπαστικό- κλίμα της επο¬ 
χής, Ο παίκτης καλείται να δώσει |αεϋοπ) ξιφο¬ 
μαχίες, να λύσει το μυστήριο του και 

να βρει το θησαυρό του σε ένα παιχνίδι που 
ξεχωρίζει για τα γραφικά, τα Βίντεο και τους 
δύσκολους γρίφους. 

Παρουσίαση: Νοέμ, '98 Βαθμολογία: 94% 

ΚΙΝΟ'5 ουίΒτνιιι 

Η νέα δημιουργία της ΚοΒθΐΙα νΥϊίΙϊαπι* έμελλε 
να ταράξει τα ιρεμα νερά της 9 σηιίη 9 εοπι- 
ππυπίίγ, καθώς κατόρθωσε να συνδυάσει στοι¬ 
χεία 3[) αείίοπ 9 απτβ και αάνθπίυΓο. Αποτέλεσμα 
ήταν να δημιουργηθεί ένας νέος τύπος αάνεπ- 
ίυτβ που έθεσε νέα 5ίαπάαΓ05 στο χώρο. Το ΚΟ 
νίπ αποτελεί άξιο απόγονο των ΚΟ 5 βΠΘ 5 και 
οποιοσδήποτε αάνβηΐυΓβΓ σέβεται τον εαυτό του 
πρέπει να το διαθέτει στη συλλογή του. 

Παρουααση; Ιάν. 99 Βαθμολογία: 96% 


0υΕ5Τ ΡΟΚ ΟίΟΚΥ 5 
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Συνεχίζοντας την παράδοση των ΟΡΟ 5 θπθ&, 
η δίβιτα εξέπληξε ευχάριστα τους ίαπ 5 της σει¬ 
ράς κυκλοφορώντας τα τελευταίο, σύμφωνα 
με του ισχυρισμούς της, ΟΡΟ αάνβηίυτβ. Πρό¬ 
κειται για ένα 9 ΟΠ 10 που δικαιολογεί απόλυτα 
τη ρήση: "Για να θυμούνται οι παλιοί και να μα¬ 
θαίνουν οι νέοι". Το ΟΡΟ 5 περιέχει όλα τα 
χαρακτηριστικά ενός καθαρόαιμου Ουα $1 Ροτ 
ΟΙογυ όπως μάχες, συνωμοσίες, δύσκολα 
ρυζζ 1 ο 5 αλλά και επικό αενάριο. Αποτελεί σί¬ 
γουρα ένα "ηπυ$Γ για όλους τους φίλους των 
□όνο η Κι Γ 6 9 αηπβ 5 και όχι μονοί 
Παρουσίαση: ΦεΒρ. '99 Βαθμολογία: 97% 


Μθ5ίθΓ 




5ΤΚΑΤΕ0Υ 


νΥΑΙΚΛΑΡΤ 2 

Από τσ παιχνίδια που ξεπερνούν κάθε προιγγου- 
μένα Τα 5νθΑ γραφικά του, η γρήγορή δράση 
πραγματικού χρόνου και οι ΓπυΙϋρΙσγβΓ δυνατότη¬ 
τες του το έφεραν πολύ γρήγορα στην κορυφή. 
Χιλιάδες πίστες υπάρχουν στο Ιπίοπτοί γι' αυτό. 
Παρουσίαση; Φεβρ. '9ό Βαθμολογία: 91% 

Χ^ΟΜ 3: ΑΡΟ€ΑΙΥΡ5Ι 

Το τρίτο, καλύτερο και εθισπκότερο μέρος της 
γνωστής σειράς της ΜίεΓοριοίβ, ήταν πολύ πιο 
δύσκολο από τα προηγούμενα, αλλά εισήγαγε 
μάχες πραγματικού χρόνου, τεράστιο βάθος 


στο 9 αππ 0 ρ 1 αγ και μία κλιμακωτή πρόκληση 
που καθήλωνε τον παίκτη για ώρες. Από τις 
καλύτερες παραγωγές στο χώρο των $ίταΐ&ογ 

9αττΐ05. 

Παρουσίαση: Σεπτ. 97 Βαθμολογία: 93% 

ΜΥΪΗ; ΤΗΕΓΑ11ΕΝ 10Β05 

Το Μγ#ι ήρθε σε μία εποχή όπου τα $ΐΓαϊ& 9 Υ 
9 αππθ 5 παρουσίαζαν μία καμπή όσον αφορά 
στο στήσιμό τους. Η μετα-Κθά Αΐϋΐΐ εποχή 
άφηνε μικρά περιθώρια για πειραματισμούς 
ώσπου το ΜγίΚ πήρε την καθαρή στρατηγική 
δράση και την έκλεισε σε ένα πλήρως τρισδιά¬ 
στατο περιβάλλον απά αυτά που μάνα οι φα¬ 
νατικοί των άλλων παιδιών μπορούσαν να 
απολαύσουν, Η κατακορυφη αύξηση σε απαι¬ 


τήσεις συνδυαζόταν με κατακόρυφη αύξηση 
της αισθητικής απόλαυσης. 

Παρουσίαση; Μάρτ. '98 Βαθμολογία: 92% 

ΒΚΟΟΒ ν/ΑΒ 


* * ί 


Το πολυαναμενόμενο 6 χραπ 5 Ϊση του δΙσΓσσΙΐ 
προκάλεσε πανικό στην κοινότητα των γθοΙ 
ΐιττιβ 5ίταΐ69Υ Ο λόγος είναι πολύ 
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Σειρές που άφησαν εποχή - ©αΒπβΙ ΚηίςΝϊ 


Θ α ήταν σίγουρα μεγάλη παράλειψη αν 
δεν αφιερώναμε ένα σημαντικό τρήμα 
του "ΗαΙΙ οί Ράπτε" οε μία από τις σειρές της 
δϊθΓτα που έχει αφήσει εποχή στο χώρο των 
αάνθπίυΓΒ 9 απΓ1θ5 £δώ και αρκετά χρόνια. Ο 
λόγος για την εκπληκτική σειρά των ΟαόιϊβΙ 
Κπ^Ηΐ αάν6πϊυΓ85, τα οποία έχουν αποκτήσει 
εκατομμύρια οπαδούς ανά τον κόσμο, κυ¬ 
ρίως λόγω του ιδιότυπου σεναρίου τους και 
της μοναδικής ατμόσφαιρας τρόμου και μυ¬ 
στηρίου που τα περιβάλλει. Ας περάσουμε 
λοιπόν δίχως άλλο στην παρουσίαση της σει¬ 
ράς που έμελλε να αλλάξει τα δεδομένα 
στον ορισμό του όρου "Ηογγογ οάνοπίυπβ* 



(^Βηεΐ Κηϊ§Ηί I: 
5ίιΐ5 ©£ ίΐιε ΓαίΙιείΒ 


Η είδηση για το πρώτο ΟαδπβΙ Κπί^Μ έπεσε 
αον κεραυνός εν αιθρία στην τότε αγορά των 
εοΓπρυΙθΓ 9011105 , ειδικά μετά την παρουσίαση 
δεΓθθΠδΗοϊ* του παιχνιδιού καθώς και τις πλη¬ 
ροφορίες που διέρρευσαν γύρω από το σενά¬ 
ριο. Ως θαδιΪΘΐ Κήφί, λοιπόν, φέρελπις συγ¬ 
γραφέας που διατηρεί γνωστό βιβλιοπωλείο 
στη Νέα Ορλεάνη, δα κληθείτε να αντιμετωπί¬ 
σετε μια περίεργη υπόθεση φόνων στους οπαί¬ 
ους υπάρχουν σοβαρές υπόνοιες ότι εμπλέκο¬ 
νται άτομα της περίεργης θρησκείας του 


νοοάοσ Στο δύσκολο έργο σας θα έχετε Βοη- 
; την υπάλληλό σας ΘΓαεο ΝαΙυΓηυτα (εδώ 
ζει σιγά σιγά να υποβόσκει ένα ειδύλλιο) 

; και ένσν παλιό γνωστό σας, τον περι¬ 
βόητο άβίθεϊίνθ Μο$βΙθγ Αν και το εν λόγω 
αάνβπΐυτβ είναι φτιαγμένο εξ ολοκλήρου σε 
20 περιβάλλον, εντούτοις απέσποσε εξαιρετι¬ 
κές κριτικές και ακόμα και σήμερα συνεχίζει 
να συγκινεί παλιούς και νέους φίλους της εν 
λόγω κατηγορίας παιχνιδιών 

Ώώηεΐ Κιη§Ηι II: 

ΊΊκ Β£ϋ5ί λνίΐΐιιη_ 

Η πολυαναμενόμενη συνέχεια του ΟΚ I εξε¬ 
λίσσεται στη Γερμανία, όπου ως ΟαόπΘΐ έχε¬ 
τε απασυρθεί στον πύργο των προγόνων σας 
προκειμένου να ξεκινήσετε τη συγγραφή του 
νέου βιβλίου σας. Βλέπετε, το προηγούμενο 
έργο σας έχει ήδη γίνει Β05ΐ-50ΐί©Γ, γεγονός 
που επιβάλλει μια ανάλογη συνέχεια, η οποία 
θα αναδείξει το συγγραφικό ταλέντο σας για 
άλλη μία φορά. Τον ειρμό των σκέψεών σας 
διακόπτει μια περίεργη επίσκεψη των κατοί¬ 
κων του γειτονικού χωριού, οι οποίοι έχουν 
την ανάγκη ενός 5 επα 0 Ν 0 ηρ 09 θΓ! Σε αυτό 
το σημείο ουσιαστικά ξεκινά η νέα σας περι¬ 
πέτεια, καθώς Θα κληθείτε να αποκαλύψετε 
μία ομάδα λυκανθρώπων που έχουν αναστα¬ 
τώσει την ευρύτερη περιοχή με ακόμα μια 
σειρά φόνων. 



ΟλΗεΙ Κηί§Ηΐ III; Β1ο©4 οΓΤΙιβ 
53ογ€ι 1, Βίοοιΐ οΓΤΗε Ρ&ιηιΐ£<1 

Το τρίτο μέρος των ΟαΒπβΙ Κπ^Κί αάνβπ- 
ίϋΓ 05 είναι γεγονός και τη στιγμή που θα 
διαβάζετε αυτές τις γραμμές το παιχνίδι 
θα έχει κυκλοφορήσει στη χώρα μας. Αυτή 
τη φορά η ιστορία ξεκινά σε έναν πύργο 
της Γαλλίας, όπου ο αγαπημένος μας/σας 
6 α θα φτάνει ως καλεσμένος ενός έκπτω¬ 
του πρίγκιπα. Για περισσότερες πληροφο¬ 
ρίες σας παραπέμπω στο αναλυτικό τονίσω 
νιδιού. Εγώ θα σας ενημερώσω για 
; Οπως λ 



του παιχ 

τη νέα δήλωση της Λαηο Ιβπέβη: όπως λοι¬ 
πόν μπορεί να υποψιαστήκατε, οι περιπέ¬ 
τειες του ΘαόπθΙ θα συνεχίσουν να μας 
απασχολούν και στο μέλλον. Αν αναρωτιέ¬ 
στε ποιο Θα είναι το Θέμα, κρατηθείτε: Τσ 
6 Κ 4 πιθανότατα θα αναλαΒει να μας ξε¬ 
ναγήσει στο ζοφερό κόσμο των φαντασμά¬ 
των! Από εκεί και πέρα δεν μένει να προ¬ 
σθέσουμε τίποτε άλλο. Προς το παρόν, 
εφοδιαστείτε με τα απαραίτητα "αξεσου- 
άρ" (ξέρετε τώρα, σταυρούς, σκόρδα, 
5 ίαΙςβ 5 κ.λπ.) και ετοιμαστείτε για ένα ταξί¬ 
δι που θα σας μείνει αξέχαστο... 


Ρ0 ΜαχίθΓ 















απλός: Το Βτοοά ΝΥογ αποτελεί υακράν το κα¬ 
λύτερο θχραπίίοη που έχει κυκλοφορήσει για 
ΚΤ5 9 α γπθ καθώς εκμεταλλεύεται πλήρως τις 
δυνατότητες του προκστόχου του, ενώ στην ου¬ 
σία αναβαθμίζει το παιχνίδι με νέες μονάδες 
και ίθαΙυΓθδ στο ίπίβτίαεβ, Δεν είναι τυχαίο που 
ακόμα και σήμερα το εν λόγω θχραπ5ίοπ χα¬ 
ρακτηρίζεται, μαζί με το δίατειτΛ, ως το κορυ¬ 
φαίο 5^αί69γ οαπιβ όλων των εποχών! 
Παρουσίαση: ΦεΒρ. 99 Βαθμολογία: 94% 

Α1ΡΗΑ ΟΕΝΤΑυΚΙ 

Ο $ίά Μβίβτ για άλλη μία φορά υάς εκπλήσσει 
ευχάριστα με το νέο του Κιτηοά $ϊτα:&- 
9 Υ, το οποίο αποτελεί τη συνέχεια του θρυλι¬ 
κού ΟνίΙίζαΗοπ II Στο νέο αυτό 9 αππθ καλεί¬ 
στε να οδηγήσετε τη φατρία σας ((αείίοπ) στο 
δρόμο της δημιουργίας και της ευημερίας, 
ανακαλύπτοντας καινούριες τεχνολογίες και 
επεκτείνοντας την κυριαρχία σας σε έναν νέο, 
αφιλόξενο πλανήτη* Στη διάθεσή σας, φυσικό, 
υπάρχουν όλα τα "καλούδια" που σας προ¬ 
σφέρει ο σύγχρονος τεχνοκρατικός πολιτι¬ 
σμός. Θα τα καταφέρετε; 

Παρουσίαση: Απρ* '99 Βαθμολογία: 93% 


ΑΟΤΙΟΝ 


ΡϋΚΙ ΝΙΙΚΕΜ 30 

Η αλληλεπίδρααη του παίκτη με το περιβάλ¬ 
λον, τα εξαιρετικά γραφικά, το πλήθος των 
αντιπάλων και οι πιυΐΗ ρΙαγθΓ δυνατότητες το 
κατέστησαν ένα από τα πλέον επιτυχημένα 
Οοσπι-είοπθΗ. 

Παρουσίαση: Απρ. 9ό Βαθμολογία: 94% 

ΤΟΜΒ ΚΑΙΟΕΚ 2 

Η επιστροφή της Ιατα ΟτοΙΐ στις μικρές οθό¬ 
νες συνοδεύτηκε από τον ενθουσιασμό των 
αρρένων 9 απιοΓ 5 (ενισχυμένες καμπύλες, γαρ) 
και τις εξίσου ενθουσιώδεις κριτικές του ειδι¬ 
κού Τύπου (οι συντάκτες του οπαίου είναι, σε 
συντριπτικό ποσοστό, σνδρες). Και δεν ήταν 
μόνο η Ιατα, που μπλέκει σε νέες περιπέτειες, 
συστατικό της επιτυχίας. Τα κορυφαία σκηνικά, 
η κίνηση των χαρακτήρων κοι η πλούσια και 
ποικίλη δράση έπαιξαν το ρόλο τους* Ή μή¬ 
πως όχι; 

Παρουσίαση: Ιαν. 98 Βαθμολογία: 9ό% 

5ΙΝ 

Ενα ακόμα Ροοπτ-εΙοηβ, με τη διαφορά όπ 
χρησιμοποιεί την καταπληκτική -και ταχύτατη- 
9 ταρίιίε 5 θπαϊπθ του ΟυαΙςε 2. Αν προσθέσετε 
την έντονη αλληλεπίδραση με το περιβάλλον, 
τις έξυπνες πίστες και ορισμένα από τα καλύ¬ 
τερα τρισδιάστατα εφέ, θα καταλάβετε γιατί 
ξεχώρισε από το σωρό. 

Παρουααση: Οκτ. 98 Βαθμολογία: 91% 

ΚΑΥΜΑΝ ΟΟΙΟ 

Μία ευχάριστη έκπληξη από τα παλιά είναι το 
Βαγπαπ ΟοΙεΙ, καθώς υπήρξε από τα τελευ¬ 
ταία παραδοσιακό ρΐαϊίοαπδ των δύο διαστά¬ 


σεων. Καταπληκτικό από κάθε άποψη σπί- 
πιαΗοη, πρωτοφανής για παιχνίδι του είδους η 
δυνατότητα για κατασκευή της πίστας. 

Παρουσίαση: Οκτ. 98 Βαθμολογία: 92% 

ΤΟΜΒ ΚΑΙΟΕΚ 3 

Η Ιογο Οο 8 χτυπά για τρίτη συνεχόμενη φορά 
(τη στιγμή που διαβάζετε ουτές τις γραμμές 
αναμένεται να έχει χτυπιρει και τέταρτη!) στο 
νέο αυτό ίοαυθΓτης πασίγνωστης πλέον σει¬ 
ράς των Τοτπο ΚαίαθΓ. Το καινούριο αυτό 
ηυοΙ, εκτός φυσικό από τη Ιατα, περιέχει νέα 
αναβαθμισμένη μηχανή γραφικών καθώς και 
εκπληκτικά Ιχκκ^ουπά^ σχεδιασμένα μέχρι 
και την τελευταία λεπτομέρεια. Πρόκειται δί¬ 
χως αμφιβολία για ένα παιχνίδι-σταθμό στο 
χώρο των 30 ατεοάβΐ. Αν ανήκετε στους φα¬ 
νατικούς του είδους, κρίνεστε επιεικώς απαρά¬ 
δεκτοι αν δεν το έχετε ήδη στη συλλογή αας. 
Ιαταζεις,εσύ μας οδηγείς;)))) 

Παρουσίαση: Ιάν. '99 Βαθμολογία: 95% 


ΚΕ5Ι0ΕΝΤ ΕνίΙ 2 



Το βοδίόοπί ΕνΐΙ 2 αποτελεί σίγουρα ένα από 
τα αρτιότερα Ηογγογ 30 ατεααβ* που κυκλο¬ 
φορούν. Τούτο δεν οφείλεται μόνο στο "σκο¬ 
τεινό" του σεναρίου και την υποβλητική ατμό¬ 
σφαιρα του αλλά και στην τεχνολογική υποδο¬ 
μή του, η οποία εκτινάσσει το 90 ΓΠθρΙαγ στα 
ύψη. Δεν χρειάζεται να αναφέρω ότι αν αρέ- 
σκεστε στα Ηογγογ Γπονΐβί, το ΚοϊίάαπΙ' ΕνίΙ θα 
πρέπει να αποτελεί αναπόσπαστο κομμάτι 
του..* εαυτού σας. Προσοχή, όμως, αν δεν δια¬ 
θέτετε γερά νεύρα, δεν θα σας συνιστούσα 
να παίξετε το παιχνίδι βραδινή ώρα, καθώς η 
καρδιακή προσβολή καραδοκεί! 

Παρουσίαση: Απρ. 99 Βαθμολογία: 97% 


δΙΜυΐΑΤΙΟΝ 


ΕΙΙΘΗΤ υΝΙΙΜΙΤΕΟ 

Πετάξτε με μεγάλη ποικιλία επιβατικών αερο¬ 
σκαφών προσπαθώντας να εκτελέσετε δύσκο¬ 
λους χειρισμούς. Προσθέστε καλοσχεδιοσμέ- 
να γραφικά κοι μεγάλο ρεαλισμό και θα κατα¬ 
λάβετε ότι μιλάμε για έναν από τους συναρπα¬ 
στικότερους εξομοιωτες. 

Παρουσίαση: Ιούλ 95 Βαθμολογία: 95% 

Ρ-22 ΙΙ6ΗΤΝΙΝ0 II 

Ενας αρκετά εύκολος στην εκμάθηση ίί^Ηΐ $\- 
πιυΙαίοΓ με πολύ όμορφα φωτορεαλισπκά γρα¬ 
φικά. Μολονότι ιδανικός για αρχάριους, δεν 
θα απογοητεύσει τους ΗατάεοΓβ οπαδούς των 
εξομοιωτών. 

Παρουσίαση: Νοέμ. 9ό Βαθμολογία: 94% 


ΤΙΑΜ ΑΡΑΟΗΕ 

Ενας από του καλύτερους εξομοιωτες ελικο¬ 
πτέρου που έχει εμφανιστεί σε αυτή τη διαρ¬ 
κώς αναπτυσσόμενη κατηγορία* Αντίθετα με 
άλλους, δα σας βάλει αμέσως στο πεδίο της 

Ε σε ένα όχημα που συμπεριφερεται ρεα- 
□ και, το κυριότερο, πλαισιώνεται από 
καταπληκτικά γραφικό, 

Παρουώσση: Σεπτ. 98 Βαθμολογία: 9 1 % 

5ϋΡΕΚ ΜΑΚΗ 5000ΕΚ 

Σύμφωνα με δήλωση του Γβνίβνετ Σπύρου Πα- 
ράαχη (καλός πολίτης, επί τη ευκαιρία], το δια¬ 
σκέδαση κότερο ποδόσφαιρά κι που μπορείτε 
να βρείτε στα ΡΟί. Το παιχνίδι αυτό κουβαλά 
τη βαριά κληρονομιά του ΜαΙεΗ Οαγ (το πρώ¬ 
το παιχνίδι που έπαιξα σε υπολογιστή) και τα 
καταφέρνει καταπληκτικά στο να δημιουργεί 
εντυπωσιακά στιγμιότυπα. 

Παρουσίαση: Σεπτ. 98 Βαθμολογία: 92% 

ΕΑΙΟΟΝ 4,0 

Αν το όνειρό σας πάντα ήταν να γίνετε πιλότος 
αλλά η σκληρή μοίρα οάς επιφύλαξε διαφορε¬ 
τική τύχη, το ΕαΙεοπ 4.0 σας προσφέρει την ευ¬ 
καιρία της ζωής σας. Πιλοτάρετε ένα μανητικό 
από τη μεγάλη γκάμα αεροσκαφών που θα 
βρείτε στο παιχνίδι και νιώστε όλες τις συγκι¬ 
νήσεις ενός αληθινού..* Ισρ αεο πιλότου. Πέρα 
από την πλάκα, βέβαια, το ίαΐεοπ μέχρι σήμε¬ 
ρα αποτελεί έναν από τους ρεαλιστικότερους 
εξομοιωτες στο χώρο των η\φ\ ^ίηιυΐαϊοπ* 
Χρειάζεται όμως προσοχή στο γεγονός ότι ο 
χειρισμός ενός αεροσκάφους είναι πολύ δια¬ 
φορετικός και πιο δύσκολος απ' ό,τι δείχνει 
στην αρχή. Σας ευχόμαστε ολόψυχο καλές κα¬ 
ταρρέεις! 

Παρουσίαση: Μάρτ. '99 Βαθμολογία: 90% 

ΟΗΑΜΡΙΟΝ5ΗΙΡ ΜΑΝΑΟΕΚ 3 



Είναι κοινώς αποδεκτό όπ οι εξομοιωτες πταπ- 
□ 9 &γ ποδοσφαίρου μέχρι σήυερα κυμαίνονταν 
μάλλον σε μέτρια επίπεδα (πλην ελάχιστων 
εξαιρέσεων], κυρίως διότι είναι αρκετά δύσκο¬ 
λο να εξομοιωθούν όλες οι δυνατές επιλογές 
ενός πραγματικού ίοοϊΒαΙΙ Γησπαοαε Με τον 
ερχομό όμως του €Μ3 τα πόντο άλλαξαν 
προς το καλύτερο. Αναλάβετε την αγαπημένη 
σας ομάδα και οδηγήστε τη στη δόξα μέσα 
από ένα πλήρες ανανεωμένο ιπίετίοοο, που 
σας επιτρέπει να αναδείξετε το ποδοσφαιρικό 
σας δαιυόνιο, πίχχκρεροντάς σας παράλληλα 
τη μεγαλύτερη δυνατή αίσθηση ρεαλισμού. 
Που ξέρετε; Μπορεί σε λίγο καιρό να σσς γίνει 
επίσημη πρόταση για συνεργασία με κάποια 
από τιε; κορυφαίες ομάδες της χώρας μας;] 
Παρουσίαση: Μάρτ. 99 Βαθμολογία: 94% 


Ε^Ρ^ Μο5ϊθγ 









ΟΡΠΟΕ 2000 


Εύχρηβτος Οδηγός για το** Η 


^ΑνίΙΙΙ 1 - 
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ΕΚΔΟΣΕΙΣ Γ 

ΓΤ 

ΝυΒίΟΙ 


Παραγγειλχε και 


1) 


Όρο 


τα βιβλία που θέλετε! 


ΔΩΡΕΑΝ ΑΠΟΣΤΟΛΗ για πα Ρ«ΥΥ εΑίε< ? « νω ™ ν 15 ϋ °0 δρχ. 

(ιοχοει μόνο για παράδοση εντός Ελλάδας) 


Το Δελτίο Παραγγελίας εσωκλείεται στο περιοδικό (σελίδα 179) 
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Δίκτυα-ΙηΐβΓΠθΐ 




ΕΒ-00-291 

ΜίΟΓΟΒΟί! ΝσΙΜβαΐίηα 3 


146 

3 500 

ΕΒ4)0-288 

Εύχρηστος Οδηγός για το,., ΟμίΙοοΚ 2000 


195 

4.200 

ΕΒ-ΟΟ-289 

Εύχρηστος Οδηγός για το.., ΡίοπΙΡ^ρβ 2000 


180 

4.200 

ΕΒ-00-271 

ΕτοπΐΡαρβ 98 


133 

3.500 

ΕΒ-ΟΟ-283 

1ηΐβΓΠθΐΕίφΙθΓβΓ5 


208 

3.800 

ΕΒ-00-231 

Τα πάντα γύρω από το ϋεβπβΐ 


108 

3.500 

ΕΒ 00-205 

Τα μυστικά του ΕΤΡ 


105 

3.500 

Ε0-ΟΟ-199 

Οδηγός για ΙΡΟ 


121 

3.500 

ΕΒ-00-219 

ννοιίά Μάε ννβά Οίτεεΐοτγ 


508 

9.900 

ΕΒ-00-218 

νν@1>.9υϊϋθ 


308 

6.800 

ΕΒ-00-204 

5υι1ϊηρ στο ΙηΐεπηεΙ 


364 

4.200 

ΕΒ-00-200 

Αναζήτηση πληροφοριών μέσω του νΥοΓϊύ ννίάβ Ναό 


106 

3.500 

ΕΒ-00-180 

Ταξιδεύοντας στο Ιηΐεηηβΐ 


640 

9.900 

ΕΒ-00-161 

ΙηΐβΓπβΐ έξυπνα τρυκ 


339 

5.200 

ΕΒ-00-281 

Η σκοτεινή πλευρά του Ιπΐβπηβΐ 


313 

5.200 

ΕΒ-00-280 

Εισαγωγή στο Ιπίετηβΐ 


420 

6.900 

ΕΒ-00-260 

Ιπΐταπεβ 


360 

6.200 « 

Λειτουργικά Συσχήυατα 




ΕΒ-00-297 

Μηϋογνε 2000 


600 


ΕΒ-00-279 

Μπάστε 98 Μυστικά και λύσεις 


166 

4,200 

ΕΒ-00-273 

Μάθετε τα Μπάστε 98... σε μια εβδομάδα ί 


244 

4.200 

ΕΒ-00-243 

Η Βίβλος των ννίπάοκνε 95 


715 

9.300 

ΕΒ-00-234 

Μαγικά κάλπα με τα Μπύονγε 95 


428 

6.200 

ΕΒ-00-194 

Μάθετε τα Μϊηΰοννε 95... σε μια εβδομάδα! 


141 

4.200 

ΕΒ-00-193 

Μηάονγε 95 


349 

4,200 

ΕΒ-00-084 

ννίηάοννε ΝΤ 


441 

4,200 

ΕΒ-00-150 

υηικ 


836 

9,900 

ΕΒ-00-093 

Εκμάθηση του λειτουργικού συστήματος υπίκ 


127 

3,500 

Ε8-00-202 

ϋηκ για χρήστες του ΙπΤειπεί 


151 

4,200 

Εφαρμογές 




ΕΒ-ΟΟ-296 

Αναλυτικός οδηγός για το Οίίίαε 2000 


600 

9.900 

ΕΒ-ΟΟ-252 

ΜίοΓοεαίΙ (Μοβ 97 


406 

5.200 

ΕΒ-00-293 

Αναλυτικός οδηγός για το... ννοτό 2000 


576 

6,800 

ΕΒ-00-258 

νΥΟίά 97 στην πράξη 


512 

6.200 

ΕΒ-00-248 

Δυναμικές λύσεις με τα ννοτά 97 


302 

4.800 

ΕΒ-00-238 

Δυναμικές λύοεις με τα ννοτά 7 


198 

4.200 

ΕΒ-00-236 

Μάθετε το Νοτά 7... σε μια εβδομάδα! 


292 

4.200 

ΕΒ-00-249 

ΜϊεΓοεοίΙ ΕχαεΙ 97 


239 

4 800 

ΕΒ-00-255 

ΜιοΓοεοίΙ Αοαεεε 97 


253 

6,200 

ΕΒ-00-290 

Εύχρηστος Οδηγός για το... ΡοννβΓΡοϊηΙ 2000 


234 

4.200 

ΕΒ-00-264 

ΑυίοΟΑΟ 14 για ννίπάοιινε 


380 

6,800 

ΕΒ-00-292 

Εύχρηστος Οδηγός για το... ΡάοΙοΟτΕνν 2000 


190 

4.200 

ΕΒ-00-277 

3ϋ 51υ<ίϊΟ ΜΑΧ 2.5 


630 

9.900 

ΕΒ 00-270 

Μάθετε το ΟοτεΙΟΠΑνν! 8... σε μια εβδομάδα! 


361 

5.200 

ΕΒ-00-269 

ΟοτεΙΟΡΑνν 8 - Πλήρης οδηγάς 


573 

9.300 

ΕΒ-00-265 

υ0ΪιίνΥΒνβ 


110 

3.500 

ΕΒ-00-216 

0 μαγικός κόσμος των ΓπυΙΐΐΓπεάΐΕ 


171 

5.800 

ΕΒ-00-100 

Γνωριμία με τα ΜυίΰπίΒόϊΒ 


176 

4,200 

ΕΒ-00-165 

ΜυΙΐίιτιεόϊα στη στιγμή! 


395 

6.800 

ΕΒ-00-216 

0 μαγικός κόσμος των ΓτιυΙίίΓπβύί& 


183 

5.800 

ΕΒ-00-100 

Γνωριμία με... τα ΜυϊΐίΓπεόίβ 


176 

4.200 

ΕΒ-00-185 

ΜυίϋηπεάίΒ στη σπγμή 


407 


Ποογοαμυατισυός 




ΕΒ-00-268 

Προγραμματίστε σε ϋανα & ϋαναεαπρί 


357 

5.700 

ΕΒ-00-244 

Προγραμματίστε με τη νίευβΙ Βαείο 4 


599 

7.900 

ΕΒ-00-241 

Τεχνικές για την ανάλυση και σχεδίαση συστημάτων 


214 

5.200 

ΕΒ-00-240 

501 δίτυαΐυΓΕά ΟυείΎ Ιεπηυααε 


227 

5.600 

ΕΒ-00-237 

Η ΗΤΜΙ στην πράξη 


378 

6.800 

ΕΒ-00-217 

Προγραμματίστε οε ΗΤΜΙ 


125 

3.500 

Γενικά 





ΕΒ-00-286 

Τα μυστικά του Ροννετ ϋεατ 


325 

5.800 

ΕΒ-00-283 

Προσωπικοί υπολογιστές: Τα πρώτα σας βήματα 


374 

6.200 

ΕΒ-00-235 

Μοάεπιε από το Α ως το 0 


144 

3.500 

£8-00-155 

Το πρώτο σας ΟΟ-ΒΟΜ άπνε 


247 

6.800 

ΕΒ-00-225 

Το μεγάλο βιβλίο του ΜααπΙοεή 


411 

6.200 

ΕΒ-00-209 

Μικρό λεξικά Πληροφορικής 


105 

3.500 














































































ΚΩΔΙΚΟΣ 


ΤΙΤΛΟΣ 


ΣΕΛΙΔΕΣ 


ΤΙΜΗ 




0 I Κ 0 Ν 0 Μ 

1 Α 


Μ3Π3α8ΓΠβηΐ 



ΕΒ-00-282 

0 γυμνός ΓπβηθςεΓ 

342 

5.200 

ΕΒ-00-198 

Μ3Π3ί}6Γ για ΠΟώΤΪ} φορά 

147 

3.100 

ΕΒ-00-272 

Ιησούς Χριστός Γενικός Διευθυντής 

280 

4 600 

ΕΒ-00-212 

ΜΒΠΒςθππθηΐ ολικής ποιότητας 

271 

5,200 

ΕΒ-00-108 

Επιτυχημένη διαχείριση ολικής ποιότητας,,. οε μια εβδομάδα! 

104 

3,100 

ΕΒ-ΟΟ-223 

Επιτυχημένος ηγέτης .· σε μια εβδομάδα! 

104 

3.100 

ΕΒ-00-211 

Επιτυχημένες επαγγελματικές αγορές... σε μια εβδομάδα! 

104 

3,100 

ΕΒ-00-121 

Επιτυχημένη συνέντευξη... σε μισ εβδομάδα! 

104 

3.100 

ΕΒ-00-157 

Επιτυχημένη αξιολόγηση προσωπικού... σε μια εβδομάδα! 

88 

3.100 

ΕΒ-00-207 

Επιτυχημένη εκπαίδευση προσωπικού... σε μια εβδομάδα! 

112 

3.100 

ΕΒ-00-087 

Επιτυχημένη διαχείριση χρόνου... σε μια εβδομάδα! 

112 

3.100 

ΕΒ-00-203 

Επιτυχημένη μηχανοργάνωση γραφείου... σε μια εβδομάδα! 

104 

3.100 

ΕΒ-00-099 

Επιτυχημένη σύνταξη επαγγελματικών κειμένων... σε μια εβδομάδα! 

95 

3.100 

ΕΒ-00-227 

Επιτυχημένη πολιτική κινήτρων... σε μισ εβδομάδα! 

104 

3.100 

ΕΒ-00-090 

Επιτυχημένη αντιμετώπιση του είτβεε... σε μια εβδομάδα! 

112 

3.100 

ΕΒ-00-147 

Επιτυχημένες διαπραγματεύσεις... σε μια εβδομάδα! 

104 

3.100 

Ε 6-00-166 

Επιτυχημένο Ργοιοο! Μαηδάβπιεηΐ... σε μια εβδομάδα! 

112 

3.100 

ΕΒ-00-159 

Επιτυχημένες συσκέψεις... σε μισ εβδομάδα! 

96 

3.100 

ΕΒ-00-206 

Συντονίστε μια σΰοκεψη με επιτυχία! 

95 

3.100 

ΕΒ-00-210 

Κρατήστε πρακτικά και σημειώσεις 

118 

3.100 

ΕΒ-00-152 

“ΡγοΙθοΙ “ Νώε 

253 

4.600 

ΕΒ-00-229 

Η τέχνη του ανταγωνισμού 

158 

4.600 

ΕΒ-00-192 

Αξιοποιήστε πς ικανότητές σας 

185 

4.600 

ΕΒ-00-125 

Εισαγωγή στη στρατηγική επιχειρήσεων 

23 

4.600 

ΕΒ-00-114 

Επιχειρηματικά πλάνα 

111 

3,100 

Μ3Γ(<βΐϊηα 



ΕΒ-ΟΟ-278 

Κερδίστε πς εντυπώσεις στον επαγγελματικό χώρο 

166 

3.500 

ΕΒ-00-274 

Διαφήμιση για όλους 

292 

5.200 

ΕΒ-00-250 

Διαφήμιση: Από τη θεωρία στην πράξη 

238 

5.200 

ΕΒ-00-102 

Μαόίείίοί] οε περίοδο κρίσης 

234 

4.600 

ΕΒ-00-135 

Επιτυχημένο ΠΊΒΓΚεΐίπη... σε μια εβδομάδα! 

82 

3.100 

ΕΒ-00-134 

Επιτυχημένες δημόσιες σχέσεις,., σε μια εβδομάδα! 

95 

3,100 

ΕΒ-00-071 

Επιτυχημένη έρευνα αγοράς... σε μια εβδομάδα! 

112 

3.100 

ΕΒ-00-132 

Επιτυχημένες σχέσεις με τα ιπβόϊ 3 

221 

4600 

Πωλήσεις 



ΕΒ-ΟΟ-245 

180 Μυστικά για επιτυχημένες πωλήσεις 

254 

4,600 

ΕΒ-00-116 

Επιτυχημένες πωλήσεις... σε μια εβδομάδα! 

104 

3.100 

ΕΒ-00-197 

Επιτυχημένη παρουσίαση... σε μια εβδομάδα! 

104 

3,100 

ΕΒ-00-167 

Ετοιμες απαντήσεις σε... αντιρρήσεις πελατών 

119 

3.100 

ΕΒ-00-110 

Δημιουργία πελατών 

197 

4.600 

ΕΒ-00-010 

“Η στρατηγική του “ΟΐΓβοί ΜηϊΓ 

232 

4.600 

Γ ενικά 



ΕΒ-00-267 

Επενδυτικές επιλογές του μέσου Έλληνα 

195 

4.600 

ΕΒ-00-111 

Χρηματοοικονομική διαχείριση 

302 

5.200 

ΕΒ-00-173 

Βασικά οικονομικά 

272 

5.200 

ΕΒ-00-120 

Οικονομικά για μη οικονομικούς διευθυντές.,, σε μια εβδομάδα! 

96 

3,100 

ΕΒ-00-168 

Επιτυχημένος προϋπολογισμός,,, σε μια εβδομάδα! 

104 

3,100 

ΕΒ-00-115 

Οδηγός για τον έλεγχο της ταμειακής ροής 

90 

3,500 

ΕΒ-ϋΟ-201 

Πρόγραμμα μεγιστοποίησης κέρδους 

185 

4.600 

ΕΒ-00-261 

Αναζήτηση εργασίας με τη μέθοδο Αηάίαόε 

254 

4.600 

ΕΒ-00-226 

Ελληνικός τουρισμός: Μύθοι & πραγματικότητα 

200 

4.800 

ΕΒ-00-196 

Οικονομική πορωδία 

343 

5.200 

Λ 

Ο Γ Ο Τ Ε X Ν 

1 Α 


ΕΒ-00-275 

Τ1α3Π3 ία 3 τόμος) 

442 

4.800 

ΕΒ-00-276 

Τϊί)3η3 {β' τόμος) 

312 

4,200 

ΕΒ-00-284 

Ένα τραγούδι για την Αρμπΰν (α + τόμος) 

312 

4.200 

ΕΒ-00-285 

Ένα τραγούδι για την Αρμπΰν (β' τόμος) 

316 

4,200 


δ ο ρ τ νν Α κ 

Ε 


Δ8-00-019 

Η Ακρόπολη των Αθηνών (Οϋ-ΒΟΜ) 


9.000 

ΔΒ-00-021 

Η μαγεία του σινεμύ (ΟΟ-ΚΟΜ) 


9.000 

ΔΒ-00-022 

Τα ελληνικά νησιά (Οϋ-ΚΟΜ) 


9.000 

ΔΒ-00-023 

Το ελληνικό μπάσκετ (ΟΟ-ΒΟΜ) 


12.000 









































































ΤΟΡ ΤΕΝ 


ΨΗΦΙΣΤΕ ΤΑ ΑΓΑΠΗΜΕΝΑ ΣΑΣ ΠΑΙΧΝΙΑΙΑ! 

Το “Κ Μα$ϊβΓ" σας καλά να διαμοβφώο£τ£ το ΤΟΡ ΤΕΝ τον αγαπημένων αας παιχνιδιών, που 9α 
δημοσκύεται στην αντίστοιχη στήλη του περιοδικού. Περιμένουμε και τη δική σας συμμετοχή! 

Τα τρία παιχνίδια που παίζω περισσότερο αυτόν τον καιρό, ανεξάρτητο από την ημερομηνία 
κυκλοφορίας τους, είναι τα ακόλουθα {κατά σειρά αξιολόγησης): 

2. ____ _ _ _ _ _ _ ... _ ___ 

3....... . .......... .... 


ΟΝΟΜ/ΜΟ:___„_____„_______.__ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:—______™ΠΟΛΗ:___„_Τ.Κ.:„ 

Ε Π ΑΓΓΕΛΜΑ/ΪΔΙΟΤΗΤΑ:_„___„________ΗΛΙΚΙΑ: . 

Προς: ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ, Λ««φ. Συγγρού 44, Π 7 42 Α9ήνα 


ΣΥΜΠΛΗΡΩΣΤΕ ΤΩΡΑ ΤΑ ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΣΑΣ ΛΕΙΠΟΥΝ! 



ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: 

12 3, 4, 5; 26, 32, 37, 39, 43,44, 45,47, 49 50,51, 52, 53,68,69,74,75,76,79, 80 

Συμπληρώστε το δελτίο με τα στοιχεία οας και στείλτε το μέσο ίαχ 
στη γραμμή 9242219 ή μέσω ΕΛΙΑ στη διεύθυνση: 

ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ/Τμήμα κυκλοφορίας, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 

Τα τεύχη θα σας παραδοθούν το συντομότερο. 


ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΤΕΥΧΩΝ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ..ΗΛΙΚΙΑ. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ..ΠΕΡΙΟΧΗ.Τ.Κ. 

ΕΠΑΓΓΕΛ Μ Α/ΙΔΙΟΤΗΤΑ...ΤΗΛΕΦΩΝΟ. 

ΗΜΕΡ/ΝΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ .ΥΠΟΓΡΑΦΗ . 

0 ΑπέσαιτΙα ταχυδρομική εηηαγη Νο.□θα πΛηρωοω με ανχικσταβολή μόλις παραΛάβω το τεύχος 

τινη έκαστου τευχουι περιοδικού “ΡΟ ΜΑ3ΤΕΡ” 1.700 ΐρχ. ΕΠΙΘΥΜΩ να μου οποσιείΐίετε ιο/ο τεύχος/π με ία εξής στοιχείο: 


ΑΡΙΘ. ΤΕΥΧΟΥΣ 

ΜΗΝΑΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΕΤΟΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΑΝΤΙΤΥΠΑ 

ΚΟΠΟΣ 



























ΣΥΝΟΛΟ δρχ. 


ΔΕΛΤΙΟ ΚΑΤΑΧΩΡΙΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Το περιοδικό "ΡΟ Μαείβι-" σας δίνει τώρα τη δυνατότητα να καταχωρίσετε την αγγελία οας στην ειδική στήλη αγγελιών αναγνωστών, 
Γράψτε την άγγελο σας στον πίνακο που ακολουθεί με ευανάγνωστα γράμματα (μέχρι 15 λέξεις). Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί ένα γράμμα. 
Μεταξύ δύο λέξεων αφήνετε ένα κενό τετράγωνο. Γράφετε με πεζά (μικρά γράμματα), χρησιμοποιώντας κεφαλαία μόνο για λέξεις που θέλετε νο 
ξεχωρίζουν. Στείλτε την αγγέλα σας μέσω ίαχ στη γραμμή 9216847 ή ταχυδρομήστε την στη διεύθυνση: Λεωφ. Συγγρού 44,117 42 
Αθήνα, με την ένδειξη "Στήλη Αγγελιών". Οι αγγελίες ιδιωτών δημοσιεύονται με σειρά προτεραιότητας και στην παρούσα φάση δωρεάν. 
Σημειώστε με χ το τετράγωνο κατηγορίας στην οποία επιθυμείτε να δημοσιευθεί η αγγελία σας. 

^ Ηατάν/αΓθ ^ δοίΛνατβ ^ Διάφορα 

^ _I_I_I_I_Ι_Ι_Ι_Ι_I_Ι_Ι_ I I I _Ι_Ι_ I- 1 I I I I I I I I I 
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ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ_ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ. 

ΗΛΙΚΙΑ:_.ΤΗΛ:., 


..ΠΟΛΗ_„Τ.Κ.. 

..-Ε-ΜΑΙΙΑ00ΚΕ55: ... 
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παναγή Τσαλδάρη 24 & Νικολάου Πλαστήρα, 151 27 Μελίσσια Τπλ.: 613 4444 Ρ 3 Χ.: 803 2562 


1018 . ί0Ϊ3 ^ ΜΕΛΙΝΕ 51100 ΤΗΛ.: 01.976 5516 ρ 00 ιΙ ^Ι1η β : Δηρήτρίς* 
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ΟΟΜΡυΤΕΗΒ & ΡΕΠΙΡΗΕΠΔ1.5 




ΡΓΜΒΓΙΟ 1246 


Κ6-2 400 ΜΗζ 
12.1" ΗΡΑ 

32 ΜΒ ΗΑΜ υρ ΐο 160 ΜΒ 

4.3 ΟΒ ΗΌΌ. 

ν-90 Ρηχ Μ οαοπ\ 56Κ 

00 ΗΟΜ 24χ δΐ^ΰβτςΙ I 05Β Εχιί 



8Αΐ·ΙΝβ 2060 


ΑΟΜ Κ6-2 366 ΜΗζ 30 

32 ΜΒ ΚΑΜ / 4,3 ΟΒ Ηβτϋ Οίεα Οπνβ 

24χ 00 ΒΟΜ Οπνβ 1 12, Γ 05ΤΜ αοίστ ύίερίβγ 

Ζ ΜΒ νΐΟβΟ Ββγτί 

Ρ*χ ΓΠΟΟβ<η 5» ν-00 

Ρυβ ΜυΙΰίηβάίβ / ΒρθΰΚβΓΞ. & ΜΙοτορΛοηβ 



ΜΐηοΙ« 6133* 

ΙπΐβΙ * ΟβΙβτϋίΓ Ργοο055ογ 433 ΜΗζ 
13-3“ ΤΡΤ Ο0\θτ Οι$ρΐ&γ 

32 ΜΒ ΗΑΜ υρ ΐο 160 ΜΒ / 4 ΜΒ ΥΟΑ ΑάΆρΐϋτ 
4 8 3Β Η Ο.Ο I Ρβχ ΜοΟβηη 56Κ / ΡυίΙ ΜυΙϋπκκίίΐϊ 
00 ΗΟΜ 24χ ΒίβηάβΓσ 


ΔΟΡΟ: Δερμάτινη Τσάντα Μεταφοράς 


Ηϋ·· 


I 368.000 


ή 42.Β00 X 12 Μήνες* 



, 369.000 

: I 

■ 539.000 Η 


ή 47.000 χ 12 Μήνες* 


ή 63.900 χ 12 Μήνες* 




ΕΧΡ Ε 7 (■ ΡΓ0ίθ33Ϊ0η3ΐ 

ΙηΐβΙ*"Ρβπϋυιη # III Ρ*Ο<**$0 γ 500 ΜΗζ 

Μο 1 ΤΊ 0 Γθ 03 Γύ μ£ Ιπίβΐ 1 ΒΧ ΟΙυρϊβΐ 

64 ΜΒ ΗΑΜ υρ Ιο 1 6 Θ ( 8.4 08 ΗΌ.Ο. ϋΡΜΑ 66 

48χ 00 ΗΟΜ Οπνβ / 8 ΜΒ ΑΟΡ με επΓταγχυντή 30 & τν ΟΟΤ 

17"( 1280x1024) ΟοΊογ ΜόπϋσΓ /128 βϋ 5ΰαηΡ Οβτϋ 

1 .44 Ρ00 ί 56* Ρβχ-Μοάβπι / Κθγϊχ^ΰ & Μουίβ 


ΕΧΡΕΙΪρΐυε 

ΙπΐβΙ* ΟβΙβΓΟΠ^ Ρτοθβ$$0Γ 433 ΜΗζ 

ΒυΐΐβίΑγ ΖΧ ΜοΐηβΓ&σβΓύ υρ ίο Ρβπΰυΐη* III Ργοοκκγ 

32 ΜΒ ΗΑΜ υρ ΐο 512 ΜΒ / 8.4 ΟΒ Η&γΟ Ρϊ&Κ Οπνβ 

46χ 00 ΗΟΜ Οτΐνβ /15' 0 ο(ογ Μοπϊΐοτ 

1 44 ΡΟΟ / 3αυηϋ θετά 

Κ*γΡο*π3 & Μου$* 


Ιπΐβί* Ρβπϋυαι* III Ργομ*5Ογ450 ΜΗζ 

ΜοΐΝβιϋοΒΓά ΒΧ υρ ΐσ: ΡβηΜιιιπ* III 

64 ΜΒ ΗΑΜ υρ ίο 512 ΜΒ / 8,4 ΟΒ Η*τύ 0ΐ8ΐΐ Οι** 

40χ 00 ΗΟΜ Οπνβ / 8 ΜΒ Α©Ρ ΑΤΙ 3νθΑ ΟβΓά 

Μοηϋρτ 15" (1600 χ 1260) 

ί 44 ΡΟΟ } 5ουη·α ΟβίϊΙ / Κβγβθ 3 τύ 8 Μουεβ 


309.000 

ί® 

■; 192.900 

ή 35.900 χ 12 Μήνες* 

ρ»*0ωπ 

ή 24.900 χ 12 Μήνες* 


249.000 


ή 29.900 χ 12 Μήνες* 





ΟΟΜΡυΤΒΠΒ & ΡΕΗΙΡΗΕΒΔΙ.3 

•ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 27 
ΤΗΛ: 38.15.931 - ΡΑΧ: 38.15. 

•ΛΕΝΟΡΜΑΝ 243 
ΤΗΛ: 51.53.388 - ΡΑΧ: 51.53.028 

ΤΩΡΑ ΝΕΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΣΤΗΝ ΓΛΥΦΑΔΑ 

•Α.ΠΑΠΑΝΔΡΕΟΥ 2-4 

ΤΗΛ: 8986321-3 

ΟΡΑΡΙΟ ΛΕΙΤΟΥΡΓΊΑ!: 

ΔΕΥΤ. - ΤΕΤ.; 9:00 * 17:00 ΤΡΓΓ. - ΠΕΜ. - ΠΑΡ,: 9:00 - 20:00 ΣΑΒ.: θ:00 - 15:00 
ΟΙ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ ΜΕΧΡΙ ΕΞΛΜΤΛΗΣΕΩΣ ΤΩΝ ΑΠΟΘΕΜΑΤΩΝ ΣΠΣ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΣ ΔΕΝ ΣΥΜ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ 
ΤΑ ΠΡΟΪΟΝΤΑ ΤΟΥ ΚΑΤΑΛΟΓΟΥ ΜΠΟΡΟΥΝ ΝΑ ΑΛΛΑΞΟΥΝ ΧΩΡΙΣ ΚΑΜΜΙΑ ΠΡΟΕΙΔΟΠΟΙΗΣΗ - Η 005Μ0ΟΑΤΛ ΔΕΝ ΕΥθΥΝΕΤΑΙ ΠΑ 
















































































